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TRESCI KSZTALCENIA

Kierunek studiéow: produkcja muzyczna i realizacja dzwicku

Poziom studiéw: studia pierwszego stopnia - licencjackie

Profil ksztalcenia: ogolnoakademicki

Forma studiéw: stacjonarne

Wymiar ksztalcenia: 6 semestrow

Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiéw: 180 punktow ECTS
Tytul zawodowy nadawany absolwentom: licencjat

CHARAKTERYSTYKA TRESCI KSZTALCENIA — GRUPY TRESCI

I WYMAGANIA OGOLNE

1. Technologie informacyjne

Cel ksztatcenia: zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami i pojeciami wystepujacymi w trakcie pracy
z komputerem, zasadami dziatania i sposobami wykorzystywania komputera oraz oprogramowania
uzytkowego; przygotowanie do $wiadomego wykorzystywania narzedzi technologii informacyjne;j
w celu poszukiwania, wykorzystywania i1 przetwarzania informacji z réznych zrédet oraz w celu
rozwiazywania problemow z ré6znych dziedzin.

Tresci merytoryczne: podstawy uzytkowania komputera i wyszukiwania informacji, rola IT w procesie
dydaktycznym i samoksztalceniowym oraz prawne 1 etyczne zasady uzytkowania komputera; edytory
tekstu — tworzenie, formatowanie i drukowanie dokumentéw; kopiowanie i przenoszenie fragmentéw
tekstu w obrebie jednego dokumentu i pomiedzy ré6znymi dokumentami, praca z tabelami, umieszczenie
w tekscie obrazow i grafik, tworzenie automatycznego spisu tresci i korespondencji seryjnej, stosowanie
si¢ do zasad pisania prac naukowych; arkusz kalkulacyjny — definicja poj¢cia ,,arkusz kalkulacyjny”,
tworzenie, formatowanie, modyfikacja i zastosowanie arkusza w wybranych obszarach wiedzy,
tworzenie standardowych formul, uzycie funkcji matematycznych, statystycznych, tekstowych,
logicznych oraz daty i czasu, tworzenie 1 formatowanie wykreséw, arkusz kalkulacyjny jako baza
danych; grafika prezentacyjna — tworzenie prezentacji multimedialnej z uwzglednieniem podstawowych
zasad tzw. ,,prezentacji dla prelegenta”; podstawy tworzenia stron internetowych.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zasady prawne i etyczne wynikajace z wykorzystywania komputera 1 narzedzi
technologii informacyjnej.

Umiejetnosci (potrafi): poszukiwaé, gromadzi¢ 1 przetwarza¢ informacje, a takze wykorzystywac je
w krytyczny 1 systematyczny sposob; rozwigzywaé problemy wymagajace zastosowania technologii
informacyjnej poprzez dobor 1 odpowiednie wykorzystanie wiasciwych narzedzi informatycznych
1 oprogramowania.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): doceniania roli technologii informacyjnej we wspotczesnym
spoleczenstwie oraz w procesie dydaktycznym i samoksztalceniowym; ciagtego doksztatcania sie
1 podnoszenia swoich kompetencji zawodowych 1 osobistych; szanowania wtasnosci intelektualne;,
w tym praw autorskich do oprogramowana.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

2. Jezyk obcey I

Cel ksztalcenia: ksztaltowanie 1 rozwijanie kompetencji jezykowych (rozumienie tekstu stuchanego,
czytanego, mowienie, pisanie), zgodnie z tabela wymagan Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego, pozwalajacych na postugiwanie si¢ jezykiem obcym na poziomie docelowo B2 w zakresie
tematycznym dotyczacym zaréwno zycia codziennego jak i wybranych elementéw Zycia zawodowego,
tj. rozumienie znaczenia gléwnych watkdw przekazu zawartego w jasnych, standardowych
wypowiedziach, ktore dotycza znanych spraw i zdarzen typowych dla pracy, szkoty, uczelni, czasu
wolnego itd.; radzenie sobie w wigkszosci sytuacji komunikacyjnych, ktore moga si¢ zdarzy¢ podczas
podrozy w rejonie, gdzie mowi si¢ danym jezykiem; tworzenie prostych, spdjnych wypowiedzi na



tematy, ktore sa znane lub interesujace; opisywanie do§wiadczen, wydarzen, marzen, nadziei i aspiracji,
z podaniem krotkiego uzasadnienia, opinii 1 pogladéw, wprowadzenie i wyéwiczenie terminologii
specjalistycznej z zakresu kierunku studiow.

Tresci merytoryczne: wprowadzenie 1 wyéwiczenie materiatu leksykalno-gramatycznego z zakresu
nastepujacych tematéw: zapoznawanie si¢, system edukacji i szkolnictwa wyzszego, opis cztowieka
1 osobowosci, rodzina i uroczystosci rodzinne, uczucia, podréze, nauka jezykoéw obcych 1 migracja,
udzielanie rad, tradycyjne role kobiet i m¢zczyzn, zazalenia, aktualno$ci z kraju 1 zagranicy, wyrazanie
wlasnych opinii; gramatyka: formy czasowe, pytanie bezposrednie i posrednie, sktadnia czasownikow,
zdania zlozone podrzednie i1 wspoOtrzednie, zaimki dzierzawcze, stopniowanie przymiotnikéw
1 przystowkow, tryb rozkazujacy, strona bierna; doskonalenie wszystkich sprawnosci jezykowych;
zapoznanie z obyczajami i kulturg krajow danego obszaru jezykowego w celu nie tylko poszerzania
wiedzy 1 ¢wiczenia odpowiednich nawykow jezykowych, ale tez rozwijania ciekawosci, otwartosci
i tolerancji; prezentowanie rozmaitych metod uczenia si¢, zache¢canie do samooceny, samodzielnego
poszukiwania prawidlowosci jezykowych 1 formutowania regul; réznorodnos¢ form pracy
(indywidualna, w parach, w grupach) i typéw zadan pozwalajacych na uwzglednienie w procesie
nauczania indywidualnych uzdolnien i cech charakteru studentow; wprowadzenie 1 wycwiczenie
terminologii specjalistyczne;j.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): leksykalne 1 gramatyczne aspekty niezbedne do formulowania wypowiedzi
w jezyku obcym, zgodnie z tabela wymagan dla okre§lonego poziomu biegtosci Europejskiego Systemu
Opisu Ksztalcenia Jezykowego i proporcjonalnie do przewidzianej liczby godzin kursu.

Umiejetnosci (potrafi): postugiwac si¢ jednym z nowozytnych jezykow obcych na okreslonym poziomie
bieglosci (docelowo B2) Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego, pozwalajacym na
rozumienie tekstow czytanych i sluchanych, na méwienie i pisanie z wykorzystaniem stownictwa
z zakresu kierunku studidw oraz stownictwa zycia codziennego.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cale zycie oraz podnoszenia wiasnych
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych; wspotdziatania w grupie przyjmujac w niej réozne
role; pracy samodzielnej i kreatywnej; inspirowania i organizowania procesu uczenia si¢ innych osob.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

3. Jezyk obcy 11

Cel ksztatcenia: poglebianie 1 doskonalenie kompetencji jezykowych (rozumienie ze stuchu, rozumienie
tekstu pisanego, mowienie, pisanie) zgodnie z wymaganiami Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego, umozliwiajacych osiagniecie 1 utrwalenie poziomu biegtosci jezykowej B2; swobodne
1 poprawne postugiwanie si¢ jezykiem obcym w zlozonych sytuacjach zycia codziennego,
akademickiego 1 zawodowego, w tym w S$rodowisku migdzynarodowym, a takze rozwijanie
umiejetnosci formutowania precyzyjnych, logicznych i spdjnych wypowiedzi ustnych oraz pisemnych,
z wykorzystaniem rozszerzonej terminologii specjalistycznej zwiazanej z kierunkiem studiow.

Tresci merytoryczne: wprowadzenie 1 wyéwiczenie materiatu leksykalno-gramatycznego z zakresu
nastgpujacych tematodw: hobby, odbyte i planowane podrdze, do§wiadczenia zyciowe, marzenia i plany
na przyszto$¢, poczucie szczesScia, wolnosci, tolerancji, praw cztowieka, pozyskiwanie informacji;
gramatyka: formy czasowe, pytania bezposrednie i posrednie, odmiana zaimkoéw osobowych, zdania
ztozone wspotrzednie 1 podrzednie, zdania wzgledne, czasowniki modalne; doskonalenie wszystkich
sprawnosci jezykowych; zapoznanie z obyczajami i kulturg krajow danego obszaru jezykowego w celu
nie tylko poszerzania wiedzy 1 ¢wiczenia odpowiednich nawykéw jezykowych, ale tez rozwijania
ciekawosci, otwarto$ci 1 tolerancji; prezentowanie rozmaitych metod uczenia si¢, zachg¢canie do
samooceny, samodzielnego poszukiwania prawidtowosci jezykowych i formutowania regul;
réznorodno$¢ form pracy (indywidualna, w parach, w grupach) i typéw zadan pozwalajacych na
uwzglednienie w procesie nauczania indywidualnych uzdolnien 1 cech charakteru studentow;
wprowadzenie 1 wy¢wiczenie kolejnych elementéw terminologii specjalistyczne;j.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): rozszerzone struktury leksykalne i gramatyczne jezyka obcego umozliwiajace
formulowanie ztozonych, poprawnych i precyzyjnych wypowiedzi ustnych i pisemnych, zgodnie
z wymaganiami Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jgzykowego.

Umiejetnosci (potrafi): postugiwac si¢ jednym z nowozytnych jezykow obcych na okre§lonym poziomie
bieglosci (docelowo B2) Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego, pozwalajacym na
poglebione rozumienie tekstow czytanych i1 stuchanych, na méwienie 1 pisanie z wykorzystaniem



specjalistycznego stownictwa z zakresu kierunku studidow oraz slownictwa dotyczacego zycia
codziennego i prywatnych zainteresowan.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): samodzielnego i odpowiedzialnego rozwijania kompetencji
jezykowych w kontekS$cie uczenia si¢ przez cate zycie; efektywnej wspoipracy w zespole
wielokulturowym; $§wiadomego 1 etycznego uczestnictwa w komunikacji miedzykulturowej;
podejmowania inicjatyw sprzyjajacych rozwojowi wiasnemu oraz innych osob.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

4. Jezyk obcy 111

Cel ksztalcenia: ksztattowanie 1 doskonalenie zaawansowanych kompetencji jezykowych (rozumienie
tekstu stuchanego i czytanego, méwienie, pisanie), zgodnie z tabelg wymagan Europejskiego Systemu
Opisu Ksztalcenia Jezykowego, umozliwiajacych postugiwanie si¢ jezykiem obcym na poziomie B2,
tj. rozumienie szczegdtowych informacji oraz gtownych watkow przekazu w bardziej zlozonych
i autentycznych wypowiedziach dotyczacych zycia codziennego, akademickiego i1 zawodowego;
radzenie sobie w wymagajacych sytuacjach komunikacyjnych, w tym w kontekstach
mig¢dzynarodowych i zawodowych; formutowanie spojnych, rozwinietych wypowiedzi na tematy znane
1 specjalistyczne, opisujagc doswiadczenia, wydarzenia, marzenia, nadzieje 1 opinie z argumentacjg oraz
stosujac rozszerzong terminologie¢ specjalistyczng wlasciwg dla kierunku studiow.

Tresci merytoryczne: wprowadzenie 1 wycwiczenie materiatu leksykalno-gramatycznego z zakresu
nastepujacych tematow: miejsce zamieszkania (wady, zalety), ogloszenia i poradniki, miasta kiedys
1 dzi$, stolice kulturalne Europy, biografie znanych artystow, poznawanie nowych ludzi (miejsca
1 sposoby), nowoczesne technologie, reklamacje, wiek (wady, zalety), prasa i telewizja, praca
(ogloszenia o pracy, zyciorys, list motywacyjny, rozmowa kwalifikacyjna) i komunikacja w miejscu
pracy; gramatyka: formy czasowe, pytania bezposrednie i posrednie, odmiana zaimkow osobowych,
zdania ztozone wspotrzednie 1 podrzednie, zdania wzgledne, czasowniki modalne; doskonalenie
wszystkich sprawnos$ci jezykowych; zapoznanie z obyczajami i kulturg krajow danego obszaru
jezykowego w celu nie tylko poszerzania wiedzy i ¢wiczenia odpowiednich nawykow jezykowych, ale
tez rozwijania ciekawoS$ci, otwarto$ci i1 tolerancji; prezentowanie rozmaitych metod uczenia sie,
zachecanie do samooceny, samodzielnego poszukiwania prawidlowosci jezykowych i formutowania
regut; réznorodnos¢ form pracy (indywidualna, w parach, w grupach) i typoéw zadan pozwalajacych na
uwzglednienie w procesie nauczania indywidualnych uzdolnien i1 cech charakteru studentows;
wprowadzenie i wy¢wiczenie kolejnych elementow terminologii specjalistyczne;.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zaawansowane struktury leksykalne 1 gramatyczne jezyka obcego oraz zasady
ich stosowania w zlozonych wypowiedziach ustnych i1 pisemnych, zgodnie z wymaganiami
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego 1 proporcjonalnie do przewidzianej liczby
godzin kursu.

Umiejetnosci (potrafi): postugiwac si¢ jednym z nowozytnych jezykow obcych na okre§lonym poziomie
bieglosci (docelowo B2) Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego, pozwalajacym na
poglebione rozumienie tekstow czytanych i1 stuchanych, na méwienie 1 pisanie z wykorzystaniem
specjalistycznego stownictwa z zakresu kierunku studidow oraz slownictwa dotyczacego zycia
codziennego 1 prywatnych zainteresowan oraz probleméw globalnych.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cale zycie oraz podnoszenia wlasnych
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych; wspotdziatania w grupie przyjmujac w niej rozne
role; samodzielnej 1 kreatywnej pracy; inspirowania i organizowania procesu uczenia si¢ innych osob.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

5. Jezyk obcy IV

Cel ksztalcenia: utrwalanie 1 rozwijanie zaawansowanych kompetencji jezykowych w zakresie
rozumienia tekstu sluchanego i czytanego, moéwienia oraz pisania, zgodnie z wymaganiami
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego, umozliwiajacych osiggnigcie poziomu B2,
tj. rozumienie 1 analizowanie zardwno gléwnych, jak i pobocznych watkéw przekazu w ztozonych,
autentycznych materiatach jezykowych dotyczacych zycia codziennego, akademickiego i zawodowego;
efektywne radzenie sobie w roznorodnych sytuacjach komunikacyjnych, w tym wymagajacych
negocjacji, argumentacji i wspotpracy w srodowisku miedzynarodowym; tworzenie ptynnych, spdjnych
1 precyzyjnych wypowiedzi ustnych 1 pisemnych, wykorzystujac rozszerzona terminologi¢
specjalistyczng oraz strategie jezykowe odpowiednie dla zaawansowanego poziomu komunikacji.



Tresci merytoryczne: wprowadzenie i wycéwiczenie materiatu leksykalno-gramatycznego z zakresu
nastepujacych tematow: kariera zawodowa, §wigta — tradycje i zwyczaje, emocje 1 zmystly, film,
przestepstwa i katastrofy, wynalazki i nowinki technologiczne; gramatyka: tryb przypuszczajacy, zdania
warunkowe, formy czasowe, strona bierna, mowa zalezna, czasowniki modalne, zdania przydawkowe;
doskonalenie wszystkich sprawno$ci jezykowych, struktur, form gramatycznych i konstrukcji
jezykowych poprzez pracg¢ z obcojezycznymi tekstami 1 dokumentami dotyczgcymi zagadnien
zwigzanych z kierunkiem studidow; zapoznanie z obyczajami i kulturg krajow danego obszaru
jezykowego w celu nie tylko poszerzania wiedzy 1 ¢wiczenia odpowiednich nawykéw jezykowych, ale
tez rozwijania ciekawoS$ci, otwarto$ci i1 tolerancji; prezentowanie rozmaitych metod uczenia sie,
zach¢canie do samooceny, samodzielnego poszukiwania prawidlowosci jezykowych i formutowania
regul; ro6znorodnos¢ form pracy (indywidualna, w parach, w grupach) i typoéw zadan pozwalajacych na
uwzglednienie w procesie nauczania indywidualnych uzdolnien i1 cech charakteru studentow;
wprowadzenie i wy¢wiczenie kolejnych elementow terminologii specjalistyczne;.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): leksykalne 1 gramatyczne aspekty niezbedne do rozumienia i formutowania
wypowiedzi w jezyku obcym, zgodnie z tabela wymagan dla okreslonego poziomu bieglosci
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego i proporcjonalnie do przewidzianej liczby
godzin kursu.

Umiejetnosci (potrafi): postugiwac si¢ jednym z nowozytnych jezykdéw obcych na okreslonym poziomie
biegtosci (docelowo B2) Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego, pozwalajacym na
gruntowne rozumienie tekstow czytanych i stuchanych, na méwienie i pisanie z wykorzystaniem
specjalistycznego stownictwa z zakresu kierunku studidow oraz slownictwa dotyczacego zycia
codziennego i prywatnych zainteresowan oraz probleméw globalnych i lokalnych.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cale zycie oraz podnoszenia wiasnych
kompetencji zawodowych, osobistych i spolecznych; wspotdziatania w grupie przyjmujac w niej ro6zne
role; samodzielnej 1 kreatywnej pracy; inspirowania i organizowania procesu uczenia si¢ innych osob.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

6. Przedmiot ogolnouczelniany I (z zakresu nauk humanistycznych)

Cel ksztalcenia: zapoznanie z podstawami wiedzy w obszarze terminologii, koncepcji badawczych oraz
wybranych zagadnien z dziedziny nauk humanistycznych.

Tresci merytoryczne: podstawowe pojecia, teorie i metodologie stosowane w naukach humanistycznych,
zagadnienia zwigzane z zakresem, np.: etyki 1 kultury jezyka, etycznych podstaw profesjonalizmu.
Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe pojecia, terminy 1 podstawowe zaloZenia badawcze z omawianego
zakresu wiedzy.

Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ poznang wiedz¢ w rdéznych sytuacjach zawodowych oraz
w formutowaniu 1 rozwigzywaniu problemoéw badawczych.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): wspoOlpracy z innymi w celu rozwigzania problemu
humanistycznego, wyrazania 1 uzasadniania swojego stanowiska w dyskusji; wykorzystywania
podstawowych informacji nauk humanistycznych w celu peiejszego diagnozowania potrzeb ludzi.
Forma prowadzenia zajeé: wyklady.

7. Przedmiot ogolnouczelniany II (z zakresu nauk spolecznych)

Cel ksztatcenia: zapoznanie z podstawami wiedzy o cztowieku w kontekscie spotecznym 1 kulturowym,
w obszarze terminologii 1 wybranych zagadnien z dziedziny nauk spotecznych.

Tresci merytoryczne: podstawowa wiedza o cztowieku 1 jego funkcjonowaniu w obszarach prawnych
i gospodarczych przedstawiona w kontekScie spotecznym, podstawowe zagadnienia zwigzane
z zakresem, np. prawa autorskiego, zakladania wtasnego przedsiebiorstwa, podstaw uméw cywilno-
prawnych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe pojecia, terminy i zatozenia badawcze z omawianego zakresu
wiedzy.

Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢é poznang wiedze¢ w réznych sytuacjach zawodowych oraz
w formutowaniu 1 rozwigzywaniu problemoéw badawczych.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): analizy dziatalno$ci czlowieka z wykorzystaniem
podstawowych pojec¢ i praw z zakresu nauk spotecznych.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.



8. Wychowanie fizyczne I, 11

Cel ksztalcenia: rozwijanie sprawnosci 1 tezyzny fizycznej; przygotowanie do swiadomego uczestnictwa
w kulturze fizycznej, dziatalno$ci sportowo-rekreacyjnej jako waznego elementu prozdrowotnego stylu
zycia; doskonalenie umiejetnosci ruchowych, techniki i1 taktyki sportéw druzynowych, sportow
indywidualnych oraz zabaw ruchowych.

Tresci merytoryczne: autorskie programy zaj¢¢ z elementami wychowania fizycznego, sportu, rekreacji,
aktywnos$ci prozdrowotnej; pomiar sprawnos$ci fizycznej: testy sprawnos$ciowe; nauka i doskonalenie
umiejetnosci technicznych i taktycznych w nastepujacych dyscyplinach sportowych (do wyboru): pitka
siatkowa, pitka nozna, koszykowka, badminton, tenis stolowy, tenis, unihokej, gimnastyka, r6zne formy
aerobiku 1 ¢wiczen fizycznych z muzyka oraz ¢wiczen na sitowni; atletyka terenowa 1 lekkoatletyka,
turystyka rowerowa i kajakowa, lyzwiarstwo, ptywanie; przepisy w poszczegélnych dyscyplinach
sportu; zdobywanie umiejetnosci organizowania czasu wolnego w aktywny sposob.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie).: zasady wykonywania réznych ¢wiczen fizycznych; zasady gier zespotowych;
problematyke z obszaru kultury fizycznej oraz z zakresu wybranych dyscyplin sportowych; wptyw
ruchu i ¢wiczen ruchowych na zachowanie zdrowia jednostki 1 spoteczenstwa.

Umiejetnosci (potrafi): wykonaé rozne ¢wiczenia fizyczne i rozegra¢ gry zespotowe; kontrolowac
poziom wlasnej sprawnosci fizycznej, wykonujac podstawowe testy 1 sprawdziany; dobra¢ ¢wiczenia
ksztattujace odruch prawidtowej postawy ciala; wykona¢ podstawowe elementy techniczne
zespolowych gier sportowych (siatkowki, koszykowki, pitki noznej i1 pitki recznej) i wykorzystaé
w praktyce ¢wiczenia fizyczne, majace wpltyw na motoryke organizmu; podja¢ dzialania prozdrowotne
1 edukacyjne, wykorzystujac w praktyce wiedze oraz umiej¢tnosci w zakresie réznych form aktywnosci
ruchowe;j.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): wspdlpracy w zespole stosujac zasady ,.fair play”; ksztattowania
samodyscypliny i samooceny oraz poczucie odpowiedzialno$ci za zdrowie i bezpieczenstwo wlasne oraz
drugiego cztowieka; kreowania wartos$ci aktywno$ci ruchowej jako formy relaksu fizycznego
i psychicznego oraz promowania pozytywnej postawy prozdrowotnej wplywajacej na sprawnosé
funkcjonalng w dorostym zyciu czlowieka; uczenia si¢ przez cate zycie oraz podnoszenia witasnych
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych; samodzielnej i kreatywnej pracy; inspirowania
1 organizowania procesu uczenia si¢ innych osob.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

II GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH

1. Zasady muzyKki

Cel ksztalcenia: zdobycie podstawowej wiedzy z zakresu notacji muzycznej, budowy gam, skal
muzycznych, interwatow i akordéw, podzialu rytmicznego i metrycznego; poznanie poje¢ muzycznych
dotyczacych cech dzwigku (jego wysokosci, gtosnosci, czasu trwania oraz barwy).

Tresci merytoryczne: podstawowe zasady z zakresu teorii muzyki; zagadnienia zwigzane
z akustycznymi podstawami dzwigku, elementami notacji muzycznej, budowaniem interwalow
1 akordow; zasady ksztattowania materialu muzycznego, skal, a takze realizacji przebiegu rytmicznego;
oznaczenia wykonawcze oraz skroty w zapisie partyturowym.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowg terminologi¢ zwigzang z zapisem nutowym, budowg interwatow,
opisem i okre$laniem elementdw muzycznych, interpretacja symboli i oznaczen wykonawczych.
Umiejetnosci (potrafi): samodzielnie budowac¢ interwaly, skale 1 gamy; zdefiniowa¢ podstawowe
pojecia z zakresu zasad ksztattowania przebiegu rytmicznego i materialu dzwigkowego; odczytaé
partyture, oznaczenia wykonawcze, skroty pisowni oraz zapis utworu solowego lub/i zespotowego,
przeznaczonego do realizacji publiczne;j.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): taczenia wiedzy teoretycznej z tworczym mysleniem i realizacja
réznych opracowan muzycznych dla zespoldéw choralnych, instrumentalnych, wokalno-
instrumentalnych.

Forma prowadzenia zajeé¢: wyktady 1 ¢wiczenia.

2. Ksztalcenie stuchu I

Cel ksztalcenia: nabycie podstawowych umiejetnosci zwigzanych ze stuchowa percepcja i analizg
muzyki oraz zjawisk muzycznych; stymulowanie stuchu wysokosciowego (rozpoznawanie interwatow



do oktawy, tryboéw i rodzajow trojdzwiekéw, notowanie prostych przebiegdéw melodycznych);
zapoznanie z podstawowymi zjawiskami i1 formutami rytmicznymi.

Tresci merytoryczne: podstawowe zasady zwigzane z notacja dzwickow; wprowadzenie zagadnien
prostych interwalow 1 tréjdzwickow, gam oraz omoéwienie ich rodzajow 1 wariantow polaczone
z odtwarzaniem ich glosem; podstawowe zagadnienia zwigzane z metrum i rytmem, akcent metryczny,
rytm punktowany; dyktanda melodyczne i rytmiczne jednogtosowe.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): sposoby notacji dzwigkéw na pigciolinii, zasady pisowni nut, kluczy, znakoéw
przykluczowych i przygodnych; rozmiary interwaléw w obrebie oktawy; trdjdzwieki durowe, mollowe,
zwigkszone 1 zmniejszone; gamy durowe 1 mollowe z odmianami; podstawowe struktury rytmiczne.
Umiejetnosci (potrafi): poprawnie zapisa¢ klucz, metrum oraz znaki przykluczowe i przygodne na
pieciolinii; rozpozna¢ zagrane oraz wykona¢ glosem wskazane interwaly w obrebie oktawy; rozpoznac
tryby trojdzwiekoéw; zapisac prosta melodie jednoglosowa; zapisa¢ dyktando rytmiczne.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): pracy wlasnej i samorozwoju, wytrwalo§ci w opanowywaniu
iutrwalaniu nowej wiedzy 1 umiejetnosci; wykorzystywania nabytych umiejetno$ci w praktyce;
wspolpracy z innymi przy tworzeniu wspolnego dzieta.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

3. Ksztalcenie stuchu II

Cel ksztatcenia: nabycie umiej¢tnosci zwigzanych ze stuchowa percepcja i analizg muzyki oraz zjawisk
muzycznych; utrwalanie wiedzy dotyczacej zagadnien z zakresu zasad muzyki poprzez fizyczne ich
doswiadczanie (percepcje 1 wykonywanie glosem); stymulowanie stuchu wysokos$ciowego
(rozpoznawanie wszystkich interwatow do oktawy; wprowadzenie do rozpoznawania przewrotow
trjdzwiekdw; notowanie przebiegdw melodycznych i rytmicznych).

Tresci merytoryczne: interwaly do oktawy, trojdzwieki w przewrotach; gamy oraz omdwienie ich
rodzajow 1 wariantoOw potaczone z odtwarzaniem ich glosem; zagadnienia zwigzane z metrum i rytmem,
akcent metryczny, rytm punktowany; dyktanda melodyczne jednoglosowe i rytmiczne dwuglosowe.
Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): sposoby notacji dzwiekdéw na pigciolinii, zasady pisowni nut, kluczy, znakow
przykluczowych i przygodnych; rozmiary interwaléw w obrebie oktawy; trojdzwieki durowe, mollowe,
zwigkszone 1 zmniejszone; pojecie przewrotu trojdzwieku; gamy durowe i mollowe z odmianami;
struktury rytmiczne.

Umiejetnosci (potrafi): poprawnie zapisa¢ wskazane/styszane dzwigki, klucz, metrum oraz znaki
przykluczowe 1 przygodne na pigciolinii; rozpoznaé zagrane oraz wykona¢ gtosem wskazane interwaty
w obrebie oktawy; rozpozna¢ tryb 1 przewro6t trojdzwieku granego melodycznie w gore 1 w dot.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): pracy wlasnej 1 samorozwoju, wytrwato$ci w opanowywaniu
iutrwalaniu nowej wiedzy i1 umiej¢tnosci; wykorzystywania nabytych umiejetnosci w praktyce;
wspolpracy z innymi przy tworzeniu wspdlnego dzieta; swiadomej 1 obiektywnej oceny wtasnych
umiejetnosci.

Forma prowadzenia zajeé: Ewiczenia.

4. Ksztalcenie stuchu III

Cel ksztafcenia: rozwijanie umiejetnosci zwigzanych z percepcja sluchowa muzyki; zapoznanie
z interwalami ponad oktawg; ¢wiczenie bieglosci rozpoznawania trdjdzwigkow w przewrotach;
wprowadzenie do dominanty septymowej; nabycie umiejetnosci zapisu uslyszane; melodii
wykraczajacej poza tonalnos$c¢.

Tresci merytoryczne: interwaty ponad oktawe; trojdzwigki; czterodzwieki; gamy oraz omdwienie ich
rodzajow 1 wariantow polaczone z odtwarzaniem ich glosem; podstawowe zagadnienia zwigzane
zmetrum 1 rytmem, akcent metryczny, rytm punktowany; dyktanda melodyczne 1 rytmiczne
dwugtosowe; proste zadania harmoniczne, wprowadzenie do korekty bledéw w partyturze.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): sposoby notacji dzwiekéw na pigciolinii, zasady pisowni nut, kluczy, znakow
przykluczowych i przygodnych; rozmiary interwaléw w obrebie 1 ponad oktawe; budowe trojdzwickow
1 czterodzwiekow; pojecie przewrotu trdjdzwigku i czterodzwigku.

Umiejetnosci (potrafi). poprawnie zapisa¢ klucz, metrum oraz znaki przykluczowe i przygodne na
pigciolinii; rozpozna¢ zagrane interwaly ponad oktawe, tryby trojdzwigkoéw, przewrodt zagranego
czterodzwieku; zapisa¢ proste dyktando dwuglosowe melodyczno-rytmiczne.



Kompetencje spoleczne (jest gotow do): pracy wlasnej i samorozwoju, wytrwato$ci w opanowywaniu
iutrwalaniu nowej wiedzy i1 umiej¢tnosci; wykorzystywania nabytych umiejetnosci w praktyce;
wspOlpracy z innymi przy tworzeniu wspdlnego dziela; §wiadomej i obiektywnej oceny wiasnych
umiejetnosci.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

5. Ksztalcenie shuchu IV

Cel ksztalcenia: rozwijanie umiej¢tnosci zwigzanych z percepcja stuchowa muzyki; doskonalenie
biegltosci w rozpoznawaniu struktur (interwaty trojdzwieki, czterodzwigki), zapisie dyktand
melodyczno-rytmicznych i harmonicznych; osiggni¢cie umiejetnos$ci dokonywania korekty bledow.
Tresci merytoryczne: interwaty ponad oktawe; trojdzwigki; czterodzwieki; dyktanda melodyczne
i rytmiczne dwuglosowe; zadania harmoniczne, korekta btedéw w partyturze.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): sposoby notacji dzwiekéw na pigciolinii, zasady pisowni nut, kluczy, znakow
przykluczowych i1 przygodnych; budowe struktur (interwatow, trojdzwickow i czterodzwigkow);
znaczenie umiejetnosci shuchowych w pracy realizatora dzwieku/producenta.

Umiejetnosci (potrafi): poprawnie zapisa¢ klucz, metrum oraz znaki przykluczowe i przygodne na
pigciolinii; rozpozna¢ zagrane interwaty ponad oktawe, tryby tréjdzwickow, przewrdt zagranego
czterodzwieku; zapisa¢ dyktanda melodyczno-rytmiczne, harmoniczne, wykona¢ korekt¢ bledow
w tek$cie muzycznym.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): pracy wlasnej i samorozwoju, wytrwatos$ci w opanowywaniu
i utrwalaniu nowej wiedzy 1 umiejetnosci; wykorzystywania nabytych umiejetnosci w praktyce;
wspOlpracy z innymi przy tworzeniu wspdlnego dziela; swiadomej i obiektywnej oceny wiasnych
umiejetnosci.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

6. Podstawy gry na fortepianie I

Cel ksztalcenia: opanowanie w stopniu podstawowym gry na fortepianie poprawnej aparatowo,
technicznie 1 wyrazowo w zakresie niezbednym do wykonywania podstawowych prac zwigzanych
z produkcja muzyczng i realizacja dzwieku.

Tresci merytoryczne: podstawowe praktyczne umiejetnosci z zakresu gry na fortepianie
(z uwzglednieniem indywidualnego poziomu zaawansowania pianistycznego), obejmujace prawidtowy
aparat gry oraz postawe przy instrumencie, odczytywanie i realizacj¢ zapisu nutowego na fortepianie
oraz réznicowanie materii muzycznej w zakresie podstawowej artykulacji, dynamiki, agogiki i formy;
podstawowa literatura fortepianowa oraz jej problematyka techniczno-wyrazowa.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady realizacji tekstu nutowego na fortepianie z uwzglednieniem
elementarnej wiedzy dotyczacej elementow dzieta muzycznego, gatunku, charakteru i formy dziet oraz
wedhlug podstawowych zasad poprawnej postawy przy instrumencie, aparatu i techniki gry.
Umiejetnosci (potrafi): odczytac i zrealizowac na fortepianie tekst muzyczny zgodnie z podstawowymi
zasadami zapisu muzycznego, uwzglednieniem gtownych zasad poprawnej techniki pianistycznej oraz
podstawowych zagadnien dotyczacych dynamiki, artykulacji agogiki 1 form muzycznych.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): podstawowej analizy 1 oceny wlasnych umiejetnosci
pianistycznych; ciagtego i1 regularnego doskonalenia swojego warsztatu technicznego, biegtosci gry;
okreslenia zadan 1 sprawnosci wykonawczych, ktore wymagaja uzupelienia 1 dalszej pracy
w kontek$cie zadan pianistycznych oraz zagadnien zwigzanych z produkcja muzyczng i realizacja
dzwigku.

Forma prowadzenia zaje¢: Ewiczenia.

7. Podstawy gry na fortepianie 11

Cel ksztalcenia: opanowanie gry na fortepianie poprawnej technicznie, réznorodnej wyrazowo
1 stylistycznie, w zakresie umozliwiajacym prawidtowe wykonywanie prac zwigzanych z produkcja
muzyczng i realizacjg dzwigku.

Tresci merytoryczne: praktyczne umiejetnosci z zakresu gry na fortepianie (z uwzglednieniem
indywidualnego poziomu zaawansowania pianistycznego), obejmujace prawidtowa technike
pianistyczng, umiejetnos¢ odczytywania 1 realizowania zapisu nutowego na fortepianie
z uwzglednieniem elementdw stylistycznych charakterystycznych dla danej epoki 1 tradycji
wykonawczej; rdéznicowanie materii muzyczne] w zakresie artykulacji, dynamiki, agogiki 1 form;



zagadnienia pianistyczne literatury fortepianowej z uwzglednieniem analizy probleméw technicznych
1 artystycznych oraz sposobow ich rozwigzywania.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie).: zasady realizacji tekstu nutowego na fortepianie z uwzglednieniem elementow
dzieta muzycznego, formy, gatunku i charakteru dziel; zasady dotyczace zastosowania adekwatnych
elementoéw stylistycznych 1 wyrazowych réznych epok; specyfike pracy nad zagadnieniami z zakresu
techniki pianistycznej.

Umiejetnosci (potrafi): odczytaé i zrealizowac na fortepianie tekst muzyczny zgodnie z zasadami zapisu
muzycznego, z zastosowaniem poprawnej techniki pianistycznej oraz zagadnien zwigzanych
z artykulacja, dynamika, agogika; przyporzadkowaé i wykorzysta¢ elementy stylistyczne zgodnie
z gatunkiem, formg i charakterem wykonywanych dziet.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do). analizy i oceny wlasnych umiejg¢tnosci pianistycznych, a takze
okreslania zadan i sprawnosci wykonawczych, ktore wymagaja uzupetnienia i dalszej pracy; ciagltego
i regularnego doskonalenia swojego warsztatu technicznego 1 bieglosci gry w kontekscie zadan
pianistycznych oraz zwigzanych z produkcja muzyczng i realizacja dzwigku.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

8. Podstawy gry na fortepianie 111

Cel ksztalcenia: opanowanie gry na fortepianie poprawnej technicznie, wyrazowo i stylistycznie
w zakresie umozliwiajagcym swobodne wykonywanie prac zwigzanych z produkcja muzyczng
irealizacja dzwigku; ksztalcenie umiej¢tnosci odczytywania faktury fortepianowej a vista oraz
rozwijanie wyobrazni muzycznej poprzez analiz¢ zapisu nutowego i odpowiadajagcego mu materialu
dzwigkowego.

Tresci merytoryczne: praktyczne umiejetnosci z zakresu gry na fortepianie z uwzglednieniem
indywidualnego poziomu zaawansowania pianistycznego, obejmujacych prawidlowg technike
pianistyczng, umiej¢tno$¢ prawidlowego odczytywania i realizacji zapisu nutowego na fortepianie
z uwzglednieniem elementéw charakterystycznych dla danej epoki, tradycji wykonawczej, gatunku,
stylu oraz charakteru dzieta; bogate roznicowanie materii muzycznej w zakresie artykulacji, dynamiki
1 agogiki; zagadnienia pianistyczne i interpretacyjne literatury fortepianowej z uwzglednieniem analizy
problemoéw technicznych i wyrazowych oraz sposobow ich rozwigzywania, a takze z uwzglednieniem
literatury na 4 rece oraz przeznaczonej na roznorodne zespoty.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zasady realizacji tekstu nutowego na fortepianie z uwzglgdnieniem elementoéw
dziela muzycznego, formy, gatunku, charakteru oraz stylistyki dziet; zasady wspotpracy z innymi
instrumentalistami oraz wokalistami podczas gry na 4 rgce oraz w roznorodnych zespotach; specyfike
pracy nad zagadnieniami z zakresu techniki pianistycznej; zasady odczytywania 1 realizacji tekstu
muzycznego a vista.

Umiejetnosci (potrafi): odczytaé i zrealizowac na fortepianie tekst muzyczny zgodnie z zasadami zapisu
muzycznego, w sposob zgodny z poprawng technika pianistyczna, a takze z uwzglednieniem zagadnien
zwigzanych z artykulacja, dynamika, agogika, stylistyka 1 tradycja wykonawcza epok; analizowac
1 rozwigzywac problemy techniczne wystepujace w utworach; wspotpracowa¢ z innymi wykonawcami,
zarOwno instrumentalistami, jak 1 wokalistami; realizowa¢ na fortepianie tekst nutowy a vista; dzieki
wyobrazni muzycznej przyporzadkowac zapisowi nutowemu adekwatny material dzwigkowy.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do). analizy i oceny wlasnych umieje¢tnosci pianistycznych, a takze
okreslania zadan i sprawnosci wykonawczych, ktore wymagaja uzupeknienia i dalszej pracy; ciagtego
i regularnego doskonalenia swojego warsztatu technicznego, bieglosci gry; rozwijania wyobrazni
dzwiekowej, gry a vista i umiejetnosci pianistycznych zwigzanych z produkcja muzyczng i realizacja
dzwigku; pracy w zespole 1 wspolpracy z innymi instrumentalistami oraz wokalistami.

Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

9. Podstawy gry na fortepianie IV

Cel ksztatcenia: opanowanie gry na fortepianie poprawnej technicznie i stylistycznie oraz zro6znicowanej
wyrazowo w zakresie umozliwiajacym profesjonalne wykonywanie prac zwigzanych z produkcja
muzyczng 1 realizacja dzwigku; ksztalcenie bieglosci odczytywania roznorodnej stylistycznie
1 gatunkowo faktury fortepianowej a vista oraz rozwijanie wyobrazni muzycznej poprzez analize
réznorodnego gatunkowo zapisu nutowego 1 odpowiadajacego mu materiatu dzwigkowego.

Tresci merytoryczne: praktyczne umiejetnosci z zakresu gry na fortepianie z uwzglednieniem
indywidualnego poziomu zaawansowania pianistycznego, obejmujacych prawidlowg technike



pianistyczng, umiej¢tnos¢ prawidlowego odczytywania 1 realizacji zapisu nutowego na
fortepianie z uwzglednieniem elementow charakterystycznych dla danej epoki, tradycji wykonawczej,
gatunku, stylu oraz charakteru dzieta; bogate réznicowanie materii muzycznej w zakresie artykulacji,
dynamiki i agogiki; zagadnienia pianistyczne 1 interpretacyjne zréznicowanej gatunkowo 1 stylistycznie
literatury fortepianowej z uwzglednieniem analizy problemow technicznych i artystycznych oraz
sposobow ich rozwigzywania, a takze z uwzglednieniem literatury przeznaczonej na roznorodne zespoty
i sktady wykonawcze.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zasady prawidlowej techniki pianistycznej oraz praktycznej realizacji tekstu
nutowego na fortepianie z uwzglednieniem kompleksowej wiedzy dotyczacej zagadnien wykonawczych
zwigzanych z elementami dzieta muzycznego, forma, gatunkiem oraz stylistykg dziel; specyfike pracy
nad zagadnieniami z zakresu techniki pianistycznej; zasady wspolpracy z innymi wykonawcami
w réznorodnych zespotach i sktadach instrumentalnych i wokalnych; zasady efektywnego odczytywania
1 realizowania tekstu muzycznego a vista na fortepianie; zwigzek zapisu nutowego z materialem
dzwigkowym w réznorodnych gatunkach i stylistykach.

Umiejetnosci (potrafi): odczytac i zrealizowac na fortepianie tekst muzyczny zgodnie z zasadami zapisu
muzycznego, w sposob zgodny z poprawng technika pianistyczna, a takze z uwzglednieniem zagadnien
zwigzanych z artykulacja, dynamika, agogika, stylistyka i tradycja wykonawcza epok; analizowac
1 rozwigzywac problemy techniczne wystepujace w utworach; wspolpracowac z innymi wykonawcami,
zardwno instrumentalistami, jak 1 wokalistami; realizowa¢ na fortepianie réznorodny stylistycznie tekst
nutowy a vista; przyporzadkowac zapisowi nutowemu adekwatny materiat dzwigckowy w repertuarze
zréznicowanym gatunkowo 1 stylistycznie oraz na réznorodne sklady instrumentalne 1 wokalne
z fortepianem.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): analizy 1 oceny wlasnych umiejetnosci pianistycznych, ciagtego
i regularnego doskonalenia swojego warsztatu gry; rozwijania wyobrazni dzwigkowej w kontekscie
pracy z réznorodng materig muzyczng — zar6wno wokalng, jak i instrumentalng; pracy w zespole
iwspblpracy z innymi instrumentalistami oraz wokalistami; wykorzystywania umiejetnosci
pianistycznych w zadaniach zwigzanych z produkcja muzyczng i realizacja dzwieku.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

10. Harmonia funkcyjna I

Cel ksztalcenia: opanowanie wiedzy teoretycznej z zakresu harmonii funkcyjnej systemu dur-moll
(diatonika, chromatyka, enharmonia) i zdobycie umiejetnosci jej praktycznego zastosowania w analizie.
Tresci merytoryczne: wprowadzenie w problematyke technik aranzacyjnych, form instrumentalnych,
wokalno-instrumentalnych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zasade funkcji i ich przewroty, wzajemne relacje elementow dzieta muzycznego
1 charakterystyczne cechy form 1 gatunkow muzyki wokalno-instrumentalnej 1 instrumentalnej; style
muzyczne, relacje pomigdzy warstwami zapisu tekstu nutowego i1 funkcyjnego.

Umiejetnosci (potrafi): wyrazi¢ wlasne koncepcje artystyczne, zapisa¢ na podstawie nagrania utworu
funkcje i podstawowe cigzenia harmoniczne, odczytac i zagra¢ na fortepianie funkcje harmoniczne wraz
z przewrotami i prawidlowo je taczy¢ ze soba.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): podjgcia opracowywania i1 przearanzowania utworow
muzycznych wykazujac si¢ przy tym krytycyzmem wobec swojej pracy.

Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

11. Harmonia funkcyjna II

Cel ksztalcenia: opanowanie wiedzy teoretycznej z zakresu harmonii funkcyjnej systemu dur-moll
(diatonika, chromatyka, enharmonia) i zdobycie umiejetnosci jej praktycznego zastosowania w analizie,
opracowaniach muzycznych (z wykorzystaniem obsad wokalnych 1 instrumentalnych) oraz
W Improwizacji.

Tresci merytoryczne: praktyczne wprowadzenie w problematyke technik kompozytorskich, wigkszych
form wokalnych, instrumentalnych, wokalno-instrumentalnych.; zajecia odbywajg si¢ przy komputerze
w programie do pisania nut "Finale".

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zasadg funkcji i ich przewroty, wzajemne relacje elementéw dzieta muzycznego
1 charakterystyczne cechy form 1 gatunkow muzyki wokalnej, wokalno-instrumentalnej
1 instrumentalnej; style muzyczne, relacje pomiedzy warstwami zapisu tekstu nutowego i funkcyjnego.



Umiejetnosci (potrafi): wyrazi¢ wlasne koncepcje harmoniczne, zapisa¢ na podstawie nagrania utworu
funkcje 1 podstawowe cigzenia harmoniczne, odczytac i zagra¢ na fortepianie funkcje harmoniczne wraz
z przewrotami i prawidlowo je taczy¢ ze soba.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): podjecia opracowywania 1 przearanzowania utworéw nadajac
im inny niz oryginalny przebieg funkcyjny, analizy utworu muzycznego lub piosenki do ktdrej nie ma
nut i funkcji, wzbogacenia improwizacji za pomocg wiedzy zdobytej na harmonii funkcyjnej wykazujac
si¢ przy tym krytyczng analiza swojej pracy.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

12. Historia fonografii

Cel ksztatcenia: przygotowanie do s$wiadomego 1 aktywnego udziatu w kulturze muzycznej,
wprowadzenie do samoksztatcenia oraz propagowania kultury muzyczne;.

Tresci merytoryczne: historia technologii rejestracji dzwieku — rozwdj technologii nagrywana
i powielania muzyki, fonografu i gramofonu, plyty dtugograjacej, nagrania na ta§mie filmowej i na
tasmie magnetycznej, kasety magnetofonowej, magnetofonu wielosladowego, systemow redukcji
szuméw, nagran cyfrowych, ptyty CD, DVD, BR oraz rozwoju formatow cyfrowych; towarzyszace
rozwojowi technologicznemu przemiany spoteczne i kulturowe oraz ich wptyw na rynek muzyczny.
Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zagadnienia teoretyczne zwigzane z fonografia; rozwiazania technologiczne
w dziedzinie zapisu i powielania nagran; wptyw nagran i ich publikacji na ksztatt kultury muzyczne;.
Umiejetnosci (potrafi): formulowa¢ wypowiedzi na temat technologii zapisu dzwigku, merytorycznie
uzasadni¢ poglady dotyczace techniki nagraniowej i jej wplywu na ksztalt kultury muzyczne;.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): $wiadomego upowszechniania wiedzy na temat dorobku
fonografii §wiatowej; aktywnego wspoétdziatania z grupami i instytucjami kultury muzycznej w obszarze
promocji produkcji fonograficzne;j.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

13. Przedmiot do wyboru I

13.1 Podstawy techniki wokalnej I

Cel ksztalcenia: poznanie budowy aparatu glosotworczego; zapoznanie z zasadami prawidlowej emisji
glosu; opanowanie podstaw techniki wokalnej w obrgbie roznych stylow muzyki popularne;.

Tresci merytoryczne: zasady pracy z glosem $piewaczym; elementy traktu glosowego; umiejetnosé
prawidtowej intonacji iprowadzenia glosu we wszystkich rejestrach; wspoizalezno$¢ elementow
prawidtowej techniki wokalnej w roznych stylach muzyki popularne;.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawy anatomii, fizjologii 1 higieny aparatu gtosowego; zasady i celowos¢
rozspiewania; elementy charakterystyczne dla techniki wokalnej roznych stylow muzyki popularne;.
Umiejetnosci (potrafi): rozSpiewac si¢ oraz poprowadzi¢ rozspiewanie innego wokalisty; wykorzystaé
cechy charakterystyczne techniki wokalnej r6znych styléw muzyki popularne;.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania swoich umiejetnosci wokalnych przez
systematyczne ¢wiczenia.

Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

13.2 Instrumenty estradowe I

Cel ksztalcenia: w odniesieniu do praktyki wykonawczej - osiagnigcie podstawowych umiejgtnosci
w zakresie gry na instrumencie z wykorzystaniem wybrane;j literatury (w przypadku posiadania podstaw
— rozwijanie umiejetnosci gry na instrumencie); w odniesieniu do §wiadomos$ci muzycznej — nauka
umiejetnosci wykorzystania wiedzy teoretycznej w praktyce.

Tresci merytoryczne: w zakresie umiejetnosci wykonawczych: czytanie nut, postawa przy instrumencie,
aparat gry, artykulacja; w zakresie wiedzy muzycznej: notacja muzyczna, elementy dzieta muzycznego
oraz relacje zachodzace migdzy nimi, faktura utworu, charakter utworu, konstrukcja frazy, style i gatunki
muzyczne, budowa instrumentu, podstawowa wiedza na temat historii muzyki w odniesieniu do
literatury instrumentu; powyzsze zagadnienia s3 elementami sktadowymi w pracy nad wybranymi
utworami z zakresu literatury instrumentu uwzgledniajacej indywidualne mozliwosci 1 aktualny poziom
zaawansowania.



Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): budowe 1 dzialanie instrumentu; zasady notacji muzycznej w utworach,
rozrdznia elementy dzieta muzycznego oraz relacje zachodzace migdzy nimi; potrzebg wykorzystania
wiedzy z dziedziny zasad muzyki i harmonii w praktyce.

Umiejetnosci (potrafi): poprawnie postugiwac si¢ aparatem gry z uwzglednieniem witasciwej artykulacji,
prawidtowo odczytywac zapis nutowy, realizowa¢ rytm w wykonywanych utworach, a takze okresli¢
tonacje, charakter i dynamike utworu.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): doskonalenia swoich umiejetnosci poprzez §wiadome ¢wiczenie
1 rozwijanie umiejetnosci samodzielnej pracy, a takze poglebianie wiedzy muzyczne;.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

14. Przedmiot do wyboru II

14.1 Podstawy techniki wokalnej I1

Cel ksztalcenia: doskonalenie umiej¢tnosci wokalnych; opanowanie techniki pracy z mikrofonem
w roznych stylach muzyki popularne;.

Tresci merytoryczne: doskonalenie techniki roz$piewania oraz prawidlowego intonowania
i prowadzenia glosu; rozwijanie $rodkow ekspresji wokalnej; realizacja elementow prawidlowe;j
techniki wokalnej z wykorzystaniem mikrofonu.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zasady icelowo$¢ roz$piewania; elementy charakterystyczne dla techniki
wokalnej roznych stylow muzyki popularnej; zasady prawidtowego stosowania technik pracy
z mikrofonem w studio nagran oraz na estradzie.

Umiejetnosci (potrafi): prawidlowo postugiwa¢ si¢ mikrofonem w warunkach koncertowych oraz
studyjnych; wykorzystywa¢ cechy charakterystyczne w technice wokalnej réznych stylow muzyki
popularne;.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania swoich umiejetnosci wokalnych przez systematyczne
¢wiczenia; krytycznej 1 konstruktywnej oceny prezentacji wokalnej swojej 1 innych oséb; zdefiniowania
1 korekty btedow wykonawczych wokalistow.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

14.2 Instrumenty estradowe II

Cel ksztafcenia: w odniesieniu do praktyki wykonawczej - rozwinigcie podstawowych umiejetnosci
w zakresie gry na instrumencie z wykorzystaniem wybranej literatury instrumentu; odniesieniu do
$wiadomosci muzycznej — nauka umiejetnosci wykorzystania wiedzy teoretycznej w praktyce.

Tresci merytoryczne: w zakresie umiejetnosci wykonawczych: nauka gry a’vista, poprawno$¢ aparatu
gry, artykulacja; w zakresie wiedzy muzycznej: elementy dzieta muzycznego oraz relacje zachodzace
miedzy nimi, faktura utworu, charakter utworu, fraza muzyczna na przestrzeni epok, stylistyka
w kompozycjach tworcéw réznych epok. Powyzsze zagadnienia sg elementami sktadowymi w pracy
nad wybranymi utworami z zakresu literatury fortepianowej uwzgledniajacej indywidualne mozliwosci
1 aktualny poziom zaawansowania.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): budowe 1 dziatanie instrumentu; zasady notacji muzycznej] w utworach
instrumentalnych; elementy dzieta muzycznego oraz relacje zachodzace miedzy nimi; potrzebe
wykorzystania wiedzy z dziedziny zasad muzyki i harmonii w praktyce.

Umiejetnosci (potrafi): poprawnie postugiwac si¢ aparatem gry z uwzglednieniem wtasciwej artykulacji,
prawidlowo odczytywaé prosty zapis nutowy a’vista, realizowaé podstawowe podzialy rytmiczne
w wykonywanych utworach, a takze okresli¢ tonacje, charakter i dynamike utworu; zagra¢ i powtorzy¢
krotki fragment prostej melodii lub rytmu.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): doskonalenia swoich umiejetnosci poprzez §wiadome ¢wiczenie
1 rozwijanie umiejetnosci samodzielnej pracy, a takze poglebianie wiedzy muzyczne;.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

15. Zespo6l muzyczny I

Cel ksztalcenia: zapoznanie ze specyfika pracy muzyka w studio nagraniowym; poznanie
podstawowych zasad obowigzujacych przy nagrywaniu zespolu muzycznego, wyksztalcenie
umiejetnosci budowania wiasnych partii instrumentalnych w muzyce rozrywkowej oraz jazzowe;.
Tresci merytoryczne.: podstawy harmonii, podstawy improwizacji; omowienie partii instrumentalnych
w roéznych stylach muzycznych (m.in. pop, rock, funk, jazz).



Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady pracy w studio nagraniowym jako instrumentalista.
Umiejetnosci (potrafi). realizowac proste partie wybranych instrumentéw podczas profesjonalnych sesji
nagraniowych oraz kontrolowac jakos$¢ nagrywanych partii przez pozostatych muzykow.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): koordynowania pracy muzykoéw w studio nagraniowym.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

16. Zespo6l muzyczny 11

Cel ksztalcenia: kontynuacja specyfiki pracy muzyka w studio nagraniowym, poznanie
zaawansowanych zasad obowigzujacych przy nagrywaniu zespolu muzycznego, wyksztatcenie
umiejetnosci budowania wtasnych partii instrumentalnych w muzyce rozrywkowej oraz jazzowe;.
Tresci merytoryczne: podstawy harmonii, podstawy improwizacji; praca nad budowaniem partii
instrumentalnych w r6znych stylach muzycznych (pop, rock, funk, jazz).

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie). zasady pracy w studio nagraniowym jako instrumentalista, cztonek zespotu oraz
lider zespotu.

Umiejetnosci (potrafi): realizowaé partie wybranych instrumentow podczas profesjonalnych sesji
nagraniowych oraz kontrolowa¢ jako$¢ nagrywanych partii przez pozostatych muzykow.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): koordynowania pracy muzykow w studio nagraniowym oraz
samodzielnego nagrywania wybranych partii na niektorych instrumentach; oceny realizacji swojego
glosu instrumentalnego oraz pozostalych instrumentalistoéw; konstruktywnej krytyki jakosci
prezentowanego i nagrywanego utworu muzycznego.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

17. Podstawy kompozycji

Cel ksztalcenia: zapoznanie z podstawami komponowania w rdznych stylach i na zré6znicowane sktady
zespolow instrumentalnych i wokalno-instrumentalnych; rozwijanie osobowosci tworcze;.

Tresci merytoryczne: zasady komponowania krétkich form muzycznych. Problematyka doboru srodkow
ekspresji, dobdr instrumentow i barw.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zasady doboru muzycznych 1 dzwigkowych §rodkow ekspresji artystycznej;
zasady tworzenia krétkich form muzycznych w zadanej stylistyce; mozliwosci tworzenia zespotow
muzycznych do realizacji wlasnych kompozycji.

Umiejetnosci  (potrafi). zastosowa¢ wiedze dotyczaca wzorcow formalnych 1 mozliwosci
brzmieniowych instrumentéw do wyrazania wlasnych koncepcji artystycznych.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
tworzenia form muzyki.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

18. Style muzyki popularnej

Cel ksztalcenia: usystematyzowanie wiedzy na temat gatunkow 1 stylow muzyki popularnej oraz
zaznajomienie z funkcjami spolecznymi oraz roznicami 1 podobienstwami stylistycznymi
podstawowych stylow 1 muzyki popularne;.

Tresci merytoryczne: poczatki muzyki popularnej; muzyka taneczna i jej miejsce w kulturze popularnej;
hillbilly, country; rock’n’roll, blues-rock, rock psychedeliczny, rock progresywny, hard rock, heavy
metal, punk; doo-wop; rhythm and blues, soul, funk, disco, power pop, rap i kultura hip-hop,
elektroniczna muzyka taneczna, techno, trance, drum’n’bass, house, ambient; ethno, folk, nu-disco, indy
pop, alternative rock, experimental, world music.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): gatunki muzyki popularnej oraz zwigzane z nimi zatozenia estetyczne i wartos$ci
spoteczne.

Umiejetnosci (potrafi): okresli¢ styl muzyczny i analizowa¢ zagadnienia stylistyczne w zakresie
historycznej 1 wspotczesnej muzyki popularne;.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): integrowania réznych dziedzin wiedzy; uczenia si¢ przez cate
zycie.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

19. Aranzacja 1

Cel ksztatcenia: zapoznanie z podstawami aranzacji na kameralne sktady zespotéw muzycznych - duet,
trio, kwartet smyczkowy, sekcja rytmiczna.



Tresci merytoryczne: wprowadzenie w techniki aranzacji krotkich form instrumentalnych; opracowania
na amatorskie zespoly instrumentalne; zajecia realizowane s3 w pracowni komputerowe]
z wykorzystaniem programu DAW.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): mozliwo$ci tworzenia skladéw instrumentalnych, podstawowe zasady
dotyczace aranzacji, skale instrumentow i ich transpozycje.

Umiejetnosci (potrafi): wyrazi¢ wiasne koncepcje artystyczne, nagra¢ demonstracyjng aranzacje
w oparciu o technologie komputerowe, zastosowaé¢ wiedze dotyczacg mozliwosci brzmieniowych
instrumentow.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): organizacji skladow muzycznych do przedsiewzigc
artystycznych bazujac na aktualnym poziomie wiedzy z aranzacji.

Forma prowadzenia zaje: ¢wiczenia.

20. Aranzacja 11

Cel ksztatcenia: opanowanie podstaw tworzenia krétkich form muzycznych oraz aranzowania utworéw
w réznych stylach i na r6zne sktady zespotow muzycznych - duet, trio, kwartet, sekcja rytmiczna.
Tresci merytoryczne: praktyczne wprowadzenie w problematyke technik instrumentacji i aranzacji
matych form instrumentalnych 1  wokalno-instrumentalnych; opracowania na zespoty wokalne
1 instrumentalne.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): mozliwos$ci tworzenia zespoldw muzycznych, zasady instrumentacji 1 aranzacji,
mozliwos$ci brzmieniowe instrumentdéw w celu wyrazania wlasnych koncepcji artystycznych, skale
instrumentow 1 ich transpozycje a takze ich realny ambitus dotyczacy dynamiki w réznych zakresach
oktawowych.

Umiejetnosci (potrafi): tworzy¢ 1 wyraza¢ wilasne koncepcje artystyczne w Programie DAW.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): organizowania przedsigwzi¢¢ artystycznych bazujac na
aktualnym poziomie wiedzy z aranzacji, oceny jako$ci swojego dziela muzycznego, oceny innego dzieta
muzycznego.

Forma prowadzenia zajel: éwiczenia.

21. Przedsi¢biorczos¢ w dzialalnoSci muzycznej I

Cel ksztalcenia: przygotowanie do dzialalno$ci muzycznej w réznych formach przedsigbiorczosci,
w tym indywidualnej, wiasciwych dla branzy muzycznej; poznanie potencjalnych $ciezek przysziej
kariery zawodowej w branzy muzycznej oraz sposobow dazenia i realizowania zatozonych wcze$niej
w tym obszarze celow.

Tresci merytoryczne: poznanie prawnych i organizacyjnych metod w funkcjonowaniu dziatalno$ci
muzycznej pod katem projektowania, planowania, modyfikowania 1 doskonalenia $ciezki wilasnego
rozwoju zawodowego; zapoznanie z formami aktywnosci zawodowej w branzy muzycznej i potrzeba
rozwijania posiadanych kompetenc;ji.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): uwarunkowania prawne, ekonomiczne i rynkowe oraz formy indywidualnej
przedsigbiorczos$ci 1 organizacji imprez kulturalnych wtasciwe dla branzy muzyczne;j.

Umiejetnosci (potrafi): okresli¢ 1 dobra¢ wlasciwe formy dziatalno$ci muzycznej do realizowanego
projektu.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): $wiadomego podejmowania dzialan w branzy muzycznej
z uwzglednieniem planowania wtasnej kariery zawodowe;.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

22. Przedsi¢biorczos¢ w dzialalnoSci muzycznej I1

Cel ksztalcenia: poznanie sposobow pozyskiwania srodkow finansowych na realizacj¢ rdznego typu
projektéw muzycznych; nabycie praktycznej umiejetnosci samodzielnego tworzenia projektow
muzycznych oraz tworzenia zespotéw umozliwiajacych ich realizacje.

Tresci merytoryczne: poznanie prawnych i organizacyjnych metod pozyskiwania srodkow finansowych,
dotacji, stypendidow oraz metod spotecznych (crowdfunding) dla réznych przedsiewzie¢ kulturalnych;
dyskusyjna forma planowania budzetu i rozliczanie projektu w oparciu o istote, rodzaje i klasyfikacje
wydarzenia kulturalnego w celu ukierunkowania i uwarunkowania atrakcyjnosci projektu; poznawanie
na konkretnych przyktadach organizowania i koordynowania projektu; symulacja kreatywnego
planowania 1 zastosowania dziatan w tworzeniu projektow zwigzanych z organizacjg zycia kulturalnego.



Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): uwarunkowania prawne, ekonomiczne i rynkowe pozyskiwania srodkow
finansowych na dziatalno§¢ muzyczna.

Umiejetnosci (potrafi): okresli¢ 1 dobra¢ odpowiednie zrodta finansowania pozyskiwanych srodkéw na
realizacj¢ projektow muzycznych.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): samodzielnego inicjowania 1 realizowania projektow
muzycznych.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

23. Komunikacja spoleczna w marketingu

Cel ksztatcenia: poznanie podstawowych zagadnien w zakresie komunikacji spotecznej i marketingu
(reklamy, Public Relations); poznanie zasady skutecznej perswazji; rozpoznawanie intencji partnerow
interakcji  komunikacyjnej; wdrozenie do prowadzenia negocjacji, wykorzystania argumentacji
odpowiedniej do sytuacji komunikacyjnej; stosowanie jezyka korzysci (praktyczne umiejg¢tnosci
tworzenia przekazow).

Tresci merytoryczne: istota komunikacji spotecznej i marketingu; sposoby komunikowania (body
language, kinezjetyka, chronemika, haptyka, proksemika itp.); zasady skutecznej perswazji, perswazja
w praktyce (np. w reklamie); istota jezyka korzysci; rozpoznawanie typOw reprezentacji sensorycznej
rozméwcow; rozpoznawanie tzw. trudnych rozmoéwcow (np. nastawionych sceptycznie, wycofanych
itp.); argumentacja w negocjowaniu, typy argumentacji.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zagadnienia dotyczace komunikacji spotecznej i marketingu; zasady skutecznej
perswazji; problematyke tworzenia komunikatéw zgodnych z zasadami wyznaczanymi przez jezyk
korzys$ci; sposoby prowadzenia negocjacji; zasady tworzenia skutecznych przekazéw reklamowych;
interpretacje przekazéw w zakresie komunikacji niewerbalne;.

Umiejetnosci (potrafi): efektywnie komunikowa¢ si¢ z otoczeniem; rozpoznawac typ rozmoéwcy oraz
dostosowa¢ skuteczng argumentacje w rozmowie; redagowa¢ komunikaty reklamowe (z
uwzglednieniem grupy odbiorcow przekazu); wykorzystywaé w praktyce zasady jezyka korzysci;
postugiwac si¢ komunikacja uwzgledniajaca mowe ciata.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): zachowania si¢ w sposob profesjonalny i etyczny w kazdej
sytuacji komunikacyjnej; prowadzenia negocjacji; rozpoznania typu relacji pomiedzy partnerami
interakcji (komunikacja symetryczna i niesymetryczna).

Forma prowadzenia zaje¢: wyklady.

24. Przedmiot do wyboru IIT

Historia kultury popularnej/History of Popular Culture

Cel ksztatcenia: przygotowanie do $wiadomego i aktywnego udzialu w kulturze, zaznajomienie
z podstawowymi zjawiskami w historii kultury, wprowadzenie do samoksztalcenia.

Tresci merytoryczne: kultura popularna — zrodia 1 kierunki rozwoju; wytwory kultury jako produkt,
elementy kultury popularnej w ujeciu historycznym: literatura popularna, grafika uzytkowa, wodewil
1 musical, kino, radio, telewizja, gry komputerowe, kultura Internetu; odbiorca i1 spoleczne mechanizmy
kultury - przezywanie, interpretowanie, aktywno$¢ tworcza, przemiany w kulturze i dominujace trendy
wspolczesne; zwigzki kultury artystycznej 1 kultury popularne;.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): najwazniejsze kierunki i przyktadowe dzieta kultury popularnej, podstawowe
metody analizy i interpretacji wytworow kultury.

Umiejetnosci (potrafi): swobodnie w formie mowionej 1 pisemnej wypowiadac si¢ na tematy zwigzane
z kultura popularna.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): ciaglego doskonalenia wiedzy 1 §wiadomosci dotyczacej
znaczenia uczestnictwa w kulturze.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

25. Przedmiot do wyboru IV

25.1 Historia jazzu

Cel ksztalcenia: przygotowanie do $wiadomego i1 aktywnego udzialu w kulturze muzycznej,
zaznajomienie z podstawowymi zjawiskami w historii jazzu, wprowadzenie do aktywnego
samoksztalcenia oraz propagowania kultury muzyczne;.

Tresci merytoryczne: zrodla jazzu, style 1 kierunki w muzyce jazzowej; spoleczne i historyczne
uwarunkowania uczestnictwa w kulturze muzycznej XX wieku; rozwoj instrumentarium i stylow jazzu



tradycyjnego (nowoorleanskiego, dixielandu, jazzu chicagowskiego i nowojorskiego, swingu) oraz
jazzu nowoczesnego (bee-bopu, stylu cool, hard bopu, jazzu modalnego, free jazzu, fusion, stylow
smooth jazz, radical jazz i nu jazz); trzeci nurt i zwigzki z innymi gatunkami muzyki.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): tto kulturowe, najwazniejsze style i zjawiska; podstawowe metody analizy
1 interpretacji wytworoéw kultury muzycznej w zakresie jazzu.

Umiejetnosci (potrafi): swobodnie formutowa¢ wypowiedzi na temat muzyki jazzowej; argumentowaé
1 merytorycznie uzasadni¢ swoje poglady estetyczne.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): $wiadomego upowszechniania wiedzy na temat §wiatowego
dziedzictwa kulturalnego w zakresie muzyki jazzowej 1 jest przygotowany do aktywnego wspotdziatania
z artystami i instytucjami na rzecz wspierania kultury muzyczne;.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

25.2 Historia tanca

Cel ksztatcenia: przygotowanie do swiadomego i aktywnego udzialu w kulturze, zaznajomienie
z podstawowymi zjawiskami w historii kultury tanecznej, wprowadzenie do samoksztatcenia.

Tresci merytoryczne: taniec w kulturach starozytnych — obrzedowe i1 ludyczne funkcje tanca; tance
dworskie, tance salonowe, taniec towarzyski; powstanie i rozwoj baletu; balet romantyczny i klasyczny
balet imperialny, balet w wieku XX; teatr tanca, przemiany w kulturze tanecznej i dominujace trendy
w tancu wspotczesnym.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): epoki, najwazniejsze zjawiska kultury tanecznej i podstawowe metody analizy
1 interpretacji tanca.

Umiejetnosci (potrafi): swobodnie w formie méwionej i pisemnej wypowiadaé si¢ na tematy zwigzane
z historig tanca.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): ciaglego doskonalenia wiedzy i $wiadomosci dotyczacej
znaczenia §wiatowego dziedzictwa kulturalnego w zakresie kultury taneczne;.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

III. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

1. Wprowadzenie do akustyki muzyczne;j

Cel ksztalcenia: utrwalenie podstawowych zagadnien dotyczacych fizyki fal dzwickowych (zakres
szkoty $redniej) oraz poglebienie tych tresci; zapoznanie z podstawowymi aspektami wytwarzania
dzwigku przez instrumenty muzyczne; wprowadzenie podstaw percepciji dzwigku.

Tresci merytoryczne: pojecie fali dzwigkowej; zjawiska falowe; parametry fali dzwigkowej 1 jednostki
fizyczne wykorzystywane do jej opisu; wpltyw warunkow srodowiskowych na rozchodzenie si¢ fal
akustycznych; rdzne sposoby wytwarzania drgah przez instrumenty muzyczne; fizyczny opis
generowania dzwieku przez instrumenty; skladowe harmoniczne, a barwa dzwigku; podstawowe
zagadnienia percepcji glosnosci 1 wysokosci dzwigku; definicje poje¢: sktadowe harmoniczne dzwigku
muzycznego, cisnienie akustycznego oraz natezenie dzwieku.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): pojecie fali dzwickowej 1 parametry fizyczne jg opisujace; sposoby wytwarzania
dzwigku przez instrumenty muzyczne; fizyczne aspekty zmiany glo$nosci 1 wysokosci dzwigku
instrumentu; pojecie sktadowych harmonicznych 1 mechanizm tworzenia barwy dzwigku; podstawowe
mechanizmy percepcji dzwigku.

Umiejetnosci (potrafi): wyjasni¢ sposoby wytwarzania dzwigku przez roézne grupy instrumentow
muzycznych; dokona¢ prostych obliczen dotyczacych czestotliwosci, dlugosci fali 1 jej predkosci.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania swoich umiejetnosci; uwaznego 1 krytycznego
obserwowania rzeczywistosci akustycznej, by wykorzysta¢ wiedzg teoretyczng w praktyce.

Forma prowadzenia zaje¢: wyktady.

2. Montaz dzwi¢ku I

Cel ksztalcenia: zapoznanie z narzedziami i technikami wykorzystywanymi przy montazu dzwigku;
opanowanie zasad i1 praktycznych metod montazu muzyki; zdobycie umiej¢tnosci sprawnego montazu
materiatu dzwickowego (z naciskiem na formy muzyczne).

Tresci merytoryczne: narzgdzia i techniki wykorzystywane przy montazu dzwigku; zasady i metody
montazu muzyki; wykorzystanie narzedzi typu: fade in, fade out, crossfade, stem splitting, reverb.



Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe narzedzia do montazu dzwieku i rozumie ich role w procesie
montazu; zasady i techniki niezb¢dne do poprawnego montazu form muzycznych.

Umiejetnosci (potrafi): poprawnie wykorzysta¢ narz¢dzia typu: fade in, fade out, crossfade, stem
splitting, reverb; prawidtowo i1 sprawnie zmontowa¢ material dzwickowy (z naciskiem na formy
muzyczne).

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): poglebiania wiedzy w dziedzinie montazu dzwigku;
wspolpracy z wykonawcg, krytycznego wyboru wersji montazowych, zastosowania poznanych metod
w dalszym procesie nauki; eksperymentowania z poznanymi $rodkami celem rozwoju potencjatu
tworczego.

Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

3. Montaz dzwieku II

Cel ksztalcenia: poglgbienie wiedzy na temat narzedzi i technik wykorzystywanych przy montazu
dzwigku; opanowanie zasad i praktycznych metod montazu nagran lektorskich i voiceover; zdobycie
umiejetnosci sprawnego montazu materiatu dzwigkowego (z naciskiem na nagrania ludzkiej mowy).
Tresci merytoryczne: narzedzia i techniki wykorzystywane przy montazu dzwigku; zasady 1 metody
montazu ludzkiej mowy; wykorzystanie narzedzi typu: fade in, fade out, crossfade; wymiana i montaz
pojedynczych wyrazéw 1 sylab.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe narzedzia do montazu dzwieku i ich role w procesie montazu;
zasady i techniki niezbedne do poprawnego montazu nagran ludzkiej mowy.

Umiejetnosci (potrafi): poprawnie wykorzysta¢ narze¢dzia typu: fade in, fade out, crossfade; wymieni¢
i zmontowaé pojedyncze wyrazy i sylaby w zdaniu; prawidlowo i sprawnie zmontowa¢ materiat
dzwigkowy (z naciskiem na nagrania ludzkiej mowy).

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): poglebiania wiedzy w dziedzinie montazu dzwigku;
wspotpracy z lektorem/aktorem; zastosowania poznanych metod w dalszym procesie nauki;
eksperymentowania z poznanymi srodkami celem rozwoju potencjatu tworczego.

Forma prowadzenia zajec¢: ¢wiczenia.

4. Podstawy cyfrowej techniki studyjnej I

Cel ksztalcenia: zapoznanie z podstawowymi informacjami o przetwarzaniu cyfrowym sygnatow;
uswiadomienie zalet i niedostatkow technologii cyfrowej; wskazanie na podstawowe réznie w stosunku
do technologii analogowej; zapoznanie z popularnymi protokotami przesytu sygnatu cyfrowego.

Tresci merytoryczne: przetwarzanie cyfrowe sygnatow akustycznych; omoéwienie modelu
matematycznego konwersji 1 jego zalozen; podstawowe pojecia zwigzane z domeng cyfrowa
(czestotliwos¢ probkowania, gtebokos¢ bitowa, aliasing, szum kwantyzacji, jittering); cyfrowe skale
decybelowe.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawy modelu matematycznego konwersji sygnatu analogowego na cyfrowy
1 na odwrot; warunki poprawne] konwersji 1 zagrozenia wynikajace z niedotrzymania warunkéw
konwersji; zjawiska wystepujace podczas przetwarzania sygnalow; pojecia wykorzystywane w domenie
cyfrowej; podstawowe protokoty przesytu cyfrowego sygnatow audio; skale decybelowe (w tym
cyfrowe).

Umiejetnosci (potrafi). okresli¢ warunki potrzebne do poprawnej konwersji cyfrowej danego sygnatu
audio; wskaza¢ na mozliwa przyczyng¢ btedow w przesyle sygnatow cyfrowych.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania swoich umiejetnosci w zakresie studyjnej techniki
cyfrowej; sformutowania trafnych pytan w tej dziedzinie.

Forma prowadzenia zajec¢: wyktady.

5. Podstawy cyfrowej techniki studyjnej I1

Cel ksztalcenia: zrozumienie réznych aspektow przetwarzania sygnalu na cyfrowy w praktyce (zmiany
czestotliwosci probkowania, glebokosci bitowej, obserwacja aliasingu, szumu kwantyzacji, jitteringu);
zdobycie umiej¢tnosci zapisu dzwigku w najwazniejszych formatach plikow komputerowych.

Tresci merytoryczne: generowanie warunkéw brzegowych w celu obserwacji (odstuchu lub pomiaru)
niepozadanych zjawisk wystepujacych przy konwersji sygnatu analogowego na cyfrowy; aliasing, szum
kwantyzacji, jitter.



Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): podstawy modelu matematycznego konwersji sygnatu analogowego na cyfrowy
1 na odwrdt; warunki poprawnej konwersji i zagrozenia wynikajace z niedotrzymania warunkow
konwersji; zjawiska wystepujace podczas przetwarzania sygnatéw; pojecia wykorzystywane w domenie
cyfrowej; podstawowe protokoty przesylu cyfrowego sygnatéw audio; skale decybelowe (w tym
cyfrowe).

Umiejetnosci (potrafi): okresli¢ warunki potrzebne do poprawnej konwersji cyfrowej danego sygnatu
audio; przeprowadzi¢ eksperyment zmieniajgcy parametry konwersji cyfrowej i obserwowac ich skutki;
wskaza¢ na mozliwg przyczyne btedow w przesyle sygnatéw cyfrowych.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania swoich umiejetnosci w zakresie studyjnej techniki
cyfrowej; sformutowania trafnych pytan w tej dziedzinie.

Forma prowadzenia zajec: wyktady.

6. Produkcja wokalna

Cel ksztalcenia: zapoznanie ze specyfika pracy z dzwiekiem wokalnym w konteks$cie nagran lektorskich
oraz produkcji muzycznej; przygotowanie do samodzielnej realizacji i postprodukcji nagran wokalnych.
Tresci merytoryczne: fizjologiczne 1 akustyczne uwarunkowania mowy i $piewu; specyfika ekspresji
wokalnej w warunkach studyjnych; wtasciwy dobdr narzedzi technicznych podczas realizacji nagran
wokalnych; organizacja pracy podczas nagran z wokalistami (zapewnienie akustycznego, technicznego
i psychologicznego komfortu pracy, strategie prowadzenia sesji nagraniowej, etc.); postprodukcja
dzwieku wokalnego (montaz wersji, edycja btedow wykonawczych, korekcja barwy, dynamiki,
intonacji gtosu, etc.).

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zasady pracy z dzwickiem wokalnym w warunkach studyjnych; sposoby
wykorzystania narz¢dzi produkcji muzycznej podczas nagran wokalnych.

Umiejetnosci (potrafi): realizowaé nagrania wokalne wykorzystujac wspdtczesne narzedzia produkcji
muzycznej.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania umiejetnosci w zakresie nagran i postprodukcji
dzwieku wokalnego.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

7. Laboratorium techniki naglosnieniowej I

Cel ksztatcenia: zapoznanie z podstawowymi elementami systemu naglo$nienia; nabycie umiejetnosci
poprawnego wiaczania urzadzen (w tym kolejnosci wlaczania i wytaczania); zaznajomienie z zasada
dziatania konsolety dzwickowej na przyktadzie prostych konsolet analogowych.

Tresci merytoryczne: podstawowe urzadzenia wykorzystywane w naglo$nieniu, ich wlasnos$ci
1 spelniane przez nie funkcje; podstawowe zasady budowania systemu naglo$nieniowego; zasada
dziatania konsolety analogowej, wejscia, wyjscia i szyny miksowania; wlaczanie zasilania mikrofonu
i1 regulacja jego wzmocnienia; mozliwosci konsolety analogowej w zakresie miksowania sygnatow;
mikser jako matryca sygnatow.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady tworzenia systemu naglo$nieniowego; zasady bezpiecznej
obstugi, w tym poprawnego wilaczania 1 wylaczania elementéw systemu; funkcje spetlniane przez
poszczegolne urzadzenia, a zwlaszcza przez konsolety dZzwigkowe; droge przejscia sygnatu przez tory
1 szyny miksowania konsolety analogowe;.

Umiejetnosci (potrafi): potaczy¢ urzadzenia w prosty system; wlaczy¢ i wylaczy¢ zasilanie w sposob
bezpieczny dla uzytkownika 1 urzadzen; podlaczy¢ mikrofon dynamiczny lub pojemnosciowy do
konsolety analogowej i wysterowa¢ go do poprawnej pracy; zmiksowac kilka sygnatéw na réznych
szynach miksujacych konsolety analogowe;.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): przyjecia postawy eksperymentatora; formutowania trafnych
pytan; wyjasniania zagadnien innym w prosty i precyzyjny sposob; dalszego rozwijania umiejetnosci
z obszaru naglasniania.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

8. Laboratorium techniki naglosnieniowej 11

Cel ksztalcenia: utrwalenie wiadomos$ci o podstawowych elementach systemu naglo$nienia
1 bezpiecznego ich uzytkowania; zaznajomienie z zasada dziatania cyfrowej konsolety dzwigkowej;
zrozumienie podstawowych rdznic pomigdzy technologig analogowg i cyfrowa.



Tresci merytoryczne: podstawowe urzadzenia wykorzystywane w naglos$nieniu, ich wlasnos$ci
i spelniane przez nie funkcje; podstawowe zasady budowania systemu naglo$nieniowego; zasada
dziatania konsolety cyfrowej, wejscia, wyjscia i szyny miksowania; wiaczanie zasilania mikrofonu
1 regulacja jego wzmocnienia; mozliwosci konsolety cyfrowej w zakresie miksowania sygnatéw; mikser
jako matryca sygnatéw; zapoznanie z dostgpnym przetwarzaniem na torze sygnatu (korektor, bramka,
kompresor); wskazanie obszaréw modelowanych.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zasady tworzenia systemu naglo$nieniowego; zasady bezpiecznej obstugi,
w tym poprawnego wigczania i wylaczania elementow systemu; funkcje spetniane przez poszczegolne
urzadzenia, a zwlaszcza przez konsolety dzwickowe; droge przejScia sygnatu przez tory i szyny
miksowania konsolety cyfrowej, podobienistwa i réznice w budowie konsolet obu technologii
analogowej 1 cyfrowe;.

Umiejetnosci (potrafi): prawidtowo polaczy¢ urzadzenia w dany system; wiaczy¢ i wyltaczy¢ zasilanie
W sposob bezpieczny dla uzytkownika i urzadzen; podtaczy¢ mikrofon dynamiczny lub pojemnosciowy
do konsolety cyfrowej i wysterowa¢ go do poprawnej pracy; uzy¢ wbudowanych w tor narzedzi
dynamicznych i1 korygujacych; zmiksowac kilka sygnatéw na réznych szynach miksujgcych konsolety
cyfrowe;j.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania umiejetnosci; przyjecia postawy eksperymentatora;
formutowania trafnych pytan; wyjasniania zagadnien innym w precyzyjny i prosty sposob.

Forma prowadzenia zajec¢: ¢wiczenia.

9. Laboratorium techniki naglosnieniowej I11

Cel ksztalcenia: poszerzanie wiadomosci o elementach systemu naglo$nienia ibezpiecznego ich
uzytkowania; utrwalanie i poszerzanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci dotyczacych réznych typow
konsolet dzwigkowych oraz nabieranie obycia w ich obstudze.

Tresci merytoryczne: mikser jako matryca sygnatow; przeglad wszystkich wejsé, wyjs¢ i1 szyn
miksowania konsolet analogowych i cyfrowych, wykorzystanie dostgpnego przetwarzania (korektor,
bramka, kompresor), wbudowanych efektéw; sekcja monitorowa konsolety; zapisywanie ustawien
urzadzenia.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): rdznorodne zasady tworzenia systemu naglo$nieniowego; funkcje spetniane
przez poszczegdlne urzadzenia, a zwlaszcza przez konsolety dzwigkowe; droge przejs$cia sygnatu przez
tory 1 szyny, sekcje odstuchowa i efektowg konsolet, podobienstwa i r6znice w budowie réznych typow
konsolet obu technologii analogowej 1 cyfrowe;.

Umiejetnosci (potrafi): sprawnie potaczy¢ urzadzenia w okreSlony system; podiaczyé mikrofon
dynamiczny lub pojemnosciowy do konsolety analogowej 1 wysterowa¢ go do efektywnej pracy; uzy¢
wbudowanych w tor narzedzi dynamicznych i korygujacych; zmiksowaé kilka sygnatow na réznych
szynach miksujacych konsolety analogowej; wykorzysta¢ sekcje monitorowa konsolety, wykorzysta¢
efekty wbudowane w konsoletg.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania umiejetnosci; przyjecia postawy eksperymentatora;
formulowania trafnych pytan; wyjasniania zagadnien innym w precyzyjny i prosty sposob.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

10. Sieciowa dystrybucja dzwi¢ku I

Cel ksztalcenia: zapoznanie z podstawowymi informacjami o sieciach komputerowych; wprowadzenie
do systemow sieciowego przesytu dzwigku.

Tresci merytoryczne: roézne topologie sieci; warstwy sieci; adresowanie IP; sposoby przesytania
pakietoéw danych (unicast / multicast / broadcast); redundancja.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie). r6zne rodzaje architektur sieciowych; model warstwowy komunikacji w sieci;
pojecia zwigzane z adresowaniem IP; protokét DHCP; staty adres IP; sposoby rozsytania pakietow
danych; pojecie sieci redundantnych.

Umiejetnosci (potrafi): spia¢ kilka urzadzen w prosta sie¢; ustawi¢ adres IP urzadzenia wraz z maska
1 brama.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania swoich umiejetnosci w zakresie sieci
komputerowych; sformutowania trafnych pytan w tej dziedzinie.

Forma prowadzenia zajec: wyktad.



11. Sieciowa dystrybucja dzwieku II

Cel ksztalcenia: kontynuacja wprowadzenia do najbardziej powszechnych sieciowych systemow
przesytu dzwigku.

Tresci merytoryczne: system Dante; system Ravenna; budowanie sieci urzadzen; rodzaje architektury;
kwestie synchronizacji; adresowanie; redundancja.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): r6zne rodzaje potaczen w sieci Dante i Ravenna; adresowanie urzadzen w tych
sieciach; mechanizm synchronizacji pomi¢dzy urzadzeniami; potaczenie redundantne urzadzen.
Umiejetnosci (potrafi): potaczy¢ urzadzenia dzwickowe w prosta sie¢; skonfigurowac¢ poprawnie ich
adresacj¢; dokona¢ routingu sygnatow w ramach potaczenia sieciowego; ustanowi¢ polaczenie
redundantne.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania swoich umiejetnosci w zakresie sieci
komputerowych oraz systemow sieciowego przesytania dzwigku; sformutowania trafnych pytan w tej
dziedzinie.

Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

12. Podstawy naglos$nienia I

Cel ksztalcenia: zapoznanie ze $rodowiskiem estrady w aspekcie technologicznym 1 spotecznym,;
wyrobienie dobrych nawykow estradowych; nabycie pewnosci siebie w pracy na estradzie; opanowanie
podstaw pracy realizatora nagtos$nienia i wspotpracy z innymi.

Tresci merytoryczne: systemy dzwigckowe wykorzystywane do naglo$nienia i ewentualnej rejestracji;
obserwacja konfiguracji sprzetu i jego wykorzystania w prawdziwych warunkach koncertowych;
obserwacja pracy realizatora naglos$nienia i technika nagto$nienia; komunikacja z wykorzystaniem poje¢
branzowych.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): specyfike wystepow estradowych; aspekty techniczne wynikajace z potrzeb
wykonawcow; techniczne mozliwo$ci wykorzystywanej aparatury dzwigkowej; zjawiska akustyczne
wystepujace podczas naglo$nienia wystepu i wynikajace z nich ograniczenia.

Umiejetnosci (potrafi): skonfigurowac i obstuzy¢ konsolete dzwigkowa; podtaczy¢ system naglosnienia,
systemy odstluchowe i systemy zapisu do konsolety; obstuzy¢ technologi¢ sceniczng (mikrofony, kable,
statywy, odstuchy) w sposob poprawny, bezpieczny i estetyczny.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania swoich umiejetnosci w zakresie naglo$nienia;
klarownego komunikowania si¢ i efektywnej wspolpracy z innymi czlonkami grupy; poszerzenia
zdolnosci analizy sytuacji akustycznej 1 jasnego jej opisu.

Forma prowadzenia zajec¢: ¢wiczenia.

13. Podstawy naglosnienia II

Cel ksztalcenia: kontynuacja zapoznania ze $rodowiskiem estrady w aspekcie technologicznym
1 spotecznym; wyrobienie dobrych nawykow estradowych; nabycie pewno$ci siebie w pracy na
estradzie; rozwijanie umiej¢tnosci pracy realizatora nagto$nienia i wspolpracy z innymi; dostrzeganie
koniecznosci wspotpracy z innymi; przyjmowanie czgsciowej odpowiedzialnosci za udany przebieg
wydarzenia; wyrabianie umiejetnosci reagowania na sytuacje kryzysowe.

Tresci merytoryczne: rdznorodne systemy dzwickowe wykorzystywane do naglos$nienia i ewentualnej
rejestracji; obserwacja konfiguracji sprzetu i jego wykorzystania w prawdziwych warunkach
koncertowych; obserwacja pracy realizatora nagtosnienia 1 technika naglo$nienia; aktywna postawa
w zespole realizujacym zadanie 1 branie odpowiedzialno$ci za jego poprawne przeprowadzenie;
komunikacja z wykorzystaniem poje¢ branzowych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): specyfike wystepow estradowych; aspekty techniczne wynikajace z potrzeb
wykonawcow; techniczne mozliwo$ci wykorzystywanej aparatury dzwigkowej; podstawowe zjawiska
akustyczne wystepujace podczas naglo$nienia wystepu 1 wynikajace z nich ograniczenia.

Umiejetnosci (potrafi): skonfigurowac i obshuzy¢ konsolete dzwickowa w podstawowym zakresie;
podiaczy¢ system nagtos$nienia, systemy odstuchowe i1 systemy zapisu do konsolety; obstuzy¢
technologi¢ sceniczng (mikrofony, kable, statywy, odstuchy) w sposdb poprawny, bezpieczny
1 estetyczny; wspomoc realizatora nagtosnienia przy miksach odstuchowych; poprawnie diagnozowac
1 opisywac sytuacje akustyczng w przestrzeni koncertowe;.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania swoich umiejetnosci w zakresie naglo$nienia;
klarownego komunikowania si¢ i efektywnej wspotpracy z innymi cztonkami grupy; poszerzenia



zdolnosci analizy sytuacji akustycznej i jasnego jej opisu; zwigkszania zakresu branej na siebie
odpowiedzialno$ci; reakcji na niezaplanowanej sytuacje (w stopniu podstawowym).

Forma prowadzenia zajec¢: ¢wiczenia.

14. Podstawy transmisji dzwiekowych I

Cel ksztatcenia: ksztaltowanie umiejetnosci zaaranzowania systemu urzadzen oraz miejsca
w zaimprowizowang rezyserni¢ do przeprowadzenia transmisji dzwigkowej; nabycie umiejgtnosci
konfigurowania konsolety do realizowania zadan transmisyjnych; wyrobienie nawykow realizacyjnych
w symulowanym $rodowisku rezyserni koncertowej czy wozu transmisyjnego.

Tresci merytoryczne: wstepny opis technologii wykorzystywanych do rejestracji i transmisji wydarzen
na zywo; systemy dzwigkowe (dystrybucji, przetwarzania, odstuchu 1 zapisu) wykorzystywane do tego
typu realizacji; wykorzystanie nagran wielosladowych do symulowania pracy w rezyserni koncertowe;j
lub wozie transmisyjnym; konsoleta jako centralny element systemu dzwickowego rezyserni; rodzaje
odstuchu i jego konfiguracja.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): specyfike wydarzen transmitowanych na zywo; mozliwosci konsolet
dzwigkowych; dziatanie innych urzadzen uzywanych do rejestracji wydarzen na zywo.

Umiejetnosci (potrafi): skonfigurowac i obshuzy¢ konsolete dzwickowa w podstawowym zakresie;
podiaczy¢ 1 wstepnie skonfigurowaé odstuch przy wykorzystaniu modutu monitorowego konsolety;
podiaczy¢ i skonfigurowac stagebox lub komputer jako zrodto sygnatu; podtaczy¢ system zapisu.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania swoich umiejetnosci w obszarze naglo$nienia;
klarownego komunikowania si¢ i efektywnej wspotpracy z innymi cztonkami grupy w celu wykonania
powierzonych czynnosci.

Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

15. Podstawy transmisji dZzwiekowych I1

Cel ksztafcenia: utrwalanie umiejetnosci aranzowania systemu urzadzen oraz miejsca
w zaimprowizowang rezyserni¢ do przeprowadzenia transmisji dzwickowej; doskonalenie umiej¢tnosci
konfiguracji i obstugi konsolety w sytuacji emulowanej transmisji; wyrobienie nawykow realizacyjnych
w symulowanym S$rodowisku rezyserni koncertowej czy wozu transmisyjnego; zapoznanie
z podstawowymi scenariuszami dziatan.

Tresci merytoryczne: analiza technologii 1 urzadzen wykorzystywanych do rejestracji 1 transmisji
wydarzen na zywo; dobdr wlasciwych systeméw dzwigkowych (dystrybucji, przetwarzania odstuchu
izapisu) do tego typu realizacji; wykorzystanie nagran wielosladowych do symulowania pracy
w rezyserni koncertowej lub wozie transmisyjnym; analiza mozliwosci konsolety jako centralnego
elementu systemu dzwigkowego; symulacja prostych scenariuszy transmisji koncertowych, sportowych
czy publicystycznych.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): specyfike wydarzen transmitowanych na Zzywo; mozliwosci konsolet
dzwigkowych; dziatanie innych urzadzen uzywanych do rejestracji wydarzen na zywo; zalety cyfrowego
przesytu dzwigku.

Umiejetnosci (potrafi): skonfigurowac i obsluzy¢ konsolete dzwigkowa w $rednio zaawansowanym
zakresie; podlaczy¢ 1 wstepnie skonfigurowaé odstuch przy wykorzystaniu modulu monitorowego
konsolety; podltaczy¢ i skonfigurowa¢ stagebox lub komputer jako zrodto sygnatu; podiaczy¢ system
zapisu; zorganizowac dystrybucje sygnatu na konsolecie do zadanego scenariusza.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): dalszego rozwijania swoich umiejetnosci w obszarze
naglo$nienia; przeprowadzenia trafnej analizy postawionego zadania; klarownego komunikowania si¢ i
efektywnej wspotpracy z innymi czlonkami grupy w celu wypracowania optymalnego rozwigzania
zadania.

Forma prowadzenia zajec¢: ¢wiczenia.

16. Wstep do realizacji form radiowych I

Cel ksztatcenia: poznanie mozliwosci technologicznych i zasad ogdlnych pracy z glosem lektora
1 aktora; przygotowanie do pracy z dZzwigkiem w mediach; zapoznanie ze specyfika tworzenia prostych
form radiowych takich jak spot, audiobook.

Tresci merytoryczne: wybrane zagadnienia w procesie nagrania glosu w krotkich formach radiowych;
ksztattowanie plandw akustycznych; formy radiowe 1 $rodki techniczne stuzace do ich realizacji; dobor
muzyki; wspotpraca z lektorami podczas realizacji form radiowych.



Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady doboru mikrofonizacji i1 realizacji nagran aktorskich
i lektorskich; sposoby udzwigkowienia nagranego materialu glosowego; dobor muzyki do form
radiowych.

Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ techniki nagraniowe i montazowe w tworzeniu form radiowych;
stworzy¢ prostg form¢ dzwigkowa jak spot czy audiobook.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): wspolpracy z aktorem, lektorem; poprowadzenia sesji
nagraniowej; wsparcia 1 pokierowania projektem zaréwno pod wzgledem technicznym jak
1 artystycznym.

Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

17. Wstep do realizacji form radiowych 11

Cel ksztalcenia: poznanie mozliwosci technologicznych i zasad ogolnych pracy z glosem lektora
i aktora; przygotowanie do pracy z dzwigkiem w mediach; zapoznanie ze specyfika tworzenia form
radiowych takich jak teatr radiowy 1 stuchowisko.

Tresci merytoryczne: wybrane zagadnienia w procesie nagrania glosu w formach radiowych;
ksztaltowanie plandéw akustycznych; formy radiowe i $rodki techniczne stuzace do ich realizacji; dobor
muzyki i efektow dzwigckowych; wspotpraca z aktorami i rezyserem podczas realizacji form radiowych.
Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zasady doboru mikrofonizacji i realizacji nagran aktorskich i lektorskich;
sposoby udzwigkowienia nagranego materialu glosowego; dobor muzyki i efektow dzwigkowych
w formach radiowych.

Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ techniki nagraniowe 1 montazowe w tworzeniu form radiowych;
stworzy¢ bardziej zaawansowang forme¢ dzwickowa jak teatr radiowy czy stuchowisko.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): wspolpracy z aktorem, lektorem; poprowadzenia sesji
nagraniowej; wsparcia 1 pokierowania projektem zarowno pod wzgledem technicznym jak
1 artystycznym.

Forma prowadzenia zajec¢: ¢wiczenia.

18. Studyjna realizacja nagran I

Cel ksztalcenia: zapoznanie si¢ z podstawami budowy i dziatania studia nagran.

Tresci merytoryczne: podstawowe elementy budowy i dziatania studia nagran; przygotowanie studia do
rejestracji glosu i wybranych instrumentéw muzycznych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawy obstugi urzadzen studyjnych; podstawowe sposoby wykorzystania
oprogramowania typu DAW w realizacji dzwigku.

Umiejetnosci (potrafi): poprawnie polaczy¢ elementy toru audio w studio nagran; tworzy¢ $ciezki in/out
oraz zarzadza¢ routingiem w wybranym DAW; przygotowac¢ studio do nagrania.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do). realizacji podstawowych zadan w pracy w studio nagran;
wykorzystania podstawowej wiedzy z obszaru studyjnej realizacji nagran w pracy; rozszerzania swojej
wiedzy na temat studyjnej realizacji nagran.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

19. Studyjna realizacja nagran 11

Cel ksztalcenia: poszerzenie wiedzy o budowie 1 dzialaniu studia nagran; zdobycie podstawowych
umiejetnosci realizacji nagran glosu i pojedynczych instrumentdw muzycznych; opanowanie podstaw
nagrywania zestawu perkusyjnego.

Tresci merytoryczne: techniki mikrofonowe mozliwe do uzycia podczas rejestracji instrumentow
muzycznych; obstuga indywidualnych cyfrowych odstuchéw dla wykonawcdw; praktyczna obstuga
DAW podczas sesji nagraniowej; prowadzenia sesji nagraniowej w oparciu o partnerska wspotprace
z artystami.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): sposoby rejestracji wybranych instrumentéw muzycznych perkusji; uzycie
personalnych urzadzen odstuchowych dla muzykdéw; opcje routingu przy pomocy oprogramowania
DAW; sposoby uzycia krosownicy analogowej; znaczenie partnerskiej wspotpracy z artystami.
Umiejetnosci (potrafi): mikrofonowac zestaw perkusyjny; zrealizowac¢ nagranie wybranego instrumentu
muzycznego; dokona¢ konfiguracji personalnych urzadzen odstuchowych.



Kompetencje spoteczne (jest gotow do): prawidlowej realizacji zadan w studio nagran, wykorzystywania
zdobytej wiedzy dotyczacej studyjnej realizacji nagran; samodzielnego rozszerzania swojej wiedzy na
temat studyjnej realizacji nagran; partnerskiej wspotpracy z artysta.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

20. Studyjna realizacja nagran III

Cel ksztatcenia: wykorzystywanie zdobyte] wiedzy o budowie i dzialaniu studia nagran w praktyce;
zdobycie umiejetnosci realizacji nagran malych zespotow muzycznych; doskonalenie umiejetnosci
nagrywania zestawu perkusyjnego; zgranie materialu muzycznego.

Tresci merytoryczne: wtasciwe mikrofonowanie instrumentéw muzycznych wystepujacych w zespotach
muzyki rozrywkowej; podstawy edycji 1 zgrania materialu muzycznego, prowadzenia sesji nagraniowe;j
W oparciu o partnerskg wspotprace z artystami.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): odmienne sposoby mikrofonowania réznych instrumentdéw muzycznych
wystepujacych w zespotach muzyki rozrywkowej; sposoby wykorzystania korektorow barwy dzwigku,
procesorow dynamicznych i pogloséw; elementy przygotowania nagranego materialu do zgrania;
znaczenie partnerskiej wspotpracy z artystami.

Umiejetnosci (potrafi): realizowaé nagrania audio matych zespoldéw muzycznych; wykorzystywaé
podstawowe techniki mikrofonowe; wykorzystywac¢ korektory barwy dzwigku i1 procesory dynamiczne
podczas zgrania materiatu audio; $wiadomie oceniaé efekty swojej pracy.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): Swiadomej pracy w studio nagran; samodzielnego rozszerzania
swojej wiedzy na temat studyjnej realizacji nagran; partnerskiej wspotpracy z artysta.

Forma prowadzenia zajec¢: ¢wiczenia.

21. Studyjna realizacja nagran IV

Cel ksztatcenia: $wiadome wykorzystywanie wiedzy o budowie i dzialaniu studia nagran w procesie
realizacji nagran; realizacja nagran zespotoéw muzycznych; zgranie materiatu dzwigkowego.

Tresci merytoryczne: edycja 1 zgranie materialu muzycznego; wykorzystanie korektoréw barwy
dzwigku, procesoréw dynamicznych oraz efektow przestrzennych; doskonalenie umiejgtnosci
prowadzenia sesji nagraniowej w oparciu o partnerskg wspotprace z artystami.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): sposoby odmiennego podej$cia do realizacji nagran réznych instrumentow
muzycznych; obstuge korektoréw barwy dzwigku i procesorow dynamicznych oraz efektowych;
znaczenie zgrania i masteringu we wspotczesnych produkcjach muzycznych; znaczenie partnerskiej
wspolpracy z artystami.

Umiejetnosci  (potrafi): wykorzystaé w swojej pracy zaawansowane techniki mikrofonowe;
wykorzystywac sprzet studyjny w zaawansowanych realizacjach; przygotowac¢ nagranie wedtug
wspotczesnych standardow technicznych; swiadomie ocenia¢ efekty swojej pracy.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): realizacji rdéznorodnych zadan w pracy w studio nagran;
$wiadomego i1 samodzielnego wykorzystywania i rozszerzania swojej wiedzy z obszaru studyjnej
realizacji nagran; partnerskiej wspolpracy z artysta.

Forma prowadzenia zajec¢.: ¢wiczenia.

22. Studyjna realizacja nagran V

Cel ksztalcenia: doskonalenie wykorzystywania wiedzy o budowie 1 dzialaniu studia nagran
w Swiadomym procesie tworczym; realizacja nagran zespoldw muzycznych; zgranie materialu
dzwigkowego; realizacja nagran zespotow muzycznych.

Tresci merytoryczne: zaawansowana edycja 1 zgranie materiatu muzycznego; wykorzystanie korektoréw
barwy dzwigku, procesoréw dynamicznych oraz efektow przestrzennych w celu osiggnigcia
zamierzonego efektu brzmieniowego; doskonalenie umiejetnosci prowadzenia sesji nagraniowej
W oparciu o partnerskg wspotprace z artystami.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): rdznorodne sposoby realizacji nagran roéznych zespolow instrumentow
muzycznych; obsluge urzadzen studyjnych; znaczenie zgrania i masteringu we wspotczesnych
produkcjach muzycznych; znaczenie partnerskiej wspolpracy z artystami.

Umiejetnosci (potrafi): realizowaé nagrania zespolow muzycznych; wykorzysta¢ roznorodne techniki
mikrofonowe oraz urzadzenia studyjne w celu osiggni¢cia zamierzonego efektu brzmieniowego.



Kompetencje spoleczne (jest gotow do): $wiadomego i tworczego uczestniczenia w pracy w studio
nagran; samodzielnego rozszerzania swojej wiedzy na temat studyjnej realizacji nagran; partnerskiej
wspotpracy z artysta.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

23. Podstawy analogowej techniki studyjnej I

Cel ksztatcenia: zapoznanie z podstawowymi analogowymi urzadzeniami bedgcymi na wyposazeniu
studia nagran.

Tresci merytoryczne: analogowe wyposazenie studia nagran; rodzaje potaczen w studio (kable 1 zlacza),
rodzaje mikrofondéw, wzmacniacze mikrofonowe, korektory barwy i dynamiki dzwicku, odstuch
w studio nagran; budowa analogowej konsolety studyjne;.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe funkcje analogowych urzadzen w studiu nagran i zasady ich
dzialania; nazewnictwo analogowych urzadzen w studiach nagran.

Umiejetnosci (potrafi): adekwatnie wykorzysta¢ podstawowe funkcje analogowych urzadzen w studiach
nagran.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): wykorzystania podstawowej wiedzy z obszaru analogowych
technik 1 narzedzi w pracy w studiu, $wiadomego stosowania podstawowych narzedzi analogowej
techniki studyjnej; samodzielnego rozszerzania swojej wiedzy na temat analogowych urzadzen
studyjnych.

Forma prowadzenia zaje¢: wyktady.

24. Podstawy analogowej techniki studyjnej 11

Cel ksztalcenia: opanowanie technik mikrofonowych wykorzystywanych w nagraniach studyjnych,
przyswojenie wiedzy dotyczacej procesordw dynamicznych, korektoréw barwy dzwieku, efektow
pogtosowych.

Tresci merytoryczne: rdznorodne techniki mikrofonowe i1 rézne rodzaje mikrofonéw w warunkach
studyjnych; zalety 1 wady wyboru poszczegolnych rozwigzan; wykorzystanie procesorow
dynamicznych, korektorow barwy dzwieku 1 efektow pogltosowych w realizacji dzwigku i produkcji
muzycznej.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): uzycie réznych technik mikrofonowych i ré6znych rodzajoéw mikrofonéw ze
wzgledu na sposob ujecia instrumentu lub zespotu; dziatanie korektoréw barwy dzwigku 1 procesoréw
dynamicznych - ich wptyw na barwe 1 dynamike sygnatu audio.

Umiejetnosci (potrafi): wybra¢ odpowiednie rodzaje mikrofonéw i1 dostosowac sposob ich uzycia dla
wlasciwego nagrania danego dziela muzycznego; wybra¢ i wyjasni¢ cel uzycia korektorow barwy
dzwigku i procesorow dynamiki oraz urzadzen pogltosowych.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): $wiadomego wykorzystania nabytej wiedzy z obszaru techniki
analogowej w pracy w studio nagran; adekwatnego wykorzystywania narzedzi analogowej techniki
studyjnej; samodzielnego rozszerzania swojej wiedzy na temat analogowych urzadzen studyjnych.
Forma prowadzenia zajec¢: wyklady.

25. Dzwi¢k i muzyka w mediach I

Cel ksztalcenia: zapoznanie si¢ z podstawowymi regutami dotyczacymi tworzenia $ciezki dzwigkowej
do obrazu; zapoznanie si¢ z rola poszczegolnych warstw $ciezki dzwigkowej oraz zasadami montazu
1 prostego miksu dzwieku w kontekScie obrazu; poznanie narzedzi oraz formatow audio do
postprodukceji dzwigku; poznanie specyfiki pracy w produkcji i postprodukeji dzwigku w szeroko
pojetych multimediach (praca zespotowa).

Tresci merytoryczne: narzgdzia oraz formaty audio do postprodukcji dzwigku; elementy S$ciezki
dzwigkowej - efekty, muzyka; podstawowe zasady doboru odpowiednich efektow i muzyki; korzystanie
z bibliotek efektowych; korzystanie z bibliotek muzycznych; podstawowe zasady montazu i miksu
efektow 1 muzyki; tworzenie prostej §ciezki dzwigkowej z wykorzystaniem efektow i muzyki do krotkiej
formy audiowizualne;.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe elementy $Sciezki dzwigkowej do obrazu i ich role; narzedzia do
ich tworzenia; podstawowe zasady uzywania efektow dzwigkowych 1 muzyki w formach
multimedialnych.

Umiejetnosci (potrafi): wyszuka¢ proste efekty dzwickowe (foley, atmosfery, efekty boczne) oraz
muzyke w bibliotekach online; wykona¢ poprawny montaz efektow i muzyki do obrazu; wykona¢ prosty



miks tych elementdw; stworzy¢ prosta $ciezke dzwigkowa z wykorzystaniem efektoéw 1 muzyki do
krétkiej formy audiowizualnej; stworzy¢ poprawny plik multimedialny.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania umiejetnosci i wiedzy z zakresu kreacji Sciezki
dzwigkowej; zwracania nalezytej uwagi na aspekty dzwickowe w formach audiowizualnych;
formutowania merytorycznych pytan; wspotpracy w zespole.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

26. Dzwi¢k i muzyka w mediach 11

Cel ksztatcenia: utrwalenie wiedzy dotyczacej regul tworzenia $ciezki dzwickowej do obrazu;
poglebienie wiedzy dotyczacej roli poszczegdlnych warstw $ciezki dzwickowej oraz zasad montazu
1 miksu dzwigku w konteks$cie obrazu; poznanie podstawowych regut nagrywania efektow dzwickowych
(foley, atmosfery, efekty boczne); poznanie podstawowych regut pracy z nagraniami dialogowymi -
nagranie w warunkach studyjnych, czyszczenie, montaz, podstawy miksu.

Tresci merytoryczne: narzgdzia oraz formaty audio do postprodukcji dzwigku; elementy S$ciezki
dzwigkowej; podstawowe reguly dotyczace nagrania i opracowania Sciezki dialogowej; nagrywanie
prostych efektow dzwigkowych (foley, atmosfery, efekty boczne); podstawowe zasady montazu i miksu
efektow, muzyki i1 dialogu; tworzenie prostej Sciezki dzwickowej z wykorzystaniem nagran
dialogowych, efektow i muzyki do kroétkiej formy audiowizualne;.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): elementy $ciezki dzwickowej do obrazu i ich role; narzedzia do ich tworzenia;
zasady uzywania efektow i muzyki w formach multimedialnych; zasady nagrywania prostych efektow
dzwigkowych; zagadnienia dotyczace zasad tworzenia i obrobki $ciezki dialogowej; zasady uzywania
wszystkich tych elementow w opracowaniu $ciezki dzwigkowej do obrazu.

Umiejetnosci (potrafi): wyszukac lub nagrac proste efekty dzwigkowe (foley, atmosfery, efekty boczne);
wykonaé poprawny montaz efektow 1 muzyki do obrazu; nagra¢ w warunkach studyjnych elementy
$ciezki dialogowej; stworzy¢ prosta Sciezke dzwigkowa z wykorzystaniem nagran dialogowych, efektow
1 muzyki do krotkiej formy audiowizualnej; stworzy¢ poprawny plik multimedialny.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania umiejetnosci i wiedzy z zakresu kreacji Sciezki
dzwigkowej; zwracania nalezytej uwagi na dzwick w formach audiowizualnych oraz analizy jego
funkcji; formutowania merytorycznych pytan; wspoipracy w zespole.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

27. Laboratorium muzyki elektronicznej I

Cel ksztatcenia: praktyczne wprowadzenie do zagadnien syntezy dzwigku; zapoznanie z mozliwo$ciami
kreacji muzycznej opartej na brzmieniach syntetycznych.

Tresci merytoryczne: akustyczne 1 elektroniczne podstawy syntezy dzwieku (pojecia i zasady syntezy
dzwigku, funkcje modutéw syntezy); zasady kreacji brzmienia dzwigku syntetycznego; kontrola
parametrow dzwigku syntetycznego (manualna); automatyka kontroli przebiegéw dzwigkowych;
budowanie interfejsu uzytkownika; podstawy obstugi syntezatora modularnego.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe pojecia 1 zasady syntezy dzwieku; sposoby wykorzystania
instrumentow elektronicznych w kreacji muzycznej.

Umiejetnosci (potrafi). wykorzystywac instrumenty elektroniczne jako narzedzia kreacji muzyczne;.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
syntezy dzwieku.

Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

28. Laboratorium muzyki elektronicznej IT

Cel ksztatcenia: praktyczne wprowadzenie do zagadnien syntezy dzwigku; zapoznanie z mozliwo$ciami
ekspresji dzwiekowej opartej na brzmieniach syntetycznych; przygotowanie do tworczego postugiwania
si¢ narzgdziami syntezy dzwigku w produkcji muzycznej; zapoznanie z podstawowymi formami muzyki
elektroniczne;j.

Tresci merytoryczne: tworzenie krotkich form muzycznych w oparciu o dzwigki syntetyczne; cechy
muzyki elektronicznej; formy muzyki elektronicznej (live, sequencing); stylistyka muzyki
elektronicznej (ambient, muzyka ilustracyjna, muzyka taneczna).

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe pojecia 1 zasady syntezy dzwigku; cechy muzyki elektroniczne;j;
podstawowe formy muzyki elektronicznej; sposoby wykorzystania instrumentow elektronicznych
w kreacji muzyczne;.



Umiejetnosci (potrafi): wykorzystywac instrumenty elektroniczne jako narzedzia kreacji muzyczne;.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
kreacji brzmien syntetycznych oraz podstawowych form muzyki elektroniczne;.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

29. Laboratorium analizy stuchowej I

Cel ksztatcenia: zdobycie podstaw umiejetnosci opisu wrazen stuchowych; zapoznanie z pojeciem
barwy dzwigku; poznanie zalezno$ci elementarnych cech wrazenia stuchowego od fizycznych cech
dzwigku.

Tresci merytoryczne: wstgp do zagadnienia dzwicku jako zjawiska fizycznego i wrazenia stuchowego;
wstep do opisu barwy dzwigku 1 terminologii z tym zagadnieniem zwigzanej; wstep do zagadnien
zauwazania, rozr6zniania i rozpoznawania zmian barwy dzwigku powstajacych w wyniku okreslonych
modyfikacji widma dzwigku — ¢wiczenia bierne na szumie (biaty, r6zowy).

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zalezno$ci elementarnych cech wrazenia stuchowego od cech fizycznych
dzwieku; sposéb i zasady funkcjonowania uktadu stuchowego oraz jego graniczne mozliwosci;
elementarne cechy wrazenia stuchowego i ich zaleznosci od cech fizycznych dzwieku.

Umiejetnosci (potrafi): analizowa¢ wilasciwosci brzmieniowe dzwigku; w komunikatywny sposob
opisywac¢ brzmienie dzwieku; szczegdlowo zanalizowa¢ wtasciwos$ci brzmieniowe dzwigku.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): podjecia 1 prowadzenia podstawowej dyskusji na temat
brzmienia dzwieku z muzykami - wykonawcami oraz innymi osobami uczestniczagcymi w nagraniu;
ciggtego ksztatcenia wlasnej wrazliwo$ci stuchowe;.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

30. Laboratorium analizy stuchowej 11

Cel ksztatfcenia: ksztalcenie umiejetnosci opisywania wrazen stuchowych, wrazliwos$ci shuchu na barwe
dzwigku, opisywania, zapamigtywania i rozpoznawania barwy, czuto$ci na zmiany barwy dzwigku;
poznanie granicznych mozliwos$ci stuchu w zakresie roznicowania wrazeniowych cech dzwieku; wstep
do zagadnien zwigzanych ze stuchowa oceng sprzetu elektroakustycznego;

Tresci merytoryczne: dzwiek jako zjawisko fizyczne 1 wrazenie shluchowe; opis barwy dzwigku
i terminologii z tym zagadnieniem zwigzanej; zauwazanie, rozroznianie i rozpoznawanie zmian barwy
dzwigku powstajacych w wyniku okreslonych modyfikacji widma dzwigku — ¢wiczenia czynne na
szumie (bialy, r6zowy), ¢wiczenia bierne na materiale muzycznym; parametry oceny sprzetu
elektroakustycznego.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zaleznosci elementarnych cech wrazenia shuchowego od cech fizycznych
dzwigku; sposob 1 zasady funkcjonowania uktadu stuchowego oraz jego graniczne mozliwosci
1 podstawowe cechy wrazenia stuchowego, ich zaleznosci od cech fizycznych dzwieku; wptyw réznego
typu przeksztatlcen dzwigku na jego brzmienie; metodyke oceny jakosci dzwieku; podstawowe
parametry oceny sprzgtu elektroakustycznego.

Umiejetnosci (potrafi): szczegblowo analizowa¢ wihasciwosci brzmieniowe dzwigku; komunikatywnie
opisa¢ witasciwosci obrazu dzwigkowego; w komunikatywny sposdb opisa¢ brzmienie dzwigku;
szczegdtowo zanalizowac wlasciwos$ci brzmieniowe dzwigku; ksztattowaé barwe dzwieku za pomoca
filtrow 1 korektorow oraz zweryfikowaé uzyskany rezultat w odniesieniu do zatozen; wymienié
parametry oceny sprzetu elektroakustycznego.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): podejmowania i prowadzenia dyskusji na temat brzmienia
dzwigku z muzykami - wykonawcami oraz innymi osobami uczestniczagcymi w nagraniu; samodzielnej
pracy nad ksztatlceniem wlasnej wrazliwosci stuchowe;.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

31. Laboratorium analizy stuchowej I11

Cel ksztatcenia: rozwijanie umiejetnosci opisywania wrazen stuchowych, wrazliwosci stuchu na barwe
dzwieku, umiejetnos$ci opisywania, zapamigtywania 1 rozpoznawania barwy; rozwijanie czulosci na
zmiany barwy dZzwigku; poznanie zagadnien zwigzanych ze stuchowa oceng sprzetu
elektroakustycznego; rozwijanie uwrazliwienia na kompresje w nagraniach muzycznych;
rozpoznawanie i opisywanie podstawowych przebiegdw (sinusoidalny, pitoksztattny itd.).

Tresci merytoryczne: zauwazanie, rozroznianie i rozpoznawanie zmian barwy dzwieku powstajacych
w wyniku okre§lonych modyfikacji widma dzwigku — ¢wiczenia czynne na szumie i muzyce, ¢wiczenia
bierne na mowie; kompresja — wplyw na brzmienie 1 barw¢ nagrania; parametry oceny sprzetu



elektroakustycznego; poréwnania roéznych jednostek sprzetu elektroakustycznego; przebiegi
podstawowe (sinusoidalny, pitoksztaltny).

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): roznorodne cechy wrazenia stuchowego 1 ich zaleznos$ci od cech fizycznych
dzwigku; wptyw roznego typu przeksztalcen dzwigku na jego brzmienie; metodyke oceny jakosci
dzwigku; roznorodne parametry oceny sprzetu elektroakustycznego; podstawowe przebiegi.
Umiejetnosci (potrafi): krytycznie zanalizowaé wlasciwosci brzmieniowe dzwieku; komunikatywnie
opisa¢ wlasciwos$ci obrazu dzwigkowego; ksztalttowacé barwe dzwigku za pomoca filtréw i korektorow
oraz zweryfikowac¢ uzyskany rezultat w odniesieniu do zatozen; zauwazy¢ wplyw kompresji na materiat
dzwigkowy; wymieni¢ parametry oceny sprzetu elektroakustycznego; pordwnac rozne jednostki sprzegtu
elektroakustycznego; wskaza¢ roznice pomiedzy podstawowymi przebiegami.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): podejmowania i prowadzenia swiadomej dyskusji na temat
brzmienia dzwicku z muzykami-wykonawcami oraz innymi osobami uczestniczagcymi w nagraniu;
samodzielnej pracy nad ksztatlceniem wiasnej wrazliwosci stuchowe;.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

32. Laboratorium analizy stuchowej IV

Cel ksztafcenia: doskonalenie umiej¢tnosci opisywania wrazen shuchowych; rozwijanie wrazliwosci
stuchu na barwe dzwigku, umiejetnosci opisywania, zapamigtywania i rozpoznawania barwy: rozwijanie
czutosci na zmiany barwy dzwieku; poglebianie uwrazliwienia na kompresje w nagraniach muzycznych.
Tresci merytoryczne: zauwazanie, rozrdznianie i rozpoznawanie zmian barwy dzwieku powstajacych
w wyniku okreslonych modyfikacji widma dzwigku — ¢wiczenia czynne na szumie, muzyce i mowie;
¢wiczenia czynne na mowie 1 muzyce; kontynuacja zagadnienia kompresji i jej wptywu na brzmienie
i barwe nagrania.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): réznorodne cechy wrazenia stuchowego i ich zaleznos$ci od cech fizycznych
dzwieku; wptyw roznego typu przeksztalcen dzwieku na jego brzmienie; ztozong metodyke oceny
jakos$ci dzwigku; réznorodne parametry oceny sprzgtu elektroakustycznego; ztozone przebiegi.
Umiejetnosci (potrafi): szczegdtowo analizowa¢ wlasciwos$ci brzmieniowe dzwigku; komunikatywnie
opisa¢ wlasciwosci obrazu dzwickowego; szczegdtowo =zanalizowaé wlasciwosci brzmieniowe
dzwigku; ksztattowaé barwe dzwigku za pomocy filtrow i korektorow oraz zweryfikowa¢ uzyskany
rezultat w odniesieniu do zatozen; zauwazy¢ wptyw kompresji na materiat dzwickowy.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): podejmowania i prowadzenia $wiadomej i1 tworczej dyskusji na
temat brzmienia dzwieku z muzykami-wykonawcami oraz innymi osobami uczestniczacymi
w nagraniu; dalszej samodzielnej pracy nad ksztatlceniem wtasnej wrazliwosci stuchowe;.

Forma prowadzenia zajeé: Ewiczenia.

33. Dzwi¢kowe stacje robocze I

Cel ksztatlcenia: wprowadzenie do systemu MIDI; zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami pracy
z DAW (stacjg robocza do zapisu 1 przetwarzania dzwigku w srodowisku cyfrowym); przygotowanie do
samodzielnej obstugi DAW na wszystkich etapach produkcji muzycznej (kreacji, zapisu, edycji
1 postprodukc;ji).

Tresci merytoryczne: system MIDI (specyfikacja, zasady taczenia urzadzen i sterowania ich funkcjami
uzytkowymi); wprowadzenie do terminologii DAW; omoéwienie funkcji uzytkowych oraz zastosowan
DAW; zapoznanie z mozliwo$ciami rozwigzan sprzgtowych 1 oprogramowaniem DAW; zasady pracy
z DAW (dziatanie poszczegdlnych modutdow, nawigacja w programie, zapis 1 edycja dzwicku w trybie
liniowym oraz nieciaglym, programowanie MIDI, dystrybucja sygnatu audio, narze¢dzia kontroli i edycji
dzwigku, automatyka miksu, obstuga instrumentéw wirtualnych, etc.); konfiguracja sprzgtowa
(komputer 1 urzadzenia peryferyjne); optymalizacja oprogramowania DAW; procedury importu
1 eksportu plikow audio.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady dziatania systemu MIDI; architekture 1 funkcjonalnos¢
cyfrowej stacji roboczej audio; sposoby wykorzystania DAW na kazdym z etapdw produkcji muzycznej.
Umiejetnosci (potrafi). wykorzysta¢ podstawowe funkcje uzytkowe dzwigkowej stacji roboczej do
kreacji muzycznej oraz do zapisu, edycji i eksportu plikow audio.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
obstugi DAW — jako uniwersalnego narze¢dzia produkcji muzycznej; wykorzystania zdobytej wiedzy
w podstawowych elementach wspdlpracy z podmiotami zewnetrznymi.



Forma prowadzenia zajec¢: wyktady 1 ¢wiczenia.

34. Dzwiekowe stacje robocze 11

Cel ksztatcenia: rozwijanie umiejgtnosci obstugi dzwigkowych stacji roboczych (w kontekscie zapisu
1 przetwarzania dzwigku w trybie liniowym oraz nieciggtym); przygotowanie do $wiadomego
wykorzystania funkcji uzytkowych DAW na wszystkich etapach produkcji muzycznej (kreacji, zapisu,
edycji 1 postprodukcji).

Tresci merytoryczne: ugruntowanie znajomosci funkcji uzytkowych oraz zastosowan DAW w produkcji
muzycznej; dobor funkcji uzytkowych oraz trybu dziatania DAW do specyficznych zadan kreacyjnych
1 realizatorskich (programowanie MIDI, obstuga instrumentéw wirtualnych, zapis i edycja dzwigku,
narzedzia kontroli i edycji dzwigku, automatyka miksu, dystrybucja sygnatu audio, etc.); procedury
importu i eksportu plikow audio.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): architektur¢ i funkcjonalno$¢ cyfrowej stacji roboczej audio; sposoby
wykorzystania DAW na kazdym z etapow produkcji muzyczne;.

Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ zaawansowane funkcje uzytkowe dzwigkowej stacji roboczej do
kreacji muzycznej oraz do zapisu, edycji i eksportu plikow audio.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
obstugi DAW — jako uniwersalnego narzedzia produkcji muzycznej; wykorzystania zdobytej wiedzy
w réznorodnej wspotpracy z podmiotami zewngetrznymi.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

35. Produkcja muzyki uzytkowej I

Cel ksztatcenia: wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z kreacja treSci muzycznych na potrzeby
produkcji komercyjnych; przygotowanie do samodzielnego tworzenia krotkich form muzycznych
1 dzwiekowych zgodnych z wymogami interesariuszy zewnetrznych.

Tresci merytoryczne: zasady tworzenia krétkich form muzycznych i dzwigkowych; dobdr srodkow
ekspresji dzwigkowej do wymogdéw wspotczesnego rynku medialnego; dzwigki uzytkowe (telefony,
media spolecznos$ciowe i in.); muzyka ilustracyjna; muzyka do reklam dzwickowych.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zasady doboru muzycznych i dzwigkowych §rodkow ekspresji artystycznej do
wymogow produkcji komercyjnych; zasady tworzenia krotkich form muzycznych o charakterze
identyfikatora dzwickowego.

Umiejetnosci  (potrafi): realizowa¢ krotkie formy dzwigkowe o zdefiniowanych parametrach
technicznych 1 uzytkowych w oparciu o wspotczesne srodki produkeji muzycznej.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
tworzenia i realizacji form muzyki uzytkowe;.

Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

36. Produkcja muzyki uzytkowej 11

Cel ksztatcenia: rozwijanie kompetencji zwigzanych z kreacja tre§ci muzycznych na potrzeby produkcji
komercyjnych; przygotowanie do samodzielnego tworzenia form muzycznych i dzwigkowych,
zgodnych z wymogami interesariuszy zewnetrznych.

Tresci merytoryczne: realizacja krotkich form muzycznych 1 dZzwigkowych; muzyka do reklam
audiowizualnych; sygnaty muzyczne identyfikujace nadawcoéw radiowych 1 audiowizualnych; muzyka
towarzyszaca w projektach artystycznych i komercyjnych (jingle, trailery, gry arkadowe, aplikacje
uzytkowe, itp.); muzyka tta w srodowisku komercyjnym.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zasady doboru muzycznych 1 dzwigkowych $rodkéw ekspres;ji artystycznej do
wymogow produkcji komercyjnych; zasady tworzenia krétkich form muzycznych o charakterze
identyfikatora lub dopeknienia dzwigkowego projektow komercyjnych i uzytkowych.

Umiejetnosci (potrafi): realizowaé¢ formy dzwiekowe o zdefiniowanych parametrach technicznych
1 uzytkowych w oparciu o wspodiczesne srodki produkcji muzyczne;.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
tworzenia i realizacji form muzyki uzytkowe;.

Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.



37. Cyfrowe narzedzia kreacji muzycznej I

Cel ksztalcenia: zapoznanie z mozliwosciami kreacji dzwigkowej w oparciu o narzedzia cyfrowe;
przygotowanie do obstugi cyfrowych instrumentéw muzycznych (sprzgtowych i wirtualnych) oraz
procesorow dzwigku w kontekscie produkeji muzycznej.

Tresci merytoryczne: funkcjonalnos$¢ systemu MIDI we wspotczesnej kreacji dzwickowej; podstawy
syntezy dzwieku 1 rola modutow syntezy; sampling; instrumenty wirtualne (syntezatory, samplery,
procesory perkusyjne); biblioteki brzmieniowe; obstuga kontroleréw sprzetowych MIDI; wykorzystanie
sekwenceréw 1 edytorow MIDI w trybie krokowym (patternowym) i liniowym (aranzacyjnym).

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): sposoby wykorzystania cyfrowych zrédet i procesoréw dzwigku w kreacji
muzycznej.

Umiejetnosci (potrafi). wykorzystywaé cyfrowe instrumenty muzyczne i procesory dzwicku jako
narzedzia kreacji.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych
w zakresie obslugi cyfrowych narzedzi generujacych dzwigk muzyczny.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady i ¢wiczenia.

38. Cyfrowe narzedzia kreacji muzycznej 11

Cel ksztalcenia: zapoznanie z mozliwosciami kreacji dzwickowej w oparciu o narzg¢dzia cyfrowe;
przygotowanie do obstugi cyfrowych narzedzi (sprzgtowych i wirtualnych) w zakresie generowania
1 przetwarzania sygnatu dzwickowego.

Tresci merytoryczne: zastosowanie cyfrowych procesoréw dzwicku w produkcji muzycznej (AutoTune,
procesory poglosowe, procesory opdznien, modulatory, filtry, saturatory, etc.); alternatywne narzedzia
kreacji dzwickowej (looper, programy generatywne, instrumenty oparte na sztucznej inteligencji).
Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): sposoby wykorzystania cyfrowych procesoréw dzwigku w kreacji muzyczne;.
Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ cyfrowe procesory dzwigku jako narz¢dzia ekspresji brzmieniowe.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
obstugi cyfrowych procesoréw dzwieku.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady 1 ¢wiczenia.

39. Seminarium i praca dyplomowa I

Cel ksztalcenia: zapoznanie z metodologia badan i zasadami przygotowania pracy naukowej; ustalenie
zakresu tematycznego pracy dyplomowe;j; przeglad literatury przedmiotu.

Tresci merytoryczne: warsztat badawczy a literatura przedmiotu; zasady pisania pracy naukowej;
definiowanie problemu badawczego; metodologia pracy naukowej; struktura pracy dyplomowe;.
Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): przemiany zachodzace w muzyce oraz w sferze produkcji muzyki; zwiazki
muzyki z zyciem spotecznym; sposoby wykorzystania wiedzy na temat technologii zapisu 1 zagadnien
wykonawczych w badaniach nad kulturg muzyczna.

Umiejetnosci (potrafi): postugiwac si¢ opracowaniami naukowymi z zakresu historii kultury 1 historii
muzyki, w tym muzyki estradowej; postugiwac si¢ informacjami dotyczacymi technologii dzwigkowe;j
w celu opisania zjawisk zwigzanych z produkcja muzyczng.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): promowania kultury muzycznej w spoleczenstwie oraz statego
uczenia si¢ 1 rozwijania wlasnych kompetencji muzycznych 1 technicznych.

Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

40. Seminarium i praca dyplomowa II

Cel ksztatcenia: zapoznanie z metodologia pisania pracy naukowej; ustalenie zakresu tematycznego
pracy dyplomowej; przeglad literatury przedmiotu; przedstawienie planu pracy; analiza zebranych
materialow; pisanie i1 korekta kolejnych czesci pracy dyplomowe;.

Tresci merytoryczne: warsztat badawczy; definiowanie problemu badawczego; wybor metody 1 technik
badawczych; struktura pracy dyplomowej; przygotowanie bibliografii i narzedzi badan; przygotowanie
teoretycznej czesci pracy.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): przemiany zachodzace w muzyce oraz w sferze produkcji muzyki; zwigzki
muzyki z Zzyciem spotecznym; sposoby wykorzystania wiedzy na temat technologii zapisu dzwigku
1 zatozen wykonawczych w badaniach nad kulturg muzyczna.



Umiejetnosci (potrafi): postugiwac si¢ opracowaniami naukowymi z zakresu historii kultury i historii
muzyki, w tym muzyki estradowej; postugiwac si¢ informacjami dotyczacymi technologii audio w celu
opisania zjawisk zwigzanych z produkcja muzyczna.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): promowania kultury muzycznej w spoleczenstwie oraz statego
uczenia si¢ i rozwijania wlasnych kompetencji muzycznych i technicznych.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

41. Seminarium i praca dyplomowa III

Cel ksztalcenia: analiza zebranych materialow; zakonczenie realizacji pracy dyplomowej;
przygotowanie do egzaminu dyplomowego.

Tresci merytoryczne: warsztat badawczy 1 warsztat pisarski; przygotowanie analitycznej czg¢sci pracy;
redakcja tekstu i przygotowanie pracy do publikacji.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): przemiany zachodzace w muzyce oraz w sferze produkcji muzyki; zwigzki
muzyki z zyciem spotecznym; sposoby wykorzystania wiedzy na temat technologii zapisu i zagadnien
wykonawczych w badaniach nad kulturg muzyczna.

Umiejetnosci (potrafi): postugiwac si¢ opracowaniami naukowymi z zakresu historii kultury i historii
muzyki, w tym muzyki estradowej; postugiwac si¢ informacjami dotyczacymi technologii audio w celu
opisania zjawisk zwigzanych z produkcja muzyczng.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): promowania kultury muzycznej w spoteczenstwie oraz statego
uczenia si¢ 1 rozwijania wtasnych kompetencji muzycznych 1 technicznych.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

42. Dyplomowa pracownia artystyczna i dzielo artystyczne I

Cel ksztalcenia: przygotowanie do samodzielnego opracowania i wykonania dyplomowej prezentacji
artystycznej (nagranie, zgranie i mastering utworu muzycznego lub fragmentu koncertu lub audiobooka)
w oparciu o uzyskane kompetencje techniczne i artystyczne oraz umiejetnosci w zakresie studyjnej
i koncertowej realizacji dzwigku.

Tresci merytoryczne: wybdr metody oraz Srodkdw technicznych realizacji nagrania studyjnego lub
koncertowego odpowiednich do formy i stylistyki materialu muzycznego; opanowanie procedur
niezbednych w samodzielnej pracy artystycznej z wykonawcami w celu uzyskania mozliwie najlepszej
jakos$ci nagrania studyjnego lub koncertowego.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zasady wykorzystania narzgdzi cyfrowych 1 analogowych w pracy realizatora
dzwigku 1 producenta muzycznego; zasady dziatania i sposoby zastosowania dostgpnych urzadzen
elektroakustycznych; relacje pomigdzy domeng analogowa i cyfrowg w produkcji muzycznej; zasady
doboru technik rejestracji oraz realizacji nagto$nienia w zalezno$ci od skiadu i charakterystyki
brzmieniowej zespolow 1 wykonawcow.

Umiejetnosci (potrafi): dobra¢ i skonfigurowac aparatur¢ adekwatnie do koncepcji wykonawczej
1 zatozen brzmieniowych projektu artystycznego; zrealizowac¢ artystycznie projekt dyplomowy w formie
fonogramu stosujac branzowe procedury pracy; podejmowac decyzje estetyczne i przektada¢ je na
srodki techniczne, wykorzystujagc wyobrazni¢ muzyczng oraz kompetencje krytycznego stuchania
w procesie ksztaltowania barwy, dynamiki 1 przestrzeni; wykona¢ zgranie i mastering materiatu audio
z zachowaniem wymogow jakosciowych oraz przygotowac¢ fonogram do prezentacji 1 ewentualnej
dystrybucji.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): organizowania i koordynowania pracy zespotu realizacyjnego
1 wykonawcoéw, w tym inspirowania oraz wspierania rozwoju kompetencji muzycznych uczestnikow
projektu; samodzielnej realizacji dzwigku, z uwzglednieniem standardow zawodowych, komunikacji
zespolowej, etyki pracy i dbatosci o jako$¢ koncowa produkcji.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

43. Dyplomowa pracownia artystyczna i dzielo artystyczne I1

Cel ksztalcenia: finalizacja oraz prezentacja dyplomowego projektu artystycznego (nagranie, zgranie
i mastering utworu muzycznego lub fragmentu koncertu lub audiobooka), zgodnie z wymogami
formalnymi 1 organizacyjnymi.

Tresci merytoryczne: poprowadzenie sesji nagraniowej lub realizacji koncertu w roli wiodacego
realizatora dzwigku; dobor i1 specyfikacja techniczna aparatury oraz logistyka produkcji projektu
artystycznego; edycja materiatu dzwigkowego, zgranie 1 mastering fonogramu; organizacja prezentacji
z uwzglednieniem wymagan formalnych oraz potrzeb percepcyjnych stuchacza.



Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): proces tworczy w kontek$cie uzycia roznorodnych $rodkéw wyrazu
artystycznego z uwzglednieniem tradycji wykonawczych w realizacjach dzwigkowych; zasady
wlasciwego konfigurowania odstuchu dla wykonawcoéw; potrzeby percepcyjne stuchaczy; zasady
konstruowania projektéw artystycznych; zasady ochrony wiasnosci intelektualnej, ergonomii oraz
wykorzystania technik komunikacji w zawodzie realizatora dzwigku 1 producenta muzycznego.
Umiejetnosci (potrafi): uzywa¢ w procesie tworczym roznorodnych $rodkéw wyrazu artystycznego;
dostosowywac¢ si¢ do zmiennych sytuacji podczas sesji nagraniowych; wykorzysta¢ w praktyce zasady
ochrony wtasnosci intelektualnej; wlasciwie organizowacé prezentacje artystyczne, zgodnie z wymogami
formalnymi i technicznymi.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do).: organizowania i koordynowania pracy zespotu realizacyjnego
1 wykonawcow; inspirowania innych oséb do wykorzystania i doskonalenia kompetencji muzycznych;
samodzielnej realizacji dzwigku, z uwzglednieniem kluczowych kompetencji producenta muzycznego
oraz standardow pracy profesjonalne;.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

44. Kreacja dzwiekowa I

Cel ksztatcenia: wprowadzenie do technik kreacji dzwigkowej; rozwinigcie kompetencji praktycznych
w kreacji dzwickowej (projektowanie i wytwarzanie brzmien z uzyciem nowoczesnych narzedzi
produkcji muzycznej); ksztattowanie metodyki pracy i organizacji zasobow dzwiekowych.

Tresci merytoryczne: zdolnosci percepcyjne i jezyka brzmieniowego w produkcji muzycznej; edycja
parametréw uzytkowych cyfrowych instrumentdéw i procesorow dzwieku jako fundament projektowania
dzwigkowego; dobor srodkdw ekspresji brzmieniowej do specyficznych wymogdéw rynku muzycznego.
Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): technologiczne podstawy kreowania brzmienia; zasady tworzenia form
muzycznych dla potrzeb rynku muzycznego; sposoby organizacji zasoboéw dzwickowych.
Umiejetnosci (potrafi): realizowa¢ krotkie formy dzwickowe o zdefiniowanych parametrach
technicznych i brzmieniowych w oparciu o dostgpne $rodki produkcji muzyczne;.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania umiej¢tnosci warsztatowych w zakresie realizacji
muzyki za pomocg technologii dzwigkowe;.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

45. Kreacja dzwickowa I1

Cel ksztalcenia: wyksztalcenie $wiadomej percepcji 1 wyobrazni brzmieniowej w kontekscie
wspolczesnej produkcji muzycznej; nabycie umiejetnosci przekladania diagnozy brzmieniowej na
decyzje produkcyjne zgodnie z wymogami stylistycznymi oraz estetycznymi rynku muzycznego;
rozwijanie indywidualnego jezyka brzmieniowego w oparciu o nowoczesne narzedzia produkcji
muzycznej.

Tresci merytoryczne: ksztaltowanie parametrow brzmieniowych dzwieku w oparciu o narzedzia
cyfrowe; dobor $rodkéw ekspresji brzmieniowej do specyficznych wymogéw rynku muzycznego;
uzycie przestrzeni jako tworzywa realizacyjnego w tworzeniu spdjnej sceny brzmieniowej; organizacja
zasobow dzwiekowych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zasady doboru muzycznych i brzmieniowych $rodkéw ekspresji artystycznej;
sposoby tworzenia 1 przetwarzania plikow dzwigkowych; wymogi stylistyczne 1 estetyczne rynku
muzycznego.

Umiejetnosci (potrafi). realizowa¢ formy dzwickowe o zdefiniowanych parametrach technicznych
1 uzytkowych w produkcji muzyczne;j.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania umiejetnosci warsztatowych w  zakresie
projektowania i realizacji faktury brzmieniowe;.

Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

46. Wprowadzenie do elektroakustyki

Cel ksztalcenia: zrozumienie teoretycznych podstaw dziatania urzadzen studyjnych; przyswojenie
podstawowych wielkosci fizycznych opisujacych sygnaly elektroakustyczne.

Tresci merytoryczne: prad zmienny i prad stalty w technice studyjnej; rodzaje i poziomy sygnatow
w elektroakustyce oraz jednostki, w ktorych sg okreslane; glosnos¢ 1 jednostki, w ktorych jest wyrazana;
rodzaje i zasada dzialania przetwornikow elektroakustycznych.



Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): rodzaje 1 poziomy sygnatléw w elektroakustyce oraz jednostki, w ktérych sg
okreslane; gtosnos¢ i jednostki, w ktorych jest wyrazana; budowe i zasade dziatania przetwornikow
elektroakustycznych.

Umiejetnosci (potrafi): wyjasni¢ zasad¢ dziatania omawianych przetwornikéw elektroakustycznych;
wykorzystywa¢ skale decybelowe; przyporzadkowac jednostki wykorzystywane w elektroakustyce do
wielkosci fizycznych.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): samodzielnego rozszerzania swojej wiedzy w zakresie
elektroakustyki.

Forma prowadzenia zajec: wyktady.

V. PRAKTYKA

1. Praktyka zawodowa 1

Cel ksztatcenia: praktyczne doskonalenie umiejetnosci zwigzanych z obstuga systeméw naglosnienia
dzwigku oraz z techniczng realizacja imprez muzycznych w instytucjach upowszechniania kultury
1 w profesjonalnych podmiotach gospodarczych.

Tresci merytoryczne: wykonywanie wyznaczonych zadan merytorycznych, zleconych w ramach
wspoOlpracy z wybrang instytucja w zakresie przygotowania i obstugi technicznej (nagto$nieniowej)
imprez artystycznych; zapoznanie ze strukturg, celami i sposobami realizacji zadan statutowych
instytucji upowszechniania kultury.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zagadnienia koncertowej realizacji dzwigku; zasady realizacji
zadan w instytucjach upowszechniania kultury.

Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ swoja wiedz¢ w zadaniach zwigzanych z techniczng realizacja
imprez muzycznych.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnos$ci warsztatowych w zakresie
realizacji dzwigku w instytucjach upowszechniania kultury.

Forma prowadzenia zajecé: praktyka.

2. Praktyka zawodowa 11

Cel ksztalcenia: praktyczne doskonalenie umiejetno$ci zwigzanych z obstuga systemow transmisji
dzwigku oraz z technicznym aspektem produkcji dzwickowych w wybranej instytucji: rozglo$niach
radiowych, telewizyjnych, mediach cyfrowych, studiach produkcyjnych.

Tresci merytoryczne: wykonywanie wyznaczonych zadan merytorycznych, zleconych w ramach
wspotpracy z wybrang instytucja w zakresie przygotowania i realizacji technicznej tresci dzwigkowych
w instytucjach medialnych; zapoznanie ze struktura, celami 1 sposobami realizacji zadan statutowych
instytucji medialnych, studiéw produkcyjnych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zagadnienia produkcji dzwigkowej; zasady realizacji zadan
w instytucjach medialnych, w studiach produkcyjnych.

Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ swoja wiedz¢ w zadaniach zwigzanych z techniczng realizacja
produkcji dzwigkowych.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
produkcji dzwiekowej w instytucjach medialnych i w studiach produkcyjnych.

Forma prowadzenia zajec: praktyka.

VI. INNE

1. Szkolenie w zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy

Cel ksztafcenia: przekazanie wiadomosci na temat ogodlnych zasad postgpowania w razie wypadku
podczas nauki i w sytuacjach zagrozen, okolicznosci 1 przyczyn wypadkow, zasad udzielania pierwszej
pomocy w razie wypadku, jak rowniez wskazanie potencjalnych zagrozen, z jakimi mozna si¢ zetkngc.
Tresci merytoryczne: obowigzujace regulacje prawne z zakresu bezpieczenstwa i higieny pracy.;
identyfikacja, analiza 1 ocena zagrozen dla Zycia 1 zdrowia na poszczeg6lnych kierunkach studiow
(czynniki niebezpieczne, szkodliwe 1 ucigzliwe); analiza okoliczno$ci i przyczyn wypadkow studentow:
omowienie przyczyn wypadkéw; ogdlne zasady postepowania w razie wypadku podczas nauki
1 w sytuacjach zagrozen (np. pozaru); zasady udzielania pierwszej pomocy w razie wypadku - apteczka
pierwszej pomocy.



Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): ogbélne zasady postgpowania w razie wypadku podczas nauki
1 w sytuacjach zagrozen, okolicznosci i przyczyn wypadkow studentdw; zasady udzielania pierwszej
pomocy w razie wypadku.

Umiejetnosci (potrafi): postepowaé z materialami niebezpiecznymi i szkodliwymi dla zdrowia;
realizowac zasady bezpieczenstwa zwigzane z pracg; postugiwac si¢ srodkami ochrony indywidualne;j
i $rodkami ratunkowymi, w tym udziela¢ pierwszej pomocy.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): zachowania si¢ w sposob profesjonalny i etyczny.

Forma prowadzenia zajec: kurs z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odleglos¢.

2. Ergonomia

Cel ksztatcenia: przyblizenie podstawowych zagadnien zawigzanych z ergonomig rozumiang w sensie
interdyscyplinarnym, us$wiadomienie zagrozen probleméw (takze zdrowotnych) zwigzanych
z niewlasciwymi rozwigzaniami ergonomicznymi na stanowiskach pracy zawodowej oraz w zyciu
pozazawodowym a takze korzysci wynikajacych z prawidtowych dziatan w tym zakresie.

Tresci merytoryczne: podstawowe pojecia i definicje; ergonomia jako nauka interdyscyplinarna; gtéwne
nurty w ergonomii: ergonomia stanowiska pracy (wysilek fizyczny na stanowisku pracy, wysiltek
psychiczny na stanowisku pracy, dostosowanie antropometryczne stanowiska pracy, materialne
srodowisko pracy), ergonomia produktu — inzynieria ergonomicznej jakos$ci, ergonomia dla 0sob
starszych i niepetnosprawnych; ergonomia pracy stojacej i siedzace;.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe pojecia zwigzane z ergonomia, ze szczegodlnym uwzglednieniem
ergonomii stanowiska pracy.

Umiejetnosci (potrafi): ocenia¢ (w zakresie podstawowym) warunki w pracy zawodowej oraz podczas
aktywno$ci pozazawodowej ze wzgledu na problemy ergonomiczne i zagrozenia z tym zwigzane.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): przejawiania postawy antropocentrycznej w stosunku do
warunkOw pracy i1 zycia codziennego; reagowania na zagrozenia wynikajace z wadliwych rozwigzan
i nieprawidtowos$ci w zakresie jakoSci ergonomicznej; realizowania postawy wrazliwos$ci na potrzeby
0soOb niepetnosprawnych (w kontekscie ergonomicznym).

Forma prowadzenia zajec: kurs z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc¢.

3. Etykieta

Cel ksztalcenia: zapoznanie z wybranymi zagadnieniami dotyczacymi zasad savoir-vivre’u.

Tresci merytoryczne: podstawowe zagadnienia dotyczace zasad savoir-vivre’u w zZyciu codziennym
(zwroty grzeczno$ciowe, powitania, rozmowa przez telefon, podstawowe zasady etykiety oraz
precedencji w miejscach publicznych); etykieta uniwersytecka (precedencja, tytulowanie, zasady
korespondencji); etykieta biznesowa (dostosowanie ubioru do okolicznosci, zasady przedstawiania,
przygotowanie si¢ do rozmowy kwalifikacyjnej).

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady rzadzace interpersonalnymi relacjami w Zyciu prywatnym
oraz w relacjach zawodowych.

Umiejetnosci (potrafi): stosowac zasady etykiety 1 kurtuazji w zyciu spotecznym i zawodowym.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do).: uznania znaczenia zasad etykiety w relacjach interpersonalnych.
Forma prowadzenia zajec: kurs z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc¢.

4. Ochrona wlasnosci intelektualnej

Cel ksztafcenia: zapoznanie z elementarnymi zasadami, poj¢ciami oraz procedurami prawa ochrony
wlasnosci intelektualne;.

Tresci merytoryczne: pojecie wlasno$ci intelektualnej; przedmiot prawa wilasnosci intelektualnej;
podmioty prawa wlasnosci intelektualnej; tres¢ prawa wiasnoSci intelektualnej - prawa
autorskie pokrewne; ograniczenia praw autorskich; licencje ustawowe i umowne; dozwolony uzytek
osobisty 1 publiczny utwordéw; naruszenia praw autorskich (plagiat 1 piractwo intelektualne); regulacje
szczegblne z zakresu prawa autorskiego — ochrona programoéw komputerowych i baz danych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): ustawowy aparat pojeciowy zwigzany z ochrong prawng wlasnosci
intelektualnej; pola eksploatacji utworow i tryby ich uzytku.

Umiejetnosci (potrafi): identyfikowaé oraz implementowa¢ dozwolone pola eksploatacji utwordéw
w toku analizy krytycznej oraz dziatalno$ci naukowej w §rodowisku akademickim.



Kompetencje spoteczne (jest gotow do) :$wiadomego korzystania z ustawowych pol eksploatacji
utworéw w srodowisku akademickim oraz zyciu prywatnym (np. srodowisku sieciowym).
Forma prowadzenia zaje¢: kurs z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odleglos¢.
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Grupa tresci
I - WYMAGANIA OGOLNE
1 ‘Technologie informacyjne ‘ I 2 1 zal. oc. 0 30 1 0 {30 ] 1 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 2 1 X X 30 | 0 |30 1 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 1 X X 30 0 | 30| 1 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0| 01O 0 0




II - PODSTAWOWYCH

1 |Zasady muzyki I |45 | 12 egz. 0 60 | 30 | 30 | 4 0 0
2 | Ksztalcenia stuchu I | 1 0,5 | zal. oc. 0 1510 |15 2 0 0
3 | Podstawy gry na fortepianie | I 1 0,5 | zal. oc. 0 15|10 |15] 2 0 0
4 | Historia fonografii I |25 0 egz. 0 30 130 O 4 0 0
5 | Style muzyki popularne;j I 2 0 zal. oc. 0 30 130 O 2 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 11 | 22 x [ 15090 |60 | 14| O 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 2,2 X X 60 | 0 |60 | 6 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 O[O0 O 0 0
IITI - KIERUNKOWYCH
1 | Wprowadzenie do akustyki muzyczne;j I |25 0 zal. oc. 0 30 {30 0 | 2 0 0
2 |Montaz dzwigku I I 1 0,5 | zal. oc. 0 1510 |15 2 0 0
3 | Podstawy cyfrowej techniki studyjnej I I 2 0 zal. oc. 0 30 {30 0 | 2 0 0
4 | Podstawy analogowej techniki studyjnej I I 2 0 zal. oc. 0 30 {30 0 | 2 0 0
5 | Studyjna realizacja nagran | I 2 1 zal. oc. 0 30| 0 |30 2 0 0
6 | Laboratorium techniki nagto$nieniowej I I 2 1 zal. oc. 0 30 | 0 |30 2 0 0
7 | Dzwiekowe stacje robocze | I 3 1 zal. oc. 0 45 [ 15130 | 2 0 0
8 | Laboratorium analizy stuchowej I I 1 0,5 | zal. oc. 0 1510 | 15] 2 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 155| 4 X X |225]105/120| 16 | O 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 4 x | 120 0 |120| 10 | O 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 00| O 0 0
VI - INNE
1 | Szkolenie w zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy I |05 0 zal. 0 4 4 1010 0 0
2 | Ergonomia I 1025] O zal. 0 2 21010 0 0
3 |Etykieta I |05 0 zal. 0 4 14100 0 0
4 | Ochrona wlasnosci intelektualnej I 1025] O zal. 0 2 21010 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 1,5 0 X X 12 1121 0 | O 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 0 X X 0 010 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0| 010 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 1 30 | 7,2 X x | 417 [{207]210| 31 0 0




Rok studiow: 1, semestr: 2

Liczba godzin
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Grupa tresci
I- WYMAGANIA OGOLNE
1 |Jezyk obcy I II 2 1 zal. oc. f 30 0 13010 0
2 | Przedmiot ogdlnouczelniany I (z zakresu nauk humanistycznych) I 2 0 | zal. oc. f 30 |30 0110 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 4 1 X X 60 (3030|210 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 1 X X 30 0 |30]1 0] 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 4 1 X X 60 [30]30]2]0 0
I1 - PODSTAWOWYCH
1 | Ksztalcenie stuchu II 11 1 0,5 | zal. oc. 0 15 0O |15]21] 0 0
2 | Harmonia funkcyjna I II 1 0,5 | zal. oc. 0 15 0115120 0
3 |Podstawy gry na fortepianie II 11 1 0,5 | zal. oc. 0 15 01151210 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 3 1,5 X X 45 01456, 0] O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 1,5 X X 45 0|45/6| 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 01 0]0|O0 0
IIT1 - KIERUNKOWYCH
1 | Wprowadzenie do elektroakustyki m| 2 0 | zal. oc. 0 30 |30 02|01 O
2 |Montaz dzwigku II II 1 0,5 | zal. oc. 0 15 015120 0
3 | Podstawy cyfrowej techniki studyjnej II II 1 0 | zal. oc. 0 15 I510]12]0 0
4 | Podstawy analogowej techniki studyjnej II 11 1 0 | zal. oc. 0 15 I5101(21]0 0
5 | Studyjna realizacja nagran II m| 2 1 | zal. oc. 0 30 0130260 0




6 |Laboratorium techniki nagto$nieniowej II II 2 1 zal. oc. 0 30 0130|210 0

7 | Dzwigkowe stacje robocze 11 m| 2 1 | zal. oc. 0 30 01302, 0] O

8 | Laboratorium analizy stuchowej 11 II 1 0,5 | zal. oc. 0 15 O |I15]2,0] O

9 |Cyfrowe narzedzia kreacji muzycznej | m; 2 0,5 | zal. oc. 0 30 I5]15121]0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 14 | 4,5 X X 210 | 75 |135(18] O 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 4,5 X 135 0 (135|120 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0] 0]O0|0] O
V - PRAKTYKA

1 |Praktyka zawodowa 1 II 9 6 zal. f 0 0] 001605 O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (og6tem) 9 6 X X 0 0] 001605 O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 6 X X 0 0|0 ]0/(l60] O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 9 6 X X 0 0] 001605 O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 2 30 13 X X 315 [105/210|26|160| O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. na I roku studiow 60 | 20,2 X X 732 (31242057 |160| 0




Rok studiow: 2, semestr: 3

Liczba godzin
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Grupa tresci
I- WYMAGANIA OGOLNE
1 |Przedmiot ogélnouczelniany II (z zakresu nauk spotecznych) | 2 0 |zal. oc. f 30 |30 0 | 1] 0 0
2 |Jezyk obcy II nr| 2 1 |zal. oc. f 30 0 |30]1 0] 0
3 | Wychowanie fizyczne | | o0 0 |zal oc. 0 30 0 /3000 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 4 1 X 9 130|602 | 0] O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 1 X 30 03010 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 4 1 X 60 (3030|210 0
II - PODSTAWOWYCH
1 |Ksztalcenie stuchu II1 111 1 0,5 | zal. oc. 0 15 0115121 0 0
2 | Harmonia funkcyjna II nr| 1,5 | 0,6 | zal oc. 0 15 015120 0
3 | Podstawy gry na fortepianie III ar| 1 0,5 | zal. oc. 0 15 015120 0
4 | Przedmiot do wyboru I* ar| 1 0,5 | zal. oc. f 15 015120 0
5 | Zespol muzyczny I ar| 2 1 zal. oc. f 30 013020 0
6 | Podstawy kompozycji ar| 2,5 | 1,2 | zal. oc. 0 30 013020 0
7 | Komunikacja spoteczna w marketingu ar| 2 0 | zal oc. 0 30 |30 0 (2] 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 11 | 43 X 150 |30 (120|14| O 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 4,3 X 120 | 0 |120|12] O 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 3 1,5 X 45 01454 |0 0




I1II - KIERUNKOWYCH

1 | Studyjna realizacja nagran I1I ar| 2,5 | 1,2 | zal oc. 0 30 013020 0
2 | Laboratorium techniki nagto$nieniowe;j I1I mr| 2,5 | 1,2 egz. 0 30 0 (30|40 0
3 | Wstep do realizacji form radiowych I mr| 2 1 zal. oc. 0 30 0130|210 0
4 | Laboratorium analizy stuchowe;j III ar| 1 0,5 | zal. oc. 0 15 015120 0
5 | Cyfrowe narzedzia kreacji muzycznej 11 | 2,5 | 0,6 | zal. oc. 0 30 1511512 1] 0 0
6 |Kreacja dzwigkowa I mr| 2 1 zal. oc. 0 30 0130|210 0
7 |Podstawy transmisji dzwigkowych I ar| 2,5 | 1,2 | zal oc. 0 30 013020 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 15 | 6,7 X X 195 | 1518016 0 | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 6,7 X X 180 | O |180|16| O | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0]0 (0O 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 3 30 12 X X 435 | 7536032 | 0 0




Rok studiow: 2, semestr: 4
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Grupa tresci
I - WYMAGANIA OGOLNE
1 |Jezyk obcy III V] 2 1 |zal. oc. f 30 0 [30]1]0] O
2 | Wychowanie fizyczne II IV] 0 0 |zal. oc. 0 30 0 130/0] 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 2 1 X X 60 0|60 1|0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 1 X X 30 0 |30]1 0] 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 2 1 X X 30 0]30]1]0 0
I1 - PODSTAWOWYCH
1 | Ksztalcenie stuchu IV v 1 0,5 | zal. oc. 0 15 0O |15]21] 0 0
2 |Podstawy gry na fortepianie IV V] 1 0,5 | zal. oc. 0 15 0115120 0
3 | Przedmiot do wyboru IT* V] 1 0,5 | zal. oc. f 15 0115120 0
4 | Zespdl muzyczny 11 IV]15 1 | zal. oc. 0 30 013020 0
5 | Przedmiot do wyboru III* IV 0 | zal oc. f 30 ]300 ]2]0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 6,5 | 2,5 X X 105 [30 75|10, 0] O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 2,5 X X 75 01751810 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 3 0,5 X X 45 [30]15]/41 0 0
IIT1 - KIERUNKOWYCH
1 | Studyjna realizacja nagran IV V| 2 1 zal. oc. 0 30 013020 0
2 | Podstawy transmisji dZzwiekowych II V] 2 1 | zal. oc. 0 30 013020 0
3 | Laboratorium analizy stuchowej IV V] 1 0,5 | zal. oc. 0 15 011520 0
4 | Podstawy naglo$nienia I V] 1 0,5 | zal. oc. 0 15 01151210 0




5 |Kreacja dzwigkowa II V| 2 1 zal. oc. 0 30 0 |30]2]0 0

6 | Wstep do realizacji form radiowych II V| 2 1 | zal oc. 0 30 013020 0

7 | Seminarium i praca dyplomowa | IV| 25 | 1,2 | zal oc. f 30 013020 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 12,5 6,2 X X 180 | O [180|14| O | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 6,2 X X 180 | 0 [180(14| O 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 2,5 | 1,2 X X 30 030201 O
V - PRAKTYKA

1 [Praktyka zawodowa II [v] 9 6 | zal oc. f 0 0 |0 ]0]|160] O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 9 6 X X 0 0 0 |0]160] O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 6 X X 0 0 |0 ]0][160] O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 9 6 X X 0 0 0 |0]160] O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 4 30 | 15,7 X X 345 30 [315[25]160| O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. na II roku studiow 60 | 27,7 X X 780 | 105 |675|57 (160 0




Rok studiow: 3, semestr: 5
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Grupa tresci
I- WYMAGANIA OGOLNE
1 [Jezyk obey IV V] 2 1 egz. f 30 | o [30]1]0]o0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 2 1 X X 30 0O [30| 1] 010
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 1 X X 30 0O |30 1]0]O0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 2 1 X X 30 0O |[30]1]0]O0
II - PODSTAWOWYCH
1 |Aranzacjal V| 25 1,2 | zal. oc. 0 30 O (302|010
2 | Przedsiebiorczo$¢ w dziatalno$ci muzycznej I Vi 2 0 | zal oc. 0 30 30 0 |2]07]0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 45 | 1,2 X X 60 30 {30400
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 1,2 X X 30 0 |[30/2]071]0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0 0]0] 00
I11 - KIERUNKOWYCH
1 |Studyjna realizacja nagran V V{12512 egz. 0 30 0 |30/4]01(0
2 |Dzwigk 1 muzyka w mediach | V] 2 1 zal. oc. 0 30 0 |[30/2]071]0
3 | Podstawy naglo$nienia II V|15 ] 06 | zal oc. 0 15 0O |1512]01]0
4 | Produkcja muzyki uzytkowej I V] 2 1 zal. oc. 0 30 0 |[30/2]01]0
5 | Laboratorium muzyki elektronicznej [ V] 2 1 zal. oc. 0 30 0 |[30/2]01]0
6 |Sieciowa dystrybucja dzwigku I V|1 0 | zal oc. 0 15 15101210710
7 | Seminarium i praca dyplomowa II V1§25 ] 12 | zal oc. f 30 0 |[30/2]01]0
8 | Dyplomowa pracownia artystyczna i dzieto artystyczne I V] 10 2 | zal oc. f 60 0 |60]2] 0 [65




Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 8 X X 240 15 |225] 18| 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 8 X X 225 0 [225]16]| O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 3,2 X X 90 0 |94 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 5 10,2 X X 330 | 45 [285[23]| 0
Rok studiow: 3, semestr: 6
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g | s < Q § S £ & | akademickiego lubinnej | & | =
Lp. Nazwa przedmiotu/grupy zajec¢ = S22l x5 g N3 osoby prpwgdzqcej 8
A < ol zajecia A~
S22 E | £ 2 5
25N 2 | 25|58 2
g “s 282 | 8 2
2| 2FE 75| F
G 5 5
Grupa tresci
II - PODSTAWOWYCH
1 | Aranzacja Il VI 2 1 Jzal.oc.| o 30 0 [30/2]071]0
2 | Przedsigbiorczo$¢ w dzialalnosci muzycznej 11 VI 2 0 |zal.oc.| o 30 30 021010
3 | Przedmiot do wyboru IV* VI 2 0 |zal. oc. f 30 30 021010
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 6 1 X X 90 60 |30/ 6 0] 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 1 X X 30 0 |[30/2]071]0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 2 0 X X 30 30 ] 0210710
I11 - KIERUNKOWYCH
1 | Dzwigk i muzyka w mediach I1 VI 2 1 Jzal.oc.| o 30 0 [30/2]071]0
2 |Produkcja wokalna VI 2 1 |zal.oc.| o 30 0 |[30/2]07]0
3 | Produkcja muzyki uzytkowej 11 VI 2 1 |zal.oc.| o 30 0 |[30/2]071]0
4 | Laboratorium muzyki elektronicznej 11 VI 2 1 Jzal.oc.| o 30 0 |[30/2]071]0
5 |Sieciowa dystrybucja dzwieku II VI 1 0,5 |zal. oc. 0 15 0O |[15]2]01]0
6 | Seminarium i praca dyplomowa III VI 5 0,6 |zal. oc. f 30 0 |[30/2]071]0
7 | Dyplomowa pracownia artystyczna i dzieto artystyczne II VI 10 2 |zal. oc. f 60 0 602 ] 0|65




Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 24 | 7,1 X X 225 0 [225|14] 0 | 65
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 7,1 X X 225 0 ]225]14| 0 | 65
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 15 | 2,6 X X 90 0 |90 |4 0 |65
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 6 30 | 81 X X 315 | 60 [255[20| O | 65
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. na III roku studiow 60 | 18,3 X X 645 | 105 54043 0 [130
Tabela podsumowujaca plan
n i Liczba godzin realizowanych §
B oo @ z bezposrednim udzialem nauczyciela < g
M Ea) 3N akademickiego lub innej osoby prowadzacej zajecia = °
Lp. Nazwa przedmiotu/grupy zajeé¢ SE | 2% E‘ g - = = N
2 |~ 2EE 2 g -8 =
=) ) A~
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w planie studiow 180 66,2 2157 522 1635 157 320 130
Grupa tresci
I - WYMAGANIA OGOLNE
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 14 5 270 60 210 7 0 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 5 150 0 150 5 0 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 12 4 180 60 120 6 0 0
I1 - PODSTAWOWYCH
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 42 12,7 600 240 360 54 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 12,7 360 0 360 36 0 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 8 2 120 60 60 10 0 0
I1I - KIERUNKOWYCH
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 104,5 36,5 1275 210 1065 96 0 130
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 36,5 1065 0 1065 82 0 130
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 30 7 210 0 210 10 0 130
V - PRAKTYKA
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (ogodtem) 18 12 0 0 0 0 320 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 12 0 0 0 0 320 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 18 12 0 0 0 0 320 0
VI - INNE
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (ogodtem) 1,5 0 12 12 0 0 0 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 0 0 0 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 0 0 0 0 0 0




Punkty ECTS sumaryczne wskazniki ilosciowe,

Punkty ECTS

Lp- w tym zajecia: Liczba Y%
Ogolem - plan studiow 180 100
1 wymagajace  bezposredniego udzialu nauczyciela 9024 | 5104
akademickiego lub innych 0s6b prowadzacych zajecia ’ ’
2 |z zakresu nauk podstawowych 42 23,33
3 | charakterze praktycznym (laboratoryjne, projektowe, 66.2 36.78
warsztatowe) ’ ’
4 | ogdlnouczelniane lub realizowane na innym kierunku 15,5 8,01
5 |zajecia do wyboru - co najmniej 30% punktow ECTS 68 37,78
6 | wymiar praktyk 18 10
7 |zajecia z wychowania fizycznego - -
8 |zajecia z jezyka obcego 8 4,44
9 przedmioty z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk 55 3.06
spolecznych ’ ’
10 zajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne (dotyczy i i
profilu praktycznego)
zajecia zwigzane z prowadzong w uczelni dziatalnoscia
1 naukowg w dyscyplinie/ach, do ktérych 136.5 7583
przyporzadkowano kierunek studidow (dotyczy profilu ’ ’
ogoblnoakademickiego)
12 zajecia z wykorzystaniem metod 1 technik ksztatcenia na 15 0.83
odlegtos¢ ’ ’
I Procentowy udzial pkt ECTS dla kazdej z dyscyplin %
naukowych w lacznej liczbie punktow ECTS
1 | sztuki muzyczne 100
Ogolem: 100




*Przedmioty do wyboru:
1) Przedmiot ogélnouczelniany (z zakresu nauk humanistycznych) I, np.:
- etyka 1 kultura jezyka
- etyczne podstawy profesjonalizmu
2) Przedmiot ogolnouczelniany (z zakresu nauk spotecznych) II, np.:
- podstawy umow cywilno-prawnych
- prawo autorskie
- zaktadanie wlasnego przedsigbiorstwa
2) Przedmiot do wyboru I
- podstawy techniki wokalnej I
- instrumenty estradowe I
3) Przedmiot do wyboru I1
- podstawy techniki wokalnej I1
- instrumenty estradowe 11
4) Przedmiot do wyboru III
- historia kultury popularnej
- History of Popular Culture
5) Przedmiot do wyboru IV
- historia jazzu
- historia tanca



