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TRESCI KSZTALCENIA

Kierunek studiow: produkcja muzyczna i realizacja dzwicku

Poziom studiow: studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia: ogolnoakademicki

Forma studiow: stacjonarne

Wymiar ksztalcenia: 4 semestry

Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiow: 120 punktow ECTS
Tytul zawodowy nadawany absolwentom: magister

CHARAKTERYSTYKA TRESCI KSZTALCENIA — GRUPY TRESCI

|. WYMAGANIA OGOLNE
1. Technologie informacyjne w produkcji dzwi¢kowej
Cel ksztalcenia: zapoznanie ze specyfika dziatania technologii cyfrowych w produkcji
dzwigkowe]j oraz z teoretycznymi podstawami zapisu i przetwarzania dzwigku w domenie
cyfrowej. Opanowanie umiejetnos$ci optymalizacji komputerowych 1 mobilnych systeméw
operacyjnych w érodowisku audio. Doskonalenie umiejetnosci kontroli instrumentéw
cyfrowych i stacji roboczych audio za pomoca systemu MIDI. Wprowadzenie do systemow
cyfrowej dystrybucji dzwieku.
Tresci merytoryczne: zasady zapisu i przetwarzania cyfrowego audio; konwersja AD/DA i jej
wpltyw na jako$¢ dzwigku; kompresja dzwigku cyfrowego; standardy i formaty dzwigku
w mediach cyfrowych (fonografia, film, radio, tv, internet, dzwigk wielokanatowy);
optymalizacja systemow komputerowych oraz urzadzen mobilnych pod katem produkcji
muzycznej; bezpieczenstwo zapisu, przetwarzania i transferu plikow audio w komputerach
oraz w sieci internetowej.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): problematyke dotyczacg zaawansowanych technologii stosowanych
w produkcji dZwigkowej; sposoby wykorzystania urzadzen oraz oprogramowania w produkcji
dzwigkowe;.
Umiejetnosci (potrafi): kreowac 1 realizowaé projekty artystyczne przy pomocy technologii
cyfrowych; wykorzysta¢ poznane technologie w celu wzbogacenia wilasnego warsztatu
tworczego 1 realizatorskiego.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): organizowania procesu produkcji dzwickowe]
z wykorzystaniem technologii cyfrowej; inspirowania innych osob do rozwijania kompetencji
muzycznych z wykorzystaniem technologii informacyjnych; realizacji zadan w obrebie
produkcji dzwickowej przy wykorzystaniu technologii cyfrowej.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.
2. Przedmiot z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spolecznych I, I1
Cel ksztalcenia: wprowadzenie poszerzonej wiedzy, terminologii 1 réznych koncepcji
badawczych dotyczacych omawianego tematu.
Tresci merytoryczne: stanowi monograficzne, cato$ciowe ujecie wybranego zagadnienia z nizej
proponowanych: zagadnienia poprawnosci jezykowej, prawo autorskie, zakladanie wlasnego
przedsigbiorstwa, etyka 1 kultura jezyka.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): pojgcia, terminy i podstawowe zatozenia badawcze z omawianego
obszaru wiedzy.
Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ poznang wiedze w roznych sytuacjach zawodowych.



Kompetencje spoteczne (jest gotow do): korzystania w zyciu zawodowym 1 spotecznym
Z r6znych obszaroéw wiedzy.

Forma prowadzenia zajeé: wyklady.

3. Specjalistyczne warsztaty jezykowe

Cel ksztatcenia: przygotowanie do poprawnego, samodzielnego i §wiadomego uzywania jezyka
obcego w interakcji z obcokrajowcem na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztalcenia Jezykowego. Przygotowanie do uzywania jezyka obcego specjalistycznego
z zakresu muzyki, produkcji muzycznej i realizacji dzwieku. Ksztalttowanie odpowiedzialnos$ci
za wlasne przygotowanie do pracy, poglebianie wiedzy z zakresu jezyka obcego i $wiadomos¢
koniecznosci nauki jezyka obcego jako narzgdzia do pomysinej komunikacji z osobami obcego
pochodzenia.

Tresci merytoryczne: wprowadzenie 1 wycwiczenie materiatu leksykalno-gramatycznego
umozliwiajacego przygotowanie do komunikacji w jezyku obcym w zakresie tematycznym
dotyczacym wybranych elementow jezyka specjalistycznego; analiza tekstoéw naukowych
i dyskusja, rozwigzywanie zadan i ¢wiczen jezykowych, ttumaczenie tekstow; prezentowanie
rozmaitych metod uczenia si¢, zachg¢canie do samooceny, samodzielnego poszukiwania
prawidlowos$ci jezykowych i formutowania regul; réznorodno$¢ form pracy (indywidualna,
w parach, w grupach) i typoéw zadan pozwalajacych na uwzglednienie w procesie nauczania
indywidualnych uzdolnien i cech charakteru; definicja muzyki i jej rodzaje; dzwiek, wysokos¢,
barwa; ruch, tempo, rytm; dyrygent i uktad orkiestry; formy muzyczne; instrumenty muzyczne;
biografie wybranych kompozytorow; techniki nagrywania dzwigku; wspotczesny przemyst
muzyczny.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): prawidlowe sposoby formutowania wypowiedzi w jezyku obcym,
zawierajace leksyke specjalistyczng, zgodnie z tabelg wymagan dla poziomu B2+ ESOKIJ;
zakres problemow aktualnie prezentowanych w obcojezycznej literaturze kierunkowe;j.
Umiejetnosci (potrafi). stosowaé wypowiedzi jezykowe pozwalajace na postugiwanie si¢
terminologia specjalistyczng, w zakresie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych wtasciwych dla
kierunku studiow; zabiera¢ glos w dyskusji lub debacie naukowej; przedstawia¢ wlasne
argumenty i opinie, zadawa¢ pytania, polemizowa¢ z argumentami innych rozméwcow;
tlumaczy¢ teksty specjalistyczne.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): $wiadomos$ci postrzegania wagi znajomosci jezyka
obcego jako jednego z jezykow konferencyjnych oraz elementu pozwalajgcego na zajecie
lepszej pozycji w warunkach rosngcej konkurencji na rynku pracy; samodoskonalenia i uczenia
si¢ przez cale zycie.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

II. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH

1. Przedmiot do wyboru: Historia jazzu / History of Jazz

Cel ksztalcenia: przygotowanie do §wiadomego 1 aktywnego udzialu w kulturze muzyczne;;
zaznajomienie z podstawowymi zjawiskami w historii jazzu; wprowadzenie do aktywnego
samoksztatcenia oraz propagowania kultury muzyczne;.

Tresci merytoryczne: zrodla jazzu, style 1 kierunki w muzyce jazzowej. Spoteczne
1 historyczne uwarunkowania uczestnictwa w kulturze muzycznej XX wieku. Rozwoj
instrumentarium 1 styléw jazzu tradycyjnego (nowoorleanskiego, dixielandu, jazzu
chicagowskiego i nowojorskiego, swingu) oraz jazzu nowoczesnego (be-bopu, stylu cool, hard-
bopu, jazzu modalnego, free-jazzu, fusion, stylow smooth-jazz, radical-jazz i nu-jazz). Trzeci
nurt 1 zwigzki z innymi gatunkami muzyki.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): tlo kulturowe, najwazniejsze style i zjawiska w muzyce jazzowej;
podstawowe metody analizy i interpretacji wytwordéw Kultury muzycznej w zakresie jazzu.



Umiejetnosci (potrafi): swobodnie formulowa¢ wypowiedzi na temat muzyki jazzowej;
argumentowac 1 merytorycznie uzasadni¢ swoje poglady estetyczne.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): $wiadomego upowszechniania wiedzy na temat
swiatowego dziedzictwa kulturalnego w zakresie muzyki jazzowej; aktywnego wspotdziatania
z artystami i instytucjami na rzecz wspierania kultury muzycznej.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

2. Historia muzyki rozrywkowej z literaturg I

Cel ksztalcenia: przygotowanie do $wiadomego i aktywnego udziatu w kulturze popularne;j;
rozwijanie profesjonalnych kompetencji w zakresie muzyki rozrywkowej; zaznajomienie
Zz warunkami historycznymi i spolecznymi tworzenia si¢ gatunkéw muzyki rozrywkowej;
najwazniejsze wydarzenia, postaci i ich osiaggnigcia.

Tresci merytoryczne: poczatki muzyki popularnej, muzyka taneczna i jej miejsce w kulturze
popularnej; najpopularniejsze tance, hillbilly, country; rock’n’roll, doo-wop, rhythm and blues,
soul, funk, disco.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): przedstawione style i gatunki muzyki rozrywkowej; omawione procesy
zachodzace w ramach kultury popularne;.

Umiejetnosci (potrafi): umiejscowi¢ w czasie procesy historyczne i okresli¢ powigzania
wystepujace pomigdzy nimi a zjawiskami z historii spoteczne;.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): poszerzenia zakresu dziatan zawodowych poprzez
wiaczenie informacji na temat réznych gatunkéw muzyki w zakres swoich profesjonalnych
kompetencji.

Forma prowadzenia zajeé: wyklady.

3. Historia muzyki rozrywkowej z literaturg 11

Cel ksztalcenia: usystematyzowanie wiedzy na temat historii muzyki rozrywkowej;
zaznajomienie z dorobkiem roznych gatunkow i stylow oraz zaznajomienie z funkcjami
spotecznymi oraz rdéznicami i podobienstwami stylistycznymi podstawowych stylow
i gatunkow muzyki rozrywkowe;.

Tresci merytoryczne: blues-rock, rock psychedeliczny, rock progresywny, hard rock, heavy
metal, punk, power pop, rap i kultura hip-hop, elektroniczna muzyka taneczna, techno, trance,
drum’n’bass, house, ambient; ethno, folk, nu-disco, indy pop, alternative rock, experimental,
world music.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): style i gatunki muzyki rozrywkowej; procesy zachodzace w ramach
kultury popularnej.

Umiejetnosci (potrafi): umiejscowi¢ w czasie procesy historyczne i okresli¢ powigzania
wystepujace pomigdzy nimi a zjawiskami z historii spoteczne;.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): poszerzenia zakresu dziatan zawodowych poprzez
wlaczenie informacji na temat ré6znych gatunkéw muzyki w zakres swoich profesjonalnych
kompetencji.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

4. Marketing muzyczny

Cel ksztafcenia: wprowadzenie do marketingu muzycznego; zapoznanie ze strategiami
marketingu na rynku muzycznym; opanowanie podstaw targetowania dziatan marketingowych
1 dopasowania form komunikacji; zapoznanie z nowoczesnymi narz¢dziami marketingu (social-
media, marketing cyfrowy; opanowanie praktycznej umiejetnosci tworzenia przekazoéw
reklamowych.

Tresci merytoryczne: istota marketingu muzycznego. Marketing mobilny 1 wideo. Sprzedaz
koncertow (biletowana i niebiletowana). Reklama cyfrowa i analogowa. Zasady skutecznej
rozpoznawalnosci w mediach. Tworzenie spdjnego wizerunku. Content-marketing.



Wspoélpraca z artystami 1 influencerami. Analiza wynikow 1 optymalizacja dziatan
marketingowych.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zagadnienia dotyczace marketingu muzycznego; zasady marketingu
cyfrowego i analogowego; problematyke skutecznej rozpoznawalno$ci w mediach; zasady
tworzenia spdjnego wizerunku artysty; sposoby prowadzenia content-marketingu; zasady
tworzenia reklam; relacje zachodzace w pracy z artystami i influencerami; sposoby
wykorzystania wynikow 1 optymalizacji dziatan marketingowych.

Umiejetnosci (potrafi): efektywnie zastosowaé roézne sposoby marketingu muzycznego
w praktyce; dokona¢ skutecznej oceny problematyki rozpoznawalnosci w mediach; umiejetnie
wykorzysta¢ komunikaty reklamowe (z uwzglednieniem grupy odbiorcow przekazu);
wykorzystywa¢ w praktyce zasady dziatan marketingowych w muzyce i1 ocenia¢ ich
skuteczno$¢.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): profesjonalnego prowadzenia marketingu muzycznego
na rynku muzycznym; prawidlowych zachowan w relacjach z artystami i innymi
wykonawcami; trafhego rozpoznania rynku odbiorcow; stosowania skutecznej komunikacji
werbalnej i niewerbalnej z wykorzystaniem medioéw spoteczno$ciowych i urzadzen cyfrowego
przekazu.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

5. Style produkcji muzycznej

Cel ksztalcenia: praktyczne wprowadzenie do kreacji dzwickowej we wspotczesnych stylach
muzyKi popularnej i tanecznej z wykorzystaniem stacji roboczej DAW.

Tresci merytoryczne: techniczne i artystyczne aspekty kreacji wspotczesnej muzyki popularnej
i tanecznej (preferencje estetyczne, brzmieniowe i wykonawcze wspotczesnych gatunkow
muzyki rozrywkowej: pop, rock, r’n’b, hip-hop, house, techno, world music i in.); dobor
wlasciwego instrumentarium do okreslonego stylu muzycznego; dobdr metody i narzedzi
realizacji dzwigkowej w poszczegdlnych stylach muzycznych; realizacja krotkich form
muzycznych w poszczegdlnych stylach.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zasady tworzenia krotkich form muzycznych w obrebie wspotczesnych
stylow muzyki rozrywkowej; sposoby ekspresji muzycznej adekwatne do poszczegdlnych
stylow muzycznych.

Umiejetnosci  (potrafi). postugiwa¢ si¢ narzedziami kreacji muzycznej dla osiggnigcia
zamierzonego efektu artystycznego; tworzy¢€ i przeksztalca¢ materiat muzyczny w kontekscie
poszczegblnych stylow muzyki rozrywkowe;.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do). rozwijania swojej ekspresji tworczej w pracy nad
formami muzyki popularnej i tanecznej.

Forma prowadzenia zaje¢: wyktady 1 ¢wiczenia.

6. Trendy kultury popularnej

Cel ksztatcenia: przygotowanie do $wiadomej aktywno$ci zawodowej w obszarach zwigzanych
ze wspdlczesnymi mediami, usystematyzowanie wiedzy na temat kultury popularnej
postrzeganej przez pryzmat rynku medialnego.

Tresci merytoryczne: technologie medialne 1 edukacja muzyczna; wspdlczesny rynek
muzyczny w mediach audio i wideo (radio, telewizja, Internet, aplikacje telefoniczne); kultura
muzyczna a media analogowe; media elektroniczne jako platforma promocyjna; mechanizmy

promocyjne i spoteczne uwarunkowania kultury masowej; tendencje rozwojowe
wspotczesnego rynku medialnego.
Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): problematyke technologii medialnych, mechanizmy rynku mediow
oraz specyficzne uwarunkowania funkcjonowania kultury muzycznej w mediach.



Umiejetnosci (potrafi): przewidywaé kierunki zmian i dostosowywaé formy zachowan do
potrzeb dziatalno$ci muzycznej oraz mozliwosci wybranych kanaléw medialnych.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): efektywnego udzialu w tworzeniu medialnych form
kultury muzycznej; rozwoju kompetencji komunikacyjnych i wykorzystania znanych
mechanizmow w dziatalno$ci zawodowe;.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

7. Kreacja wizerunku artysty

Cel ksztalcenia: rozwijanie umiejetnosci zwigzanych z tworzeniem medialnego wizerunku
artysty z wykorzystaniem wspotczesnych srodkow przekazu; estetyczne i spoteczne aspekty
projekcji wizerunku w przestrzeni publicznej.

Tresci merytoryczne: zasady dziatania i funkcjonowania zasobow multimedialnych, platform
i aplikacji niezbednych do kreowania wizerunku artysty w mediach; podstawy tworzenia
autopromocyjnych nagran audio-wizualnych oraz dystrybucja poprzez dedykowane platformy
cyfrowe.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): aspekty techniczne, estetyczne i spoteczne kreowania wizerunku
artystycznego; zasady poslugiwania si¢ narzedziami wspomagajacymi kreowanie wizerunku
artysty w mediach (platformy streamingowe, multimedia, cyfrowe aplikacje graficzne oraz
dzwickowe).

Umiejetnosci  (potrafi): tworzy¢ wizerunek artysty z wykorzystaniem narzedzi
multimedialnych; wykorzystywa¢ zdobyta wiedz¢ i umiejetnosci do budowania wlasnego
wizerunku w mediach; odczytywaé zachodzace zmiany na rynku muzycznym i kreatywnie
dopasowac si¢ do nich poprzez korekte wizerunku i zwigzanych z nim tresci.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): §wiadomego kreowania wizerunku artystycznego;
zdobywania wiedzy na temat pojawiajacych si¢ nowosci technologicznych, niezbednych do
budowania wizerunku artysty w mediach.

Forma prowadzenia zajeé: wyklady.

8. Prawne aspekty produkcji muzycznej

Cel ksztalcenia: zapoznanie z elementarnymi zasadami, poj¢ciami oraz procedurami formalno-
prawnymi w obszarze produkcji muzyczne;j.

Tresci merytoryczne: zasady regulujace procesy produkcji muzyki w $wietle przepisow
ustawowych; ochrona prawna utworu muzycznego; zakres praw producenta; prawa pokrewne
w utworze muzycznym; prawa autorskie, majatkowe i osobiste; ograniczenia w stosowaniu
praw autorskich; licencje ustawowe i umowne; formalno-prawne aspekty korzystania
Z materialow nutowych w produkcji muzycznej; dozwolony uzytek osobisty i publiczny
utwordéw muzycznych; naruszenia praw autorskich (plagiat i piractwo).

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): aparat pojgeciowy zwigzany z ochrong prawng wtasnosci intelektualnej
w procesie produkcji muzyki; rodzaje praw autorskich, pokrewnych, licencji; prawne
konsekwencje naruszenia praw autorskich w dzialalno$ci muzyczne;.

Umiejetnosci (potrafi). identyfikowa¢ oraz implementowa¢ dozwolone pola eksploatacji
utworéw muzycznych na podstawie dostgpnych danych; prawidtowo definiowaé rodzaje praw
autorskich i pokrewnych w utworze muzycznym.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do):. $wiadomego korzystania z ustawowych pol
eksploatacji utworéw w procesie produkcji muzycznej; wspolpracy z artystami w zakresie
stosowania prawa autorskiego w trakcie realizacji nagran studyjnych i innych obszaréw
produkcji muzycznej.

Forma prowadzenia zajec: wyktady.



I11. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH
1. Studyjna realizacja nagran muzycznych I

Cel ksztalcenia: doskonalenie warsztatu realizatora dzwigku; opanowanie umiejetnosci
optymalnego planowania i prowadzenia sesji nagraniowe;j.

Tresci merytoryczne: zasady wyboru technik mikrofonowych w nagraniach studyjnych;
techniki i narzgdzia realizacji dzwigku studyjnego; dobor strategii prowadzenia nagran zaleznie
od kontekstu (stylistycznego, technicznego, socjologicznego).

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zasady doboru technik mikrofonowych w nagraniach studyjnych; rolg
korekcji barwy 1 dynamiki dzwigku podczas rejestracji materialu dzwickowego; zasady
prowadzenia sesji nagraniowej zgodne z dobrg praktyka pracy w studio.

Umiejetnosci (potrafi): poprawnie dobiera¢ rodzaj 1 ustawienie mikrofonow; uzywac narzedzi
stuzacych do korekeji barwy 1 dynamiki dzwigku podczas rejestracji materiatu dzwigkowego.
Kompetencje spoleczne (jest gotéw do). samodzielnej realizacji nagran dzwiekowych w studio
nagran; samodzielnego rozwijania warsztatu realizatora dzwigku.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

2. Studyjna realizacja nagran muzycznych II

Cel ksztatcenia: doskonalenie warsztatu realizatora dzwigku; rozwijanie wrazliwoS$ci
brzmieniowej; doskonalenie umiej¢tnosci prowadzenia sesji nagraniowej; rozwijanie
umiejetnosci efektywnej wspolpracy ze wszystkimi partnerami w studio nagran.

Tresci merytoryczne: zasady wyboru technik mikrofonowych w nagraniach studyjnych;
techniki 1 narzedzia realizacji dzwigku studyjnego; kryteria oceny jakosci technicznej
1 artystycznej nagran.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zasady doboru technik mikrofonowych w nagraniach studyjnych; role
korekcji barwy 1 dynamiki dzwigku podczas rejestracji materialu dzwigkowego; zasady
prowadzenia sesji nagraniowej zgodne z dobrg praktyka pracy w studio.

Umiejetnosci (potrafi): poprawnie dobiera¢ rodzaj i ustawienie mikrofonéw ze szczegdlnym
uwzglednieniem roznych technik stereofonicznych, charakterystyk kierunkowych i odlegtosci
od zrédla dzwigku; korzysta¢ z narzedzi stuzacych do korekcji barwy i dynamiki dzwigku
podczas rejestracji materiatu  dzwickowego; sprawnie prowadzi¢ wielosladowe sesje
nagraniowe ze szczegdlnym uwzglednieniem partnerskiej wspOtpracy ze wszystkimi jej
uczestnikami.

Kompetencje spoteczne: (jest gotow do): samodzielnej realizacji nagran dzwigkowych w studio
nagran; samodzielnego rozwijania warsztatu realizatora dzwigku.

Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

3. Studyjna realizacja nagran muzycznych III

Cel ksztalcenia: opanowanie umiej¢tnosci w zakresie realizacji dzwicku na poziomie
zaawansowanym; rozwijanie wrazliwosci brzmieniowej; opanowanie umiejetnosci
prowadzenia ztozonych wielosladowych sesji nagraniowych; opanowanie zdolno$ci
efektywnej wspotpracy ze wszystkimi partnerami w studio nagran.

Tresci merytoryczne. zaawansowane techniki mikrofonowe w wielosladowych sesjach
nagraniowych; nowoczesne techniki i narzedzia realizacji dzwigku w praktyce studyjnej;
kryteria oceny jakos$ci technicznej i artystycznej nagran; realizacja rozbudowanych sesji
nagraniowych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zasady doboru technik mikrofonowych w nagraniach studyjnych; rol¢
korekcji barwy i dynamiki dzwigku podczas rejestracji materiatu dzwigkowego; zasady
prowadzenia sesji nagraniowej zgodne z dobrg praktyka pracy w studio.

Umiejetnosci (potrafi): poprawnie dobiera¢ rodzaj i ustawienie mikrofonéw ze szczegdlnym
uwzglednieniem réznych technik stereofonicznych, charakterystyk kierunkowych 1 odlegtosci



od zrédla dzwigku; optymalizowaé ilo$¢ uzytych mikrofonow w rozbudowanych sesjach
nagraniowych; optymalizowa¢ uzycie narzedzi do korekceji barwy i dynamiki dzwieku podczas
rejestracji materialu dzwigkowego; sprawnie prowadzi¢ wielosladowe sesje nagraniowe ze
szczegblnym uwzglednieniem partnerskiej wspotpracy ze wszystkimi jej uczestnikami.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do). samodzielnej realizacji nagran dzwickowych w studio
nagran; samodzielnego rozwijania warsztatu realizatora dzwigku.

Forma prowadzenia zajeé: Ewiczenia.

4. Postprodukcja nagran muzycznych I

Cel ksztalcenia: doskonalenie warsztatu realizatora dzwigku; rozwijanie wrazliwosci
brzmieniowej; rozwijanie umiej¢tnosci przeksztatcania nagranego materialu dzwickowego do
postaci gotowej do publikacji; rozwijanie umiejg¢tnosci partnerskiej wspotpracy ze wszystkimi
uczestnikami pracy w studio nagran.

Tresci merytoryczne: techniki edycji nagran dzwigkowych; kryteria oceny jakos$ci technicznej
1 artystycznej nagran; planowanie i koordynacja dziatan postprodukcyjnych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): techniczne i artystyczne wymagania odbiorcOw w zakresie parametrow
technicznych i artystycznych materiatdéw dzwiekowych przygotowanych do publikacji; wage
partnerskiej wspotpracy z uczestnikami pracy nad materiatem dzwigckowym.

Umiejetnosci (potrafi). stosowac techniki edycji dzwigku w procesie przeksztatcania materialu
dzwigckowego do postaci gotowej do publikacji spelniajacej techniczne 1 artystyczne
wymagania odbiorcow; ustala¢ wilasciwe proporcje w zgraniu materialu dzwigkowego;
realizowa¢ wlasne koncepcje brzmieniowe zgodne z charakterem materiatu dzwigckowego;
sprawnie organizowac prac¢ w studio ze szczegdlnym uwzglednieniem partnerskiej wspotpracy
ze wszystkimi jej uczestnikami.

Kompetencje spoteczne: (jest gotow do): samodzielnej postprodukcji materiatu dzwigkowego;
dalszego samodzielnego rozwijania warsztatu realizatora dzwiegku.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

5. Postprodukcja nagran muzycznych II

Cel ksztalcenia: doskonalenie warsztatu realizatora dzwigku; rozwijanie wrazliwosci
brzmieniowej; rozwijanie specjalistycznych umiejetnosci przeksztalcania nagranego materiatu
dzwigkowego do postaci gotowej do publikacji; rozwijanie umiejgtnos$ci partnerskiej
wspoOtpracy ze wszystkimi uczestnikami pracy w studio nagran.

Tresci merytoryczne: techniki 1 narzedzia edycji nagran dzwigkowych; kryteria oceny jakosci
technicznej 1 artystycznej nagran; koordynacja i realizacja dziatah postprodukcyjnych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): techniczne i artystyczne wymagania odbiorcow w zakresie parametrow
technicznych 1 artystycznych materiatow dzwiekowych przygotowanych do publikacji; wage
partnerskiej wspolpracy z uczestnikami pracy nad materialem dZzwigkowym.

Umiejetnosci (potrafi). stosowac techniki edycji dzwieku w procesie przeksztatcania materiatu
dzwigkowego do postaci gotowej do publikacji spehniajacej techniczne 1 artystyczne
wymagania odbiorcoOw; ustala¢ wtlasciwe proporcje w zgraniu materiatu dzwigkowego;
realizowa¢ wlasne koncepcje brzmieniowe zgodne z charakterem materialu dzwigkowego;
przygotowywa¢ mastery materiatow dzwigkowych w formacie DDP; przygotowywa¢ mastery
materiatow dzwigkowych przeznaczonych do publikacji na ptytach winylowych; sprawnie
organizowa¢ prace w studio ze szczegdlnym uwzglednieniem partnerskiej wspotpracy ze
wszystkimi jej uczestnikami.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): samodzielnej postprodukcji materiatlu dzwigkowego;
dalszego samodzielnego rozwijania warsztatu realizatora dzwieku.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.



6. Postprodukcja nagran muzycznych I11

Cel ksztatcenia: doskonalenie warsztatu realizatora dzwigku; rozwijanie wrazliwosci
brzmieniowej; rozwijanie specjalistycznych umiejetnosci przeksztalcania nagranego materiatu
dzwigkowego do postaci gotowej do publikacji; rozwijanie umiejetnosci partnerskiej
wspoOtpracy ze wszystkimi uczestnikami pracy w studio nagran.

Tresci merytoryczne: techniki edycji, zgrania i masteringu nagran dzwickowych; kryteria oceny
jako$ci technicznej 1 artystycznej nagran; finalizacja i dystrybucja efektow procesu
postprodukcji dzwieku.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): techniczne i artystyczne wymagania odbiorcoOw w zakresie parametrow
technicznych i artystycznych materialdéw dzwiekowych przygotowanych do publikacji; wage
partnerskiej wspotpracy z uczestnikami pracy nad materiatem dzwigkowym.

Umiejetnosci (potrafi): stosowac techniki edycji dzwigku w procesie przeksztatcania materialu
dzwigkowego do postaci gotowej do publikacji speiniajacej techniczne i artystyczne
wymagania odbiorcéw; wilasciwie ustala¢ proporcje w zgraniu materialu dzwickowego;
realizowa¢ wilasne koncepcje brzmieniowe zgodne z charakterem materiatu dzwigkowego;
przygotowywaé mastery materialow dzwigkowych w formacie DDP; przygotowywac
materialy dzwigkowe w formatach wymaganych przez odbiorcow telewizyjnych,
internetowych i serwisy streamingowe; sprawnie organizowac prace w studio ze szczegdlnym
uwzglednieniem partnerskiej wspotpracy ze wszystkimi jej uczestnikami.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): samodzielnej postprodukcji materiatlu dzwigkowego;
dalszego samodzielnego rozwijania warsztatu realizatora dzwigku.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

7. Realizacja transmisji koncertowych |

Cel ksztalcenia: poznanie mozliwo$ci technologicznych i ogdlnych zasad tworzenia dzwigku
koncertowego; uzyskanie zdolno$ci do asystowania przy prowadzeniu transmisji i rejestracji
koncertu lub innego wydarzenia; obserwacja réznych wzorcoOw estetycznych dzwicku
koncertowego.

Tresci merytoryczne: zestawienie urzadzen wykorzystywanych w transmisjach pod wzgledem
ich budowy, wlasnosci i pelnionej funkcji; zasady zestawiania aparatury do transmisji dzwigku;
zapoznanie z podstawowymi scenariuszami dziatan w obrebie transmisji dzwigku; wspdlpraca
z ekipami naglo$nieniowymi.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zjawiska akustyczne ksztattujace brzmienie w sali
koncertowej; specyfike fonografii koncertowej; dziatanie urzadzen uzywanych do rejestracji
wydarzenia muzycznego; zasady tworzenia prostych systemow rejestracji dzwigku; wpltyw
rozwigzan konstrukcyjnych wybranych urzadzen transmisji 1 zapisu dzwigku na uzyskiwane
brzmienie.

Umiejetnosci (potrafi). zaprojektowac system dzwigkowy dopasowany do wtasciwej realizacji
nagrania koncertowego; wykorzysta¢ dostepne technologie, zdefiniowa¢ czynnosci potrzebne
do przeprowadzenia dziatania; wykona¢ proste zgranie koncertowe; uwzgledni¢ obecnos¢
publiczno$ci w fakturze transmitowanego dzwigku.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): wspotpracy z wykonawcami i1 obstugg techniczng
wydarzenia muzycznego w celu uzyskania wartoSciowego muzycznie 1 fonograficznie
fonogramu; prostego, zrozumiatego i zwigztego komunikowania si¢ z innymi uczestnikami
wydarzenia; podjecia niezbednych dziatanh w przypadku konieczno$ci poprawy warunkow
prowadzenia transmisji.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

8. Realizacja transmisji koncertowych 11

Cel ksztatcenia: poznanie mozliwos$ci technologicznych 1 ogdlnych zasad tworzenia dzwigku
koncertowego; uzyskanie zdolnosci do samodzielnego prowadzenia transmisji i rejestracji



koncertu lub innego wydarzenia; wypracowanie wlasnego wzorca estetycznego dzwicku
koncertowego.

Tresci merytoryczne: analiza urzadzen wykorzystywanych w transmisjach pod wzglgdem ich
budowy, wtasnosci 1 petnionej funkcji; zasady zestawiania aparatury do transmisji dzwigku;
ztozone scenariusze transmisji koncertowych; wspotpraca z ekipami naglo$nieniowymi,
rozbudowane systemy przeptywu informacji dzwigkowe;j.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zjawiska akustyczne ksztaltujagce brzmienie w sali
koncertowej; specyfike fonografii koncertowej, dziatanie urzadzen uzywanych do rejestracji
wydarzenia muzycznego; zasady tworzenia prostych systemoéw rejestracji dzwigku; wpltyw
rozwigzan konstrukcyjnych wybranych urzadzen transmisji i zapisu dzwigku na uzyskiwane
brzmienie; estetyczne wzorce fonograficzne obwigzujace w poszczegolnych gatunkach
muzycznych.

Umiejetnosci (potrafi). zaprojektowac system dzwigkowy dopasowany do wtasciwej realizacji
nagrania koncertowego; optymalnie wykorzysta¢ dostepne technologie; zdefiniowa¢ czynno$ci
potrzebne do przeprowadzenia dzialania i zaplanowa¢ wlasciwa kolejnos¢ ich wykonania;
oszacowa¢ wplyw naglosnienia na uzyskiwany efekt estetyczny; zasugerowaé rozwigzania
poprawiajace jako$¢ uzyskiwanego dzwicku; wykorzysta¢ umiejetnie zjawisko przestuchow
pomiedzy zrodtami dzwigku; efektywnie zagospodarowac i trafnie zakomponowaé informacje
przestrzenne; uwzgledni¢ obecno$¢ publicznosci w fakturze transmitowanego dzwigku.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do):. wspotpracy z wykonawcami i obstuga techniczng
wydarzenia muzycznego w celu uzyskania wartosciowego muzycznie i fonograficznie
fonogramu; prostego, zrozumiatego i zwigztego komunikowania si¢ z innymi uczestnikami
wydarzenia; podjecia niezbednych dziatanh w przypadku konieczno$ci poprawy warunkow
prowadzenia transmisji.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

9. Realizacja transmisji koncertowych 111

Cel ksztatcenia: poznanie mozliwos$ci technologicznych i ogdélnych zasad tworzenia dzwieku
koncertowego; uzyskanie zdolno$ci do samodzielnego prowadzenia transmisji i rejestracji
koncertu lub innego wydarzenia; wypracowanie wlasnego wzorca estetycznego dzwigku
koncertowego; przygotowanie do kierowania zespotem pracujacym nad dzwigkiem
koncertowym; wypracowanie wlasnego jezyka fonograficznego i uzyskanie indywidualnego
brzmienia transmisji.

Tresci merytoryczne: analiza urzadzen wykorzystywanych w transmisjach pod wzgledem ich
budowy, wtasnosci 1 petnionej funkcji; zasady zestawiania aparatury do transmisji dzwigku;
ztozone scenariusze transmisji koncertowych; wspotpraca z ekipami naglo$nieniowymi;
rozbudowane systemy przeptywu informacji dzwigkowej; zasady poprawne] rejestracji
umozliwiajacej pdzniejsza postprodukcje.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zjawiska akustyczne ksztattujace brzmienie w sali
koncertowej; specyfike fonografii koncertowej, dzialanie urzadzen uzywanych do rejestracji
wydarzenia muzycznego; zasady tworzenia ztozonych systemow rejestracji dzwigku; wptyw
rozwigzan konstrukcyjnych wybranych urzadzen transmisji 1 zapisu dzwigku na uzyskiwane
brzmienie; estetyczne wzorce fonograficzne obwigzujagce w poszczegolnych gatunkach
muzycznych.

Umiejetnosci (potrafi). zaprojektowac system dzwigkowy dopasowany do wtasciwej realizacji
nagrania koncertowego; optymalnie wykorzysta¢ dostepne technologie; zdefiniowa¢ czynnos$ci
potrzebne do przeprowadzenia dzialania i zaplanowa¢ wlasciwa kolejnos¢ ich wykonania;
niuansowa¢ wykorzystywane metody 1 dostosowywac je do faktury rejestrowanego dzieta;
oszacowa¢ wplyw naglosnienia na uzyskiwany efekt estetyczny; zasugerowaé rozwigzania
poprawiajace jakos$¢ uzyskiwanego dzwigku; wykorzysta¢ umiejetnie zjawisko przestuchow



pomigdzy zrédlami dzwigku; efektywnie zagospodarowac i trafnie zakomponowac informacje
przestrzenne; uwzgledni¢ obecnos¢ publicznosci w fakturze transmitowanego dzwigku.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do):. wspotpracy z wykonawcami i obstuga techniczng
wydarzenia muzycznego w celu uzyskania wartosciowego muzycznie 1 fonograficznie
fonogramu; prostego; zrozumialego i zwi¢ztego komunikowania si¢ z innymi uczestnikami
wydarzenia; podjecia niezbednych dzialan w przypadku koniecznos$ci poprawy warunkow
prowadzenia transmisji; podjecia si¢ roli lidera zespotu i efektywnej organizacji dziatan.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

10. Realizacja naglosnienia I

Cel ksztatcenia: poznanie zasad ogolnych oraz mozliwosci technologicznych tworzenia
dzwieku naglosnienia; uzyskanie zdolnosci do pracy w ekipie naglo$nieniowej; zapoznanie
Z r6znymi wzorcami estetycznymi dzwieku koncertowego.

Tresci merytoryczne: podstawowe urzadzenia wykorzystywane w realizacji naglo$nienia, ich
budowa, witasnosci 1 spetniane funkcje; podstawowe zasady budowania systemu
nagto$nieniowego; réznica pomiedzy nagtosnieniem a doglos$nieniem; dzwigk naglos$nienia
jako uzupetniajgcy komponent informacyjny docierajacy do stuchacza.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zjawiska akustyczne ksztaltujace brzmienie w sali
koncertowej; specyfike dzwigku naglosnienia i doglo$nienia; sposéb dziatania urzadzen
uzywanych do amplifikacji; zasady tworzenia systemu nagtosnieniowego.

Umiejetnosci (potrafi): zaprojektowac prosty system dzwigkowy do realizacji naglo$nienia;
zdefiniowac czynno$ci potrzebne do realizacji zadania.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): wspolpracy z wykonawcami i obstuga techniczng
wydarzenia muzycznego w celu uzyskania wlasciwej jako$ci naglos$nienia; pracy w roli cztonka
ekipy dzwigkowej; jednoznacznego, zrozumiatego i zwigzlego komunikowania si¢ z innymi
uczestnikami nagtasnianego wydarzenia.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

11. Realizacja naglo$nienia II

Cel ksztatcenia: poznanie zasad og6lnych oraz mozliwosci technologicznych tworzenia
dzwigku nagto$nienia; uzyskanie zdolnosci do pracy w ekipie nagtosnieniowej; zapoznanie
Zrdéznymi wzorcami estetycznymi dzwigku koncertowego; uzyskanie kompetencji do
kierowania ekipa nagtosnieniowa i obstuga sceny.

Tresci merytoryczne: przeglad specjalistycznych urzadzen wykorzystywanych w nagto$nieniu
1 dzwigku odstuchowym pod wzgledem ich budowy, wtasnosci 1 petnionej funkcji; rozwinigcie
zasad budowania systemu naglosnieniowego 1 monitorowego; monitoring glosnikowy oraz
douszny — specyfika obu systemow; sprzgzenie zwrotne w systemie monitorowym, wpltyw
dzwigku monitorowego na dzwiek naglosnienia.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zjawiska akustyczne ksztaltujagce brzmienie w sali
koncertowej; specyfike dzwigku naglos$nienia i doglos$nienia; sposéb dziatania urzadzen
uzywanych do amplifikacji; zasady tworzenia systemu naglosnieniowego 1 odstluchowego;
wpltyw wybranych metod oraz rozwigzan konstrukcyjnych urzadzen naglasniajacych na
uzyskiwane brzmienie.

Umiejetnosci (potrafi): zaprojektowac system dzwickowy do realizacji naglo$nienia oraz
monitorowania na scenie; optymalnie wykorzysta¢ dostgpne technologie; zdefiniowac
czynnosci potrzebne do realizacji zadania 1 zaplanowac¢ wtasciwag kolejno$¢ wykonania;
niuansowa¢ wykorzystywane metody i dostosowywac je do faktury realizowanego dzieta oraz
do warunkow akustycznych wykonania.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): wspolpracy z wykonawcami i obstuga techniczng
wydarzenia muzycznego w celu uzyskania wtasciwej jakosci nagtosnienia; pracy w roli cztonka
ekipy dzwigkowej; jednoznacznego, zrozumiatego i zwigzlego komunikowania si¢ z innymi



uczestnikami naglasnianego wydarzenia; podjecia si¢ roli lidera zespotu i efektywnej
organizacji dziatan.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

12. Realizacja naglo$nienia I11

Cel ksztatcenia: poznanie zasad ogo6lnych oraz mozliwosci technologicznych tworzenia
dzwigku naglos$nienia; nabycie kompetencji samodzielnej realizacji naglo$nienia;
wypracowanie wlasnego wzorca estetycznego dzwigku koncertowego; uzyskanie kompetencji
do kierowania ekipg nagto$nieniowg i obstugg sceny.

Tresci merytoryczne: przeglad specjalistycznych urzadzen wykorzystywanych w nagto$nieniu
1 dzwieku odstuchowym pod wzgledem ich budowy, wtasno$ci i1 petnionej funkcji; rozwinigcie
zasad budowania systemu naglo$nieniowego i monitorowego; znaczenie jakosci nagtos$nienia
I monitorowania dla dzwicku transmisji; strojenie systemu naglos$nienia i wykonywanie
podstawowych pomiarow.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zjawiska akustyczne ksztaltujace brzmienie w sali
koncertowej; specyfike dzwicku naglo$nienia i doglosnienia; sposéb dzialania urzadzen
uzywanych do amplifikacji; zasady tworzenia systemu nagto$nieniowego i odstuchowego;
wpltyw wybranych metod oraz rozwigzan konstrukcyjnych urzadzen naglasniajacych na
uzyskiwane brzmienie; wzorce estetyczne (w zakresie brzmienia i natgzenia dzwigku)
preferowane w poszczeg6lnych gatunkach muzycznych.

Umiejetnosci (potrafi): zaprojektowaé system dzwigkowy do realizacji nagto$nienia oraz
monitorowania na scenie; optymalnie wykorzysta¢ dostgpne technologie; zdefiniowaé
czynnos$ci potrzebne do realizacji zadania i zaplanowa¢ wilasciwa kolejnos¢ wykonania;
niuansowa¢ wykorzystywane metody i dostosowywac je do faktury realizowanego dzieta oraz
do warunkow akustycznych wykonania; zadbac¢ o optymalny przeptyw informacji w systemie
nagto$nieniowym i monitorowym.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): wspolpracy z wykonawcami i obstuga techniczng
wydarzenia muzycznego w celu uzyskania wlasciwej jako$ci naglos$nienia; pracy w roli cztonka
ekipy dzwigkowej; jednoznacznego, zrozumiatego i zwigzlego komunikowania si¢ z innymi
uczestnikami naglasnianego wydarzenia; podjecia si¢ roli lidera zespotu i efektywnej
organizacji dzialan.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

13. Analiza stuchowa nagran I

Cel ksztalcenia: trening percepcji stuchowej w obszarze fonografii; rozwijanie zdolnosci
fonograficznego opisywania nagran muzycznych 1 ich kategoryzowania na poziomie
podstawowym; zapoznanie z fonograficznym jezykiem opisu.

Tresci merytoryczne: krytyczna analiza nagran muzycznych na podstawowym poziomie
zaawansowania; wprowadzenie podstawowych poje¢ niezbednych do opisu dziet
fonograficznych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe pojecia opisu fonograficznego.

Umiejetnosci (potrafi): rozpozna¢ rdznice pomiedzy rdéznymi uj¢ciami fonograficznymi
i sformutowac wlasne spostrzezenia.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): wymiany pogladéw na temat brzmieniowych
I estetycznych aspektow nagran muzycznych.

Forma prowadzenia zajec. wiczenia.

14. Analiza stuchowa nagran II

Cel ksztalcenia: trening percepcji stuchowej w obszarze fonografii; rozwijanie zdolnosci
fonograficznego opisywania nagran muzycznych 1 ich kategoryzowania; opanowanie
profesjonalnego jezyka komunikacji w srodowisku pracy nad fonogramem.



Tresci merytoryczne: Krytyczna analiza nagranh muzycznych na $rednim poziomie
zaawansowania; wprowadzenie zaawansowanych poje¢ opisu dziet fonograficznych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): rozszerzony zakres poj¢¢ opisu fonograficznego.

Umiejetnosci (potrafi): rozpozna¢ rdznice pomigdzy réznymi ujeciami fonograficznymi;
sformutowac¢ wtasne spostrzezenia i poddac je probie kategoryzowania.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): wymiany pogladow na temat brzmieniowych
i estetycznych aspektow nagran muzycznych; publicznej prezentacji analitycznego opisu
fonogramu.

Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

15. Analiza stuchowa nagran II1

Cel ksztalcenia: trening percepcji stuchowej w obszarze fonografii; rozwijanie zdolnosci
fonograficznego opisywania nagran muzycznych i doskonalenie profesjonalnego jezyka
komunikacji w srodowisku pracy nad fonogramem.

Tresci merytoryczne: krytyczna analiza nagran muzycznych na wysokim poziomie
zaawansowania; kreowanie nowego jezyka opisu fonograficznego w obrgbie wiasnego
srodowiska.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zaawansowane pojecia opisu fonograficznego.

Umiejetnosci (potrafi): rozpozna¢ rdznice pomigdzy réznymi ujeciami fonograficznymi;
sformutowa¢ wiasne spostrzezenia 1 podda¢ je probie kategoryzowania; wyodrebnié
wrazeniowo sktadowe obrazu fonograficznego i poddac je analizie.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): wymiany pogladow na temat brzmieniowych
i estetycznych aspektow nagran muzycznych; publicznej prezentacji analitycznego opisu
fonogramu.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

16. Muzyka dla multimediow I

Cel ksztatcenia: wprowadzenie do kreacji muzycznej dla szeroko rozumianych mediow
elektronicznych (internet, film, tv, itp.); opanowanie umiej¢tnosci kreowania wtasciwej formy
towarzyszenia muzycznego dla obrazéw ruchomych (ilustracja muzyczna, trailery, jingle,
atmosfery 1 in.) za pomocg stacji roboczej] DAW.

Tresci merytoryczne: podstawy kreacji $ciezki muzycznej do obrazu ruchomego; ¢wiczenia
w tworzeniu krotkich form muzycznych towarzyszacych obrazowi ruchomemu, w oparciu
0 narzedzia cyfrowe.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zasady tworzenia krotkich form muzycznych ilustrujacych obraz
ruchomy; sposoby ekspresji muzycznej adekwatne do ilustrowanego obrazu.

Umiejetnosci (potrafi). poshugiwaé si¢ cyfrowymi narzedziami kreacji muzycznej dla
osiggniecia zamierzonego efektu artystycznego; tworzy¢ 1 przeksztatca¢ material muzyczny
W kontekscie tresci multimedialnych; wykorzystywaé wyobrazni¢ w procesie tworzenia $ciezki
dzwigkowej do obrazu.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do). rozwijania swojej ekspresji tworczej w pracy nad
multimedialng formg muzyczng.

Forma prowadzenia zajec. wiczenia.

17. Muzyka dla multimediow II

Cel ksztalcenia: rozwijanie umiejetnosci kreacji muzycznej dla mediow elektronicznych;
doskonalenie umiejetnosci kreowania towarzyszenia muzycznego dla obrazow ruchomych za
pomoca stacji roboczej DAW (poszerzona stylistyka, instrumentarium i $rodki ekspresji
dzwickowej); opanowanie umiejetnosci tworzenia form muzycznych dla potrzeb mediow
interaktywnych (gry video, instalacje intermedialne i in.).



Tresci merytoryczne: techniczne 1 artystyczne aspekty kreacji $ciezki muzycznej do obrazu
ruchomego; ¢wiczenia w tworzeniu dtuzszych form muzycznych ilustrujacych obraz ruchomy,
W oparciu o narze¢dzia cyfrowe (stacja robocza DAW, instrumenty wirtualne, pgtle dzwigkowe,
biblioteki brzmieniowe); synchronizacja dzwigku i obrazu w interaktywnych formach
medialnych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): techniczne i artystyczne zasady tworzenia form muzycznych
ilustrujgcych obraz ruchomy; sposoby ekspresji muzycznej adekwatne do ilustrowanego
obrazu.

Umiejetnosci  (potrafi). postugiwaé sie cyfrowymi narzedziami kreacji muzycznej dla
osiggnigcia zamierzonego efektu artystycznego; tworzy¢ i1 przeksztalca¢ materiat muzyczny
w kontek$cie tresci multimedialnych, réwniez w obszarze medidw interaktywnych;
wykorzystywa¢ wyobrazni¢ w procesie tworzenia $ciezki dzwigkowej do obrazu.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do). rozwijania swojej ekspresji tworczej w pracy nad
multimedialng formg muzyczng; krytycznej analizy materialu muzycznego pod katem
technicznej 1 artystycznej spojnosci z towarzyszacym obrazem.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

18. Laboratorium kreacji dzwiekowe;j I

Cel ksztatcenia: opanowanie technik i narzedzi kreacji dzwickowej w obrebie wspotczesnych
stylow muzyki tanecznej i elektronicznej; opanowanie umiejetnosci tworczego przetwarzania
sygnatu dzwigkowego za pomoca narzedzi cyfrowych; opanowanie umiejetnosci tworczego
przetwarzania formy muzycznej za pomocg stacji roboczej DAW (technika remixu).

Tresci merytoryczne. techniczne i artystyczne aspekty kreacji i przetwarzania sygnalu
dzwigkowego; kreacja krotkich petli dzwigkowych jako podstawowego tworzywa
dzwickowego we wspotczesnych stylach muzyki tanecznej i elektronicznej; tworzenie krétkich
projektow muzycznych w oparciu o nowoczesne narzedzia kreacji dzwigkowej (Stacje robocza
DAW, syntezatory sprzgtowe, instrumenty wirtualne, petle i sample dzwigkowe i in.);
tworzenie rozbudowanych toréw sygnatowych audio dla kreacji muzyki elektroniczne;j.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zasady tworzenia form muzyki tanecznej i elektronicznej za pomoca
warstw kompozycji dzwickowej; miejsce muzyki elektroniczne; we wspotczesnej kulturze
popularnej.

Umiejetnosci  (potrafi). postugiwaé si¢ cyfrowymi narzedziami kreacji muzycznej dla
osiggnigcia zamierzonego efektu artystycznego; tworzy¢ i przeksztalca¢ material muzyczny
w kontekscie stylow muzyki tanecznej i elektronicznej; wykorzystywaé wyobraznie w procesie
tworzenia poszczegdlnych warstw wspolczesnej kompozycji elektronicznej (beats, bass,
harmonia, melodia, efekty, atmosfery, itd.).

Kompetencje spoleczne (jest gotow do). rozwijania ekspresji tworczej w pracy nad forma
muzyczng w obrebie stylow muzyki tanecznej 1 elektroniczne;.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

19. Laboratorium kreacji dzwickowej 11

Cel ksztalcenia: rozwijanie umiejetnosci postugiwania si¢ technikami i narzedziami kreacji
dzwigkowej w obregbie wspotczesnych stylow muzyki tanecznej i elektronicznej; opanowanie
umiejetnosci tworczego przetwarzania sygnatu dzwigkowego za pomocg narzedzi cyfrowych;
opanowanie umiejg¢tnosci tworczego przetwarzania formy muzycznej za pomoca stacji robocze;j
DAW (technika remixu).

Tresci merytoryczne. techniczne 1 artystyczne aspekty kreacji i przetwarzania sygnatu
dzwigkowego; tworzenie krotkich projektéw artystycznych w oparciu o wspotczesne narzgdzia
kreacji dzwigkowej; tworzenie rozbudowanych torow sygnatowych audio dla kreacji muzyki
elektronicznej; wykorzystanie dzwiekow otoczenia we wspotczesnej kreacji muzycznej; cechy
stylistyczne wspotczesnych gatunkow muzyki tanecznej i elektroniczne;.



Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zasady tworzenia form muzyki tanecznej i elektronicznej za pomoca
warstw kompozycji dzwickowej; kluczowe aspekty estetyczne -elektronicznej kreacji
dzwigkowej; miejsce muzyki elektronicznej we wspotczesnej kulturze popularne;.
Umiejetnosci (potrafi). postugiwa¢ si¢ cyfrowymi narzedziami kreacji muzycznej dla
osiggniecia zamierzonego efektu artystycznego; tworzy¢ i1 przeksztatca¢ material muzyczny
w kontekscie stylow muzyki tanecznej i elektronicznej; wykorzystywaé wyobrazni¢ w procesie
tworzenia poszczegdlnych warstw wspoétczesnej kompozycji elektronicznej (beats, bass,
harmonia, melodia, efekty, atmosfery, itd.).

Kompetencje spoleczne (jest gotow do). rozwijania ekspresji tworczej] w pracy nad forma
muzyczng w obrebie stylow muzyki tanecznej i elektronicznej; krytycznej oceny materiatu
dzwigkowego pod katem uzytecznosci dla kreacji artystyczne;.

Forma prowadzenia zajeé: Ewiczenia.

20. Warsztaty DJ |

Cel ksztatcenia: wprowadzenie do techniki kreacji dzwickowej DJ (disc-jockey); opanowanie
umiejetnosci  tworczego przetwarzania sygnatu dzwigkowego za pomocg narzedzi
specyficznych dla techniki DJ.

Tresci merytoryczne. techniczne 1 artystyczne aspekty kreacji 1 przetwarzania sygnalu
dzwigkowego w technice DJ; synchronizacja tempa i tonacji fagczonych nagran muzycznych
w technice DJ; strategie tworzenia formy tanecznej w oparciu o kreatywne tgczenie nagran
muzycznych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): technologiczne i estetyczne wiasciwosci techniki DJ; zasadg
warstwowej kreacji formy muzycznej.

Umiejetnosci (potrafi). postugiwa¢ si¢ cyfrowymi narzedziami kreacji muzycznej dla
osiggnigcia zamierzonego efektu artystycznego; wykorzystywac i przeksztatca¢ material
muzyczny w kontek$cie wspotczesnych stylow muzyki tanecznej; wykorzystywaé wyobraznig
W procesie tworzenia poszczegolnych warstw formy tanecznej w technice DJ.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do). rozwijania ekspresji tworczej] w pracy nad forma
muzyczng w obrebie stylow muzyki taneczne;.

Forma prowadzenia zajeé: Ewiczenia.

21. Warsztaty DJ |1

Cel ksztalcenia: rozwijanie umiejetnosci kreacji dzwickowej w technice DJ; opanowanie
umiejetnosci  tworczego przetwarzania sygnatu dzwigkowego za pomoca narzedzi
specyficznych dla techniki DJ; opanowanie umiejetnosci rozwijania formy muzycznej
W obrebie wspolczesnych gatunkéw muzyki tanecznej w oparciu o technike DJ.

Tresci merytoryczne. techniczne 1 artystyczne aspekty kreacji 1 przetwarzania sygnatu
dzwigkowego w technice DJ; kreatywne uzycie filtrow barwy dzwigku oraz efektow
dynamicznych i przestrzennych w technice DJ; strategie tworzenia formy tanecznej w oparciu
o gotowy materialt muzyczny (nagrania muzyczne, p¢tle i sample dzwigkowe).

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): technologiczne i estetyczne wiasciwosci techniki DJ; zasade
warstwowej kreacji formy muzycznej.

Umiejetnosci  (potrafi). postugiwaé sie cyfrowymi narzedziami kreacji muzycznej dla
osiggnigcia zamierzonego efektu artystycznego; wykorzystywaé i przeksztalca¢ materiat
muzyczny w kontekscie wspotczesnych stylow muzyki tanecznej; wykorzystywaé wyobrazni¢
W procesie tworzenia poszczegdlnych warstw formy tanecznej w technice DJ.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do). rozwijania ekspresji tworczej] w pracy nad forma
muzyczng w obrgbie stylow muzyki tanecznej; krytycznej oceny materiatu dzwigkowego pod
katem uzytecznos$ci dla kreacji artystyczne;.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.



22. Seminarium magisterskie i praca dyplomowa |

Cel ksztalcenia: rozwijanie zainteresowan badawczych; poznanie formalnych i funkcjonalnych
regut dziatalno$ci naukowej oraz zasad i metod prowadzenia badan w dziedzinach zwigzanych
z muzyka; zaznajomienie z kwalifikacjg zrodet 1 zasadami korzystania z literatury.

Tresci merytoryczne: ogolna metodologia nauki; gradacja prac kwalifikacyjnych; tytuty
i stopnie; teoretyczne przygotowanie do pisania pracy magisterskiej: problematyka pracy i jej
temat, planowanie pracy badawczej (konspekt, harmonogram badan), metody badawcze
i techniki badan.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawy pracy badawczej, prawidlowego doboru zrodet i oceny
mozliwosci ich wykorzystania w pracy dyplomowe;.

Umiejetnosci  (potrafi). sformutowaé zatozenia metodologiczne odpowiadajace wybranej
tematyce badan.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): aktywnego poszukiwania informacji w zakresie kultury
muzycznej w celu przygotowania do kwerendy badawczej.

Forma prowadzenia zajeé. ¢wiczenia.

23. Seminarium magisterskie i praca dyplomowa |1

Cel ksztalcenia: wprowadzenie do samodzielnej interpretacji zjawisk, formulowania
niezaleznych sadow, prawidlowego wnioskowania oraz wdrozenie do dyscypliny konieczne;j
podczas zbierania materiatdéw, prowadzenia badan i pisania pracy; ksztaltowanie samodzielnej
postawy badawczej; konstrukcja planu pracy magisterskiej.

Tresci merytoryczne: elementy pracy pisemnej (strona tytulowa, spis tresci, wstep,
zakonczenie, rozdziaty, rozdzial metodologiczny, bibliografia, streszczenie, aneks); techniczne
aspekty pisania pracy (przypisy, cytaty, wtracenie w tekst cytatu, wykresy, edycja tekstu);
przygotowanie pracy do obrony (korekta, kryteria oceny).

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawy pracy badawczej, prawidtowego doboru zrodet i oceny
mozliwosci ich wykorzystania w pracy dyplomowe;.

Umiejetnosci (potrafi): dobra¢ pojgcia teoretyczne i w oparciu o nie konstruowac¢ wypowiedzi
zgodne z zalozeniami metodologicznymi.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do). wspotdziatania z instytucjami 1 przedstawicielami
srodowiska muzycznego w celu przygotowania kwerendy badawcze;.

Forma prowadzenia zajeé: Ewiczenia.

24. Seminarium magisterskie i praca dyplomowa 11

Cel ksztalcenia: rozwijanie umiej¢tnosci prawidtowego stosowania wybranych metod
badawczych w badaniach wlasnych oraz konstruowania wypowiedzi wlasnej w pracy pisemnej;
ksztaltowanie wtasciwych nawykoéw badawczych 1 pisarskich.

Tresci merytoryczne: wybdr zakresu badan 1 sformutowanie tematu pracy; adekwatnos¢ metod
1 technik badawczych; konstrukcja harmonogramu 1 miejsca przeprowadzenia badan wtasnych;
zgromadzenie 1 analiza literatury specjalistycznej; rozpoczecie prowadzenia badan wlasnych.
Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): mechanizmy taczace praktyke z teorig i pozwalajace na uogolnienia
danych uzyskanych w procesie badawczym.

Umiejetnosci  (potrafi): uktada¢ plan pracy 1 tworzy¢ tekst zgodnie z zatozeniami
metodologicznymi oraz wymogami przyjetych standardow edytorskich.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): komunikacji werbalnej w mowie i w pismie, skupionej
na realizacji celow badawczych.

Forma prowadzenia zajec. wiczenia.



25. Seminarium magisterskie i praca dyplomowa IV

Cel ksztalcenia: finalizacja badan wtasnych; analiza wynikow 1 sformutowanie wynikajacych
Z nich niezaleznych sadow i wnioskow; koncowa edycja pracy i przygotowanie do egzaminu
magisterskiego.

Tresci merytoryczne: prowadzenie badan wlasnych; analiza wynikow i sformutowanie
wnioskow; konstrukcja elementéw pracy pisemnej: edycja wstepu, zakonczenia, streszczenia,

bibliografii 1 aneksu; korekta pracy magisterskiej i przygotowanie edycyjne do jej
przedstawienia na dalszych etapach procedury dyplomowania.
Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): metodologie badan w stopniu wystarczajagcym do przygotowania pracy
magisterskiej oraz egzaminu magisterskiego.

Umiejetnosci (potrafi): ksztaltowaé w sposéb adekwatny do zatozen metodologicznych
wypowiedz naukowa na temat kultury muzyczne;j.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): opartej na aksjologii dziatalnosci tworczej w zakresie
przygotowania pracy magisterskiej i udokumentowania osiggnigtych wynikow.

Forma prowadzenia zajeé. ¢wiczenia.

26. Produkcja audio w mediach |

Cel ksztalcenia: nauka 1 rozwijanie podstawowych umiejetnosci samodzielnego tworzenia
sciezki dzwigkowej w formach audiowizualnych; zapoznanie z zasadami dziatania urzadzen
i oprogramowania wykorzystywanego przy udzwigkawianiu materialow audiowizualnych
(film, serial, reportaz, video-art, animacja).

Tresci merytoryczne: podstawy techniki nagraniowej w trakcie zdje¢ z wykorzystaniem
odpowiednich urzadzen (rejestratory audio, mikrofony); podstawowe zasady oraz techniki
wykorzystania oprogramowania w procesie montazu 1 miksu dzwicku w formach
audiowizualnych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): mozliwosci urzadzen, technologii oraz oprogramowania stuzgcych do
zapisu oraz edycji dzwieku wykorzystywanego w formach audiowizualnych; ograniczenia
wynikajace z konieczno$ci rejestracji nagran w réznych warunkach akustycznych; podstawowe
metody optymalizacji zapisu i edycji dzwigku.

Umiejetnosci (potrafi). Wykorzysta¢C w podstawowym zakresie techniki rejestracji dzwieku
w warunkach planu zdjeciowego; Wykorzysta¢ w podstawowym zakresie umiej¢tnosci edycji,
montazu 1 zgrania dzwigku.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): podjecia wyzwan zwigzanych z praca w warunkach
produkcji  filmowej; obiektywnej oceny jakosci wlasnych umiejetnosci tworczych
i technicznych w odniesieniu do postprodukcji dzwicku w formach audiowizualnych.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

27. Produkcja audio w mediach 11

Cel ksztalcenia: rozwijanie nabytych umiejetnosci samodzielnego tworzenia S$ciezki
dzwigkowej w formach audiowizualnych; zapoznanie z zaawansowanymi technikami pracy
Z oprogramowaniem do udzwigkawiania materialow audiowizualnych (m.in. aplikacje do
kreacji, czyszczenia i obrobki dzwieku oparte na systemach Al).

Tresci merytoryczne: optymalizacja technik wykorzystania oprogramowania w procesie
montazu 1 zgrania dzwigku w formach audiowizualnych. Zajecia odbywajg si¢
z wykorzystaniem cyfrowych stacji roboczych DAW.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): mozliwosci wykorzystywania zaawansowanych technik obrobki
dzwigku w procesie postprodukcji i ich wptyw na mozliwos$ci osiggania pozadanego rezultatu.
Umiejetnosci (potrafi): stworzy¢ przy pomocy poznanych technik spdjng $ciezke dzwigkowa
w kooperacji z wspditworcami (rezyserzy, operatorzy, aktorzy, reporterzy, tworcy animacji,



arty$ci video-art) oraz zastosowa¢ w tworczy sposob wiedze o mozliwo$ciach sprzgtu
I oprogramowania.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): stalego rozwijania swoich kompetencji tworczych
W obszarze tworzenia $Sciezek dzwiekowych; owocnej kooperacji z wspottworcami dzieta;
oceny jakosci formalnej, brzmieniowej i estetycznej form audiowizualnych; obiektywnej oceny
jakosci wilasnej tworczosci.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

28. Produkcja audio w mediach 111

Cel ksztalcenia: dalsze rozwijanie nabytych umiejetno$ci samodzielnego tworzenia $ciezki
dzwigkowej w formach audiowizualnych; zapoznanie z teorig oraz technikami tworzenia
immersyjnego dzwicku wielokanatowego przy pomocy wspotczesnie dostepnych technik,
sprzetu i oprogramowania.

Tresci merytoryczne: techniki wykorzystania oprogramowania w procesie montazu i zgrania
wielokanatowego dzwicku immersyjnego. Zajecia odbywaja sie z wykorzystaniem cyfrowych
stacji roboczych DAW, kontrolerow DAW, w S$rodowisku wielokanatowego studia
odstuchowego.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): mozliwosci wykorzystywania wielokanatowych systemow kreacji
dzwieku immersyjnego w procesie powstawania $ciezki dzwigkowej i ich techniczne oraz
artystyczne konsekwencje.

Umiejetnosci (potrafi). stworzy¢ przy pomocy poznanych technik wielokanalowa $ciezke
dzwigkowa w kooperacji z wspottworcami (rezyserzy, operatorzy, aktorzy, reporterzy, tworcy
animacji, artysci video-art) oraz zastosowac¢ w tworczy sposob wiedz¢ o mozliwosciach sprzgtu
i oprogramowania.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): stalego rozwijania swoich kompetencji tworczych
W obszarze tworzenia wielokanalowych $ciezek dzwiekowych; owocnej kooperacji
Z wspottworcami dzieta; oceny jakosci formalnej i brzmieniowej form audiowizualnych;
obiektywnej oceny jako$ci wiasnej tworczosci.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

29. Dyplomowa pracownia artystyczna i dzielo artystyczne I

Cel ksztalcenia: przygotowanie dyplomowej prezentacji artystycznej (nagrania studyjnego/
projektu muzycznego w stacji DAW/ realizacji dzwigku koncertowego/ projektu
audiowizualnego) w oparciu 0 uzyskang wiedz¢ i doswiadczenie w zakresie produkcji
muzycznej i realizacji dzwigku.

Tresci merytoryczne: wybor formy prezentacji artystycznej projektu; zaprojektowanie
koncepcji oraz szczegdtow projektu dziela artystycznego; rozpoczgcie samodzielnej pracy nad
realizacjg projektu.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zasady ekspresji dzwigkowej z uwzglednieniem wzorcéw formalnych
1 brzmieniowych wspotczesnej muzyki rozrywkowej i sztuki dzwigku; etapy procesu twdrczego
w konteks$cie uzycia wspotczesnej technologii.

Umiejetnosci (potrafi): rozwija¢ wlasne koncepcje artystyczne w oparciu o technologi¢ audio,
wykorzystujac intuicj¢, emocjonalno$¢ i wyobrazni¢ w obszarze ekspresji muzycznej;
organizowac prace¢ studia nagraniowego.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): poglebiania kompetencji w zakresie produkcji
muzycznej 1 realizacji dzwigku; inspirowania innych osoéb do wykorzystania i doskonalenia
kompetencji w obszarze produkcji muzycznej; adaptowania si¢ do zmiennych okoliczno$ci
zwigzanych z realizacjg projektoéw muzycznych w studio nagran.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.



30. Dyplomowa pracownia artystyczna i dzielo artystyczne I1

Cel ksztalcenia: realizacja dyplomowego dziata artystycznego (nagrania studyjnego/ projektu
muzycznego w stacji DAW/ dzwigku koncertowego/ projektu audiowizualnego) w oparciu
0 uzyskang wiedze 1 do§wiadczenie w zakresie produkcji muzycznej i realizacji dzwigku.
Tresci merytoryczne: realizacja poszczego6lnych etapow projektu artystycznego; przygotowanie
do publicznej prezentacji fonogramu/ projektu audiowizualnego.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zasady ekspresji dzwickowej z uwzglednieniem wzorcow formalnych
1 brzmieniowych wspotczesnej muzyki rozrywkowe;j i sztuki dzwigku; etapy procesu tworczego
w konteks$cie uzycia wspotczesnej technologii.

Umiejetnosci (potrafi): rozwija¢ wlasne koncepcje artystyczne w oparciu o technologi¢ audio,
wykorzystujac intuicje, emocjonalno$¢ 1 wyobrazni¢ w obszarze ekspresji muzycznej;
organizowac prace studia nagraniowego oraz prace ekipy realizujacej naglosnienie koncertu.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do). poglebiania kompetencji w zakresie produkcji
muzycznej i realizacji dzwigku; inspirowania innych os6b do wykorzystania i doskonalenia
kompetencji w obszarze produkcji muzycznej; adaptowania si¢ do zmiennych okolicznos$ci
zwigzanych z realizacjg projektow muzycznych w studio nagran i w sali koncertowe;.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

31. Organizacja projektu artystycznego

Cel ksztatcenia: zdobywanie umiejetnosci zwigzanych z organizacja projektow artystycznych;
poszerzenie nabytej wiedzy teoretycznej o aspekt praktyczny oraz skonfrontowanie jej
Z rzeczywistoscig zawodowa; umozliwienie zdobycia niezbednego do$wiadczenia w zakresie
realizacji projektow artystycznych zwigzanych z dziatalno$cig muzyczng.

Tresci merytoryczne: zapoznanie z etapami przygotowan oraz realizacji projektow
artystycznych (koncertow, spektakli, eventow i in.). Planowanie, projektowanie i realizacja
zadan artystycznych, logistycznych i technicznych zwigzanych z projektem (okreslenie tematu
i celu projektu, dobor form i tresci programu, wykonawcow, wyposazenia technicznego,
promocja i reklama projektu oraz publiczna prezentacja).

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zasady planowania i realizacji projektow artystycznych; teoretyczne
I praktyczne podstawy tworzenia koncepcji artystycznych w zakresie projektow muzycznych;
zasady komunikacji wykonawcy z publiczno$cia podczas wystepéw publicznych; korelacje
pomigdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowanego kierunku.

Umiejetnosci (potrafi). dobiera¢ $rodki i metody pracy w zaleznosci od rodzaju prezentacji
I grupy odbiorcow; $wiadomie wykorzysta¢ nabytg wiedz¢ w celu poszukiwania wiasnych
koncepcji artystycznych; wspotdziata¢ z innymi wykonawcami w zakresie organizacji
projektow artystycznych.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): organizowania w sposob §wiadomy 1 odpowiedzialny
przedsigwzie¢ artystycznych; wykorzystania swojej wiedzy, umiejgtnosci oraz wyobrazni
podczas organizacji projektow artystycznych; efektywnego komunikowania si¢ ze
wspolpracownikami  w ramach wspolnego projektu; adaptowania si¢ do zmiennych
okolicznosci; skutecznego dziatania w warunkach publicznych wystapien; krytycznej oceny
W obszarze dziatalnos$ci artystycznej; podjecia refleksji na temat spotecznych i etycznych
aspektow organizacji projektéw artystycznych.

Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

IV. PRAKTYKA

Praktyka zawodowa
Cel ksztaicenia: praktyczne doskonalenie umiejetnosci zwigzanych z obstuga systemow
transmisji dzwieku oraz z technicznym aspektem produkcji dzwiekowych w wybranej



instytucji: rozgto$niach radiowych, telewizyjnych, mediach cyfrowych, studiach
produkcyjnych.

Tresci merytoryczne: wykonywanie wyznaczonych zadan merytorycznych, zleconych
W ramach wspotpracy z wybrang instytucjg w zakresie przygotowania i realizacji techniczne;j
tresci dzwigkowych w instytucjach medialnych. Zapoznanie ze struktura, celami i sposobami
realizacji zadan statutowych instytucji medialnych, studiéw produkcyjnych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zagadnienia produkcji dzwigckowej; zasady realizacji
zadan w instytucjach medialnych, w studiach produkcyjnych.

Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ swoja wiedze w zadaniach zwigzanych z techniczng
realizacja produkcji dzwigkowych.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych
w zakresie produkcji dzwigkowej w instytucjach medialnych i w studiach produkcyjnych.
Forma prowadzenia zaje¢: praktyka.

V. INNE

1. Etykieta

Cel ksztalcenia: zapoznanie z wybranymi zagadnieniami dotyczacymi zasad savoir-vivre’u.
Tresci merytoryczne: podstawowe zagadnienia dotyczace zasad savoir-vivre’u w zyciu
codziennym (zwroty grzeczno$ciowe, powitania, rozmowa przez telefon, podstawowe zasady
etykiety oraz precedencji w miejscach publicznych). Etykieta uniwersytecka (precedencja,
tytulowanie, zasady korespondencji). Etykieta biznesowa (dostosowanie ubioru do
okolicznosci, zasady przedstawiania, przygotowanie si¢ do rozmowy kwalifikacyjnej).

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady rzadzace interpersonalnymi relacjami w zyciu
prywatnym oraz w relacjach zawodowych.

Umiejetnosci (potrafi): stosowa¢ zasady etykiety 1 kurtuazji w zyciu spolecznym
i zawodowym.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uznania znaczenia zasad etykiety w relacjach
interpersonalnych.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

2. Szkolenie w zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy

Cel ksztalcenia: przekazanie podstawowych wiadomosci na temat ogdélnych zasad
postepowania w razie wypadku podczas nauki i w sytuacjach zagrozen, okoliczno$ci
1 przyczyn wypadkow, zasad udzielania pierwsze] pomocy w razie wypadku, jak réwniez
wskazanie potencjalnych zagrozen.

Tresci merytoryczne: obowigzujace regulacje prawne z zakresu bezpieczenstwa i higieny pracy.
Identyfikacja, analiza i1 ocena zagrozen dla Zycia i zdrowia na poszczegdlnych kierunkach
studiow (czynniki niebezpieczne, szkodliwe 1 ucigzliwe). Analiza okolicznosci
wypadkow oraz omowienie przyczyn. Ogdlne zasady postgpowania w razie wypadku podczas
nauki 1 w sytuacjach zagrozen (np. pozaru). Zasady udzielania pierwszej pomocy w razie
wypadku - apteczka pierwszej pomocy.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): ogélne zasady postgpowania w razie wypadku podczas nauki
1 w sytuacjach zagrozen, okolicznosci i przyczyn wypadkéw studentéw; zasady udzielania
pierwszej pomocy w razie wypadku.

Umiejetnosci (potrafi): postgpowac z materiatami niebezpiecznymii szkodliwymi dla zdrowia;
realizowaé zasady bezpieczenstwa zwigzane z pracg; postugiwaé sie $rodkami ochrony
indywidualnej i srodkami ratunkowymi, w tym udziela¢ pierwszej pomocy.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): zachowania si¢ w sposob profesjonalny 1 etyczny.
Forma prowadzenia zajeé: wyktady.



3. Ergonomia

Cel ksztalcenia: przyblizenie podstawowych zagadnien zawigzanych z ergonomig rozumiang
w sensie interdyscyplinarnym, u§wiadomienie zagrozen i problemdéw (takze zdrowotnych)
zwigzanych z niewlasciwymi rozwigzaniami ergonomicznymi na stanowiskach pracy
zawodowej oraz w zyciu pozazawodowym, a takze korzy$ci wynikajacych z prawidlowych
dziatan w tym zakresie.

Tresci merytoryczne: podstawowe pojecia 1 definicje. Ergonomia jako nauka
interdyscyplinarna. Gléwne nurty w ergonomii: ergonomia stanowiska pracy (wysitek fizyczny
na stanowisku pracy, wysitek psychiczny na stanowisku pracy, dostosowanie antropometryczne
stanowiska pracy, materialne S$rodowisko pracy), ergonomia produktu inzynieria
ergonomicznej jako$ci, ergonomia dla osob starszych i niepetnosprawnych. Ergonomia pracy
stojgcej 1 siedzace;.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe pojecia zwigzane z ergonomig, ze szczegdlnym
uwzglednieniem ergonomii stanowiska pracy.

Umiejetnosci (potrafi): ocenia¢ (w zakresie podstawowym) warunki w pracy zawodowej oraz
podczas aktywnosci pozazawodowej ze wzgledu na problemy ergonomiczne i zagrozenia
Z tym zwigzane.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do):. przejawiania postawy antropocentrycznej w stosunku
do warunkéw pracy i zycia codziennego; reagowania na zagrozenia wynikajace z wadliwych
rozwigzan i nieprawidlowosci w zakresie jakosci ergonomicznej; realizowania postawy
wrazliwos$ci na potrzeby 0sob niepetnosprawnych (w konteks$cie ergonomicznym).

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

4. Ochrona wlasnosci intelektualne;j

Cel ksztalcenia: zapoznanie z elementarnymi zasadami, pojeciami oraz procedurami prawa
ochrony wtasnosci intelektualne;.

Tresci merytoryczne. pojecie wilasnosci intelektualnej. Przedmiot prawa wlasnosci
intelektualnej. Podmioty prawa wiasnosci intelektualnej. Tre§¢ prawa wlasnosci intelektualne;j
- prawa autorskie i pokrewne. Ograniczenia praw autorskich. Licencje ustawowe i umowne.
Dozwolony uzytek osobisty i publiczny utwordéw. Naruszenia praw autorskich (plagiat
i piractwo intelektualne). Regulacje szczegdlne z zakresu prawa autorskiego — ochrona
programow komputerowych i baz danych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): ustawowy aparat pojgciowy zwigzany z ochrong prawng wiasnosci
intelektualnej; pola eksploatacji utworow i tryby ich uzytku.

Umiejetnosci (potrafi): identyfikowaé oraz implementowa¢ dozwolone pola eksploatacji
utworéw w toku analizy krytycznej oraz dziatalnosci naukowej w §rodowisku akademickim.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): Swiadomego korzystania z ustawowych pol
eksploatacji utworéw w $rodowisku akademickim oraz zyciu prywatnym (np. srodowisku
sieciowym).

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.



Zalacznik Nr 2 do Decyzji Nr 7/2025
Administratora  Programéw  Studiow
z dnia 27 stycznia 2025 roku

PLAN STUDIOW
KIERUNKU PRODUKCJA MUZYCZNA I REALIZACJA DZWIEKU

Obowiazuje od cyklu: 2025 Z

Poziom studiow: studia drugiego stopnia

Profil ksztalcenia: ogolnoakademicki

Forma studiow: stacjonarne

Liczba semestréow: 4

Dziedzinaly nauki/dyscyplina/y naukowa/e lub artystyczna/e: dziedzina sztuki, dyscyplina: sztuki muzyczne

Rok studiow: 1, semestr: 1
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Grupa tresci
| - WYMAGANIA OGOLNE
1 | Technologie informacyjne w produkcji dzwiekowej 1 2 1 zal. oc. 0 30 0 |30 | 2 0 0
2 | Przedmiot z dziedziny nauk spotecznych lub dziedziny nauk humanistycznych I | 1 2 0 | zal oc. f 30 |30 0 1 0 0
3 | Specjalistyczne warsztaty jezykowe 1 2 1 zal. oc. f 30 0 | 30| 2 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 6 2 X X 90 | 30|60 | 5 0 0




Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 2 X X 60 0 | 60| 4 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 4 1 X X 60 | 30| 30 | 3 0 0
Il - PODSTAWOWYCH
1 |Przedmiot do wyboru 1 2 0 | zal oc. f 30 130 0 2 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 2 0 X X 30 [30] O 2 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) X 0 X X 0 0 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 2 0 X X 30 [30] O 2 0 0
111 - KIERUNKOWYCH
1 |Studyjna realizacja nagran muzycznych I 1 2 1 zal. oc. 0 30 0 30| 2 0 0
2 |Postprodukcja nagran muzycznych I 1 2 1 zal. oc. 0 30 0 | 30| 2 0 0
3 | Realizacja transmisji koncertowych | 1 2 1 | zal oc. 0 30 0 |30 ] 2 0 0
4 | Realizacja naglo$nienia | 1 2 1 zal. oc. 0 30 0 | 30| 2 0 0
5 | Analiza stuchowa nagran [ 1 2 1 | zal oc. 0 30 0 |30 ] 2 0 0
6 |Muzyka dla multimediow I 1 2 1 zal. oc. 0 30 0 | 30| 2 0 0
7 | Laboratorium kreacji dzwickowej | 1 2 1 zal. oc. 0 30 0 | 30| 2 0 0
8 |Warsztaty DJ | 1115 | 06 | zal oc. 0 15 0 |15 ] 2 0 0
9 | Seminarium magisterskie i praca dyplomowa I 1 5 0,6 | zal. oc. f 15 0 | 15| 2 0 |110
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 20,5 | 8,2 X X 240 | 0 | 240 | 18 0 |110
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) X 8,2 X X 240 | 0 | 240 | 18 0 |110
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 5 0,6 X X 15 0|15 | 2 0 |110
VI - INNE
1 |Szkolenie w zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy 1105 0 zal. 0 4 4 0 0 0 0
2 | Ochrona wtasnosci intelektualnej 110,25 0 zal. 0 2 2 0 0 0 0
3 |Ergonomia 11025 O zal. 0 2 2 0 0 0 0
4 | Etykieta 1105 0 zal. 0 4 4 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 1,5 0 X X 12 |12 | O 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) 0 0 X X 0 0 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 1 30 | 10,2 X X 372 | 72 {300 25 | O |110




Rok studiow: 1, semestr: 2
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Grupa tresci
111 - KIERUNKOWYCH
1 | Studyjna realizacja nagran muzycznych II 2 2 1 | zal. oc. 0 30 0|3 2|0|0
2 | Postprodukcja nagran muzycznych II 2 2 1 | zal. oc. 0 30 0 |302]0/ 0
3 | Realizacja transmisji koncertowych Il 2 2 1 | zal. oc. 0 30 0|3 2|00
4 | Realizacja naglo$nienia II 2 2 1 | zal. oc. 0 30 0 |302]0/ 0
5 | Analiza stuchowa nagran II 2 2 1 | zal. oc. 0 30 0 |302]0/ 0
6 |Muzyka dla multimediow II 2 3 15 egz. 0 45 0O |45 (40| 0
7 | Laboratorium kreacji dzwigkowej 11 2 2 1 | zal. oc. 0 30 0 |302]0/ 0
8 |Warsztaty DJ I 2 1 0,5 | zal. oc. 0 15 0 |15]2|01]0
9 | Produkcja audio w mediach 1 2 3 1,5 | zal. oc. 0 45 0|45 12|00
10 | Seminarium magisterskie i praca dyplomowa II 2 5 0,6 | zal. oc. f 15 0 |15 2| 0 |110
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 24 1 10,1 X X 300 0 |300 (22| 0 |110
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) x 1101 X X 300 0 |300 (22| 0 |110
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 5 0,6 X X 15 0 |15 2| 0 |110
V - PRAKTYKA
1 |Praktyka zawodowa 2] 6 | 3 | zl f | o [o] o]o]ie0|o0




Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 6 3 X X 0 0 0 | 0|160| O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) X 3 X X 0 0 0 | 0|160| O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 6 3 X X 0 0| 0 |0]|160| O
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. w semestrze 2 30 | 131 X X 300 0 |300|22|160|110
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. na I roku studiow 60 | 23,3 X X 672 | 72 | 600 |47 |160|220




Rok studiow: 2, semestr: 3
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Grupa tresci
Il - PODSTAWOWYCH
1 | Historia muzyki rozrywkowe;j z literatura I 3 2 0 | zal. oc. 0 30 30| 0 |2]01]0
2 | Marketing muzyczny 3| 2 0 | zal. oc. 0 30 30 0 |]2]0]0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 4 0 X X 60 60 | 0 |40 | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 0 X X 0 0 0 |]0]0]O0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0 0 |0]0]|O0
111 - KIERUNKOWYCH
1 | Studyjna realizacja nagran muzycznych III 3 2 1 | zal. oc. 0 30 0 |30]2]0]0
2 | Postprodukcja nagran muzycznych III 3 2 1 | zal. oc. 0 30 0 |30]2]0]0
3 | Realizacja transmisji koncertowych 11l 3 2 1 |zal. oc. 0 30 0 ]3|2]|0]0
4 | Realizacja nagtosénienia III 3 2 1 |zal. oc. 0 30 0 |30]2]0]0
5 | Analiza stuchowa nagran 111 3 1 0,5 |egz. 0 15 0 151400
6 |Produkcja audio w mediach 1l 3 2 1 |zal. oc. 0 30 0 ]30|2]|0]|0
7 | Seminarium magisterskie i praca dyplomowa Il 3 5 0,6 |zal. oc. f 15 0 |15 2| 0 |110
8 | Dyplomowa pracownia artystyczna i dzieto artystyczne I 3110 | 24 |zal oc. f 60 0 |60 2] 0 |190
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 26 | 85 X X 240 0 1240 (18| 0 ]300
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 8,5 X X 240 0 1240 |18| 0 |300
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 15 3 X X 75 0 |75 14| 0 ]300
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 3 30 | 85 X X 300 60 | 240 22| 0 |300




Rok studiow: 2, semestr: 4
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Grupa tresci
| - WYMAGANIA OGOLNE
1 ‘ Przedmiot z dziedziny nauk humanistycznych lub dziedziny nauk spotecznych II ‘ 4 2 0 |zal. oc. f 30 30 0 |1]01]0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 2 0 X X 30 30 0 [1]0]0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 0 X X 0 0 0O 0| 0] O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 2 0 X X 30 30 0 |1]071]0
Il - PODSTAWOWYCH
1 |Historia muzyki rozrywkowej z literaturg 11 4 2 0 egz. 0 30 30 0 {400
2 | Style produkcji muzycznej 4 2 0,5 | zal. oc. 0 30 151151200
3 | Trendy kultury popularnej 4 2 0 |zal. oc. 0 30 30 0 |2[0]0
4 | Kreacja wizerunku artysty 4 1 0 |zal oc. 0 15 15/ 0[2]0]0
5 | Prawne aspekty produkcji muzycznej 4 2 0 |zal oc. 0 30 30, 0210710
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 9 0,5 X X 135 (120 15 |12 0 | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) X 0,5 X X 15 O (15|10 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0 0 |0]0]|O0
111 - KIERUNKOWYCH
1 |Produkcja audio w mediach IlI 4 2 1 | zal oc. 0 30 0 |30]2]0]0
2 | Organizacja projektu artystycznego 4 2 1 | zal. oc. 0 30 0 30|20/ 0
3 | Seminarium magisterskie i praca dyplomowa 1V 4 5 1 | zal. oc. f 30 0 |30 2] 0|9
4 | Dyplomowa pracownia artystyczna i dzielo artystyczne II 4 |1 10 | 2,4 | zal. oc. f 60 0 |60 |2]| 0 |190




Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 19 | 54 X X 150 0 |[150| 8 | 0 |285
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) X 5,4 X X 150 0 |150| 8 | 0 |285
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 15 | 34 X X 90 0 |9 (4] 0 |285
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. w semestrze 4 30 | 59 X X 315 [150|165|21| O |285
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. na II roku studiéw 60 | 14,4 X X 615 |[210|405|43| 0 |585




Tabela podsumowujaca plan

Liczba godzin realizowanych

A § z bezposrednim udziatem nauczyciela g
5 2 E akademickiego lub innej osoby prowadzace;j © g
s/ = zajecia =< S
Lp. Nazwa przedmiotu/grupy zajeé S 2 >5 @ o X &
- = = £.29 = = LY s
= S .\.© L O > _~ 5 <&} S
2| 2% | g2¢ e 2 | E e
S g Z =
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w planie studiow 120 37,7 1287 282 1005 90 160 805
Grupa tresci
| - WYMAGANIA OGOLNE
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 8 2 120 60 60 6 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 2 60 0 60 4 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 6 1 90 60 30 4 0 0
11 - PODSTAWOWYCH
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 15 0,5 225 210 15 18 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 0,5 15 0 15 1 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 2 0 30 30 0 2 0 0
Il - KIERUNKOWYCH
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (ogotem) 89,5 32,2 930 0 930 66 0 805
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) X 32,2 930 0 930 66 0 805
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 40 7,6 195 0 195 12 0 805
V - PRAKTYKA
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogbtem) 6 3 0 0 0 0 160 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 3 0 0 0 0 160 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 6 3 0 0 0 0 160 0
VI - INNE
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 1,5 0 12 12 0 0 0 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 0 0 0 0 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 0 0 0 0 0 0




Lp Punkty ECTS sumaryczne wskazniki ilosciowe, Punkty ECTS
" | w tym zajecia: Liczba | %
Ogotem - plan studiow 120 100
1 wymagajace bezposredniego udzialu nauczyciela 6610 | 55.08
akademickiego lub innych os6b prowadzacych zajecia ' '
2 |z zakresu nauk podstawowych 15 12,50
3 |0 charakterze  praktycznym (laboratoryjne, 377 | 31,42
projektowe, warsztatowe)
4 | ogolnouczelniane lub realizowane na innym kierunku 7,5 6,25
5 |zajecia do wyboru - co najmniej 30% punktow ECTS 54 45,00
6 |wymiar praktyk 6 5,00
7 | zajecia z wychowania fizycznego - -
8 |zajecia z jezyka obcego 2 1,67
9 przedmioty z dziedziny nauk humanistycznych lub 75 6.95
nauk spotecznych ' '
10 Zaje;(_:ia ksztattujace umiejetnosci praktyczne (dotyczy ) i
profilu praktycznego)
zajgcia zwigzane z prowadzong w  uczelni
11 dziatalno$cig naukowa w dyscyplinie/ach, do ktorych 1085 | 90.42
przyporzadkowano kierunek studiow (dotyczy profilu ' ’
ogolnoakademickiego)
T Procentowy udzial pkt ECTS dla kazdej z dyscyplin %
naukowych w lacznej liczbie punktow ECTS
1 | Sztuki muzyczne 100
Ogolem: 100

Przedmiot do wyboru:
1. Historia jazzu
2. History of Jazz




Il. Przedmioty z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych I, II:
1. Zagadnienia poprawnosci jezykowej
2. Prawo autorskie
3. Zaktadanie wtasnego przedsigbiorstwa
4. Etyka i kultura jezyka






