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TRESCI KSZTALCENIA
Kierunek studiéw: sztuki wizualne
Poziom studiéw: studia drugiego stopnia
Profil ksztalcenia: ogélnoakademicki
Forma studiow: stacjonarne
Wymiar ksztalcenia: 4 semestry
Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiow: 120 punktow ECTS
Tytul zawodowy nadawany absolwentom: magister

CHARAKTERYSTYKA TRESCI KSZTALCENIA — GRUPY TRESCI

I. WYMAGANIA OGOLNE

1. Przedmiot z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych

Cel ksztalcenia: wprowadzenie poszerzonej wiedzy, terminologii i réznych koncepcji
badawczych dotyczacych omawianego tematu.

Tresci merytoryczne: monograficzne, calosciowe ujecie wybranego zagadnienia z nizej
proponowanych: prawo autorskie, prawo pracy, zaktadanie wiasnego przedsigbiorstwa.
Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): pojecia, terminy i podstawowe zatozenia badawcze z omawianego
zakresu wiedzy.

Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ poznang wiedze W r6znych Sytuacjach zawodowych.
Kompetencje spofeczne (jest gotow do): korzystania w zyciu zawodowym 1 spotecznym
Z roznych obszaréw wiedzy.

Forma prowadzenia zajegé: wyktady.

2. Technologie informacyjne w sztuce

Cel ksztalcenia: postugiwanie si¢ narzedziami informatycznymi i cyfrowymi w procesie
tworzenia projektu, dziela. Wdrozenie do samodzielnej pracy z podstawowymi dla grafika
aplikacjami graficznymi i pokrewnymi, gtownie z Adobe Photoshop, Adobe Acrobat, Adobe
[llustrator. Praca z urzadzeniami cyfrowymi i peryferyjnymi: aparat cyfrowy, skaner, drukarki
na poziomie zaawansowanym.

Tresci merytoryczne: edycja tekstu 1 obrazu na zaawansowanym poziomie, pozwalajacym na
pézniejsza samodzielng prace uwzgledniajaca zastosowanie danych cyfrowych réznego
rodzaju. Edycja tekstu w programach typowych dla tego rodzaju dziatan. Edycja tekstu
w programach graficznych. Edycja obrazu w programach graficznych. taczenie grafiki
z tekstem w pracach projektowych w zaawansowanych projektach. Skanowanie nos$nikow
przepuszczajacych (negatywy, diapozytywy) i nieprzepuszczajacych (zdjecia, rysunki) —
techniki zaawansowane. Tworzenie i obrobka obrazu cyfrowego w zakresie grafiki bitmapowej
I wektorowej. Laczenie tych rodzajow grafiki. Drukowanie materiatow 2z  zasobow
cyfrowych. Archiwizacja danych i budowanie wtasnej bazy danych. Rozszerzanie arsenatu
srodkow przekazu wizualnego w oparciu o nowe technologie. Zagadnienia barwy na monitorze
1 w druku. Drukowanie materiatow cyfrowych. Zapisywanie i edycja PDF.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): specyfike obrazu cyfrowego, jego zastosowanie na innych polach
sztuki (multimedia, fotografia, intermedia, projektowanie, liternictwo i  typografia);
podstawowe pojecia z zakresu sztuk plastycznych na podstawowym poziomie edukacji
artystycznej; problematyke dotyczaca wyjatkowosci 1 specyfiki jezyka wizualnego;



terminologi¢ zwigzang z technologig informatyczng; literature niezbedng do uzupelniania
I poszerzania wiedzy; zasoby internetowe w zakresie przedmiotu; autonomi¢ i wiasnosci
jezyka wizualnego.

Umiejetnosci (potrafi): postugiwaé si¢ nowoczesnymi narz¢dziami artysty takimi jak:
komputer i aplikacje graficzne, skaner, aparat cyfrowy, drukarka; wykorzystac
w/w. intencjonalnie i komplementarnie w calym procesie twoérczym; stworzy¢
zindywidualizowane dzieto ujawniajace cechy osobowosci tworczej; postugiwac si¢ zarowno
terminologia jak i technologia W zakresie przedmiotu w pracy zespotowej przy projektach
wymagajacych pracy w zespole lokalnym lub na odlegtos¢.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): stalego poszerzania wiedzy i technologii, doskonalenia
warsztatu, bedac czynnym obserwatorem zmian technologicznych; rozwoju osobowosci
tworczej; wyzwalania w sobie pierwiastka tworczego i1 samodzielnego, niezaleznego
podejmowania si¢ realizacji tematow 1 zagadnien plastycznych oraz interpretowania
skonczonego dzieta, jak réwniez podejmowania dialogu z innymi autorami; zaprezentowania
wiasnych realizacji w technikach tradycyjnych i1 cyfrowych; argumentacji w dyskusji
i wymiany opinii na temat pracy, wykorzystanych s$rodkéw plastycznych i $rodkow
ekspresji; realizowania dzieta/projektu w zespole stacjonarnie i na odleglosc.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

3. Specjalistyczne warsztaty jezykowe

Cel ksztalcenia: operowanie j¢zykiem obcym na materiale dotyczacym wiedzy o Sztuce oraz
jej funkcjonowania we wspolczesnym spoleczenstwie prowadzace do  swobodnego
postugiwania si¢ specjalistycznym jezykiem obcym w mowie i w pi$mie, na poziomie B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego. Doskonalenie tego typu umiejetnosci
poszerza zakres mozliwosci w dziataniach przydatnych w karierze zawodowej, prowadzi do
rozumienia fachowych tekstow poswigconych wspotczesnym dziataniom artystycznym, co
sktania do statego obserwowania najnowszych dziatan artystycznych i rynku sztuki na $wiecie.
Tresci merytoryczne: czym jest dzi§ wystawa dziet sztuki. Wyzwania wspotczesnej sztuki
(Boro textiles Sustainable Aesthetics, A Brief Overview of Video Art, et. al.). Artysta
w dzisiejszym §wiecie — jego pozycja 1 status spoleczny. Rola krytyka sztuki. Czym jest ,,Art
Word”? Marketing sztuki. Rynek sztuki i dziatalno$¢ renomowanych domow aukcyjnych sztuki
wspolczesnej. Najwazniejsze magazyny poswiecone sztuce wspotczesne;.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zalecang literature dotyczaca problematyki sztuk wizualnych w jezyku
obcym; najnowsze dziatania w sztukach wizualnych i dysponuje wiedza na temat kontekstu
kulturowo-historycznego; rozszerzong problematyke 2z obszaru sztuki wspotczesnej,
pozwalajaca na samodzielng interpretacje dziatan artystycznych.

Umiejetnosci (potrafi): przygotowaé prace pisemne i wystapienia ustne z wykorzystaniem
réznorodnych zrodel; postugiwaé si¢ umiejetnosciami jezykowymi z zakresu dziedzin
sztuki i dyscyplin artystycznych na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego; analizowac, interpretowac, ocenia¢ informacje i materiaty zrédtowe.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cate zycie; wykorzystania nabytej
wiedzy w celu ciggtego doskonalenia postugiwania si¢ jezykiem obcym.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

Il. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH

1. Filozofia wspolczesna

Cel ksztafcenia: poszerzenie rozumienia obrazu oraz komunikacji wizualnej o aspekt
filozoficzny. Poglebienie umiejetnosci analizy tekstu (moéwionego, pisanego, obrazu) i dialogu
argumentacyjnego. Rozwoj samoswiadomos$ci, rozumienia $wiata, wyobrazni, umiejetnosci
krytycznego 1 tworczego myslenia. Przedstawienie doktryn, ktére moga pomoc w pracy



artystycznej na poziomie koncepcyjnym i interpretowaniu konkretnych zjawisk wspoétczesne;j
kultury, przekazéw wizualnych, praktyk publicznosci. Dostarczanie wiedzy o konteks$cie
ideowym oraz spotecznym sztuk wizualnych. Wzmacnianie umiejetnosci werbalnych i pisania
tekstow, kompetencji teoretycznych pomocnych w §wiadomym uczestnictwie w komunikacji
wizualnej, czy szerzej we wspotczesnej kulturze wizualne;j.

Tresci merytoryczne: prezentacja teorii wspotczesnej filozofii spotecznej, np. liberalizm,
libertarianizm, konserwatyzm, komunitaryzm, socjalizm (anarchizm, marksizm, szkota
frankfurcka), feminizm, teoria prekariatu. Prezentacja wybranych myslicieli, ktorych poglady
wywarly wplyw na zycie spoteczne, gospodarke, polityke i kulture, np. 1. Berlin, J. Rawls,
E. Abramowski, M. Bookchin, R. Nozick, M. Walzer, M. Horkhaimer, T, Adorno, H. Marcuse,
J. Habermas, C. Schmitt, K. Millett, G. Standing. Przedstawienie pogladow filozoficznych
z zakresu filozofii podmiotu, filozofii rozumienia, filozofii wiedzy, filozofii jezyka: filozofia
zycia, pozytywizm, psychoanaliza, fenomenologia, ontologia fundamentalna, egzystencjalizm,
pragmatyzm, strukturalizm, hermeneutyka, dialogika, postmodernizm, etyka troski,
posthumanizm. Filozofowie, ktorych poglady spotkaty si¢ z zywym odbiorem intelektualnym,
np. F. Nietzsche, S. Freud. A. Comte, E. Husserl, M. Heidegger, J.P. Sartre, J. Dewey, C. Lévi-
Strauss, H.G. Gadamer, M. Buber, C. Gilligan, Z. Bauman, P. Singer.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): elementarne pojecia, zagadnienia i teorie wspolczesnej filozofii;
zwigzki migdzy zjawiskami spolecznymi, ekonomicznymi, politycznymi, a ideami
filozoficznymi oraz polem wizualnym.

Umiejetnosci (potrafi): analizowac i prezentowaé¢ (w mowie i pismie) informacje na temat
wybranych stanowisk wspotczesnej filozofii; uczestniczy¢ w dyskusji o najbardziej palacych
problemach wspodtczesnosci z wykorzystaniem zapoznanych koncepcji; dokonaé przektadu
intersemiotycznego abstrakcyjnych idei w obraz.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozumienia znaczenia wptywu filozofii wspotczesne;j
na wyobrazni¢ artystyczna, mysl estetyczng oraz indywidualne i zbiorowe obrazy §wiata, przez
ktore postrzega si¢ rzeczywistos¢; postrzegania filozofii jako posrednika migdzy wydarzeniami
i procesami kulturowymi, a obrazami jako tekstami kultury, faktami spoteczno-kulturowymi;
wykorzystywania idei filozofii wspolczesnej w budowaniu oraz wyrazaniu wlasnego
stanowiska na temat waznych kwestii; doceniania krytycznej, ale zarazem otwartej
i odpowiedzialnej postawy intelektualno-moralnej; stosowania w stopniu zaawansowanym
otwarto$ci komunikacyjnej zakltadajacej wolno$¢ i1 réwnos$¢, wykluczajacej przymus
w oddziatywaniu na partneréw interakcji.

Forma prowadzenia zaje¢: wyklady.

2. Historia sztuki wspolczesnej z elementami krytyki artystycznej |

Cel ksztalcenia: zdobycie wiedzy z zakresu historii sztuki wspolczesnej oraz krytyki
artystycznej w takim zakresie, by mie¢ $wiadomo$¢ spotecznej roli sztuki i umieé
powigza¢ jej rozwdj z przemianami kulturowo-spotecznymi. Umiej¢tno$¢ korzystania
z nabytej wiedzy w dziataniach zawodowych. Zrozumienie roli krytyki artystycznej
I manifestu artystycznego w powigzaniu teorii i praktyki artystycznej. Umiejetnos¢ rozumienia
przemian w sztuce przetomu XIX i XX wieku oraz jej zmian w wieku XX. Rozszerzanie
swiadomosci na temat oddziatywania sztuki wspolczesnej na spoteczenstwo. Zrozumienie
kontekstu negacji dotychczasowych form sztuki. Przyblizanie wspotczesnej sztuki polskiej
i uswiadomieniu jej roli w kulturze narodoweyj.

Tresci merytoryczne: pozaeuropejskie inspiracje 1 zwrot w sztuce przetomu XIX 1 XX wieku.
Postimpresjonizm (G. Seurat, V. van Gogh, P. Gaugin). ,Mniej znaczy wigce]” —
modernistyczna wizja Bauhausu. Wielka Awangarda (fowizm, kubizm, ekspresjonizm,
dadaizm, surrealizm). Sztuka systemow totalitarnych (sztuka III Rzeszy, faszystowskich
Wioch, stalinizmu w Zwigzku Socjalistycznych Republik Radzieckich). Polska secesja;



koncepcja sztuki w tekstach; krytyka sztuki Adolfa Baslera; Warsztaty Krakowskie, grupa
Rytm — osiaggniecia sztuki polskiej na Wystawie Sztuk Dekoracyjnych i Nowoczesnego
Przemystu w Paryzu w roku 1925. Polska awangarda okresu mi¢dzywojennego (Formisci,
Bunt, Ekspresjonizm poznanski, Rytm, Koloryzm, Bractwo §wigtego Frukasza,
Konstruktywizm, Blok, Praesens, Augmented Reality, Artes, Grupa Krakowska).

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zalecang literature dotyczaca z zakresu sztuki wspotczesnej; najnowsze
dziatania w sztukach wizualnych; rozszerzong problematyke w zakresie sztuki wspotczesne;,
pozwalajaca na samodzielng interpretacje¢ dzialan artystycznych; teksty poswigcone krytyce
artystycznej.

Umiejetnosci (potrafi): analizowac teksty poswigcone krytyce artystycznej; przygotowac prace
pisemng 1 wypowiedz ustna, korzystajac z réznych zrddet; stosowacé analiz¢ i kontekstowg
ocen¢ dziel wybranych kierunkéw; analizowaé, interpretowac, ocenia¢ informacje i materiaty
zrodlowe; w sposob merytoryczny i Z odpowiedzialno$cig przedstawi¢ publicznie swa ustng
wypowiedz na temat sztuki wspotczesne;.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): inicjowania dziatan artystycznych w lokalnych
srodowiskach; wspierania oraz aktywnego udzialu w dzialaniach artystycznych oraz
inicjatywach spotecznych i kulturalnych regionu.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady i ¢wiczenia.

3. Historia sztuki wspolczesnej z elementami krytyki artystycznej 11

Cel ksztalcenia: zdobycie wiedzy z zakresu historii sztuki wspotczesnej oraz krytyki
artystycznej w takim zakresie, by posiada¢ $wiadomos$¢ spotecznej roli sztuki i umiec
powigza¢ jej rozwdj z przemianami Kulturowo-spotecznymi. Ksztalcenie umiejetnosci
korzystania z nabytej wiedzy w dziataniach zawodowych. Zdobycie umiejetnosci
przygotowania pracy pisemnej i wypowiedzi ustnej przy wykorzystaniu réznych zrodet.
Nabywanie umiej¢tnosci W zakresie krytyki artystycznej.

Tresci merytoryczne: rola Standw Zjednoczonych w §wiecie sztuki po II wojnie Swiatowej
(Clement Greenberg i jego teoria sztuki). Abstrakcja geometryczna — podwazenie zasad
malarstwa. Odejscie od iluzji (color field). Nowe formy sztuki (happening, performence, land
art). Polska sztuka neoawangardy (Krzysztof Wodiczko, Roman Opalka, Jarostaw Koztowski).
Sztuka jako komentarz spoteczny — Polska sztuka krytyczna (Artur Zmijewski, Mirostaw
Batka, Katarzyna Kozyra). Kontrowersyjne dziatania tworcze — specimen art., bioart.
Powojenny obraz sztuki wspotczesnej: Sztuka socrealizmu w Europie $rodkowo-
wschodniej, Action Painting w Stanach Zjednoczonych, Amerykanska krytyka artystyczna
(Clement Greenberg, Harald Rosenberg, Meyer Shapiro). Konceptualizm lat 60 i 70 XX wieku.
Negacja funkcji krytyka. Nowe formy sztuki (happening, performence, land art). Wybitne
osobowosci swiata sztuki Il polowy XX wieku — Andy Warhol, Joseph Beuys, Tadeusz Kantor,
Marina Abramovi¢.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zalecang literatur¢ dotyczaca zakresu sztuki wspoélczesnej; zjawiska
artystyczne konca XIX wieku 1 wieku XX oraz kontekst historyczno-kulturowy, w ktorym
powstaty; najnowsze dziatania w sztukach wizualnych; problematyke na temat kontekstu
kulturowo-historycznego; problematyke z zakresu sztuki wspolczesnej, pozwalajgcg na
samodzielng interpretacje dziatan artystycznych; teksty poswigcone krytyce artystycznej
Il potowy XX wieku i poczatku XXI wieku; tradycje tworcze, nowatorstwo w sztuce.
Umiejetnosci (potrafi): przygotowac prace pisemng i wypowiedz ustng, korzystajac z roznych
zrodet; stosowac analize 1 kontekstowg oceng dziet wybranych kierunkow; postugiwaé sig
jezykiem wypowiedzi z zakresu dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych; w sposob
merytoryczny 1 z odpowiedzialnoscig przedstawi¢ publicznie ustng wypowiedz na temat sztuki
wspoltczesnej.



Kompetencje spoleczne (jest gotow do): wykorzystania nabytej wiedzy w celu ciggtego
doskonalenia warsztatu artystycznego; rozwijania wrazliwosci na aspekty spoleczne otoczenia,
zachowania si¢ zgodnie z zasadami etyki zawodowej; wykazywania zaangazowania
w problemy wlasnego $srodowiska; wspierania oraz brania aktywnego udziatu w dziataniach
artystycznych oraz inicjatywach spotecznych i kulturalnych regionu.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady i ¢wiczenia.

I11. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

1. Nowe problemy sztuki wspélczesnej |

Cel ksztalcenia: $wiadomo$¢ przemian poje¢ dotyczacych sztuki najnowszej; znajomos¢
nowych probleméw sztuki wspolczesnej wynikajacych z jej transformacji. Umiejetnosé
porzadkowania wspoétczesnych tradycji  artystycznych. Poznanie metod badawczych
najnowszych dziatah w sztukach wizualnych. Swiadomo$é mozliwosci Korzystania
z nowych s$rodkow przekazu w sztukach wizualnych. Swobodne poruszanie si¢ w obszarze
najnowszych tendencji artystycznych. Formutowanie opinii na temat probleméw wspotczesne;j
sztuki.

Tresci merytoryczne: transformacja sztuk wizualnych: sztuka i antysztuka, zwigzek artysty
Z procesem tworzenia, dzieto otwarte — rola odbiorcy we wspottworzeniu dzieta sztuki, pojecia
materii, realnosci, intencjonalnosci we wspodtczesnej sztuce; rzeczywistos¢ wirtualna jako
przestrzen sztuki. Zmiana statusu wspotczesnego artysty: artysta wobec utowarowienia sztuki,
rozpoznawalnos$¢ artysty (nazwisko-logo), formy zaistnienia tworcy. Estetyki filozoficzne:
pragmatyczna, ekologiczna, feministyczna. Zagadnienia: instytucjonalno$¢ wspotczesnej
sztuki, artysta kreator zycia spotecznego, rynek sztuki, rola galerii w promowaniu dziet sztuki.
Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna 1 rozumie): najnowsze dziatania w sztukach wizualnych; role¢ wybranej
dziedziny artystycznej w konteks$cie innych sztuk plastycznych i mediow.

Umiejetnosci (potrafi): stosowac analize¢ 1 kontekstowg ocene dziet wybranych kierunkows;
analizowa¢, interpretowac, ocenia¢ informacje i materialty Zréodlowe; przygotowac prace
pisemne i wystapienia ustne z wykorzystaniem r6znorodnych zrédel; merytorycznie
1 odpowiedzialnie konstruowa¢ wypowiedzi publiczne zwigzane z wystgpieniami
artystycznymi.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): samodzielnego integrowania wiedzy i przekazywania
jej w sposob holistyczny; wspierania oraz brania aktywnego udzialu w dziataniach
artystycznych oraz inicjatywach spotecznych i kulturalnych regionu; uczenia si¢ przez cate
zycie; rozwoju wilasnej osobowosci tworczej] w konteksScie podejmowania niezaleznych
i kompleksowych dziatan artystycznych.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady i ¢wiczenia.

2. Przedmiot do wyboru VII

Nowe problemy sztuki wspéltczesnej 11/ The New Problems of Contemporary Art. 11

Cel ksztalcenia: $wiadomo$¢ przemian poje¢ dotyczacych sztuki najnowszej; znajomos¢
nowych problemoéw sztuki wspotczesnej, wynikajacych z jej transformacji. Umiejetnos¢
porzadkowania wspotczesnych tradycji artystycznych. Poznanie metod badawczych
najnowszych dziatan w sztukach wizualnych. Swiadomo$é mozliwosci Kkorzystania
z nowych srodkéw przekazu w sztukach wizualnych. Swobodne poruszanie si¢ na obszarze
najnowszych tendencji artystycznych. Formutowanie opinii na temat problemoéw wspotczesne;j
sztuki. Poznanie roli marketingu w rozwoju rynku sztuki.

Tresci merytoryczne: Sztuka jako komunikat: strategie artystyczne sztuki feministycznej;
dziatania artystyczne wpisujace si¢ W obszar estetyki pragmatycznej i ekologicznej;
dziatania artystyczne ukazujace rzeczywisto§¢ zmarginalizowang (specimen art, body art).
Sztuka w przestrzeni wirtualnej - net art. Nurty neorealistyczne: powro6t do rzeczywistosci,



hiperrealizm, Nowi Dawni Mistrzowie, fotografia. Wspotczesny rynek sztuki i jego strategie.
Dzieto sztuki jako produkt. Kwestie aksjologiczne we wspotczesnej sztuce; ,,granice sztuki’;
rola odbiorcy w ksztattowaniu wartosci etycznych w dziele sztuki; tozsamo$¢ podmiotowa
1 odpowiedzialno$¢ tworcza we wspotczesnej sztuce. Aspekty prawne rynku sztuki.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): rozszerzong problematyke z zakresu sztuki i nauki, pozwalajacg
formutowaé¢ zagadnienia badawcze w obszarze dyscyplin artystycznych, wilasciwych dla
kierunku studidw; najnowsze dziatania w sztukach wizualnych; rozszerzong problematyke
z zakresu sztuki wspotczesnej, pozwalajaca na samodzielng interpretacje dziatan artystycznych;
role wybranej dziedziny artystycznej w kontekscie innych sztuk plastycznych i mediow;
zagadnienia dotyczace finansowych, marketingowych i prawnych aspektow zwigzanych
z wykonywanym zawodem artysty.

Umiejetnosci (potrafi): przygotowaé prace pisemne i wystgpienia ustne z wykorzystaniem
roznorodnych zrodetl; stosowac analize 1 kontekstowa ocene dziet wybranych kierunkow;
analizowac, interpretowac, oceniaé informacje i materiaty zrodlowe;
merytorycznie i  odpowiedzialnie konstruowa¢ wypowiedzi publiczne zwigzane
z wystgpieniami artystycznymi; dysponowaé umiejetnosciami wykorzystania wzorcoOw
artystycznych przy jednoczesnym zachowaniu niezalezno$ci wypowiedzi artystycznej.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cale zycie; samodzielnego
integrowania wiedzy i przekazywania jej w sposob holistyczny; wspierania oraz brania
aktywnego udzialu w dziataniach artystycznych oraz inicjatywach spotecznych i kulturalnych
regionu.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady i ¢wiczenia.

3. Komunikacja wizualna

Cel ksztalcenia: wprowadzenie do aktualnej wiedzy z zakresu sztuk plastycznych form,
narzedzi komunikacji wizualnej oraz ich zastosowan w celach poznawczych, edukacyjnych,
artystycznych i uzytkowych.

Tresci merytoryczne: pojecie komunikacji wizualnej (w zestawieniu z komunikacja werbalna).
Aspekty komunikacji wizualnej: informacja (semantyczna), intencja, interakcja. Trzy typy
znakow wizualnych: symbole (w tym symbole inferencyjne), ikony, symptomy. Znaki cyfrowe
vs. analogowe. Znaki konwencjonalne vs. znaki naturalne. Wizualne znaki uzytkowe:
piktogramy oraz ideogramy. Rodzaje 1 funkcje edytowania znakoéw ikonicznych.
Kontekstualizacja w procesie przetwarzania znakoéw ikonicznych (m.in. w ujg¢ciu Rudolfa
Arnheima). Komunikacja wizualna a konteksty poznawcze: inferencja. Komunikacja wizualna
a konteksty fizyczne: montaz, fraza montazowa, tozsamo$¢ moduséw. Montaz w sztuce
vs. montaz uzytkowy (ergonomiczny). Kontekst fizyczny a ztudzenia optyczne. Komunikacja
wizualna w $wietle psychologii postaci (psychologii Gestalt). Prawa psychologii postaci.
Wizualne znaki ikoniczne w $wietle realizmu subiektywnego. Pojecie fasady w komunikacji
wizualnej. Kryteria artystycznosci w odniesieniu do sztuk wizualnych: semantyczne,
syntaktyczne, pragmatyczne. Pojecie kultury widowiskowej. Pojecie ,,homo videns”. Przekaz
intersemiotyczny. Pojgcie tekstu globalnego. Infografika. Typy relacji migedzy obrazem
a tekstem. Funkcje komunikacji wizualnej: przedstawiajaca, stymulacyjna, fascynacyjna.
Visual identity i graphic design jako narz¢dzia komunikacji marketingowej i public relations.
Retoryka obrazu a nurty sztuk wizualnych (pozytywizm, futuryzm, konceptualizm, Art Deco,
postershow, performance, instalacja artystyczna i in.).

Efekty uczenia sie:

W_iedzla (_zna I rozumie): pojecia, terminy i podstawowe zalozenia z zakresu komunikacji
wizualnej.

Umiejetnosci (potrafi). wykorzysta¢ przyswojong wiedz¢ w rdznych sytuacjach zawodowych.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): korzystania w zyciu zawodowym 1 spotecznym
z poszerzonej wiedzy na temat komunikacji wizualnej.



Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

4. Rysunek kreacyjny

Cel ksztatcenia: rozbudzenie swiadomosci w poszukiwaniu nowych form wyrazu w rysunku
kreatywnym. Umiejetno$¢ kreatywnego wykorzystania klasycznego warsztatu rysunkowego.
Umiejetno$¢ realizacji plastycznej, zarowno na plaszczyznie, jak i w przestrzeni/przestrzeni
publicznej. Budowanie warsztatu artystycznego w oparciu o predyspozycje i istniejgce
tendencje w sztuce wspotczesnej. Poszukiwanie réznorodnych rozwigzan formalnych
wzbogacajacych indywidualng wypowiedz tworcza. Wykorzystywanie réznorodnych technik
do realizacji zadania, np. poznane wczesniej programy graficzne. Uswiadomienie, jak
niezwykle wazne jest eksperymentowanie w sztuce wspolczesnej. Poszukiwanie réznorodnych
rozwigzan formalnych wzbogacajacych indywidualng wypowiedz tworczg. Poszerzanie
percepcji sztuki oraz inspiracje najciekawszymi dokonaniami innych tworcow poprzez
zapoznanie si¢ z pracami prezentowanymi w galeriach sztuki.

Tresci merytoryczne: tworzenie indywidualnych realizacji plastycznych opartych na faczeniu
tradycyjnych technik rysunkowych z nowymi materiatami i podtozami. Rozwijanie wyobrazni
poprzez zastosowanie materiatldw wczesniej juz wykorzystanych - palimpsesty rysunkowe
pozwalajace m.in. na ,,artystyczny lifting”. Kreacyjna realizacja cyklu (dyptyk, tryptyk) na
zaproponowany temat np. ,,Retro”, ,,Figura surrealistyczna”, etc. Ogladanie w galeriach prac
i wystaw tworcow, w celu poszerzania wlasnej percepcji sztuki oraz inspiracji.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): nowe formy wyrazu w rysunku kreacyjnym; techniki rysunkowe i ich
zastosowanie.

Umiejetnosci (potrafi): Kreatywnie tworzy¢, wykraczajac poza ramy zwigzane z rysunkiem
klasycznym; zastosowac réznorodne kompozycje obrazu z wykorzystaniem najnowszych
tendencji w sztuce wspolczesnej; kreatywnie przedstawiaé wilasne propozycje na zadane
zagadnienie plastyczne.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): kreatywnego myslenia zar6wno w pracy indywidualnej
jak i zbiorowej; krytycznego wypowiadania si¢ publicznie na temat wtasnej i cudzej realizacji
projektu artystycznego; poszerzania wiedzy o sztuce, estetyce oraz jej roli; u$wiadomienia
sobie, jak wazna jest ciggtos$¢ tradycji w sztuce, w tworczosci wiasnej i innych.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

5. Wystawiennictwo

Cel ksztafcenia: poznanie zasad tworzenia wystaw muzealnych. Praktyczne i teoretyczne
wprowadzenie zagadnien okreslajacych formy komunikatu wizualnego. Zdobycie umiejetnosci
Swiadomego kreowania przestrzeni z wykorzystaniem wspolczesnych systeméw komunikacji
wizualnej. Umiegjetnos¢ podporzadkowywania systemow projektowych zatozonym celom
ekspozycyjnym. Umiejetnos$¢ tworzenia i postugiwania si¢ systemami identyfikacji wizualne;.
Zapoznanie si¢ z najnowszymi trendami w wystawiennictwie.

Tresci merytoryczne: problemy naswietlajace zagadnienia wystawiennictwa w sposob
pozwalajacy wyciaga¢ wnioski co do przyczyn i rezultatdw jego przebiegu oraz cech
kulturowych, spotecznych. Omoéwienie probleméow i podstawowych poje¢ zwigzanych
Z wystawiennictwem, takich jak: wystawa, architektura wystawy. Omowienie poszczegolnych
etapow planowania  wystawy. Omoéwienie  wybranych  wystaw, specyfiki ich
funkcjonowania w galerii, analiza prac artystycznych oraz ich kontekstu i $rodowiska
prezentacji. Wprowadzenie do pisania tekstow do wystaw, tekstow kuratorskich oraz analizy
prac. Podstawy projektowania wystawy. Tworzenie wiasnych projektow wystawienniczych.
Wyijscie do galerii i muzeum. ,Przestrzen w kontekscie” - projekt aranzacji przestrzeni
podporzadkowanej wybranemu problemowi spotecznemu. Projekt systemu identyfikacji
wizualnej. Proces §wiadomego aranzowania przestrzeni ekspozycyjnej. Przestrzenh miejska
jako zrodto spotecznego komunikatu. Sztuka w reklamie - reklama w sztuce. Spoteczna



i artystyczna analiza wizualnego komunikatu reklamowego.

Wiedza (zna 1 rozumie): podstawowe pojecia zwigzane z wystawiennictwem; systemy
identyfikacji wizualnej w aspekcie wystawiennictwa;, formy zachowan zwigzane
Z publicznymi wystapieniami, prezentujagcymi wlasne dokonania; funkcjonowanie jednostek
wystawienniczych; wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej umozliwiajagce swobode
i niezalezno$¢ wypowiedzi artystyczne;j.

Umiejetnosci  (potrafi): tworzy¢ 1 realizowa¢ wlasne koncepcje artystyczne, stosujac
umiejetnosci potrzebne do ich wyrazenia; wyszukiwaé, analizowaé, ocenia¢, selekcjonowaé
1 uzytkowac¢ informacje¢ z r6znych zrédet; podejmowac samodzielne decyzje dotyczace kreacji
zgodnie z wlasnymi emocjami, intuicjg i wyobraznig; dokona¢ samooceny swojej tworczosci
1 konstruktywnej krytyki tworczosci innych o0sob; merytorycznie i1 odpowiedzialnie
konstruowa¢  wypowiedzi publiczne zwigzane z  wystapieniami  artystycznymi;
eksperymentowa¢ 1 samodzielnie znajdowaé rozwigzania okreslonych problemow
artystycznych.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cale zycie; rozwoju wlasnej
osobowosci tworczej; samodzielnej pracy, wykazujac si¢ umiejetnoscig interpretacji dziet
sztuki w kontekscie historyczno-spotecznym; aranzowania przestrzeni z duzg wrazliwosciag
estetyczng; dbania 0 ochrone¢ zabytkow i estetyke zycia codziennego; prezentowania wlasnej
tworczosci w sposob komunikatywny z zastosowaniem technologii informacyjnych.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia i wyklady.

6. Zarzadzanie dorobkiem artystycznym

Cel ksztatcenia: podkreslenie strategii autopromocji, tworzenia portfolio artystycznego oraz
zrozumienie metod komunikacji z galeriami 1 instytucjami kultury. Nabycie umiejetnosci
technicznych w zakresie reprodukcji materialow 2D, fotografowania obiektéw oraz korzystania
ze sztucznej inteligencji.

Tresci merytoryczne: archiwizacja i organizacja prac artystycznych. Tworzenie fotograficznych
reprodukcji prac 2D przy uzyciu $wiatla ciagltego. Fotograficzna dokumentacja obiektéw
1 rzezb przy uzyciu $§wiatla cigglego. Fotograficzna dokumentacja aranzacji wystawowych.
Dokumentacja rzezb w postaci skanu 3D. Wykorzystywanie sztucznej inteligencji i wiedzy jak
si¢ przed nig chroni¢.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): problematyke odwzorowania wlasnej pracy artystycznej W Szerszym
kontekscie sztuki; istotno$¢ autopromocji w kontekscie publikacji tworczosci artystycznej;
specjalistyczng problematyke z zakresu technik i technologii artystycznych; integracje praktyki
artystycznej w dzisiejszej branzy kreatywnej; cyfrowe narzedzia umozliwiajace prezentacje
dorobku online.

Umiejetnosci (potrafi): sprawnie wykorzystywac narzedzia zwigzane z fotografig i skanem 3D
do wiernego odtworzenia prac 2D oraz dokumentacji obiektow 1 instalacji; sprawnie poruszac
si¢ w programach Adobe Photoshop; planowac prace, przygotowywa¢ harmonogram i schemat
dziatan, uwzgledniajac czas potrzebny na stworzenie odpowiedniej dokumentacji dziatan
artystycznych; wykorzysta¢ narzedzia, tj. portfolia drukowane i cyfrowe, do prezentacji
dorobku artystycznego; samodzielne tworzy¢ reprodukcje prac 2D oraz dokumentacje
obiektow, instalacji czy wystaw.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwoju wlasnej tozsamosci tworczej w kontekscie
podejmowania niezaleznych i kompleksowych dziatan artystycznych; prezentacji wiasnych
osiggnie¢ artystycznych; skutecznej komunikacji i przekazywania zlozonych informacji przy
uzyciu technologii informatycznych; podejmowania dziatan w promowaniu i eksponowaniu
wlasnej tworczosci zarbwno w formie fizycznej, jak 1 online; samodzielnego zarzadzania
dorobkiem artystycznym i portfoliem tak, aby spetnialy wymogi rekrutacyjne, konkursowe,
rezydencji artystycznych czy wystaw; skutecznej komunikacji, przekazywania zlozonych



informacji za pomocga odpowiednich narze¢dzi technologicznych.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

7. llustracja w grafice edytorskiej i multimediach |

Cel ksztatcenia: przygotowanie do postugiwania si¢ ilustracjg jako jezykiem komunikacji ze
zbiorowoscig odbiorcow, czytelnikow; przygotowanie do $wiadomego postugiwania si¢
jezykiem plastycznym w zakresie szeroko rozumianej ilustracji, budowania i rozwijania
koncepcji; przygotowanie do uzywania jak najszerszego wachlarza technik w zakresie
ilustracji.

Tresci merytoryczne: ,MySlenie ilustracyjne” — wprowadzenie do szeroko rozumianej
ilustracji; analiza porownawcza: ilustracja-plakat-malarstwo-rysunek. Historia ilustracji
w  pigulce i wprowadzenie do technologii. Rodzaje ilustracji — funkcja, przekaz, recepcja,
dziatanie. Psychologiczne uwarunkowania odbioru ilustracji; typografia, liternictwo i kaligrafia
w ilustracji — wspoétgranie tekstu i obrazu; warsztat ilustratora — klasyczny i nowy. Pogl¢bione
studium  technik. llustracja w grafice edytorskiej. Elementy introligatorstwa
1 materiatloznawstwa, obstuga urzadzen np. bigowka, gilotyna.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): sposoby realizacji prac w zakresie ilustracji w grafice edytorskiej
i multimediach oraz $rodki ekspresji; specyfike i unikalne wtasno$ci poszczegdlnych technik
artystycznych tradycyjnych i cyfrowych w budowaniu ilustracji; pojgcia w zakresie grafiki
projektowej, typografii, liternictwa, rysunku, kompozycji, ilustracji, grafiki edytorskiej;
zalecang literaturg; konstrukcje ksigzki, drukow ulotnych, kalendarza, publikacji cyfrowych;
przemiany artystyczne w dziejach sztuki w zakresie typografii i ilustracji; autonomig
i wlasnosci jezyka wizualnego w przedmiotowym zakresie.

Umiejetnosci (potrafi): realizowa¢ wlasne koncepcje plastyczne/projektowe, dysponujac
umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazenia; postugiwac si¢ technikami i technologia,
wybra¢ narzgdzia 1 materialty do wykonania zamierzenia plastycznego w zakresie ilustracji;
stworzy¢ ogolng koncepcje dzieta projektowego w zakresie ilustracji, przypisa¢ forme do
tresci; zbudowac 1 opisa¢ wlasny warsztat artystyczny; §wiadomie oceni¢ wlasne mozliwosci,
wykorzystaé osobowos$¢ artystyczng | umiejetnosci warsztatowe; przedstawi¢ wlasng
koncepcje, wejs¢ W polemike, jak rowniez przyjac konstruktywna krytyke.

Kompetencje spofeczne (jest gotéow do): uruchomienia kreatywnej postawy tworczej
w oparciu 0 wiedze, umiejetnosci | wlasny potencjat; opisania i przedstawienia wlasnego
dzieta/projektu/koncepcji w grupie; rozwijania osobowosci tworczej i identyfikowania oraz
wykorzystywania wilasnych predyspozycji; krytycznego odniesienia si¢ do wlasnej pracy;
prezentowania wlasnych dokonan/prac/projektow; dyskutowania na temat wlasnych
projektow/realizacji 1 realizacji innych autorow.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

8. llustracja w grafice edytorskiej i multimediach 11

Cel ksztalcenia: przygotowanie do samodzielnego kreowania zaawansowanych projektow
w zakresie ilustracji w ksigzce, kalendarzu, mediach cyfrowych. Przygotowanie do rzetelnego,
swiadomego wykorzystania klasycznego 1 nowoczesnego warsztatu, technologii
w ilustracji i1 szerzej — w grafice wydawniczej i multimediach. Utrwalenie umiejg¢tnosci
postugiwania si¢ skrotem myslowym, znakiem, symbolem, metaforg graficzna. Przygotowanie
do tworzenia calo$ciowego dzieta, badz jego czgsci i prezentowania go ré6znymi $rodkami
technologicznymi.

Tresci merytoryczne: komplementarny projekt graficzny ilustracji bez tekstu i z tekstem na
bazie konkretnego tytulu badz tematu. llustracja w mediach cyfrowych. llustracja
trojwymiarowa. Przygotowanie zaawansowanej prezentacji projektu i merytoryczny opis.
Elementy prawa autorskiego 1 przygotowanie do wspotpracy z wydawca/zleceniodawca.
Efekty uczenia sig:



Wiedza (zna i rozumie): literaturg potrzebng do identyfikowania Zrodet wiedzy niezbednej do
poszerzania horyzontow w zakresie przedmiotu; procedury zamawiania i odbioru dzieta
projektowego; podstawowe oddziatywanie psychologiczne ilustracji w zaleznosci od srodkow
plastycznych, ekspresji, wieku odbiorcy; techniki w zakresie sztuk wizualnych; sposéb
wykorzystania narz¢dzi 1 materiatow, technik i technologii w celu zmaksymalizowania efektu
zamierzenia plastycznego/wizualnego; zasady typografii i taczenia obrazu z tekstem;
terminologie jezyka plastycznego/wizualnego; autonomie¢ i wilasnosci jezyka wizualnego;
tendencje w obszarze projektowania 1 typografii; zasady poruszania si¢ na rynku
wydawniczym i w mediach cyfrowych.

Umiejetnosci  (potrafi): samodzielnie zrealizowa¢ zamierzenie tworcze W oparciu
0 wiedz¢ 1 umiejetnosci warsztatowe; samodzielnie pracowac, zarowno koncepcyjnie, jak
i konsekwentnie wykonywaé pracg w wybranych technikach; wzbogacaé warsztat pracy
w zakresie przedmiotu, aby efektywnie wykorzysta¢ technologie, materialty i narzedzia
Z uwzglednieniem ergonomii i komfortu pracy; werbalizowa¢ zamyst tworczy i argumentowaé
wybor motywu, formy, materialow, narzedzi i technik w celu realizacji ¢wiczenia/projektu;
zidentyfikowaé/wybraé/stworzy¢; zastosowaé s$rodki plastyczne w celu maksymalizacji
oddzialywania na odbiorce 1 zintensyfikowania ekspresji przekazu; wykorzysta¢ poznane
techniki, wypracowany sposob myslenia i $wiadomosci wizualnej oraz dokonywaé
selektywnego wyboru najwarto§ciowszych rozwigzan w dalszym rozwoju artystycznym,;
obroni¢ w sposob przekonujacy i uzasadniony koncepcje¢ i/lub dzieto, uzywajac argumentow
swiadczacych o jego dojrzatosci, wiedzy 1 umiejetnosciach; dyskutowac o dziele, przyjmowac
kontrargumenty wyktadowcy/zleceniodawcy i modyfikowaé projekt by uzyska¢ maksimum
efektu; prezentowa¢ koncepcje 1 gotowe dzietlo oraz negocjowal  warunki
sprzedazy/przekazania pracy.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): doskonalenia myslenia 1 warsztatu przez caty okres
edukacji 1 w pdzniejszej samodzielnej pracy; poznawania i analizowania sztuki dawnej,
nowoczesne] 1 ogdlnych tendencji projektowania; prezentowania kreatywnej, aktywnej
postawy tworczej, czerpiagc ze wzordw uznanych za najlepsze; dokonywania S$cistego
rozroznienia pomiedzy inspiracja, a nasladownictwem, epigonizmem; respektowania praw
autorskich; ciagtego rozwoju W dobie konkurencyjnosci w oparciu o swiadomos¢ wiasnych
umiejetnosci artystycznych; konstruktywnej Krytyki i nawigzania konstruktywnego dialogu
z osobami wspotpracujacymi przy projekcie; zaprezentowania koncepcji, kolejnych faz pracy
1 gotowego dzieta na forum publicznym za pomoca najlepszych technologii i metod prezentacji.
Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

9. Przedmiot do wyboru I, I1, 11

9.1. Animacja w multimediach |

Cel ksztalcenia: umiej¢tnos¢ tworzenia 1 animowania postaci na potrzeby produkeji
multimedialnych.

Tresci merytoryczne: projektowanie i przygotowanie postaci z rozlozeniem elementoéw na
warstwach w pliku .psd na potrzeby technik animacji dwuwymiarowej. Poznanie techniki
animowania postaci 2D na podstawie mozliwo$ci technologicznych programu After Effects.
Konstruowanie Kinetyki postaci przy pomocy kluczowania parametréw warstw za pomocg
relacji ,,rodzic > dziecko” Parent&Link, animacji deformowaniem elementow narzgdziem
Puppet Pin Tool. Tworzenie animacji czastkowych w technice wigzania ze soba kompozycji
zagniezdzonych Nested Compositions. Laczenie mapowania czasu Time Remapping
z kluczowaniem poklatkowym Hold Keyframe dla uzyskania dodatkowej ekspresji postaci, jej
mimiki (poklatkowe warianty elementow).

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): pojecia i definicje w zakresie technologii multimedialnych; zasady
konstruowania postaci na potrzeby produkcji multimedialnych.



Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ oprogramowanie i jego specyfike do stworzenia animacji
postaci; dobra¢ stylistyke i $rodki formalne w celu realizacji autorskiej animacji wedtug
zamierzonego efektu artystycznego.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do). samodzielnego planowania wieloetapowej pracy,
planowania strategii tworzenia autorskiej postaci animowanej, samej animacji i finalnej
wypowiedzi medialnej; konstruktywnej oceny prac realizowanych indywidualnie jak
1 zespotowo.

Formy dydaktyczne: ¢wiczenia.

9.2. Formy audiowizualne |

Cel ksztafcenia: wprowadzenie w zagadnienia zwigzane z ruchomym obrazem,
wykorzystaniem kamery i narzedzi audio. Opanowanie wiedzy i umiejetno$ci w podstawowym
zakresie praktycznego zastosowania kamery do tworzenia krotkich form audio-wizualnych.
Nabycie umiejetnosci interdyscyplinarnej pracy zespotowej przy produkcjach filmowych.
Tresci merytoryczne: zapoznanie z aspektami produkcji filmowej od budowy scenariusza po
zagadnienia postprodukcji i ostatecznej formy dzieta. Zapoznanie na poziomie podstawowym
z oprogramowaniem do produkcji filmowej: Celtx, Davinci Resove, Adobe Premiere Pro,
Adobe After Effects, TouchDesigner. Zapoznanie z teorig filmu, teorig montazu filmowego,
teorig roznorodnosci form filmowych i zagadnien zwigzanych z dzwigkiem jako nieodtacznym
elementem form audio-wizualnych. Zapoznanie z procesem produkcji i jego podziatem na
preprodukcje, produkcje i postprodukcje.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): literature i nomenklaturg filmowa w zakresie pracy ze scenariuszem
i oprogramowaniem do pisania tekstow pod obraz ruchomy; dziatanie kamery, do czego stuzy
montaz i jak istotnym elementem kazdej produkcji filmowej jest dzwigk; w zakresie
podstawowym oprogramowanie do edycji wideo i audio.

Umiejetnosci (potrafi): tworzy¢ tres¢ z myslg o ruchomym obrazie kreatywnym; tworzy¢
warstwe dzwigkowa; w podstawowym zakresie kreowaé prosty obraz ruchomy za pomocg
uzycia kamery i specjalistycznego oprogramowania.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): tworzenia realizacji audiowizualnych w oparciu
0 wilasng tworczos¢; funkcjonowania w pionie filmowym jako jeden z elementow produkcji
filmowej.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

9.3.Projektowanie i druk 3D |

Cel ksztatcenia: nabycie wiedzy i umiejetnos$ci praktycznych z zakresu modelowania obiektow
Swiata 3D w programach komputerowych oraz drukowania modeli za pomoca drukarki 3D.
Tresci merytoryczne: Korzystanie z programow 3D (Blender, Fusion 360), tworzenie
podstawowych bryt 3D, projektowanie przedmiotéw, konstruowanie, nadawanie
ksztattow 1 struktury. RzeZzba w programie Blender, oraz operowanie interfejsem réznych
wizualizacji. Skanowanie technologia fotogrametrii i drukiem 3D. Praca w $rodowisku
wirtualnym.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): proces tworzenia obiektow 3D z uwzglgdnieniem modelowania,
teksturowania, animowania i pracy z efektami graficznymi; technologie skanowania 3D oraz
druku 3D.

Umiejetnosci (potrafi): obstlugiwac edytory graficzne 3D; samodzielnie tworzy¢ obiekty $wiata
3D.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): kreatywnego mysSlenia przy tworzeniu rozwigzan
graficznych; innowacyjnego 1 kreatywnego myslenia przy projektowaniu i wdrazaniu
rozwigzan graficznych w technologii 3D.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.



9.4. Projektowanie ceramiki |

Cel ksztafcenia: poznanie ztozonej problematyki zwigzanej z tworzeniem formy ceramicznej.
Nabycie umiejetnos$ci postugiwania si¢ §rodkami wyrazu artystycznego przynaleznego tej
dyscyplinie sztuki: bryla, kolorem, fakturg, kontrastem i przestrzeniag. Ksztalttowanie
umiejetnosci tworzenia autorskich wypowiedzi artystycznych w tworzywie ceramicznym.
Poznanie $rodkow ekspresji i technik warsztatowych, ukazujacych réznorodnosé
wykorzystywania ceramiki w sztuce wspotczesne;j.

Tresci merytoryczne: mMmateriatloznawstwo, obstuga urzadzen 1 narzedzi stosowanych
w pracowni ceramicznej, zasady BHP, techniki tworzenia form ceramicznych, metody
szkliwienia oraz zdobienia ceramiki, rodzaje piecow uzywanych do wypalania wyrobow
ceramicznych, technologia  sporzadzania  szkliw do  ceramiki.  Eksperymenty
z odczynnikami chemicznymi i barwnikami naturalnymi. Wykonanie naczynia lub zestawu
naczyn. Wykonanie formy naczynia przy uzyciu tradycyjnych metod formowania r¢cznego:
metodg tgczonych zwojow lub taczonych paskéw gliny. Toczenie na kole garncarskim -
poznanie tradycyjnej techniki formowania naczyn. Ceramiczna kompozycja $cienna - ceramika
w architekturze. Projektowanie nasciennych kompozycji ceramicznych z uwzglgdnieniem
technik modutowych, ptaskorzezbionych oraz mozaiki przy zastosowaniu technik malarskich,
graficznych, fotografii oraz dziatan eksperymentalnych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): metody stosowania materiatlow i narzedzi w ceramice; zasady
dotyczace suszenia, szkliwienia oraz wypalu form ceramicznych; zasady BHP niezbedne
podczas prac w pracowni ceramiki; podstawowe techniki modelowania form ceramicznych;
techniki wycisku oraz odlewoéw ceramicznych; zasady komponowania prostych form
ceramicznych; srodki ekspresji stosowane w ceramice i rzezbie; zalecang literature przedmiotu.
Umiejetnosci (potrafi): budowac¢ kompozycje ceramiczne przy uzyciu roznych metod:
taczonych zwojow, taczonych paskow gliny, wycisku z form jedno i wieloczgsciowych, odlewy
w formach jedno lub wielocze¢sciowych, wydrazania peilnej formy, sklejania z ptatow gliny,
techniki toczenia na kole garncarskim; samodzielnie przygotowaé surowce niezbgdne przy
pracach w ceramice: mas¢ ceramiczng, szkliwa, angoby; samodzielnie przeprowadzi¢ proces
szkliwienia i zdobienia form ceramicznych; wykona¢ formy gipsowe przeznaczone do wycisku
ceramicznego; wykorzysta¢ rysunek do zapisu koncepcji oraz do wstepnych szkicow
studiowanego modela.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): doskonalenia swojego warsztatu; rozwoju wlasnej
osobowosci tworczej w zakresie dyscypliny artystycznej jaka jest ceramika.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

9.5. Malarstwo eksperymentalne |

Cel ksztatcenia: wykorzystywanie technik malarskich w celu zbudowania wlasnej kreatywne;,
oryginalnej  koncepcji malarskiej. Swobodne operowanie stylami artystycznymi w celu
pobudzenia wigkszej kreatywnos$ci tworczej. Obserwacja stale zmieniajgcych si¢ trendéw 1 mod
W sztuce wspoélczesnej, szeroko rozumianej rzeczywisto$ci m.in. tez w polityce, reklamie
wizualnej, powszechnej digitalizacji, po to, by okresli¢ wlasciwie swoj warsztat tworczy.
Tresci merytoryczne: ¢wiczenia, eksperymenty malarskie, dla ktorych punktem wyjscia jest
zmieniajaca si¢ rzeczywistos¢ otaczajacego S$wiata. Tworcze przeksztatcenie szkicow
w realizacje malarskie typu np. palimpsety, malarskie reliefy. Kreatywne wykorzystywanie
réznorodnych technik malarskich 1 eksperymentowanie z nimi. Stosowanie nowych tworzyw
1 podktadow malarskich (do wyboru): masy plastyczne, strukturalne, stare papy, betonowe
podioza, blachy, skorodowane gotowe struktury, pasty woskowe, powierzchnie gtadkie typu
kamienie, pleksi, strukturalne, reliefowe, a takze ro6znorodne tkaniny, worki jutowe, tynki.
Wykorzystywanie innych dziedzin sztuki tj. fotografii, rzezby, gotowych ,rzeczy-Smieci”,



asamblazy, w celu tworzenia jak najbardziej oryginalnych ,,obiektow malarskich”.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): role i mozliwosci wykorzystywania stylistycznych srodkow wyrazu
artystycznego; problematyke dotyczaca konstruowania i budowania obrazu.

Umiejetnosci (potrafi): budowaé zlozone kompozycje malarskie; zastosowaé ekspresje
artystyczng do realizacji wtasnych koncepcji malarskich; wykorzystywaé odpowiednie $rodki
stylistyczne w celu zamierzonego efektu w obrazie; podejmowac decyzje dotyczace zamystu
realizacji pracy.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): analizowania swojej pracy oraz innych pod katem
formalnej budowy obrazu; poszerzania wiedzy; konieczno$ci podwyzszania i zdobywania
nowych umiejetnosci oraz doskonalenia warsztatu.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

9.6.Tkanina artystyczna |

Cel ksztalcenia: poznanie, w teorii i praktyce, rozleglego spektrum dziatan twoérczych
usytuowanych w szeroko pojetym obszarze wspotczesnej sztuki widkna. Zglebianie technik
tworzenia tkanin unikatowych oraz zwigzanych z nimi technik i proceséw technologicznych.
Rozbudzanie tworczej wyobrazni w procesie kreacyjnym od projektu do realizacji tekstylnego
obiektu artystycznego. Poszukiwanie wiasnych s$rodkéw artystycznego wyrazu i stylu
unikatowej wypowiedzi artystycznej zwigzanej z migkka materig.

Tresci merytoryczne: budowanie wlasnej wypowiedzi artystycznej na zadany temat w oparciu
1 z wykorzystaniem do$wiadczenia w procesie operowania technikami warsztatu tkackiego
I barwierskiego; tworcze wykorzystanie 1 laczenie tradycyjnych technik barwierskich
W procesie kreacji dzieta (barwienie pigmentami pochodzenia naturalnego, warsztat shibori,
batik, druk na tkaninie, eko print, foto print.); tworzenie plaskich i przestrzennych
artystycznych  obiektow tekstylnych; budowanie ekspresji wypowiedzi tworczej
wykorzystujacej mozliwosci kreacyjne migkkiej materii.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): formy realizacji dzieta artystycznego w oparciu o mozliwosci kreacyjne
materii tekstylnej; tradycyjne techniki tkackie realizowane w oparciu o krosno proste; potencjat
jaki w tworczej pracy daje materia tekstylna.

Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ w dziele artystycznym unikatowe efekty zroznicowanego
warsztatu barwierskiego; zastosowaé w pracy artystycznej eksperymentalne rozwigzania
warsztatowe wykorzystujace niekonwencjonalng materi¢ tworcza jako wtokno.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do). kreatywnego myslenia w indywidualnym procesie
tworczym 1 w pracy zespolowej; merytorycznej oceny artystycznego dzieta tekstylnego oraz
krytycznego dyskursu o sztuce widkna.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

10. Przedmiot do wyboru 1V, V, VI

10.1. Animacja w multimediach 11

Cel ksztalcenia: mnabycie umiejetnosci postugiwania si¢ zaawansowanymi technikami
tworzenia tresci multimedialnych.

Tresci merytoryczne: ¢wiczenia praktyczne z zaawansowanymi mozliwos$ciami tworzenia
treSci multimedialnych w $§rodowisku programow Adobe After Effects i Adobe Audition.
Ksztalcenie synkretycznego taczenia materialow medialnych za pomoca technik maskowania,
efektow specjalnych i postprodukcyjnych. Poznawanie technik kluczowania przezroczystosci
materialow wideo oraz modelowania masek wektorowych i animowania ich parametrow.
Poznawanie mozliwosci generowania elementow, symulacji efektow wizualnych i stylizacji
swoich produkcji przy pomocy narzedzi Effects. Przyswajanie podstaw rejestracji, montazu
1 zapisu materialow dzwigkowych na potrzeby wiasnych produkcji w korelacji podstawy pracy
z programem Adobe Audition. Realizacja teledysku do obranego utworu muzycznego - projekt



zespotowy, obejmujacy opracowanie scenariusza, dobor form i ekspresji wypowiedzi
artystycznej, w ramach ktorego przydzielone elementy, takie jak ujecia czy sceny finalnej
animacji, realizowane sg indywidualnie.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe pojecia 1 definicje w zakresie technologii
multimedialnych; zasady doboru $rodkéw formalnych wobec zatozen formalnych projektu
autorskiego; podstawowe pojecia i definicje w zakresie montazu i edycji dzwieku.
Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ oprogramowanie i jego specyfike do tworzenia efektow
specjalnych 1 postprodukcji animacji 1 materiatow medialnych; swiadomie dobra¢ stylistyke
i $rodki formalne na podstawie poznanych narzedzi w celu realizacji autorskiej animacji wedtug
zamierzonego efektu artystycznego.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do). samodzielnego planowania wieloetapowej pracy,
planowania strategii tworzenia autorskiej postaci animowanej, samej animacji i finalnej
wypowiedzi medialnej; wspotpracy w malym zespole realizacyjnym na podstawie
konstruowania scenariusza i podziatu zadan realizacyjnych przy tworzeniu wspdlnego projektu
medialnego; konstruktywnej oceny prac realizowanych indywidualnie jak i zespotowo.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

10.2. Formy audiowizualne 11

Cel ksztalcenia: opanowanie wiedzy i umiejetnosci praktycznego stosowania narzedzi
filmowych do wytwarzania autorskiej wypowiedzi artystyczne;.

Tresci merytoryczne: rozwinigcie zagadnien zwigzanych z obstugg technologii filmowej i ich
kreatywnym wykorzystaniem; c¢wiczenia operatorskie z kamera; ¢wiczenia zwigzane
z oswietleniem planu filmowego; zaawansowana obstuga oprogramowania do edycji wideo.
Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): dziatanie kamery i praktyczny aspekt jej stosowania; dziatanie montazu
filmowego.

Umiejetnosci (potrafi): konstruowa¢ montaz filmowy; tworzy¢ ztozone formy filmowe takie
jak teledysk, etiuda, wtasny koncept artystyczny; pracowac¢ w zespole jako jeden z elementoéw
produkcji.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): samodzielnej dziatalno$ci artystycznej w zakresie form
audiowizualnych; podjecia pracy w pionie produkcyjnym i postprodukcyjnym przy
komercyjnej produkcji filmowej.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

10.3. Projektowanie i druk 3D 11

Cel ksztalcenia: nabycie wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu modelowania obiektow
swiata 3D w programach komputerowych oraz drukowania modeli za pomocg drukarki 3D.
Tresci merytoryczne: Korzystanie z technologii wydruku 3D w tworczosci artystyczne;.
Sposoby poruszania si¢ w przestrzeni wirtualnej oraz prezentacje projektu w postaci animacji
badZ wydruku 3D. Postprocesing modeli 3D (obrobka modeli, malowanie, kapiel acetonowa).
Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): sposoby na wykorzystanie technologii 3D w tworczos$ci artystycznej;
technologi¢ obrobki modeli 3D.

Umiejetnosci (potrafi): poruszaé si¢ w przestrzeni wirtualnej; zrealizowaé projekt w postaci
wydruku 3D.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): zaprezentowania projektu w przestrzeni wirtualnej;
wykorzystania projektowania i wydruku 3D do przekazu swojej wizji artystycznej.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

10.4. Projektowanie ceramiki Il

Cel ksztatcenia: poglebianie umiejetnosci w zakresie projektowania i wytwarzania artystycznej
ceramiki uzytkowe;j.



Tresci merytoryczne: Ceramiczna forma przestrzenna do wngtrza lub pleneru — ceramika
w architekturze. Wykorzystanie szerokiej gamy technik budowania formy ceramicznej:
metoda tagczonych zwojow, metoda taczonych paskow gliny, metoda wycisku z form jedno
1 wielocze$ciowych, odlewy w formach jedno lub wielocze$ciowych, metoda wydrazania,
metoda sklejania z platow gliny. Szkliwienie i zdobienie wypalonych form biskwitowych.
Zastosowanie roznorodnych technik zdobienia: tradycyjne szkliwienie, angobowanie, techniki
malarskie, techniki graficzne i fotograficzne (fotografia naswietlana na ceramike pokrytg
emulsja $wiatloczutg). Wykonanie zestawu form uzytkowych, wyrazajacych harmoni¢ migdzy
forma, fakturg 1 barwg oraz konsekwencje pomiedzy istota tworzywa, metoda obrobki
I przeznaczeniem przedmiotu.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): metody stosowania materiatow i narzedzi stosowanych w ceramice;
zasady dotyczace suszenia, szkliwienia oraz wypatu form ceramicznych; zasady BHP
niezbedne podczas prac w pracowni ceramiki; techniki modelowania form ceramicznych,
techniki wycisku oraz odlewow ceramicznych; problematyke na temat projektowania
i komponowania zestawow form ceramicznych; $rodki ekspresji stosowane w ceramice
1 rzezbie; zalecang literature przedmiotu.

Umiejetnosci (potrafi): budowa¢ kompozycje ceramiczne przy uzyciu réznych metod:
taczonych zwojow, laczonych paskow gliny, wycisku z form jedno 1 wielocze$ciowych,
odlewow ceramicznych, toczenia na kole garncarskim; samodzielnie przygotowaé surowce
niezbedne przy pracach w ceramice: mas¢ ceramiczng, szkliwa, angoby; samodzielnie
przeprowadzi¢ proces szkliwienia i zdobienia form ceramicznych; wykona¢ formy gipsowe
przeznaczone do wycisku lub odlewu ceramicznego; zastosowac rysunek do zapisu witasnych
koncepcji oraz do wstepnych szkicow studiowanego modela.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): doskonalenia swojego warsztatu oraz wiedzy zwigzane;j
z przedmiotem; rozwoju wlasnej osobowosci tworczej w zakresie dyscypliny artystycznej jaka
jest ceramika.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

10.5. Malarstwo eksperymentalne 11

Cel ksztatcenia: poglebianie dotychczas zdobytych doswiadczen w celu rozbudzenia wigkszej
kreatywnosci, poglebiania i rozwoju §wiadomos$ci co do decyzji uzycia tych a nie innych
srodkéw do zbudowania obrazu, obiektu malarskiego, swoistego credo etc. Przetamywanie
stereotypow odnosnie klasycznego podejscia do malarstwa z uzyciem tradycyjnych materiatoéw
(ptétno, farby, papier, etc.). Dalszy rozw6j warsztatu malarskiego, z uwzglednieniem metody
eksperymentalnych w sztuce np. podktad - cialo ludzkie, malowanie na wodzie (ulotnos¢
procesu). Kontynuacja poszukiwan ciekawych zestawien kolorystycznych w realizacji
zadania. Realizacja projektow malarskich np. w przestrzeni publicznej. Wzbogacanie
wypowiedzi tworczej.

Tresci merytoryczne: rozwdj najciekawszych rozwigzan plastycznych okreslajacych tozsamos¢
mtodego tworcey: ,,skad pochodzimy, dokad zdazamy, kim jestesmy”- ¢wiczenia i1 projekty
okreslajace wlasne pochodzenie, tzw. ,,mala ojczyzng”. Realizacja przedstawionych przez
prowadzacego zagadnien tematycznych. Ogladanie wystaw 1 przygladanie si¢ najciekawszym
postawom tworczym w sztuce wspotczesnej (np. spotkania z zaproszonym tworca). Realizacja
zadan malarskich z wykorzystaniem réznorodnych technik: upcyklingu, programow
graficznych, wykorzystywanie rzutnikow, etc. przy zachowaniu otwartosci na stan ,,eksploz;ji
tworczej”, na wspolne grupowe tworzenie dziela i na wszelkie mozliwe $rodki (nieobrazajace
uczu¢ innych ludzi), ktore mozna uzy¢ do realizacji zatozonego konceptu.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): mozliwosci stosowania technologii malarstwa, szerokiego spektrum
jego zastosowania 1 wiaczania innych materialow w swojej tworczosci; zalecang literature



przedmiotu.

Umiejetnosci (potrafi): samodzielnie okresla¢ temat pracy, technike, technologi¢ oraz metody
realizacji w oparciu 0 obserwacje¢ i synteze zjawisk postrzeganej rzeczywistoSci w celu
uzyskania zamierzonego lub optymalnego efektu pracy; samodzielnie zaprojektowaé obraz
1 konsekwentnie, tworczo realizowa¢ projekt; wykorzystywa¢ znajomo$¢ warsztatu
malarskiego do wlasnych eksperymentow tworczych.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): samodzielnego i niezaleznego podejmowania realizacji
tematéw 1 zagadnien oraz interpretowania skonczonego dzieta; kreatywnego, mys$lenia;
kompetentnego prezentowania publicznie swoich dokonan; rozwoju witasnej osobowosci
tworczej; dyskutowania na forum na temat sensowno$ci wtasnych wyboréow tematow, srodkow
i ich realizacji; wspotpracy w grupie w celu zaprezentowania wystawy semestralnej;
prezentowania prac plastycznych.

Forma prowadzenia zajeé. ¢wiczenia.

10.6. Tkanina artystyczna Il

Cel ksztalcenia: poznanie i wykorzystanie w pracy artystycznej warsztatu tekstylnego.
Wykorzystanie w procesie kreacyjnym mozliwosci jakie daje operowanie materig tekstylna, jej
szycie, eksperymentalne Iaczenie, aplikacja, patchwork, pikowanie. Swobodne postugiwanie
si¢ warsztatem zwigzanym z migkka materig 1 wykorzystywanie go do tworzenia unikatowych
form tekstylnych ptaskich i przestrzennych. Poznanie i opanowanie szeroko pojetego warsztatu
filcowania welny czesankowej w procesie suchym i mokrym oraz mozliwos$ci tworzenia form
przestrzennych i ptaskich z wykorzystaniem czesanki.

Tresci merytoryczne: poznanie specyfiki zréznicowanej materii tekstylnej i umiejetnosc
podporzadkowania jej wiasciwo$ci procesowi kreacyjnemu. Poszukiwanie wlasnych
niekonwencjonalnych rozwigzan materiatowych i warsztatowych w celu wydobycia ekspresji
tworczej. Sledzenie dokonan artystycznych (wystaw, prezentacji, konkurséw) zwigzanych
z szeroko rozumiang tkaning artystyczna.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): szeroki wachlarz mozliwosci technicznych i technologicznych
stuzacych operowaniu formga tekstylna; potencjat tworczy jaki daje kreacja w materii wtdkna,
specyfike 1 unikalny charakter dzieta sztuki z obszaru tkaniny artystyczne;.

Umiejetnosci (potrafi): sprawnie operowac materig tekstylng w procesie kreacji form ptaskich
I przestrzennych; dobiera¢ rozwigzania materialowe i warsztatowe w celu uzyskania obranego
celu; podejmowac wyzwania realizacyjne wtasnych odwaznych pomystow.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): samodzielnego zaprojektowania i stworzenia
artystycznego obiektu tekstylnego, jego wizualnej i merytorycznej prezentacji; zespotowej
prezentacji prac z poszanowaniem przestrzeni wlasnej 1 wspolne;j.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

11. Pracownia artystyczna (aneks do dyplomu) I

Cel ksztalcenia: poglebianie 1 doskonalenie warsztatu artystycznego. Poznawanie
roznorodnych srodkéw wyrazu artystycznego i poszerzanie wiasnych mozliwosci tworczych w
ramach specyfiki wybranej pracowni. Poszukiwanie obszaru badan oraz proba skrystalizowania
postawy artystycznej, ktore doprowadza do realizacji wartoSciowego dzieta artystycznego
przedstawiajacego, za pomoca ciekawych, oryginalnych rozwigzan wizualnych, podj¢ta ideg-
problem-zagadnienie.

Tresci merytoryczne: realizacja zadan w okreslonej specyfice artystycznej na podstawie
przedstawionych zagadnien, tematéw oraz na podstawie doswiadczen nabytych podczas
ksztalcenia na pierwszym stopniu edukacji artystycznej w zakresie sztuk plastycznych. Proby
definiowania, okreslania probleméw artystycznych, zarowno w warstwie tematycznej, jak
i formalnej.

Efekty uczenia sig:



Wiedza (zna i rozumie): problematyke w zakresie specyfiki artystycznej, warsztatowej, ktorg
potrafi wykorzysta¢ w procesie tworczym; rozwdj historyczny wybranej specyfiki artystycznej
i jej znaczenie w rozwoju sztuk plastycznych.

Umiejetnosci (potrafi): w sposob konsekwentny i $wiadomy rozwigzywac postawione przed
nim zadania, dokonujgc przy realizacji trafnych wyborow formalnych o znacznym stopniu
oryginalno$ci wynikajacej z eksperymentatorskiego i eksploratorskiego podej$cia do pracy
tworczej; budowaé koncepcje oraz realizowa¢ rozbudowane projekty artystyczne
w oparciu o $wiadomo$¢ wihasnej odrebnosci 1 indywidualny odbior rzeczywistosci; taczyé
techniki tradycyjne z technikami elektronicznymi, wzbogacajac wlasny potencjat kreatywny.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): doskonalenia oraz rozwijania wlasnego potencjatu
tworczego; dyskusji na temat wybranych przez siebie sposobow realizacji artystycznych.
Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

12. Pracownia artystyczna (aneks do dyplomu) 11

Cel ksztalcenia: realizacja oryginalnego dzieta artystycznego mieszczacego si¢ w specyfice
wybranej pracowni, charakteryzujacego si¢ cickawym, nowatorskim rozwigzaniem podj¢tego
tematu.

Tresci merytoryczne: praca nad koncepcja 1 realizacja indywidualnych projektow,
mieszczacych si¢ w ramach specyfiki pracowni bedacych przedmiotem aneksu.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): rozszerzona problematyke z zakresu specyfiki artystycznej,
warsztatowej, ktorg potrafi wykorzysta¢é w procesie tworczym; aktualne wydarzenia
artystyczne, nowe trendy i postawy tworcze w obszarze sztuki, a w szczeg6lnosci w wybranej
specyfice artystycznej.

Umiejetnosci (potrafi): samodzielnie poszukiwa¢ 1 rozwigzywa¢ problemy artystyczne;
W sposob $wiadomy, intencjonalny i konsekwentny realizowaé rozbudowane projekty
artystyczne; trafnie wykorzystywa¢ umiejetno$¢ laczenia réznych technik dla kreowania
oryginalnych wypowiedzi artystycznych.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): $wiadomego doskonalenia oraz rozwijania wlasnego
potencjalu  tworczego; wyjasniania | uzasadniania znaczenia swoich realizacji
W zwiazku z naciskiem na §wiadome, indywidualne podchodzenie do rozwigzan podjetych
problemow.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

13. Dyplomowa magisterska pracownia artystyczna (dzielo artystyczne) I

Cel ksztalcenia: poglebienie wiedzy i umiejetnosci w zakresie technik i narzedzi w wybranej
magisterskiej pracowni artystycznej. Stymulowanie rozwoju artystycznego. Wzbogacanie
jezyka wypowiedzi artystycznej.

Tresci merytoryczne: omowienie specyfiki przedmiotu. Cwiczenia wprowadzajace do pracy
nad realizacja dyplomu artystycznego, poglebiajace i doskonalace znajomos$¢ warsztatu
artystycznego charakterystycznego dla specyfiki wybranej pracowni.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): odrgbnos¢ i specyfike jezyka wizualnego wybranej dyscypliny
artystycznej; problematyke zalecanej przez promotora literatury.

Umiejetnosci  (potrafi):  odpowiednio  dobra¢  $rodki ~ wyrazu  artystycznego
zsynchronizowane z indywidualnymi twoérczymi inspiracjami 1 zainteresowaniami;
przygotowac projekty do realizacji spdjnego dzieta dyplomowego na poziomie magisterskim.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): wspotuczestniczenia w mys§lowym procesie tworczym,
zar6wno na plaszczyznie mistrz i uczen, jak i w grupie innych autoréw z pracowni
dyplomowej.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

14. Dyplomowa magisterska pracownia artystyczna (dzielo artystyczne) Il



Cel ksztalcenia: stymulowanie poszukiwan artystycznych i warsztatowych, ze szczegdlnym
uwzglednieniem $rodkéw wyrazu z obszaru wybranej pracowni artystycznej. Doskonalenie
umiejetnosci warsztatowych, ich doboru do wyrazania indywidualnych tresci, w celu
wypracowania autonomicznego kodu artystycznego.

Tresci merytoryczne: definiowanie tematu i zakresu realizacji dyplomu artystycznego.
Realizacja projektow zatwierdzonych przez promotora.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i1 rozumie): problematyke w zakresie technik i technologii artystycznych
w zakresie wybranej specjalistycznej pracowni dyplomowej.

Umiejetnosci  (potrafi): dobra¢ techniki realizacji dzieta w sposob synergiczny
z projektem i zamierzeniem tworczym; wybraé odpowiednie narzedzia umozliwiajgce
realizacj¢ oryginalnego dziela dyplomowego; dokonaé tworczej syntezy projektow, ktore
postuzg do realizacji dzieta dyplomowego.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): dziatania w sposob planowy w roztozenia zadan
niezbednych do realizacji w czasie pracy dyplomowe;.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

15. Dyplomowa magisterska pracownia artystyczna I11 (dzielo artystyczne)

Cel ksztalcenia: przygotowanie ogdlnoplastyczne do realizacji dyplomu. Rozwijanie potencjatu
tworczego W wybranej pracowni dyplomowej poprzez indywidualne poszukiwania w obrebie
warsztatu  wybranej  pracowni dyplomowej z  uwzglednieniem jej  specyfiki
i mozliwo$ci wypowiedzi artystycznej. Wzbogacanie wlasnego spektrum mozliwosci
technicznych i technologicznych w preferowanej pracowni. Szukanie wlasnego jezyka
artystycznego. Podsumowanie dotychczasowego ksztalcenia w formie realizacji dzieta
dyplomowego i przygotowania go do egzaminu magisterskiego.

Tresci merytoryczne: realizacja dyplomu artystycznego oraz przygotowanie dziela do
publicznej prezentacji jako kompendium wiedzy i umiejetno$ci zdobytych w wybranej
pracowni artystyczne;j.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): doglebna problematyke w zakresie technik i technologii
artystycznych w zakresie wybranej specjalistycznej pracowni dyplomowej.

Umiejetnosci (potrafi): dokona¢ tworczej syntezy w realizowanym dziele dyplomowym;
W sposob biegly postugiwac si¢ warsztatem w wybranej pracowni dyplomowej; realizowaé
wlasne dzielo artystyczne w pelni samodzielnie, zarbwno od strony warsztatowej, jak
i przekazu w nim zawartego.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): korzystania z calego spektrum zdobytej wiedzy
w celu stalego doskonalenia warsztatu w wybranej pracowni dyplomowej; motywowania
innych poprzez wlasng postawe tworcza 1 zaangazowanie do tworczej aktywnosci;
analizowania, interpretowania i oceniania wtasnych prac artystycznych oraz prac innych osob;
dokonania w sposob dojrzaly 1 §wiadomy charakterystyki wtasnego dzieta dyplomowego
w formie opisu towarzyszagcemu pracy magisterskiej; realizacji oryginalnego dzieta
dyplomowego w oparciu 0 dojrzatg, indywidualng osobowo$¢ artystyczng.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

16. Seminarium i praca magisterska |

Cel ksztafcenia: opanowanie warsztatu naukowego i wybor nowatorskiego problemu
badawczego.

Tresci merytoryczne: metodologia prowadzenia badan naukowych w dziedzinie sztuki.
Wymogi naukowe stawiane pracom magisterskim. Okreslenie problemu badawczego,
hipotezy, wybor metody badan. Kwerenda, zebranie literatury przedmiotu. Prezentacja
referatdow zwigzanych z tematem pracy. Referowanie wynikéw badan na poszczegdlnych
etapach procesu badawczego.



Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): problematyke¢ z zakresu sztuki i nauki, pozwalajacag formutowac
zagadnienia badawcze w obszarze dyscyplin artystycznych, wtasciwych dla kierunku studiow;
zalecana literaturg dotyczaca kierunku; zagadnienia z zakresu sztuki wspotczesnej, pozwalajace
na samodzielng interpretacje dziatan artystycznych.

Umiejetnosci (potrafi): przygotowaé prace pisemne i wystgpienia ustne z Wykorzystaniem
roznorodnych zrodet; stosowac analize 1 kontekstowa ocene dziet wybranych kierunkow;
pracowac planowo, przygotowa¢ harmonogram i schemat pracy; analizowaé, interpretowac,
ocenia¢ informacje 1 materiaty zrodlowe.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cale zycie; samodzielnego
integrowania wiedzy i1 przekazywania jej w sposob holistyczny.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

17. Seminarium i praca magisterska Il

Cel rksztafcenia: opanowanie warsztatu naukowego i wybor nowatorskiego problemu
badawczego. Merytoryczne sporzadzanie tekstow o sztuce.

Tresci merytoryczne: ostateczne sprecyzowanie problemu badawczego, hipotezy i wybor
wilasciwych metod badan. Poszerzona kwerenda, selekcja literatury przedmiotu.
Skonstruowanie planu pracy magisterskiej. Prezentacja pierwszych rozdziatow prac
magisterskich podczas seminarium, dyskusja nad ich stronami: merytoryczng, formalng
i metodologiczng.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): sprofilowang problematyke z zakresu sztuki i nauki, pozwalajaca
formutowa¢ zagadnienia badawcze w obszarze dyscyplin artystycznych, wlasciwych dla
kierunku studiow; zalecang literature dotyczaca kierunku; specjalistyczne zagadnienia
z zakresu sztuki wspotczesnej, pozwalajace na samodzielng interpretacje dziatan artystycznych.
Umiejetnosci (potrafi): przygotowaé prace pisemne i wystgpienia ustne z wykorzystaniem
réznorodnych Zrédet; stosowaé analiz¢ i kontekstowa ocene dziet wybranych kierunkow;
pracowa¢ planowo, przygotowa¢ harmonogram 1 schemat pracy; analizowac, interpretowac,
ocenia¢ informacje 1 materiaty Zrédtowe.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cale zycie; samodzielnego
integrowania wiedzy 1 przekazywania jej w sposob holistyczny.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

18. Seminarium i praca magisterska 11l

Cel ksztalcenia: rozwijanie warsztatu naukowego i wybor nowatorskiego problemu
badawczego. Napisanie pracy magisterskiej spelniajacej wymagania naukowosci. Tresci
merytoryczne: ostateczna kwerenda, zamknigcie i uporzadkowanie literatury przedmiotu.
Korekta planu pracy planu pracy magisterskiej. Prezentacja kolejnych rozdzialéw prac
magisterskich podczas seminarium oraz dyskusja nad  merytorycznymi, formalnymi
i metodologicznymi aspektami pracy.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): sprofilowang problematyke z zakresu sztuki i nauki, pozwalajaca
formulowa¢ zagadnienia badawcze w obszarze dyscyplin artystycznych, wlasciwych dla
kierunku studiow; zalecang literatur¢ dotyczacej kierunku; specjalistyczne zagadnienia
z zakresu sztuki wspolczesnej, pozwalajaca na samodzielng interpretacj¢ dziatan artystycznych.
Umiejetnosci (potrafi): przygotowaé prace pisemne i wystgpienia ustne z wykorzystaniem
réznorodnych Zrédet; dokona¢ analizy i kontekstowej oceny dziel wybranych kierunkow;
pracowa¢ planowo, przygotowa¢ harmonogram i schemat pracy; analizowac, interpretowac,
ocenia¢ informacje 1 materiaty Zzrédtowe.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cale zycie; samodzielnego



integrowania wiedzy i1 przekazywania jej w sposob holistyczny.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

19. Seminarium i praca magisterska IV

Cel ksztafcenia: doskonalenie warsztatu naukowego i wybor nowatorskiego problemu
badawczego. Napisanie pracy magisterskiej spetniajgcej wymagania naukowosci.

Tresci merytoryczne: uzupehienie literatury przedmiotu. Ostateczna korekta planu pracy
magisterskiej. Prezentacja kolejnych rozdziatow prac magisterskich podczas seminarium oraz
dyskusja nad merytorycznymi, formalnymi i metodologicznymi aspektami pracy. Redakcja
calosci pracy magisterskiej. Przygotowanie do egzaminu i obrona pracy magisterskiej.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): formulowanie zagadnien badawczych w zakresie sztuki i nauki
w obszarze dyscyplin artystycznych, wiasciwych dla kierunku studiow; problematyke zalecane;j
literatury dotyczacej kierunku; specjalistyczne zagadnienia z zakresu sztuki wspotczesnej,
pozwalajaca na samodzielng interpretacje dziatan artystycznych.

Umiejetnosci (potrafi): przygotowaé prace pisemne i wystgpienia ustne z wykorzystaniem
réznorodnych Zrddet; stosowaé analiz¢ i1 kontekstowa ocene dziet wybranych kierunkow;
pracowac planowo, przygotowa¢ harmonogram i schemat pracy; analizowad, interpretowac,
ocenia¢ informacje i materialy zrédtowe.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cale zycie; samodzielnego
integrowania wiedzy i przekazywania jej w sposob holistyczny.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

V. PRAKTYKA

1. Praktyka zawodowa

Cel ksztalcenia: poznanie specyfiki pracy w galeriach, muzeach, instytucjach kultury,
osrodkach edukacji, studiach promocji i reklamy, studiach projektowych, fotograficznych
I upowszechniania sztuki.

Tresci merytoryczne: realizacja zadan z zakresu projektowania 1 wykonywania prac
plastycznych oraz upowszechniania kultury plastycznej, w tym rdéznorodnych,
specjalistycznych przekazoéw wizualnych i medialnych dla celow artystycznych, poznawczych,
edukacyjnych i uzytkowych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): specjalistyczne techniki i technologie artystyczne, a szczegolnie
W sposob poglebiony te, ktore sg stosowane w danej instytucji.

Umiejetnosci (potrafi): projektowac 1 realizowa¢ wilasne prace artystyczne zlecone przez
pracodawce; wykorzysta¢ zdobyte umiej¢tnosci w roznych dyscyplinach artystycznych do
tworzenia nowych projektow tworczych; wykorzysta¢ specjalistyczng wiedze w indywidualnej
1 zespolowej aktywnosci artystycznej.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do).: wspdtdziatania oraz inspirowania i mobilizowania do
nauki innych osob; umozliwiania zdobywania i doskonalenia umiej¢tnosci warsztatowych
innych o0sob; samodzielnej pracy, wykazujac si¢ umiejetnoscig dostosowywania
1 wykorzystania warunkow danej instytucji do realizacji zamierzonego celu artystycznego
zleconego przez pracodawce; inspirowania kreatywnosci innych osob; wspierania oraz brania
aktywnego udziatu w dzialaniach artystycznych oraz inicjatywach spotecznych i kulturalnych
danego regionu; uczenia si¢ przez cale zycie.

Forma prowadzenia zajec: praktyka.

VI. INNE
1. Etykieta
Cel ksztalcenia: zapoznanie z wybranymi zagadnieniami dotyczacymi zasad savoir-vivre’u.



Tresci merytoryczne: podstawowe zagadnienia dotyczace zasad savoir-vivre’u w zyciu
codziennym (zwroty grzeczno$ciowe, powitania, rozmowa przez telefon, podstawowe zasady
etykiety oraz precedencji w miejscach publicznych). Etykieta uniwersytecka
(precedencja, tytutlowanie, zasady korespondencji). Etykieta biznesowa (dostosowanie ubioru
do okolicznosci, zasady przedstawiania, przygotowanie si¢ do rozmowy kwalifikacyjnej).
Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna 1 rozumie): podstawowe zasady rzadzace interpersonalnymi relacjami
W zyciu prywatnym oraz w relacjach zawodowych.

Umiejetnosci (potrafi): stosowac zasady etykiety 1 kurtuazji w zyciu spotecznym i zawodowym.
Kompetencje spofeczne (jest gotow do): uznania znaczenia zasad etykiety w relacjach
interpersonalnych.

Forma prowadzenia zajeé.: wyktady.

2. Szkolenie w zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy

Cel ksztatcenia: przekazanie podstawowych wiadomosci na temat ogdélnych zasad
postgpowania w razie wypadku podczas nauki i w sytuacjach zagrozen, okolicznosci
i przyczyn wypadkow, zasad udzielania pierwszej pomocy w razie wypadku, jak rowniez
wskazanie potencjalnych zagrozen, z jakimi mozna si¢ zetknaé.

Tresci merytoryczne: obowigzujace regulacje prawne z zakresu bezpieczenstwa i higieny
pracy. Identyfikacja, analiza i ocena zagrozen dla zycia i zdrowia na poszczegdlnych
kierunkach studidow (czynniki niebezpieczne, szkodliwe i ucigzliwe). Analiza okolicznosci
i przyczyn wypadkow: omowienie przyczyn wypadkow. Ogolne zasady postgpowania W razie
wypadku podczas nauki i w sytuacjach zagrozen (np. pozaru). Zasady udzielania pierwszej
pomocy w razie wypadku - apteczka pierwszej pomocy.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna 1 rozumie): ogolne zasady postepowania W razie wypadku podczas
nauki i w sytuacjach zagrozen, okolicznosci i przyczyn wypadkow; zasady udzielania pierwszej
pomocy w razie wypadku.

Umiejetnosci (potrafi): postgpowac z materiatami niebezpiecznymi i szkodliwymi dla zdrowia;
realizowaé zasady bezpieczenstwa zwigzane z pracg; postugiwaé sie Srodkami ochrony
indywidualnej 1 srodkami ratunkowymi, w tym udziela¢ pierwszej pomocy.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): zachowania si¢ W sposob profesjonalny i etyczny.
Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

3. Ergonomia

Cel ksztalcenia: przyblizenie podstawowych zagadnien zawigzanych z ergonomiag rozumiang
w sensie interdyscyplinarnym, uswiadomienie zagrozehn i problemow (takze zdrowotnych)
zwigzanych z niewlaSciwymi rozwigzaniami ergonomicznymi na stanowiskach pracy
zawodowej oraz w zyciu pozazawodowym, a takze korzysci wynikajacych z prawidlowych
dziatan w tym zakresie.

Tresci merytoryczne: podstawowe pojecia 1 definicje. Ergonomia jako nauka
interdyscyplinarna. Gtéwne nurty w ergonomii: ergonomia stanowiska pracy (wysitek fizyczny
na stanowisku pracy, wysitek psychiczny na stanowisku pracy, dostosowanie
antropometryczne stanowiska pracy, materialne §rodowisko pracy), ergonomia produktu —
inzynieria ergonomiczne] jakosci, ergonomia dla osob starszych i1 niepetnosprawnych.
Ergonomia pracy stojacej i siedzace;j.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna 1 rozumie): podstawowe pojecia zwigzane z ergonomia, ze€ szczegdlnym
uwzglednieniem ergonomii stanowiska pracy.

Umiejetnosci (potrafi): ocenia (w zakresie podstawowym) warunki w pracy zawodowej oraz
podczas aktywnos$ci pozazawodowej ze wzgledu na problemy ergonomiczne i zagrozenia z tym
zwigzane.



Kompetencje spoleczne (jest gotow do): przejawiania postawy antropocentrycznej w stosunku
do warunkow pracy 1 zycia codziennego; reagowania na zagrozenia wynikajace
z wadliwych rozwigzan i nieprawidlowosci w zakresie jako$ci ergonomicznej; realizowania
postawy wrazliwo$ci na potrzeby 0so6b niepetnosprawnych (w kontekscie ergonomicznym).
Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

4. Ochrona wlasnosci intelektualnej

Cel ksztatcenia: zapoznanie z elementarnymi zasadami, pojeciami oraz procedurami prawa
ochrony wtasnosci intelektualne;.

Tresci merytoryczne: pojecie wilasnosci intelektualnej. Przedmiot prawa wiasnosci
intelektualnej. Podmioty prawa wiasnos$ci intelektualnej. Tres¢ prawa whasnosci intelektualnej
- prawa autorskie i pokrewne. Ograniczenia praw autorskich. Licencje ustawowe i umowne.
Dozwolony uzytek osobisty i publiczny utworéw. Naruszenia praw autorskich (plagiat
i piractwo intelektualne). Regulacje szczegélne z zakresu prawa autorskiego — ochrona
programow komputerowych i baz danych.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): ustawowy aparat pojeciowy zwigzany z ochrong prawng wilasno$ci
intelektualnej; pola eksploatacji utworéw i tryby ich uzytku.

Umiejetnosci (potrafi): identyfikowa¢ oraz implementowa¢ dozwolone pola eksploatacji
utworow w toku analizy krytycznej oraz dziatalnosci naukowej w $rodowisku akademickim.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): $wiadomego korzystania z ustawowych pol
eksploatacji utworéw w srodowisku akademickim oraz zyciu prywatnym (np. srodowisku
sieciowym).

Forma prowadzenia zajeé: wyklady.
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PLAN STUDIOW KIERUNKU
SZTUKI WIZUALNE

Obowiazuje od cyklu: 2024 Z

Poziom studiéw: studia drugiego stopnia
Profil ksztalcenia: ogdlnoakademicki
Forma studiéw: stacjonarne

Liczba semestréw: 4

Dziedziny nauki / dyscypliny naukowe lub artystyczne: sztuki/sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Rok studiow: 1, semestr: 1
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Grupa tresci
| - WYMAGANIA OGOLNE
1 |Przedmiot z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych™ 1 2 0 |zal oc. f 30 | 30 0 11010
2 | Technologie informacyjne w sztuce 1 2 1 |zal oc. 0 30 0 30 | 2| 010
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 4 1 X X 60 | 30| 30 | 3| 0 |O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) X 1 X X 30 0 30 | 2] 010
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 2 0 X X 30 | 30 0 1 0 |0




Il -PODSTAWOWYCH

1 \ Historia sztuki wspotczesnej z elementami krytyki artystycznej | 1 5 1,2 | zal. oc. 0 60 | 30| 30 | 2 | 0 |O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 5 1.2 X X 60 | 30| 30 | 2 | 0 |O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) X 12 X X 30 0 30 |10 10
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0 0 000
11l - KIERUNKOWYCH

1 | Rysunek kreacyjny 1 8 3,6 |zal. oc. 0 90 0 9 (2010

2 | llustracja w grafice edytorskiej i multimediach | 1 3 1,2 | zal. oc. 0 30 0 30 2010

3 | Seminarium i praca magisterska | 1 5 1 |zal oc. f 30 0 30 | 2|0 |41

4 | Zarzadzanie dorobkiem artystycznym 1| 35| 18 |zal oc. 0 45 0 45 12 | 0|0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 195 | 7,6 X X 195 | 0 | 195 | 8 | 0 |41
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) X 7,6 X X 195 | 0 | 195 | 8 | 0 |41
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 5 1 X X 30 0 30 | 2| 0 |41
VI - INNE

1 | Ergonomia 11025] 0 zal. 0 2 2 0 000

2 | Ochrona wtasnosci intelektualnej 11025 0 zal. 0 2 2 0 000

3 | Etykieta 1| 05 0 zal. 0 4 4 0 000

4 | Szkolenie w zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy 1| 05 0 zal. 0 4 4 0 000
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogbtem) 15 0 X X 12 (12| O 0|0 (0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd.(zajecia praktyczne) X 0 X X 0 0 0 0[O0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd.(przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0 0 000
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 1 30 9,8 X X 327 |72 | 255 |13 | 0 |41




Rok studiow: 1, semestr: 2
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Grupa tresci
| - WYMAGANIA OGOLNE
1 | Specjalistyczne warsztaty jezykowe 2| 2 1 Jzal.oc.| f 30 0 |30(2]0]|0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogbtem) 2 1 X X 30 0 302010
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) X 1 X X 30 0 |30(2]0]|0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 2 1 X X 30 0 |30(2]0]|0
Il - PODSTAWOWYCH
1 | Historia sztuki wspotczesnej z elementami krytyki artystycznej Il 2| 3 05 | egz. 0 45 |30 (15({4|0]|O0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogbtem) 3 0,5 X X 45 |30 |(15({4|0]|0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) X 0,5 X X 15 0 |15]2]01]0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0 0 (0|00
11 - KIERUNKOWYCH
1 | Hustracja w grafice edytorskiej i multimediach Il 2125 | 12 | egz 0 30 0 |30(4]0]|0
2 | Dyplomowa magisterska pracownia artystyczna I*(dzieto artystyczne) 2| 5 24 |zal.oc.| f 60 0 |60(2]0]0
3 | Seminarium i praca magisterska Il 2|1 5 1,2 |zal.oc.| f 30 0 |30 2|0 |41
4 | Komunikacja wizualna 2| 2 0 |zal.oc.| o 30 {30 0 |2]0]0




5 |Przedmiot do wyboru | 2 | 35 2 |zal.oc.| f 60 0 | 60|]2|0]|0
6 |Przedmiot do wyboru Il 2 | 35 2 |zal.oc.| f 60 0| 60[2|0|0
7 | Przedmiot do wyboru Il 2 | 35 2 |zal.oc.| f 60 0 |60|]2|0]|0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 25 | 10,8 X X 330 | 30 (300 (16 | 0 |41
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) X 10,8 X X 300 | O (300 |14 | 0 |41
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 205 9,6 X X 270 | 0 (270 |10 | O |41
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 2 30 | 123 X X 405 | 60 | 345|22| 0 |41
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w 1 roku 60 | 22,1 X X 732 | 1321 600| 35| 0 |82
Rok studiow: 2, semestr: 3
Liczba godzin
>  realizowanych
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Grupa tresci
111 - KIERUNKOWYCH
1 | Nowe problemy sztuki wspotczesnej | 3| 2 05 |zal.oc.| o 30 |15 15| 2 0 0
2 | Pracownia artystyczna (aneks do dyplomu) I* 3| 3 15 | zal.oc.| f 45 | 0| 45| 2 0 0
3 | Dyplomowa magisterska pracownia artystyczna 11*(dzieto artystyczne) 3| 5 24 |zal.oc.| f 60 | 0| 60| 2 0 0
4 | Seminarium i praca magisterska Ill 3| 5 1,2 | zal.oc.| f 30 |0|30] 2 0 | 41
5 | Przedmiot do wyboru IV 3 3 2 |zal.oc.| f 60 | 0| 60| 2 0 0
6 | Przedmiot do wyboru V 3 3 2 |zal.oc.| f 60 | 0| 60| 2 0 0
7 | Przedmiot do wyboru VI 3 3 2 |zal.oc. | f 60 | 0| 60| 2 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 24 1116 X X |345(15(330| 14 | 0 | 41
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) x [11,6 X x [33|0(33| 13 | 0 | 41
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 22 (111 X x | 3150 (315 12 | 0 | 41




V - PRAKTYKA

1 | Praktyka zawodowa 3|6 5 |zaloc. | f 0 |[0] O 0 (160 O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 6 5 X X 0 |0 O 0 |160| O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 5 X X 0 |[0] O 0 (160 O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 6 5 X X 0 |0 O 0 |160| O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 3 30 (16,6 X X | 345 |15(330| 14 | 160 | 41
Rok studiéw: 2, semestr: 4
Liczba godzin
> realizowanych
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Grupa tresci
| - PODSTAWOWYCH
1  |Filozofia wspotczesna |4 4 0 egz. 0 60 | 60| O 4 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogbtem) 4 0 X X 60 | 60| O 410 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) X 0 X X 0 0 0 0| O 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0 0 0 0 0
Grupa tresci
111 - KIERUNKOWYCH
1 | Przedmiot do wyboru VII 4 2 0,5 egz. f 30 | 15|15 4 |0 0
2 | Pracownia artystyczna (aneks do dyplomu) II* 4 5 2,4 | zal. oc. f 60 0|60 2|0 0
3 | Dyplomowa magisterska pracownia artystyczna I11*(dzieto artystyczne) 4| 10 5,4 | zal. oc. f 135 | 0 |135) 2 | O 0
4 | Seminarium i praca magisterska IV 4 5 1,2 | zal. oc. f 30 0 |30 2| 0] 41
5 | Wystawiennictwo 4| 4 15 |zal.oc.| o 60 | 15|45 2 | O 0




Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 26 11 X X 315 | 30 [285| 12| 0 | 41
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) X 11 X X 285 | 0 [285| 9| 0| 41
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 22 9,5 X X 255 | 15 |240| 10| 0 | 41
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 4 30 11 X X 375 | 90 | 285| 16 | 0 | 41
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w 2 roku 60 | 27,6 X X 720 |105 | 615 | 30 |160| 82




Tabela podsumowujaca plan

Liczba godzin realizowanych

N % z bezposrednim udzialem g
= 2 > | nauczyciela akademickiego lub innej S
< O O X Lo I e
S hris osoby prowadzacej zajecia < | S
Lp. Nazwa przedmiotu/grupy zaje¢ 82 > @ o £
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Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w planie studiow 120 49,7 1452 237 1215 65 | 160 | 164
Grupa tresci
I - WYMAGANIA OGOLNE
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 6 2 90 30 60 5 010
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 2 60 0 60 4 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 4 1 60 30 30 3 0 0
Il - PODSTAWOWYCH
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 12 1,7 165 120 45 10 0|0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 17 45 0 45 3 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 0 0 0 0 0 0
11l - KIERUNKOWYCH
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 94,5 41 1185 75 1110 50 0 |164
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 41 1110 0 1110 44 0 |164
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 69,5 31,2 870 15 855 34 0 |164
1V - ZWIAZANYCH Z ZAKRESEM KSZTALCENIA
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (ogodtem) 0 0 0 0 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 0 0 0 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 0 0 0 0 0 0
V - PRAKTYKA
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 6 5 0 0 0 0 160 | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 5 0 0 0 0 160 | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 6 5 0 0 0 0 160 | O
VI - INNE
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 15 0 12 12 0 0 010
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 0 0 0 0 0 0 |0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 0 0 0 0 0 0




et et g . Punkty ECTS
Lp. |Punkty ECTS sumaryczne wskazniki ilosciowe, w tym zajecia: Liczba %
Ogélem - plan studiow 120 100
wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego lub innych
1 . - 60,68 50,57
0s6b prowadzacych zajecia
2 z zakresu nauk podstawowych 12 10,00
3 o charakterze praktycznym (laboratoryjne, projektowe, warsztatowe) 49,7 41,42
4 ogoblnouczelniane lub realizowane na innym kierunku 55 4,58
5 zajecia do wyboru - co najmniej 30% punktow ECTS 79,5 66,25
6 wymiar praktyk 6 5,00
7 zajecia Z wychowania fizycznego - -
8 | zajecia z jezyka obcego 2 1,67
9 przedmioty z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych 18 15,00
10 |zajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne (dotyczy profilu praktycznego) - -
zajecia zwigzane z prowadzong w uczelni dzialalno$cia naukowa
11 | wdyscyplinie/ach, do ktérych przyporzadkowano kierunek studiow (dotyczy | 102,5 85,42
profilu ogdlnoakademickiego)
I Procentowy udzial pkt ECTS dla kazdej z dyscyplin naukowych w lacznej %
liczbie punktow ECTS
1 sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 100
Ogélem: 100




Przedmioty do wyboru:

Przedmiot z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spolecznych
— Prawo autorskie

—  Prawo pracy

—  Zakladanie wlasnego przedsi¢biorstwa

Dyplomowa magisterska pracownia artystyczna I, I, 111 (dzielo artystyczne)
— Malarstwo

— Rysunek

— Rzezba

—  Grafika warsztatowa

— Projektowanie graficzne

—  Multimedia

— Fotografia

— Intermedia

—  Struktury wizualne

Pracownia artystyczna (aneks do dyplomu) I, 11
— Malarstwo

— Rysunek

— Rzezba

—  Grafika warsztatowa

—  Projektowanie graficzne

—  Multimedia

— Fotografia

— Intermedia

—  Struktury wizualne



Przedmiot do wyboru I, 11, 111*
Projektowanie i druk 3D I

— Animacja w multimediach |

— Formy audiowizualne |

— Tkanina artystyczna |

—  Projektowanie ceramiki |

— Malarstwo eksperymentalne |
*Student wybiera 3 przedmioty z grupy 6 proponowanych

Przedmiot do wyboru 1V, V, VI**
—  Projektowanie i druk 3D I

— Animacja w multimediach |1

—  Formy audiowizualne 11

—  Tkanina artystyczna Il

—  Projektowanie ceramiki Il

— Malarstwo eksperymentalne 11
** student kontynuuje drugg sekwencj¢ wybranych przedmiotow z grupy I, II, 11

Przedmiot do wyboru VII
—  Nowe problemy sztuki wspotczesnej 11
—  The New Problems of Contemporary Art. Il



