Zatacznik 1 do Uchwaty Nr 493
z dnia 26 kwietnia 2024 roku

Efekty uczenia sie dla kierunku informatyka

1. Przyporzadkowanie Kierunku studiéw do dziedzin/y nauki i dyscyplin/y naukowych/ej
lub dziedzin/ly sztuki i dyscyplinly artystycznych/ej: kierunek przyporzadkowano do
dziedziny nauk Scistych i przyrodniczych, dyscypliny naukowej: informatyka (60%); dziedziny
nauk  inzynieryjno-technicznych, dyscypliny naukowej: informatyka techniczna
i telekomunikacja (40%); dyscyplina wiodgca: informatyka.

2. Profil ksztalcenia: ogélnoakademicki.

3. Poziom Kksztalcenia i czas trwania studiéw/liczba punktow ECTS: studia pierwszego
stopnia — inzynierskie (7 semestréw) / 210 ECTS.

4. Numer charakterystyki poziomu Polskiej Ramy Kwalifikacji: 6.

5. Absolwent: posiada gruntowng wiedze z zakresu matematycznych podstaw informatyki, jak
rowniez z informatyki, obejmujace praktyczne zastosowania nowoczesnych technologii. Zna
jezyki programowania, struktury danych, algorytmy, systemy baz danych, inzynieri¢
oprogramowania oraz zagadnienia zwigzane z bezpieczenstwem informacji oraz sztuczng
inteligencjg 1 uczeniem maszynowym. Wykazuje umiejetnosci w projektowaniu, implementacji
oraz testowaniu oprogramowania, a takze w analizie 1 rozwigzywaniu probleméw zwigzanych
z technologiami informatycznymi. Przygotowany jest do pracy zaréwno samodzielnej, jak
I zespotowej, W szeroko rozumianej branzy IT, w szczegolnosci jako programista, projektant,
wdrozeniowiec i serwisant systemow informatycznych, analityk danych oraz administrator sieci
komputerowych. Przygotowany jest do kierowania zespotami i projektami informatycznymi,
podjecia zadan i projektow w firmach technologicznych, centrach badawczo-rozwojowych,
administracji publicznej oraz do prowadzenia samodzielnej dziatalnosci gospodarczej. Stosuje
swoja wiedze 1 umiejetnosci zawodowe z zachowaniem zasad prawnych 1 etycznych. Postuguje
si¢ jezykiem obcym na poziomie biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia
Jezykowego Rady Europy, co umozliwia mu efektywna komunikacj¢ w miedzynarodowym
srodowisku pracy oraz dalsze ksztalcenie 1 rozw6j zawodowy. Jest przygotowany do podjecia
studiow drugiego stopnia oraz do ciagltego podnoszenia swoich kwalifikacji w dynamicznie
zmieniajacej si¢ dziedzinie informatyki, dostosowujac si¢ do wymagan rynku pracy.

5.1. Tytul zawodowy nadawany absolwentom: inzynier.

6. Wymagania ogélne: do uzyskania kwalifikacji pierwszego stopnia wymagane jest osiagnigcie

wszystkich ponizszych efektow uczenia sie.



Kod skladnika opisu
charakterystyki efektow
uczenia si¢ w dziedzinie

nauk scistych
i przyrodniczych,
w dyscyplinie naukowej:
informatyka; dziedzinie

Opis charakterystyk drugiego stopnia
efektow uczenia si¢ Polskiej Ramy

Symbol efektu
kierunkowego

Tres¢ efektu kierunkowego

nauk inzynieryjno- Kwalifikacji
technicznych,
w dyscyplinie naukowej:
informatyka techniczna
I telekomunikacja
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
XP/IA_P6S_WG W zaawansowanym stopniu — wybrane KA6_WGO01 wybrane zagadnienia z zakresu matematyki,
IT/ITA P6S WG fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczace obejmujace  algebr¢ 1  geometri¢, analiz¢
- ich metody 1 teorie wyjasniajgce ztozone matematyczng, probabilistyke, logike 1 teorig
zalezno$ci miedzy nimi, stanowiace mnogosci, kombinatoryke i teori¢ grafow, elementy
podstawowa wiedz¢ ogdlng z zakresu matematyki dyskretnej, metody numeryczne oraz
dyscyplin naukowych lub artystycznych znaczenie podstawowych zjawisk fizycznych
tworzacych podstawy  teoretyczne oraz KA6_WG02 zaawansowane metody matematyczne stosowane do
Wybran’e zag_adnlenla} z zakresu wiedzy rozwigzywania ztozonych probleméw inzynierskich
szczggolowej — wiasciwe dla programu KA6_WG03 role 1 zastosowania narzgdzi informatycznych
studiow ; -
w nauce i pracy zawodowej informatyka
KA6_WG04 pojecie algorytmu 1 zlozonos$ci obliczeniowe;,
podstawowe algorytmy i struktury danych
KA6_WG05 podstawy jezyka technicznego i obstugi programow
typu CAD oraz metody przedstawiania prostych
konstrukcji maszynowych
KAG6_WG06 paradygmaty programowania, w szczego6lnosci

metody programowania strukturalnego,
obiektowego i deklaratywnego




KAG6_WGO07

cykl zycia systemow informatycznych, zagadnienia
zwigzane z projektowaniem, wytwarzaniem,
testowaniem, wdrazaniem i utrzymaniem systemow
informatycznych

KA6_WGO08

metody analizy i wizualizacji danych

KAG6_WG09

podstawy projektowania, tworzenia 1 zarzadzania
systemami baz danych

KA6_WG10

wybrane zagadnienia z zakresu komputerowych
systemOw sterowania maszyn i urzadzen

KAG6_WG11

wybrane zagadnienia z zakresu architektury
komputeréw 1 sieci komputerowych, zasady
bezpieczenstwa systemow 1 sieci komputerowych

KAG6_WG12

podstawy metod optymalizacji 1 procesOw
decyzyjnych, wybrane pojg¢cia w zakresie sztucznej
inteligencji, inZynierii wiedzy 1 reprezentowania
wiedzy oraz mechanizméw  klasyfikujacych,
metodyke projektowania, implementacji i analizy
inteligentnych systemow robotycznych

KA6_WG13

wybrane zagadnienia z zakresu metrologii,
elementow, ukladéw 1 systemow elektronicznych,
teorii opisu 1 projektowania uktadow cyfrowych,
obwodow elektrycznych oraz z zakresu teorii
sygnatow 1 metod ich przetwarzania

KA6_WG14

trendy rozwojowe zwigzane z  jezykami
programowania, serwisami, systemami, narzedziami
i technologiami informatycznymi oraz modelami
I metodami wykorzystywanymi do rozwigzywania
wspotczesnych problemow inzynierskich

XP/IA_P6S_WK
IT/ITA_P6S_WK

fundamentalne dylematy wspodiczesnej
cywilizacji

KA6_WKO01

wybrane zagadnienia i problemy z dziedziny nauk
humanistycznych ~ lub ~ nauk  spotecznych,
fundamentalne dylematy wspotczesne] cywilizacji




podstawowe  ekonomiczne, prawne,
etyczne i inne uwarunkowania réznych
rodzajow dziatalnosci zawodowej
zwigzanej z kierunkiem studiéw, w tym
podstawowe pojecia i1 zasady z zakresu
ochrony wlasnosci przemystowej i prawa
autorskiego

podstawowe zasady tworzenia i rozwoju
réznych form przedsigbiorczosci

zwigzane z technologiami informatycznymi oraz
charakterystyczne dla  zawodu informatyka
problemy i dylematy etyczne

KAG6_WK02

ekonomiczne,  prawne, etyczne i inne
uwarunkowania roznych rodzajow dzialalno$ci
zawodowej informatyka zwigzanych
z wytwarzaniem 1 uzytkowaniem  narze¢dzi
informatycznych, bezpieczenstwem 1 higieng pracy,
ergonomig 1 etykieta oraz ochrong danych
osobowych, prawem autorskim i  prawem
patentowym

KA6_WKO03

podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych
form przedsigbiorczosci, w tym przedsigbiorczosci
indywidualnej w sektorze IT

KA6_WKO04

terminologi¢ stosowang w informatyce w jezyku
polskim i obcym na poziomie B2 Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

XP/IA_P6S_UW
IT/ITA_P6S_UW

wykorzystywa¢ posiadang wiedzg —
formulowa¢ 1 rozwiazywaé zlozone
| nietypowe problemy oraz wykonywac
zadania w warunkach nie w pehni
przewidywalnych przez:

—  wlasciwy dobor zrodet i1 informacji
znich pochodzacych, dokonywanie
oceny, Kkrytycznej analizy i syntezy
tych informaciji,

— dobdr oraz stosowanie witasciwych
metod 1 narzedzi, w tym

KAG6_UWO01

pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych
I innych zrodel, integrowa¢ uzyskane informacie,
dokonywaé¢ ich interpretacji, atakze wyciagac
whnioski oraz formutowac 1 uzasadnia¢ opinie

KA6_UWO02

opracowa¢  dokumentacj¢ oraz  prezentacj¢
dotyczaca realizacji  zadania  inZynierskiego
I przygotowa¢  tekst zawierajacy omowienie
wynikow realizacji tego zadania

KAG6_UWO03

postugiwaé sie¢ pojeciami z zakresu analizy
matematycznej, algebry liniowej i geometrii, logiki
1 teorii mnogosci, wykorzystywaé  aparat
kombinatoryki i teorii grafow




zaawansowanych technik
informacyjno-komunikacyjnych

KA6_UWO04

wykorzystywaé Zaawansowane metody
matematyczne do rozwigzywania ztozonych
problemow inzynierskich

KAG6_UWO05

zaprojektowaé 1 uzasadni¢ poprawnos$¢ dziatania
programu z uwzglednieniem ztozono$ci
algorytmoéw oraz zapisaé go w wybranym jezyku
programowania

KA6_UWO06

rozpozna¢ standardowe elementy wystepujace na
rysunkach maszynowych, sporzadzié¢
i modyfikowa¢ rysunki prostych konstrukcji
maszynowych w programie typu CAD

KAG6_UWO07

postugiwaé si¢ standardowym 1 specjalistycznym
oprogramowaniem: biurowym oraz do tworzenia
prezentacji 1 tekstow matematycznych,
informatycznych 1 inzynierskich, a takze postugiwac
si¢ pakietami wspomagajacymi obliczenia

KA6_UWO08

dobra¢ odpowiedni model do analizy danych oraz
zaimplementowa¢ wybrane algorytmy w zakresie
zagadnien zwigzanych z wizualizacja danych

KA6_UWO09

analizowac 1 bada¢ ztozono$¢ struktur 1 baz danych,
postugujac sie wlasciwie dobranymi $rodowiskami
programistycznymi do projektowania, tworzenia,
modyfikacji i zarzadzania bazami danych

KAG6_UW10

postuzy¢ si¢ wlasciwie dobranymi do specyfiki
uzytkownika metodami 1 technikami tworzenia
systemOow informatycznych oraz zaprojektowac
proces  testowania 1  wdrozenia  systemu
informatycznego

KA6_UW11

zbudowa¢ na podstawie podanego schematu,
uruchomi¢ oraz przetestowac¢ zaprojektowany uktad
lub prosty system elektroniczny, zaprojektowad




I przeprowadzi¢ do$wiadczenia z wykorzystaniem
specjalistycznych narzedzi 1 przyrzadow

KA6_UW12

opisa¢ budowe i dziatanie komputerowego systemu
sterujacego, programowaé mikrokontrolery lub
mikroprocesory oraz samodzielnie wykrywac
i usuwac typowe btedy w ich oprogramowaniu

KA6_UW13

zaprojektowa¢ 1 wykona¢ nieskomplikowany
system informatyczny, w szczeg6lno$ci aplikacje
internetowg

KA6_UW14

administrowa¢ siecia komputerowag 1 zarzadzac
bezpieczenstwem sieci

KAG6_UW15

tworzy¢, programowac i zarzadza¢ inteligentnymi
systemami  robotycznymi, budowa¢ modele
decyzyjne, analizowaé¢ irozwigzywaé ztozone
problemy inzynierskie, adaptowa¢ nowoczesne
technologie do zmieniajagcego si¢ $rodowiska
technologicznego

KA6_UW16

oceni¢ zagrozenia oraz dokona¢ wstgpnej oceny
ekonomicznej proponowanych rozwigzan, stosowac
zasady bezpieczenstwa 1 higieny pracy oraz
z zakresu etykiety i ergonomii, ochrony wiasnos$ci
przemystowej, prawa autorskiego oraz patentowego

XP/IA_P6S_UK
IT/ITA_P6S_UK

komunikowac¢ si¢ z otoczeniem z uzyciem
specjalistycznej terminologii

bra¢ udzial w debacie — przedstawiaé
I ocenia¢ rozne opinie i stanowiska oraz
dyskutowac o nich

KA6_UKO1

W Sposob przystepny przedstawi¢ fakty z zakresu
informatyki, porozumiewa¢ si¢ w $rodowisku
zawodowym oraz w innych $rodowiskach, w tym
W jezyku obcym oraz z wykorzystaniem narzg¢dzi
informatycznych

KA6_UKO02

pracowa¢ z odbiorcami tworzonych rozwigzan
informatycznych, aktywnie uczestniczac w dyskusji
opotrzebach 1 mozliwych  rozwiagzaniach,




postugiwa¢ si¢ jezykiem obcym na
poziomie B2 Europejskiego Systemu

efektywnie komunikowac¢ si¢ w zespole, zarzadzaé
konfliktami 1 dzieli¢ si¢ wiedza

Opisu Ksztatcenia Jezykowego KA6_UKO03 postugiwaé si¢ jezykiem obcym na poziomie B2
Europejskiego  Systemu  Opisu  Ksztalcenia
Jezykowego
XP/IA_P6S_UO planowac i organizowaé  prace KA6_UOO01 planowa¢ 1 organizowa¢ prace wlasng oraz
IT/ITA P6S UO indywidualng oraz w zespole zespolowa, odpowiednio okres§lajac priorytety
- shuzace realizacji okre$lonego zadania
wspoldziataé z innymi osobami w ramach KA6_UO02 pracowac nad zespolpwymi proj ektarpi, ktore maJ: a
prac zespolowych (takze o charakterze chjarakter d%ugotermmgwy, przyjmujgc w grupie
interdyscyp”narnym) rozne role, W tym I'Ol@ lidera
XP/IA_P6S_UU samodzielnie planowa¢ 1 realizowaé KA6_UUO1 samodzielnie poglgbia¢ 1 aktualizowaé¢ wiedze
IT/ITA P6S UU wlasne uczenie si¢ przez cate zycie I umiejetnosci z zakresu informatyki oraz okresla¢
- kierunki dalszego rozwoju zawodowego
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
XP/IA_P6S_KK krytycznej oceny posiadanej wiedzy KA6_KKO01 zrozumienia  ograniczenia  wlasnej  wiedzy
ITITA P6S KK i odbieranych tresci i umiejetnosci, dalszego ksztalcenia i podnoszenia
- kompetencji, w tym zdobywania wiedzy
uznawania snaczenia wiedzy poza_dz_mdzmowej oraz ko_mur_ulfaCJl i konsultacji ze
. . , specjalistami w swojej dziedzinie
W rozwigzywaniu problemow
poznawczych i praktycznych oraz
zasiegania opinii ekspertow w przypadku
trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem
problemu
XP/IA_P6S_KO wypehlniania zobowigzan spotecznych, KA6_KOO01 uznania zawodu informatyka jako roli spotecznej,
IT/ITA P6S KO wspotorganizowania dziatalnosci na rzecz rozpoznawania specyfiki Srodowiska lokalnego

srodowiska spotecznego

I podejmowania wspolpracy na rzecz dobra tego
srodowiska




KAG6_KO02 formulowania 1 przekazywania spoteczenstwu
inicjowania dzialan na rzecz interesu informacji 1 opinii dotyczacych osiagnig¢ nauk
publicznego Scistych 1 technicznych

KAG6_KOO03 myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy
mys$lenia 1 dzialania w  sposob
przedsigbiorczy

XP/IA_P6S_KR odpowiedzialnego petnienia ol KA6_KRO01 oceny mozliwo$ci wykorzystania dotychczasowych
IT/ITA P6S KR zawodowych, w tym: osiagnig¢ technologii i informatyki w swoim
- — przestrzegana zasad etyki zawodowej zawodzie oraz ponoszenia odpowiedzialno$ci za

i wymagania tego od innych, podejmowane decyzje
KAG6_KRO02 zachowania si¢ w  sposdb  profesjonalny,

— dbatosci o dorobek i tradycje zawodu

przestrzegania zasad etyki zawodowej
I poszanowania roznorodnosci pogladow oraz
przestrzegania praw autorskich




Charakterystyki drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomie 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji umozliwiajgce
uzyskanie kompetencji inzynierskich

Kod skladnika opisu
charakterystyki : : .
i y _y Opis charakterystyk drugiego stopnia
drugiego stopnia PRK i L. A Symbol efektu . .
efektow uczenia si¢ Polskiej Ramy . Tres¢ efektu kierunkowego
prowadzacych do et kierunkowego
. .. Kwalifikacji
uzyskania kompetencji
inzynierskich
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
InzZA_P6S_WG podstawowe procesy zachodzace w cyklu InzZA6_WGO01 wybrane zagadnienia z zakresu réznych dziatéw
zycia urzadzen, obiektow 1 systemoOw matematyki przydatne do formutowania
technicznych I rozwigzywania zadan inzynierskich
InzZA6_WG02 zaawansowane metody analizy danych oraz techniki
wizualizacji, wlaczajac w to nowoczesne narzedzia
informatyczne i statystyczne odpowiednie dla
problemow inzynierskich
InzA6_WG03 zagadnienia z zakresu procesOw zachodzacych
wcyklu zycia urzadzen, obiektow 1 systemow
informatycznych
InzA6_WG04 metodyke kompleksowego projektowania,
implementacji 1 analizy inteligentnych systemow
robotycznych
InzA6_WG05 pojecia z zakresu modelowania uktadéw regulacji
i sterowania, architektury i  funkcjonowania
mikrokontrolerow  oraz  metod 1 jezykow
programowania
InzZA6_WGO06 podstawowe zjawiska fizyczne oraz metody

modelowania matematycznego i komputerowego
rzeczywistych systemow mechanicznych,




elektronicznych i teleinformatycznych oraz ich
symulowania, analizowania i przetwarzania

InzA6_WG07

podstawy jezyka technicznego i obstugi programoéow
typu CAD oraz metody przedstawiania prostych
konstrukcji maszynowych

InzZA_P6S_WK

podstawowe zasady tworzenia i rozwoju InzZA6_WKO01
réznych form indywidualne;j
przedsigbiorczo$ci

zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej
przedsigbiorczosci, w tym  przedsigbiorczo$ci
indywidualnej w sektorze IT, zasady modelowania
procesOw biznesowych oraz zarzadzania projektami
informatycznymi

UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

InzZA_P6S_UW

planowac 1 przeprowadza¢ eksperymenty, InzA6_UWO01
w tym pomiary i symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i wyciaggaé
wnioski

przy identyfikacji 1 formutowaniu

zbudowac, uruchomi¢ oraz przetestowad
zaprojektowany uklad lub system sterujacy lub
elektroniczny, analogowy lub cyfrowy,
zaprojektowac i przeprowadzi¢ pomiary,
doswiadczenia 1 symulacje, przeanalizowac
otrzymane wyniki i usuna¢ usterki

specyfikacji zadan inzynierskich oraz ich InzZA6_UWO02
rozwigzywaniu:

— wykorzystywa¢ metody analityczne,
symulacyjne i eksperymentalne,

wykorzysta¢ metody matematyczne, analityczne,
symulacyjne i eksperymentalne przy identyfikacji
i formutowaniu specyfikacji zadan informatycznych
oraz ich rozwigzywaniu

InzZA6_UWO03
— dostrzega¢ ich aspekty systemowe
I pozatechniczne, w tym aspekty

dobra¢ 1 =zastosowa¢ odpowiednie metody do
realizacji przedsiewzie¢ informatycznych, dostrzegac
ich aspekty pozatechniczne (prawne, spoteczne,
etyczne) 1 dokonywaé wstepnej oceny ekonomicznej
proponowanych rozwigzan

etyczne,

— dokonywa¢ wstepne;j oceny InzA6 UWO04
ekonomicznej proponowanych -
rozwigzan 1 podejmowanych dziatan
inzynierskich,

analizowa¢, projektowaé, programowac i1 tworzy¢
rozwigzania ztozonych problemow inzynierskich,
dokonywa¢ krytycznej analizy funkcjonowania
nowoczesnych technologii, narzedzi i metod




dokonywaé krytycznej analizy sposobu
funkcjonowania istniejagcych rozwigzan
technicznych i ocenia¢ te rozwigzania,

projektowa¢ — zgodnie 2z zadang
specyfikacja — oraz wykonywac typowe
dla kierunku studiow proste urzadzenia,
obiekty, systemy lub realizowac procesy,
uzywajac odpowiednio dobranych metod,
technik, narzedzi i materiatow




7. Objas$nienie oznaczen:

Objasnienie oznaczen kodu skladnika opisu

w dziedzinie i dyscyplinie naukowej oraz artystycznej

XP/IA_P6S

IT/ITA_P6S

InzA_P6S

—  charakterystyki drugiego stopnia w dziedzinie nauk $cistych

I przyrodniczych/dyscyplinie  informatyka dla studiow
pierwszego stopnia o profilu ogdlnoakademickim
charakterystyki drugiego stopnia w dziedzinie nauk
inzynieryjno-technicznych/dyscyplinie informatyka
techniczna i telekomunikacja dla studiow pierwszego stopnia
0 profilu ogdlnoakademickim

charakterystyki drugiego stopnia prowadzace do uzyskania
kompetencji inzynierskich dla studidw pierwszego stopnia
0 profilu ogdlnoakademickim

Objasnienia oznaczen komponentow efektéw uczenia si¢
wspolne dla opisu symbolu efektu uczenia si¢ oraz kodu skladnika opisu
w dziedzinie nauki i dyscyplinie naukowej oraz artystycznej

W — kategoria wiedzy, w tym:

G (po W) — podkategoria zakres i glebia,

K (po W) — podkategoria kontekst,

U — kategoria umiejetnosci, w tym:

W (po U) — podkategoria w zakresie wykorzystanie wiedzy,
K (po U) — podkategoria w zakresie komunikowanie sig,
O (po V) — podkategoria w zakresie organizacja pracy,

U (po U) — podkategoria w zakresie uczenie sig.

K (po podkresiniku) — kategoria kompetencji spotecznych, w tym:

K (po K po podkresiniku)
O (po K po podkresiniku)
R (po K po podkresiniku)

— podkategoria w zakresie ocena,
— podkategoria w zakresie odpowiedzialnosé,
— podkategoria w zakresie rola zawodowa.

01, 02, 03 i kolejne

— numer efektu uczenia si¢

Objasnienia oznaczen symbolu efektu kierunkowego

K (przed podkresinikiem)
A (przed podkresinikiem)
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— kierunkowe efekty uczenia si¢
— profil ogdlnoakademicki
— studia pierwszego stopnia




Oznaczenia dziedzin nauki i dyscyplin naukowych oraz artystycznych

Dziedzina nauki/symbol kodu

Dyscyplina naukowa/artystyczna/symbol kodu

Dziedzina nauk humanistycznych/H

1)

archeologia/A

2)

etnologia i antropologia kulturowa/EA

filozofia/F

historia/H

jezykoznawstwo/J

literaturoznawstwo/L

nauki o kulturze i religii/KR

nauki o sztuce/NSz

polonistyka/PL

Dziedzina nauk inzynieryjno-
technicznych/IT

architektura i urbanistyka/AU

automatyka, elektronika, elektrotechnika i
technologie kosmiczne/AE

informatyka techniczna i telekomunikacja/IT

inzynieria bezpieczenstwa/IBZ

inzynieria biomedyczna/lIB

inzynieria chemiczna/IC

inzynieria ladowa, geodezja i transport/IL

inzynieria materiatowa/IM

inzynieria mechaniczna/IMC

10) inzynieria Srodowiska, gornictwo i energetyka/ISG

Dziedzina nauk medycznych i nauk o
zdrowiu/M

1)

biologia medyczna/BM

2)

nauki farmaceutyczne/NF

3)

nauki medyczne/NM

4)

nauki o kulturze fizycznej/NKF

5)

nauki o zdrowiu/NZ

Dziedzina nauk o rodzinie/NR

1)

nauki o rodzinie/NRO

Dziedzina nauk rolniczych/R

1)

nauki le$ne/NL

2)

rolnictwo i ogrodnictwo/RO

3)

technologia zywno$ci i zywienia/TZ

4)

zootechnika i rybactwo/ZR

Dziedzina nauk spotecznych/S

1)

ekonomia i finanse/EF

geografia spoteczno-ekonomiczna i gospodarka
przestrzenna/GEP

nauki o bezpieczenstwie/NB

nauki o komunikacji spotecznej i mediach/NKS

nauki o polityce i administracji/NPA

nauki o zarzadzaniu i jako$ci/NZJ

nauki prawne/NP.

nauki socjologiczne/NS

pedagogika/P

10) prawo kanoniczne/PK

11) psychologia/PS

12) stosunki miedzynarodowe/SMI

Dziedzina nauk $cistych i
przyrodniczych/XP

1)

astronomia/AS

2)

biotechnologia/BT

3)

informatyka/l




matematyka/MT

nauki biologiczne/NBL

nauki chemiczne/NC

nauki fizyczne/NF

nauki o Ziemi 1 srodowisku/NZ

Dziedzina nauk teologicznych/TL

nauki biblijne/NBB

nauki teologiczne/NT

Dziedzina nauk weterynaryjnych/W

weterynaria/WT
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Dziedzina sztuki/SZ

sztuki filmowe i teatralne/SFT

sztuki muzyczne/SM

sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki/SP




