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TRESCI KSZTALCENIA

Kierunek studiow: sztuki wizualne

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia — licencjackie

Profil ksztalcenia: ogélnoakademicki

Forma studiow: stacjonarne

Wymiar ksztalcenia: 6 semestrow

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiow: 180 punktow ECTS
Tytul zawodowy nadawany absolwentom: licencjat

CHARAKTERYSTYKA TRESCI KSZTALCENIA — GRUPY TRESCI

I. WYMAGANIA OGOLNE

1. Jezyk obey I

Cel ksztatcenia: ksztaltowanie 1 rozwijanie kompetencji jezykowych (rozumienie tekstu stuchanego
I czytanego, mowienie, pisanie), zgodnie z tabela wymagan ESOKJ, pozwalajacych na postugiwanie
si¢ jezykiem obcym na poziomie docelowo B2 w zakresie tematycznym dotyczacym zardwno zycia
codziennego jak i wybranych elementéw zycia zawodowego, tj. rozumienie znaczenia gtownych
watkow przekazu zawartego w jasnych, standardowych wypowiedziach, ktore dotycza znanych spraw
i zdarzen typowych dla pracy, szkoty, uczelni, czasu wolnego itd.; radzenie sobie w wigkszosci sytuacji
komunikacyjnych, ktére mogg si¢ zdarzy¢ podczas podrozy w rejonie, gdzie mowi si¢ danym jezykiem;
tworzenie prostych, spojnych wypowiedzi na tematy, ktore sg znane lub interesujace; opisywanie
doswiadczen, wydarzen, marzen, nadziei i aspiracji, z podaniem krotkiego uzasadnienia, opinii
i pogladéw, wprowadzenie i wyéwiczenie podstawowej terminologii specjalistycznej z zakresu danego
kierunku studidéw.

Tresci merytoryczne: wprowadzenie i wyéwiczenie materiatu leksykalno-gramatycznego z zakresu
nastepujacych tematéw: zapoznawanie si¢, system edukacji i szkolnictwa wyzszego, opis cztowieka
i osobowosci, rodzina i uroczystosci rodzinne, uczucia, podroze, nauka jezykow obcych i migracja,
udzielanie rad, tradycyjne role kobiet i mezczyzn, zazalenia, aktualnosci z kraju 1 zagranicy, wyrazanie
wlasnych opinii; gramatyka: formy czasowe, pytanie bezposrednie i posrednie, sktadnia czasownikow,
zdania zlozone podrzednie 1 wspotrzednie, zaimki dzierzawcze, stopniowanie przymiotnikow
i przystowkow, tryb rozkazujacy, strona bierna, zdania zlozone wspolrzednie i podrzednie;
doskonalenie wszystkich sprawnosci jezykowych; zapoznanie z obyczajami 1 kulturg krajow danego
obszaru jezykowego w celu nie tylko poszerzania wiedzy i1 ¢wiczenia odpowiednich nawykow
jezykowych, ale tez rozwijania ciekawosci, otwartosci 1 tolerancji; prezentowanie rozmaitych metod
uczenia si¢, zachecanie do samooceny, samodzielnego poszukiwania prawidtowosci jezykowych
i formutlowania regut; ro6znorodnos$¢ form pracy (indywidualna, w parach, w grupach) i typéw zadan
pozwalajacych na uwzglednienie w procesie nauczania indywidualnych uzdolnien i cech charakteru;
wprowadzenie i wyéwiczenie podstawowej terminologii specjalistycznej z zakresu danego kierunku
studiow.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): materiat leksykalny i gramatyczny niezbgdny do rozumienia i formutowania
wypowiedzi w jezyku obcym z zakresu jezyka ogdlnego oraz podstawowe pojecia i definicje z obszaru
nauk o sztuce na poziomie docelowo B2 zgodnie z tabelag wymagan dla okreslonego poziomu bieglosci
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego (ESOKJ) 1 proporcjonalnie do przewidzianej
liczby godzin kursu.

Umiejetnosci (potrafi): korzysta¢ z obcoj¢zycznej literatury fachowej; postugiwaé si¢ jezykiem
og6lnym na poziomie komunikatywnym; korzysta¢ z obcoj¢zycznych poje¢ istotnych dla problematyki
z obszaru nauk spotecznych; formutowaé problemy i stawia¢ pytania, interpretowac dane, plany,
projekty, przedstawi¢ prezentacje multimedialng w jezyku obcym.



Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cale zycie; wykazywania swiadomos$ci wagi
swoich wypowiedzi; interpretowania rzeczywistosci spotecznej w kategoriach interesow réznych grup;
dostrzegania podobienstwa i r6znic migedzy kulturami, pracy w zespole.

Forma prowadzenia zajeé: Ewiczenia.

2. Jezyk obcy 11

Cel ksztalcenia: ksztaltowanie 1 rozwijanie kompetencji jezykowych (rozumienie tekstu stuchanego
I czytanego, mowienie, pisanie), zgodnie z tabelg wymagan ESOKJ, pozwalajacych na postugiwanie
si¢ jezykiem obcym na poziomie docelowo B2 w zakresie tematycznym dotyczacym zaréwno zycia
codziennego jak i wybranych elementéw zycia zawodowego, tj. rozumienie znaczenia gtownych
watkow przekazu zawartego w jasnych, standardowych wypowiedziach, ktore dotyczg znanych spraw
I zdarzen typowych dla pracy, szkoly, uczelni, czasu wolnego itd.; radzenie sobie w wigkszoS$ci sytuacji
komunikacyjnych, ktore mogg si¢ zdarzy¢ podczas podrozy w rejonie, gdzie méwi si¢ danym jezykiem;
tworzenie prostych, spojnych wypowiedzi na tematy, ktore sa znane lub interesujace; opisywanie
doswiadczen, wydarzen, marzen, nadziei i1 aspiracji, z podaniem krétkiego uzasadnienia, opinii
I pogladow, wprowadzenie i wy¢wiczenie podstawowej terminologii specjalistycznej z zakresu danego
kierunku studiow.

Tresci merytoryczne. Wprowadzenie i wycéwiczenie materiatu leksykalno-gramatycznego z zakresu
nastgpujacych tematow: czas wolny, czynno$ci zycia codziennego , podroze, §rodki masowego
przekazu, doswiadczenia zyciowe, marzenia i plany na przyszlo$é, poczucie szczgécia, pozyskiwanie
informacji; gramatyka: formy czasowe, pytania bezposrednie i posrednie, odmiana zaimkow
osobowych, zdania zlozone wspotrzednie i podrzednie, zdania wzgledne, czasowniki modalne;
doskonalenie wszystkich sprawnosci jezykowych; zapoznanie z obyczajami i kulturg krajéw danego
obszaru jezykowego w celu nie tylko poszerzania wiedzy i ¢wiczenia odpowiednich nawykow
jezykowych, ale tez rozwijania ciekawosci, otwartosci i tolerancji; prezentowanie rozmaitych metod
uczenia si¢, zachgcanie do samooceny, samodzielnego poszukiwania prawidlowosci jezykowych
i formulowania regut; r6znorodnos¢ form pracy (indywidualna, w parach, w grupach) i typow zadan
pozwalajacych na uwzglednienie w procesie nauczania indywidualnych uzdolnien i cech charakteru;
wprowadzenie 1 wycwiczenie kolejnych elementdw podstawowej terminologii specjalistycznej
z zakresu danego kierunku studiow.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): materiat leksykalny i gramatyczny niezb¢dny do rozumienia i formutowania
wypowiedzi w jezyku obcym z zakresu jezyka ogolnego oraz podstawowe pojecia i definicje z obszaru
nauk o sztuce na poziomie docelowo B2 zgodnie z tabelg wymagan dla okreslonego poziomu bieglosci
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego (ESOKJ) i proporcjonalnie do przewidzianej
liczby godzin kursu.

Umiejetnosci (potrafi): korzysta¢é z obcojezycznej literatury fachowej; postugiwaé si¢ jezykiem
og6lnym na poziomie komunikatywnym; korzysta¢ z obcoj¢zycznych pojec istotnych dla problematyki
z obszaru nauk spotecznych; formutowaé problemy i stawia¢ pytania, interpretowac dane, plany,
projekty, przedstawi¢ prezentacje multimedialng w jezyku obcym.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cate zycie; wykazywania §wiadomos$ci wagi
swoich wypowiedzi; interpretowania rzeczywistosci spotecznej w kategoriach interesow réznych grup;
dostrzegania podobienstwa i r6znic miedzy kulturami, pracy w zespole.

Forma prowadzenia zajeé: Ewiczenia.

3. Jezyk obcy 111

Cel ksztaicenia: ksztaltowanie 1 rozwijanie kompetencji jezykowych (rozumienie tekstu stuchanego
I czytanego, mowienie, pisanie), zgodnie z tabela wymagan ESOKJ, pozwalajacych na postugiwanie
si¢ jezykiem obcym na poziomie docelowo B2 w zakresie tematycznym dotyczacym zaréwno zycia
codziennego jak i wybranych elementéw zycia zawodowego, tj. rozumienie znaczenia glownych
watkow przekazu zawartego w jasnych, standardowych wypowiedziach, ktore dotyczg znanych spraw
I zdarzen typowych dla pracy, szkoty, uczelni, czasu wolnego itd.; radzenie sobie w wigkszosci sytuacji
komunikacyjnych, ktore moga si¢ zdarzy¢ podczas podrdzy w rejonie, gdzie mowi sie¢ danym jezykiem,;
tworzenie prostych, spojnych wypowiedzi na tematy, ktore sg znane lub interesujace; opisywanie
doswiadczen, wydarzen, marzen, nadziei i aspiracji, z podaniem krotkiego uzasadnienia, opinii
I pogladow, wprowadzenie i wyéwiczenie podstawowej terminologii specjalistycznej z zakresu danego
kierunku studiow.



Tresci merytoryczne. Wprowadzenie i wyéwiczenie materiatu leksykalno-gramatycznego z zakresu
nastepujacych tematow: miejsce zamieszkania (wady, zalety), ogloszenia 1 poradniki, miasta kiedy$
I dzi$, stolice kulturalne Europy, biografie znanych artystow, poznawanie nowych ludzi (miejsca
i sposoby), nowoczesne technologie, reklamacje, wiek (wady, zalety), prasa i telewizja, praca
(ogloszenia o pracy, zyciorys, list motywacyjny, rozmowa kwalifikacyjna) i komunikacja w miejscu
pracy; gramatyka: formy czasowe, pytania bezposrednie i posrednie, odmiana zaimkoéw osobowych,
zdania zlozone wspotrzednie i podrzednie, zdania wzgledne, czasowniki modalne; doskonalenie
wszystkich sprawnosci jezykowych; zapoznanie z obyczajami i kulturg krajow danego obszaru
jezykowego w celu nie tylko poszerzania wiedzy i ¢wiczenia odpowiednich nawykéw jezykowych, ale
tez rozwijania ciekawoS$ci, otwarto$ci i1 tolerancji; prezentowanie rozmaitych metod uczenia sig,
zachecanie do samooceny, samodzielnego poszukiwania prawidlowosci jezykowych i formutowania
regul; r6znorodnos¢ form pracy (indywidualna, w parach, w grupach) i typow zadan pozwalajgcych na
uwzglednienie w procesie nauczania indywidualnych uzdolnien i cech charakteru; wprowadzenie
I wycéwiczenie kolejnych elementow podstawowej terminologii specjalistycznej z zakresu danego
kierunku studidéw.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): materiat leksykalny i gramatyczny niezb¢dny do rozumienia i formutowania
wypowiedzi w jezyku obcym z zakresu jezyka ogolnego oraz podstawowe pojecia i definicje z obszaru
nauk o sztuce na poziomie docelowo B2 zgodnie z tabelg wymagan dla okre§lonego poziomu biegtosci
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego (ESOKJ) i proporcjonalnie do przewidzianej
liczby godzin kursu.

Umiejetnosci (potrafi): korzysta¢é z obcojezycznej literatury fachowej; postugiwaé si¢ jezykiem
og6lnym na poziomie komunikatywnym; korzysta¢ z obcoj¢zycznych poje¢ istotnych dla problematyki
z obszaru nauk spotecznych; formutowa¢ problemy i stawia¢ pytania, interpretowaé dane, plany,
projekty, przedstawi¢ prezentacje multimedialng w jezyku obcym.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cale zycie; wykazywania $wiadomos$ci wagi
swoich wypowiedzi; interpretowania rzeczywistosci spotecznej w kategoriach interesow réznych grup;
dostrzegania podobienstwa i r6znic miedzy kulturami, pracy w zespole.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

4. Jezyk obcy 1V

Cel ksztafcenia: ksztaltowanie 1 rozwijanie kompetencji jezykowych (rozumienie tekstu stuchanego
I czytanego, mowienie, pisanie), zgodnie z tabela wymagan ESOKJ, pozwalajacych na postugiwanie
si¢ jezykiem obcym na poziomie docelowo B2 w zakresie tematycznym dotyczacym zaréwno zycia
codziennego jak i wybranych elementéw zycia zawodowego, tj. rozumienie znaczenia glownych
watkow przekazu zawartego w jasnych, standardowych wypowiedziach, ktoére dotyczg znanych spraw
i zdarzen typowych dla pracy, szkoly, uczelni, czasu wolnego itd.; radzenie sobie w wigkszosci sytuacji
komunikacyjnych, ktére mogg si¢ zdarzy¢ podczas podrozy w rejonie, gdzie mowi si¢ danym jezykiem;
tworzenie prostych, spojnych wypowiedzi na tematy, ktore sg znane lub interesujace; opisywanie
doswiadczen, wydarzen, marzen, nadziei 1 aspiracji, z podaniem krotkiego uzasadnienia, opinii
i pogladéw, wprowadzenie i wyéwiczenie podstawowej terminologii specjalistycznej z zakresu danego
kierunku studiow.

Tresci merytoryczne:. Wprowadzenie i wyéwiczenie materiatu leksykalno-gramatycznego z zakresu
nastepujacych tematoéw: kariera zawodowa, $wigta — tradycje 1 zwyczaje, emocje 1 zmysty, film,
przestepstwa i katastrofy, wynalazki i nowinki technologiczne; gramatyka: tryb przypuszczajacy, zdania
warunkowe, formy czasowe, strona bierna, mowa zalezna, czasowniki modalne, zdania przydawkowe;
doskonalenie wszystkich sprawnosci jezykowych, struktur, form gramatycznych i konstrukcji
jezykowych poprzez pracge z obcojezycznymi tekstami 1 dokumentami dotyczacymi zagadnien
zwigzanych z kierunkiem studidw; zapoznanie z obyczajami i kultura krajéw danego obszaru
jezykowego w celu nie tylko poszerzania wiedzy 1 ¢wiczenia odpowiednich nawykéw jezykowych, ale
tez rozwijania ciekawos$ci, otwartos$ci i tolerancji; prezentowanie rozmaitych metod uczenia sig,
zachgcanie do samooceny, samodzielnego poszukiwania prawidlowosci jezykowych 1 formutowania
regul; r6znorodnos¢ form pracy (indywidualna, w parach, w grupach) i typow zadan pozwalajacych na
uwzglednienie w procesie nauczania indywidualnych uzdolnien i1 cech charakteru; wprowadzenie
I wycwiczenie kolejnych elementéw podstawowej terminologii specjalistycznej z zakresu danego
kierunku studiow.



Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): materiat leksykalny i gramatyczny niezbedny do rozumienia i formulowania
wypowiedzi w jezyku obcym z zakresu jezyka ogolnego oraz podstawowe pojecia i definicje z obszaru
nauk o sztuce na poziomie docelowo B2 zgodnie z tabelg wymagan dla okreslonego poziomu bieglosci
Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego (ESOKJ) i proporcjonalnie do przewidzianej
liczby godzin kursu.

Umiejetnosci (potrafi): korzysta¢ z obcojezycznej literatury fachowej; postugiwaé si¢ jezykiem
ogolnym na poziomie komunikatywnym; korzysta¢ z obcojezycznych pojec¢ istotnych dla problematyki
z obszaru nauk spotecznych; formutowaé problemy i stawia¢ pytania, interpretowac dane, plany,
projekty, przedstawi¢ prezentacje multimedialng w jezyku obcym.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cale zycie; wykazywania swiadomos$ci wagi
swoich wypowiedzi; interpretowania rzeczywistosci spotecznej w kategoriach interesow roznych grup;
dostrzegania podobienstwa i r6znic migedzy kulturami, pracy w zespole.

Forma prowadzenia zaje¢: Ewiczenia.

5. Technologie informacyjne

Cel ksztalcenia: zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami i pojgciami wystepujacymi w trakcie pracy
z komputerem, zrozumienie zasad dzialania i sposobow wykorzystywania komputera oraz
oprogramowania uzytkowego, a takze przygotowanie do swiadomego wykorzystywania narzgdzi
technologii informacyjnej w celu poszukiwania, wykorzystywania i przetwarzania informacji
z r6znych zrodet oraz w celu rozwigzywania problemoéw z réznych dziedzin.

Tresci merytoryczne: podstawy uzytkowania komputera i wyszukiwania informacji, rola IT w procesie
dydaktycznym i samoksztalceniowym oraz prawne i etyczne zasady uzytkowania komputera. Edytory
tekstu — tworzenie, formatowanie i drukowanie dokumentow; kopiowanie i przenoszenie fragmentow
tekstu w obrebie jednego dokumentu i pomiedzy ré6znymi dokumentami, praca z tabelami, umieszczenie
w tekscie obrazow i grafik, tworzenie automatycznego spisu tresci i korespondencji seryjnej, stosowanie
si¢ do zasad pisania prac naukowych. Arkusz kalkulacyjny — rozumienie pojecia ,,arkusz kalkulacyjny”,
tworzenie, formatowanie, modyfikacja i zastosowanie arkusza w wybranych obszarach wiedzy,
tworzenie standardowych formuty, uzycie funkcji matematycznych, statystycznych, tekstowych,
logicznych oraz daty i czasu, tworzenie i formatowanie wykresow, arkusz kalkulacyjny jako baza

danych. Grafika prezentacyjna — tworzenie prezentacji multimedialnej z uwzglednieniem
podstawowych zasad tzw. ,,prezentacji dla prelegenta”. Podstawy tworzenia stron internetowych.
Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zasady prawne i etyczne wynikajagce z wykorzystywania komputera
I narze¢dzi technologii informacyjne;.

Umiejetnosci (potrafi): poszukiwaé, gromadzi¢ 1 przetwarza¢ informacje, a takze wykorzystywac je
w krytyczny 1 systematyczny sposob; rozwigzywac problemy wymagajace zastosowania technologii
informacyjnej poprzez dobor 1 odpowiednie wykorzystanie wiasciwych narzedzi informatycznych
i oprogramowania.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do).: doceniania roli technologii informacyjnej we wspotczesnym
spoleczenstwie oraz w procesie dydaktycznym i samoksztatceniowym, ponadto jest rowniez §wiadomy
poziomu swojej wiedzy, umiecjetnosci i wynikajacej stad potrzeby ciaglego doksztatcania sie
oraz podnoszenia swoich kompetencji zawodowych 1 osobistych; szanowania wtasnosci intelektualne;j,
w tym praw autorskich do oprogramowana.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

6. Technologie informatyczne w sztuce

Cel ksztalcenia: ogblne przygotowanie do postugiwania si¢ narzedziami cyfrowymi w procesie
tworzenia dzieta, projektu. Przygotowanie do samodzielnej pracy z podstawowymi dla grafika
aplikacjami graficznymi i pokrewnymi, gtéwnie z Adobe Photoshop, Adobe Illustrator. Przygotowanie
do pracy z urzadzeniami cyfrowymi 1 peryferyjnymi: aparat cyfrowy, skaner, drukarki.

Tresci merytoryczne: edycja tekstu i obrazu na podstawowym poziomie, pozwalajacym na pozniejsza
samodzielng prace uwzgledniajacg zastosowanie danych cyfrowych roznego rodzaju. Edycja tekstu
w programach typowych dla tego rodzaju dziatan. Edycja tekstu w programach graficznych. Edycja
obrazu w programach graficznych (Adobe Photoshop, Adobe Illustrator). Laczenie grafiki z tekstem
w pracach projektowych na podstawowym poziomie. Cyfryzacja obrazu. Skanowanie no$nikdéw
przepuszczajacych (negatywy, diapozytywy) i1 nieprzepuszczajacych (zdjecia, rysunki) — poziom
podstawowy. Tworzenie 1 obrobka obrazu cyfrowego w zakresie grafiki bitmapowej i wektorowe;.



Laczenie tych rodzajow grafiki. Archiwizacja danych i budowanie wlasnej bazy danych. Rozszerzanie
arsenatu srodkow przekazu wizualnego w oparciu o nowe technologie. Zagadnienia barwy na monitorze
i w druku. Drukowanie materiatow cyfrowych. Podstawowa korekcja i retusz fotografii. Podstawy
wiedzy o fotografii cyfrowej. Podstawowa obrobka plikow w formacie RAW.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe urzadzenia do pracy w sferze cyfrowej; specyfike
1 unikalne wilasnosci technik cyfrowych; podstawowa terminologi¢ w pracy i obsludze urzadzen
podstawowych 1 peryferyjnych; zalecang literature 1 zasoby internetowe dotyczace przedmiotu; ogdlng
wiedz¢ w zakresie postugiwania si¢ technikami cyfrowymi; sposoby wykorzystania technik cyfrowych
w obecnych czasach.

Umiejetnosci (potrafi): uruchomi¢ i postugiwac¢ si¢ na poziomie podstawowym urzgdzeniami, takimi
jak: komputer, skaner, aparat cyfrowy; wykorzysta¢ mozliwosci urzadzen cyfrowych na podstawowym
poziomie; wykonac proste projekty w aplikacjach do grafiki rastrowej
i wektorowej i wykorzysta¢ je w konkretnych zadaniach; generowaé tekst w prostych uktadach,
opracowac¢ nieskomplikowany uktad/layout; archiwizowa¢ swoje prace i projekty; odrozni¢ efekty
wykorzystania technik cyfrowych i tradycyjnych medidow; zaprezentowac prace/projekt w formie
drukowanej i cyfrowe;j.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): pozyskiwania wiedzy i bycia otwartym na dalsze etapy uczenia
si¢; rozumienia potrzeby poszerzania wiedzy i1 doskonalenia warsztatu oraz przyjmowania do
$wiadomosci koniecznos$ci bycia konkurencyjnym; rozumienia potrzeby rozwoju osobowosci tworczej,
dzigki poszerzeniu warsztatu i mozliwosci kreacyjnych; prezentowania projektow i prac w sposob
komunikatywny, poslugujac sie¢ podstawowa nomenklatura 1 wykorzystujac podstawowe techniki
cyfrowe.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

7. Przedmiot ogolnouczelniany I, I1

Cel ksztalcenia: wprowadzenie poszerzonej wiedzy, terminologii i ré6znych koncepcji badawczych
dotyczacych omawianego tematu.

Tresci merytoryczne: wyklad stanowi monograficzne, catosciowe ujgcie wybranego zagadnienia
z nizej proponowanych: antropologia kulturowa, cztowiek wspotczesny wobec problemu uzaleznien,
dietetyka i zywienie cztowieka, ekonomia, prawo.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): pojecia, terminy i podstawowe zatozenia badawcze z omawianego zakresu
wiedzy.

Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ poznang wiedzg w roznych sytuacjach zawodowych.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): Kkorzystania w zyciu zawodowym 1 spotecznym
z roznych obszaréw wiedzy.

Forma prowadzenia zajeé: wyklady.

8. Wychowanie fizyczne |

Cel ksztafcenia: $wiadome 1 systematyczne rozwijanie wlasnej aktywnosci fizycznej 1 dbatosci
0 stan zdrowia.

Tresci ksztalcenia: gry 1 zabawy ruchowe, ¢wiczenia ksztattujace prawidlowg postawe ciata
z wykorzystaniem przyrzadow i przyborow.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): wiedz¢ z zakresu kultury fizycznej, wiedzg z zakresu wybranych dyscyplin
sportowych; wiedzg na temat wptywu ruchu i ¢wiczen ruchowych na zachowanie zdrowia jednostki
I spoteczenstwa.

Umiejetnosci (potrafi): kontrolowac poziom wtasnej sprawnosci fizycznej wykonujac podstawowe testy
1 sprawdziany; dobra¢ ¢wiczenia ksztaltujace odruch prawidtowej postawy ciata; wykonac podstawowe
elementy techniczne zespotowych gier sportowych (siatkowki, koszykowki, pitki noznej 1 pitki recznej)
1 wykorzysta¢ w praktyce ¢wiczenia fizyczne, majace wplyw na motoryke organizmu; podja¢ dzialania
prozdrowotne i1 edukacyjne, wykorzystujac w praktyce wiedzg oraz umiejetnosci w zakresie réznych
form aktywnos$ci ruchowej.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): wspolpracy w zespole stosujac zasady ,,fair play"; ksztaltowania
samodyscypliny i samooceny oraz poczucie odpowiedzialno$ci za zdrowie i bezpieczenstwo wlasne oraz
drugiego cztowieka; kreowania warto$ci aktywnos$ci ruchowej jako formy relaksu fizycznego



I psychicznego oraz promowania pozytywnej postawy prozdrowotnej wplywajacej na sprawno$é
funkcjonalng w dorostym zyciu cztowieka.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

9. Wychowanie fizyczne |1

Cel ksztatcenia: przygotowanie do $wiadomego uczestnictwa w kulturze fizycznej, dzialalnosci
sportowo-rekreacyjnej jako waznego elementu prozdrowotnego stylu zycia.

Tresci merytoryczne: rozne formy wyscigow z wykorzystaniem sprzetu sportowego; pitka siatkowa,
reczna, koszykowka, nozna, atletyka terenowa.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): wiedze z zakresu kultury fizycznej, wiedze z zakresu wybranych dyscyplin
sportowych; wiedze na temat wptywu ruchu i ¢wiczen ruchowych na zachowanie zdrowia jednostki
i spoteczenstwa.

Umiejetnosci (potrafi): kontrolowaé poziom wlasnej sprawnosci fizycznej, wykonujac podstawowe
testy 1 sprawdziany; dobra¢ ¢wiczenia ksztaltujace odruch prawidtowej postawy ciala; wykonac
podstawowe elementy techniczne zespotowych gier sportowych (siatkowki, koszykowki, pitki noznej
i pitki recznej) i wykorzysta¢ w praktyce ¢wiczenia fizyczne, majagce wptyw na motoryke organizmu;
podja¢ dziatania prozdrowotne i edukacyjne, wykorzystujac w praktyce wiedzg oraz umiejgtnosci
w zakresie roznych form aktywnosci ruchowej.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): wspotpracy w zespole stosujac zasady ,,fair play”’; ksztattowania
samodyscypliny i samooceny oraz poczucie odpowiedzialno$ci za zdrowie i bezpieczenstwo wlasne oraz
drugiego cztowieka; kreowania wartosci aktywno$ci ruchowej jako formy relaksu fizycznego
I psychicznego oraz promowania pozytywnej postawy prozdrowotnej wplywajacej na sprawno$é
funkcjonalng w dorostym zyciu cztowieka.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

II. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH

1. Filozofia I

Cel ksztalcenia: wprowadzenie w zasadnicze terminy, zagadnienia i stanowiska filozofii starozytne;,
filozofii sredniowiecznej 1 poczatkdow filozofii nowozytnej. Ukazanie cigglosci pytan filozoficznych
oraz ich zmiany zwigzanej z problemami konkretnego czasu i miejsca, a takze wielo$ci odpowiedzi
konfrontowanych w dyskusji. Zapoznanie z teoriami, koncepcjami i ideami, ktéore moga pomoc
W poznaniu siebie i $wiata, tworzeniu i interpretowaniu sztuki. Zaprezentowanie wiedzy o kontekscie
sztuk pieknych. Rozwinigcie logicznego, wolnego 1 kreatywnego myslenia, wyobrazni. Rozwj
umiejetnosci werbalnych oraz pisania tekstow.

Tresci merytoryczne: podstawowe wiadomosci z historii filozofii starozytnej, Sredniowiecznej
i poczatkow filozofii nowozytnej. Szczegdtowo - Wyjasnienia, jaki jest program i cele zaje¢? Czym jest
filozofia? Filozofia starozytna: wprowadzenie do filozofii starozytnej; Sokrates. Filozofia starozytna:
Platon. Filozofia starozytna: Arystoteles.. Filozofia starozytna: Epikur z Samos. Filozofia starozytna:
cynicy 1 cyrenaicy. Filozofia starozytna: stoicy. Filozofia $redniowieczna: wprowadzenie do filozofii
sredniowiecznej, Aureliusz Augustyn. Filozofia $redniowieczna: Tomasz z Akwinu. Sprawdzian
z filozofii starozytnej i1 S$redniowiecznej. Prezentacja pracy plastycznej. Filozofia nowozytna:
wprowadzenie do filozofii nowozytnej, Giovanni Picco della Mirandola. Filozofia nowozytna: Thomas
Hobbes. Filozofia nowozytna: Jean Jacques Rousseau.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): w stopniu podstawowym podstawowe zagadnienia ontologii, epistemologii
I aksjologii oraz wyznaczniki i kontekst spoteczny filozofii starozytnej, filozofii $redniowiecznej
i filozofii nowozytnej (tym samym uzyskuje historyczno-filozoficzng perspektywe przemian
kulturowych Europy do wczesnej nowozytnosci); omawiane poglady z filozofii starozytnej, filozofii
sredniowiecznej 1 poczatkow filozofii nowozytnej (tym samym uzyskuje plaszczyzne interpretacyjng
siebie 1 roznorodnych bytow wewnatrz§wiatowych).

Umiejetnosci (potrafi): w stopniu podstawowym wyszukiwac¢ i1 prezentowa¢ (w mowie 1 pisSmie)
informacje odnoszace si¢ do wybranych doktryn i zagadnien filozoficznych (filozofia starozytna,
filozofia $redniowieczna, filozofia nowozytna), w interpretowaniu tekstow kultury nabywa podstaw
postugiwania si¢ prostymi metodami filozoficznymi; uczestniczy¢ w dyskusji na kanwie teorii z zakresu
filozofii starozytnej, filozofii sredniowiecznej 1 pierwszego okresu filozofii nowozytnej (tym samym



nabywa umiejetno$¢ postugiwania si¢ poznanymi stanowiskami filozoficznymi w celu analizowania
motywow 1 wytworéw tworczych zachowan).

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): dostrzegania wagi myslenia filozoficznego i idei filozoficznych
w rozwoju $wiatopogladu 1 wyobrazni tworczej; zauwazania miejsca i roli filozofii w kulturze
(szczegdlnie jako kontekstu ideowego sztuki starozytnej, Sredniowiecznej i pierwszego okresu sztuki
nowozytnej); prob prezentacji wlasnych pogladow z odwotaniem do teorii 1 idei filozoficznych
(filozofia starozytna, filozofia §redniowieczna i pierwszy okres filozofii nowozytnej); stosowania
logicznego, krytycznego, wolnego od emocji i bezstronnego myslenia rowniez w dyskusji; pogtebienia
samos$wiadomosci i refleksyjnej postawy wobec rzeczywistosci.

Forma prowadzenia zaje¢: wyktady.

2. Filozofia Il

Cel ksztalcenia: zapoznanie z tradycja intelektualng nowozytnej kultury europejskiej
(z wylaczeniem filozofii wspodlczesnej), pojeciami, zagadnieniami i teoriami kluczowymi dla
rozumienia zjawisk 1 przemian zachodniej kultury. Ukazanie ciagtosci pytan filozoficznych oraz ich
zmiany zwigzanej z problemami konkretnego czasu i1 miejsca, a takze wielo$ci odpowiedzi
konfrontowanych w dyskusji. Przedstawienie teorii, koncepcji i idei, ktére moga pomdc w tworzeniu,
interpretowaniu sztuki, poznaniu siebie i $§wiata. Dostarczenie wiedzy o kontekscie sztuk picknych.
Rozwinigcie logicznego, kreatywnego i wolnego myslenia, wyobrazni. Doskonalenie umiejetnosci
werbalnych oraz pisania tekstow. Przyswojenie wiedzy o historii filozofii jako waznego sktadnika
kultury europejskiej, zapoznanie z poj¢ciami kluczowymi dla rozumienia kultury. Zapoznanie
z kierunkami filozofii europejskiej, w szczego6lnosci transcendentalnej, eksponujacymi myslenie
krytyczne, oraz z wybranymi elementami logiki formalnej. Wyksztatcenie umiejetnosci dziatania
W oparciu o myslenie logiczne i krytyczne. Wypracowanie postawy otwarto$ci wobec kulturowych
odmiennosci. Wprowadzenie w dziedzictwo i tradycje intelektualng kultury europejskiej w zakresie
ksztaltowania si¢ koncepcji cztowieka od momentu pojawienia si¢ jej w greckim antyku, az po
wspotczesnosé. Zaprezentowanie wybranych problemoéw z zakresu przemian kulturowych.

Tresci merytoryczne: zarys historii filozofii nowozytnej (od Kartezjusza do filozofii wspotczesnej).
Szczegotowo: Filozofia nowozytna: Rene Descartes. Filozofia nowozytna: John Locke. Filozofia
nowozytna: George Berkeley i David Hume. Filozofia nowozytna: Immanuel Kant. Filozofia
nowozytna: Mary Wollstonecraft i feminizm. Filozofia nowozytna: Seren Kierkegaard. Filozofia
nowozytna: utylitaryzm 1. Jeremy Bentham 2. John Stuart Mill. Filozofia nowozytna: Artur
Schopenhauer.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): charakterystyke klasycznych dziatow filozofii (ontologii, epistemologii
I aksjologii) oraz warunki powstania omawianych doktryn filozoficznych; przemiany nowozytnej
kultury zachodniej; wybrane teorie z historii filozofii nowozytnej.

Umiejetnosci  (potrafi): w  stopniu  $redniozaawansowanym  wyszukiwa¢ 1 prezentowac
(w mowie i pisSmie) informacje odnoszace si¢ do wybranych doktryn i zagadnien filozofii nowozytnej),
stosowac przy tym mikrometody filozoficzne (rozumienie sensu, abstrahowanie, analizowanie wyrazen,
formutowanie problemdéw, argumentacja, wyprowadzanie wnioskow); przenies¢ poglady wybranego
filozofa w $wiat popkultury — memy, wlepki, logo, torby, kubki, koszulki...).

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): wykorzystywania kreatywnego i krytycznego myslenia oraz
poznanych doktryn filozoficznych w pracy tworczej; dostrzegania zaleznosci pomigdzy filozofig
nowozytng i sztuka nowozytna (do drugiej potowy XIX wieku);wykorzystywania koncepcji filozofii
nowozytnej w konstytuowaniu i w wyrazaniu swoich opinii; spostrzezenia roéznych perspektyw
interpretacyjnych i stosowania dialogu opierajacego si¢ na racjach; poglgbienia wrazliwosci na wartosci
poznawcze, etyczne i estetyczne.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

3. Problemy i zagadnienia sztuki najnowszej |

Cel ksztalcenia: opanowanie poje¢ dotyczacych sztuki wspotczesnej, uswiadomienie przemian pojgc
dotyczacych sztuki najnowszej, poznanie nowych probleméw sztuki wspodiczesnej wynikajacych z jej
transformacji, wyksztalcenie umiej¢tnosci porzadkowania wspotczesnych tradycji artystycznych,
poznanie metod badawczych najnowszych dzialan w sztukach wizualnych, uswiadomienie mozliwosci
wykorzystania nowych S$rodkow przekazu w sztukach wizualnych, wyksztalcenie umiejgtnosci
swobodnego poruszania si¢ w obszarze najnowszych tendencji artystycznych, zdobycie bieglosci
w formutowaniu opinii na temat probleméw wspotczesnej sztuki.



Tresci merytoryczne: transformacja sztuk wizualnych: sztuka i antysztuka, zwigzek artysty z procesem
tworzenia, dzieto otwarte — rola odbiorcy we wspodltworzeniu dzieta sztuki, pojecia materii, realnosci,
intencjonalno$ci we wspodlczesnej sztuce; rzeczywisto$¢ wirtualna jako przestrzen sztuki. Zmiana
statusu wspotczesnego artysty: artysta wobec utowarowienia sztuki, rozpoznawalno$¢ artysty
(nazwisko-logo), formy zaistnienia tworcy. Kontrowersyjne dziatania w zakresie bioart.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): tendencje rozwojowe wspotczesnej sztuki oraz publikacje z nimi zwigzane;
style w sztuce, przemiany w sztuce wspotczesnej 1 zwigzane z nimi tradycje tworcze.

Umiejetnosci (potrafi): wyszukiwaé, analizowaé, oceniaé, selekcjonowaé i uzytkowaé informacje
Z roznych zrodel; merytorycznie argumentowaé z wykorzystaniem pogladow innych autorow
I formutowa¢ wnioski.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwoju wihasnej osobowosci tworczej; samodzielnej pracy,
wykazujac si¢ umieje¢tnoscig interpretacii dziet sztuki w konteks$cie historyczno-spotecznym.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

4. Przedmiot do wyboru |

4.1. Problemy i zagadnienia sztuki najnowszej 11

Cel ksztalcenia: opanowanie poje¢ dotyczacych sztuki wspotczesnej, uswiadomienie przemian pojgc
dotyczacych sztuki najnowszej, poznanie nowych probleméw sztuki wspodtczesnej wynikajacych z jej
transformacji, wyksztalcenie umiej¢tnosci porzadkowania wspotczesnych tradycji artystycznych,
poznanie metod badawczych najnowszych dzialan w sztukach wizualnych, u§wiadomienie mozliwosci
wykorzystania nowych $rodkow przekazu w sztukach wizualnych, wyksztalcenie umiejetnosci
swobodnego poruszania si¢ w obszarze najnowszych tendencji artystycznych, zdobycie biegtosci
w formutowaniu opinii na temat problemow wspotczesnej sztuki.

Tresci merytoryczne: Najnowsze tendencje sztuki wspodlczesnej — cialo jako tworzywo. Infantylizacja
sztuki. Transformacja sztuk wizualnych: sztuka i antysztuka, zwigzek artysty z procesem tworzenia,
dzielo otwarte — rola odbiorcy we wspottworzeniu dzieta sztuki, pojecia materii, realnosci,
intencjonalno$ci we wspodlczesnej sztuce; rzeczywistos¢ wirtualna jako przestrzen sztuki. Fetyszyzacja
$mierci w sztuce.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zalecang literature przedmiotu; tendencje rozwojowe wspotczesnej sztuki, oraz
publikacje z nimi zwigzane; style w sztuce, przemiany w sztuce wspotczesnej i zwigzane z nimi tradycje
tworcze.

Umiejetnosci  (potrafi): analizowa¢ zjawiska w obszarze sztuki w ujeciu  wspotczesnym
1 historycznym; wyszukiwaé, analizowaé, ocenia¢, selekcjonowa¢ 1 uzytkowa¢ informacje
z roznych zrodel; rozpozna¢ kody sztuki wspotczesnej, poprawnie je opisywac, analizowaé
i interpretowa¢ pod wzgledem stylistycznym i ikonograficznym z zastosowaniem typowych metod
okreslajacych ich znaczenie, oddzialywanie spoleczne oraz miejsce w procesie kulturowym,;
samodzielnie zdobywa¢ wiedzg¢ i rozwija¢ umiejetnosci badawcze, kierujac si¢ wskazoéwkami opiekuna
kierunkowego.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cale zycie; rozwoju wlasnej osobowosci
tworczej; samodzielnej pracy, wykazujac si¢ umiejetnoscig interpretacji dziet sztuki w kontekscie
historyczno-spotecznym.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

4.2. Sztuka kobiet - kobiety w sztuce

Cel ksztalcenia: poznanie historii ruchu kobiecego i historii feminizmu. Swiadomosé¢ feministycznej
koncepcji historii sztuki i wykorzystanie teorii feministycznej w badaniach nad sztuks. Swiadome
wykorzystanie tej wiedzy we wlasnych dzialaniach. Wyksztatcenie umiejetnosci swobodnego
poruszania si¢ w obszarze najnowszych tendencji artystycznych, zdobycie biegtosci w formutowaniu
opinii na temat historii spotecznej kobiet i ich pozycji w sztuce. Swiadomosé krytyki i dekonstrukeji
dziatan tradycyjnie przypisywanej kobietom.

Tresci merytoryczne: pionierki dzialania w ruchu feministycznym - Od Mary Wollstonecraft do
(A Vindication of the Rights of Woman) do Lindy Nochlin (Why Have There Been No Great WWomen
Artists?). Interpretacja kobiecego ciala w sztuce ostatniego stulecia. Tradycja artystyczna artystek
Drugiej Fali - Miriam Schapiro i Judy Chicago. Dekonstrukcja psychologicznej i kulturowej przestrzeni
przypisywanej kobietom - na przyktadzie dziatan w obszarze rzezby Aliny Szapocznikow, Magdaleny



Abakanowicz, Niki de Saint Phalle, Louise Bourgeois, Anny Dronskiej. Kobiece ciato jako tworzywo:
konstrukcja kobiecej tozsamosci - dziatania Nan Golding, Cindy Sherman, Mariny Abramovic.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zalecang literature przedmiotu; tendencje rozwojowe sztuki kobiet oraz
publikacje z nimi zwigzane; zagadnienia feministycznej historii sztuki oraz zrdéznicowanie
i wielostronnos$¢ tego nurtu.

Umiejetnosci (potrafi): analizowa¢ zjawiska w obszarze sztuki w ujeciu  wspdlczesnym
1 historycznym; wyszukiwaé, analizowaé, ocenia¢, selekcjonowa¢ 1 uzytkowa¢ informacje
z roznych zrédetl; rozpozna¢ kody sztuki wspolczesnej, poprawnie je opisywaé, analizowaé
i interpretowaé pod wzgledem stylistycznym i ikonograficznym z zastosowaniem typowych metod
okreslajacych ich znaczenie, oddzialywanie spoteczne oraz miejsce w procesie kulturowym;
samodzielnie zdobywa¢ wiedzg 1 rozwija¢ umiejetnosci badawcze, kierujac si¢ wskazowkami opiekuna
kierunkowego.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cate zycie; rozwoju wlasnej osobowosci
tworczej; samodzielnej pracy, wykazujac si¢ umieje¢tnoscig interpretacji dziet sztuki w konteks$cie
historyczno-spotecznym.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

5. Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej

Cel ksztalcenia: zapoznanie z 0g6Ing teorig i metodologia historii sztuki jako dyscypliny badawczej oraz
z przemianami w sztukach plastycznych od czaséw prehistorycznych do konca §redniowiecza.

Tresci merytoryczne: historia sztuki jako dyscyplina badawcza. Dzieje pojecia sztuka i klasyfikacja
sztuk. Dzieje sztuki powszechnej od czasow prehistorycznych do konca $redniowiecza — sztuka
prehistoryczna, sztuka starozytna (Mezopotamia, Egipt, Grecja, Rzym), sztuka wczesnochrze$cijanska,
sztuka bizantynska, sztuka $redniowieczna (przedromanizm, romanizm, gotyk, pozny, gotyk).
Terminologia historii sztuki. Ornamentyka w réznych epokach stylistycznych. Opis formalno-
stylistyczno-ikonograficzny dzieta sztuki. Sztuka polska do konca $redniowiecza (najwazniejsze
zabytki). Oglad zabytkéw w terenie.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowa terminologi¢ historii sztuki, ornamentyk¢ poszczegolnych epok
stylistycznych, metodologi¢ 1 teori¢ historii sztuki; zalecang literatur¢ w zakresie historii sztuki od
czasOw prehistorycznych do konca $redniowiecza; przemiany w sztuce powszechnej
1 polskiej od czasow prehistorycznych do konca §redniowiecza, najwazniejsze zabytki z tego okresu.
Umiejetnosci (potrafi): rozpozna¢ najwazniejsze dziela sztuki z okresu od prehistorii do konca
sredniowiecza, dokona¢ analizy formalno-stylistyczno-ikonograficznej, przypisa¢ dzieto do epoki
stylistycznej; postugiwac si¢ terminologig historii sztuki; publicznie zaprezentowa¢ zadany temat
z zakresu historii sztuki, postlugujac si¢ poprawnym jezykiem i terminologia historii sztuki.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): poglebiania wiedzy z zakresu sztuki dawne;.

Forma prowadzenia zaje¢: wyklady 1 ¢wiczenia.

6. Historia sztuki nowozytnej

Cel ksztalcenia: zapoznanie z  przemianami stylistycznymi w  sztukach  plastycznych
w kontekscie problemow spoteczno-kulturowych od renesansu do potowy XIX w., najwazniejszymi
artystami i ich dzietami, problemami dotyczacymi dziedzictwa kulturowego, ochrony i konserwacji
zabytkow.

Tresci merytoryczne: protorenesans i renesans dojrzalty we Wloszech. Postawy tworcze wielkich
artystow renesansu wiloskiego. Renesans w innych krajach europejskich. Manieryzm. Architektura,
rzezba 1imalarstwo barokowe we Wloszech i w Hiszpanii. Szkota flamandzka i holenderska
w malarstwie barokowym. Barok klasycyzujacy w architekturze angielskiej i francuskiej. Nurt
klasycyzujacy w malarstwie francuskim — spor miedzy rubensistami i poussinistami. Malarstwo
rokokowe we Francji, Anglii i we Wloszech. Mysl o§wieceniowa i neoklasycyzm. Romantyzm — spor
z klasykami. Malarstwo akademickie. Historyzm i eklektyzm w architekturze XIX w. Sztuka polska od
renesansu do klasycyzmu. Najwazniejsi artysci 1 ich dzieta. Ochrona i problemy konserwacji zabytkow.
Inwentaryzacja zabytku architektonicznego.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): przemiany artystyczne w dziejach sztuki nowozytnej powszechnej
1 polskiej w kontekScie historyczno-kulturowym, najwazniejszych tworcow 1 ich dzieta; zalecang
literature w zakresie historii sztuki nowozytnej.



Umiejetnosci (potrafi): ustnie i pisemnie prezentowal prace z zakresu historii sztuki; rozpoznad
najwazniejsze dzieta ze sztuki nowozytnej powszechnej i1 polskiej, dokona¢ analizy formalno-
stylistycznej 1 ikonograficznej, przypisa¢ dzieto do epoki stylistycznej i poszczegdlnym twaorcom;
przygotowac prace pisemne na zadany temat z historii sztuki, dotyczacych zagadnien szczegoétowych;
samodzielnie wyszukuje informacje z r6znych zrodet i odpowiednio wykorzystuje je do przygotowania
wypowiedzi ustnych i pisemnych na temat sztuki.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): powaznego traktowania wiedzy o sztuce dawnej we wiasnych
poczynaniach artystycznych; odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa kulturowego i ochrony
zabytkow; samodzielnej pracy, wykazujac umiej¢tnosci interpretacji dziet sztuki w kontek$cie
historyczno-kulturowym.

Forma prowadzenia zajec: Wyktady 1 ¢wiczenia.

7. Wybrane zagadnienia sztuki nowoczesnej i wspolczesnej

Cel ksztalcenia: zapoznanie z przemianami i najwazniejszymi kierunkami w sztuce od potowy XIX w.
do czasow obecnych.

Tresci merytoryczne: wprowadzenie do kierunkow i tendencji sztuki nowoczesnej i wspodtczesnej,
wyjasnienie  podstawowych poje¢. Omowienie kierunkdw protoawangardowych (realizm,
impresjonizm, postimpresjonizm, fowizm). Secesja i zalozenia symbolizmu. Panorama zjawisk
artystycznych w pierwszym dwudziestoleciu XX w. — kierunki Wielkiej Awangardy (kubizm,
ekspresjonizm, futuryzm, konstruktywizm, abstrakcjonizm, dadaizm, surrealizm). Architektura
historyzujaca, przemyslowa, modernistyczna, tendencje w architekturze wspotczesnej. Sztuka
totalitarna (nazistowska i1 socrealistyczna). Zmiany na mapie centrow sztuki po drugiej wojnie
swiatowej. Kierunki i tendencje sztuki wspotczesnej (abstrakcjonizm ekspresjonistyczny, pop art,
minimal art, sztuka konceptualna, sztuka kinetyczna, land art, hipperrealizm, op art, sztuka kinetyczna,
body art). Problemy cywilizacyjne jako impuls do twdrczosci artystycznej po I wojnie $wiatowej. Nowe
media. Artysta — dzieto sztuki — odbiorca w czasach wspotczesnych. Malarstwo polskie XIX i XX w.
Twoérczo$¢ najwazniejszych artystow nowoczesnych i wspotczesnych. Analiza biezacych wydarzen
artystycznych. Dyskusja.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): przemiany artystyczne w sztuce nowoczesnej i wspotczesnej; problematyke
wspolczesnego zycia artystycznego i podstawowag wiedze o funkcjonowaniu instytucji kultury (galerie,
muzea); zalecang literatur¢ dotyczaca zagadnien z zakresu sztuki nowoczesnej i wspotczesne;.
Umiejetnosci (potrafi): ustnie 1 pisemnie prezentowac prace z zakresu historii sztuki; rozpozna¢ rdzne
rodzaje dziel sztuki nowoczesnej 1 wspodiczesnej, przypisa¢ je do kierunku i1 wskaza¢ autora;
merytorycznie dyskutowa¢ o problemach sztuki wspolczesnej z wykorzystaniem pogladow
i argumentow naukowych, formutowa¢ wnioski w oparciu o zdobytg wiedze teoretyczna.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): poglebiania swojej wiedzy o sztuce dawnej i najnowszej
poprzez $ledzenie na biezaco wydarzen artystycznych i1 aktywne w nich uczestniczenie, zapoznawanie
si¢ z literaturg 1 krytyka artystyczna.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady 1 ¢wiczenia.

I1I. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

1. Rysunek podstawowy |

Cel ksztatcenia: poznanie podstawowych zasad komponowania obrazu. Poznanie podstawowych
termindw plastycznych zwigzanych z rysunkiem, takich jak: kompozycja, linia, ptaszczyzna, walor,
ksztatt, wielko§¢, proporcje, perspektywa. Wprowadzanie do tematu roéznorodnosci materiatow
I technik do wykorzystania w pracy rysunkowej. Rozwdj zdolno$ci manualnych.

Tresci merytoryczne: ¢wiczenia praktyczne przeprowadzane w pracowni: proste studium martwej
natury. Poznawanie problematyki $wiatla, waloru, kompozycji, perspektywy w rysunku w oparciu
0 obserwacje martwej natury. Cwiczenia rysunkowe w oparciu o obserwacje martwej natury
z wykorzystaniem réznorodnych podktadéw do wykonania rysunku. Cwiczenia indywidualne
wykonywane w oparciu o dotychczasowe umiejetnosci.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady stosowane w realizacji pracy; pojecie ,,waloru”
1 potrafi je wykorzysta¢ w realizacji pracy rysunkowe;j.



Umiejetnosci (potrafi): wlasciwie zakomponowac¢ obraz rysunkowy; praktycznie wykorzysta¢ wiedze
dotyczaca podstawowych zagadnien rysunkowych takich jak: linia, ptaszczyzna, wielkos¢, ksztalt,
walor, perspektywa; dokona¢ wyboru odpowiedniego podtoza do realizacji ¢wiczenia.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): nabywania bieglo$ci w zakresie rysunku; otwartosci na staly
rozw0j  swoich  umiejetno$ci  artystycznych;  otwartosci na  roéznorodno$¢  realizacji
w zaleznos$ci od indywidualnych predyspozycji; prezentacji publicznej 1 ustnej wypowiedzi na temat
swojej pracy rysunkowej.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

2. Rysunek podstawowy 11

Cel ksztalcenia: kontynuacja 1 poglebianie wiedzy dotyczacej podstawowych zasad komponowania
obrazu. Rozwijanie i poglebianie dotychczas zdobytych wiadomosci dotyczacych wykorzystania
poznanych materiatow 1 technik do wykonania rysunku. Dalszy rozw6j manualny oraz rozwoj
$wiadomego wyboru narzedzi do wykonania pracy rysunkowe;.

Tresci  merytoryczne:  Kontynuacja ¢wiczen praktycznych (walor, Kkontrast:  czern-biel)
przeprowadzanych w pracowni w oparciu o studium z natury. Poszerzanie wiedzy dotyczacej
problematyki $wiatta, kompozycji, perspektywy w rysunku w oparciu o martwa nature. Cwiczenia
dotyczace pracy nad bardziej zréznicowang kompozycja w oparciu o np. zmienny format prac
rysunkowych. Kontynuacja ¢wiczen w oparciu o studium martwej natury z wykorzystaniem
réznorodnych podktadow i technik. Wprowadzanie ¢wiczen dotyczacych obserwacji cztowieka np. we
wnetrzu, w przyrodzie, w miescie.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady realizowane podczas swojej pracy; pojecie ,,waloru,
kontrastu: czern-biel”; zalecang literature.

Umiejetnosci  (potrafi): z przekonaniem zakomponowaé sw@j obraz rysunkowy; praktycznie
wykorzysta¢ wiedze¢ dotyczaca podstawowych zagadnien rysunkowych takich jak: linia, ptaszczyzna,
wielko$¢, ksztalt, walor, perspektywa; dokona¢ wyboru odpowiedniego podtoza do realizacji ¢wiczenia.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania zdobytych umiejetnosci w zakresie rysunku;
otwarto$ci na staly rozwdj swoich umiejetnosci artystycznych; prezentacji publicznej 1 ustnej
wypowiedzi na temat swojej pracy rysunkowe;j.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

3. Rysunek z anatomiga |

Cel ksztalcenia: opanowanie elementarnej wiedzy z zakresu proporcji oraz budowy ciata ludzkiego.
Poprawne anatomicznie konstruowanie studium postaci ludzkiej.

Tresci merytoryczne: Linearne szkice fragmentow ciata ludzkiego. Rysunek konstrukcyjny postaci.
Szkice fragmentéw ciata ludzkiego. Studium gipsowego modela. Szkice szkieletu ludzkiego.
Poréwnanie szkieletu i modela w rysunku.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady dotyczace realizacji prac artystycznych zwigzanych
z rysunkiem anatomicznym; budowe szkieletu ludzkiego i sposoby zastosowania tej wiedzy
W rysunku; reprezentatywne dziela zwigzane z zagadnieniem przedmiotu oraz publikacje dotyczace
omawianych zagadnien; zagadnienia kontekstu sztuki dawnej i wspotczesnej; korelacje migdzy teorig
a praktyka.

Umiejetnosci  (potrafi): tworzy¢ 1 realizowa¢ wlasne koncepcje artystyczne oraz dysponowaé
umiej¢tnosciami potrzebnymi do ich wyrazenia; zakomponowac i narysowa¢ model gipsowy; korzystaé
z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajacych realizacje wiasnych koncepcji artystycznych oraz
stosowac efektywne techniki ¢wiczenia tych umiejetnosci, umozliwiajace ciagly ich rozwdj przez
samodzielng prace; zaproponowaé wilasne rozwigzania 1 rozwija¢ je; $wiadomie postugiwac si¢
narzedziami warsztatu artystycznego w wybranych obszarach dziatalno$ci artystycznej; samodzielnie
wykona¢ studium potaktu; §wiadomie postugiwac si¢ wihasciwag technikg i1 technologia w trakcie
realizacji prac; wykona¢ szkice anatomiczne w r6znorodnych technikach artystycznych, ktoére dobiera
w zalezno$ci 0d Sytuacji.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, wykazujac
si¢ umiejetnoscig zbierania, analizowania 1 interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania
krytycznej argumentacji oraz wewngtrzng motywacja i umiejetnoscig organizacji pracy; doskonalenia
I uczenia si¢ przez cale zycie; efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, emocjonalnosci,
zdolnosci tworczego myslenia i tworczej pracy w trakcie rozwigzywania problemoéw; elastycznos$ci



myslenia, adaptowania si¢ do nowych i zmieniajacych si¢ okoliczno$ci oraz kontrolowania swoich
zachowan zwigzanych z publicznymi prezentacjami; dokonywania autokorekty i samooceny, zar6wno
wlasnej tworczosci, jak i1 dziatan artystycznych osob trzecich.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

4. Rysunek z anatomig |1

Cel ksztalcenia: opanowanie clementarnej wiedzy z zakresu proporcji oraz budowy ciata ludzkiego.
Poprawne anatomicznie konstruowanie studium postaci ludzkiej. Wariacje plastyczne
z forma szkieletu.

Tresci merytoryczne: Szkice wprowadzajace do studium modela. Szkice fragmentow ciata ludzkiego.
Studium poétaktu modela. Studium aktu ludzkiego. Porownanie szkieletu ludzkiego ze szkieletem
zwierzecym i rybim.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna 1 rozumie): problematyke zwigzang z  technologiami  stosowanymi
w dyscyplinie artystycznej rysunek; techniki rysunkowe z wykorzystaniem otowka, wegla
1 sangwiny; wiedz¢ na temat anatomii, dzigki temu potrafi tworzy¢ rozwigzania poprawne oraz
oryginalne.

Umiejetnosci (potrafi): $wiadomie postugiwac si¢ wlasciwg technika i technologia w trakcie realizacji
prac artystycznych; zakomponowaé¢ i narysowaé studium modela wybrang technikg plastyczna;
zaproponowa¢ wlasne rozwigzania tworcze i przedstawi¢ argumenty uzasadniajgce ich wybor;
zakomponowa¢ 1 narysowa¢ wybrany samodzielnie uklad anatomiczny odpowiednig technika
plastyczng — realizowa¢ wlasne dzialania artystyczne oparte na zroéznicowanych stylistycznie
koncepcjach wynikajacych ze swobodnego i1 niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji
I emocjonalnosci; zaproponowaé wlasne rozwigzania i broni¢ ich publicznie.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): samodzielnego podejmowania niezaleznych prac, wykazujac
si¢ umiejetnoscia zbierania, analizowania i interpretowania informacji, poszerzania wiedzy i uczenia si¢
nowych rozwigzan warsztatowych.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

5. Rysunek cyfrowy I

Cel ksztatcenia: doskonalenie wiedzy z zakresu technik cyfrowych stosowanych w realizacjach
plastycznych. Doskonalenie zdobytych wcze$niej umiejetnosci takich jak: znajomo$¢ kompozycji,
perspektywy, proporcji, $wiattocienia, waloru, koloru przy zastosowaniu technik cyfrowych. Poznanie
specyfiki oraz nabycie umiejetnosci pracy na tablecie graficznym w celu wykonania pracy rysunkowe;j.
Wytworzenie potrzeby ciagglego artystycznego rozwoju oraz poglebiania wiedzy na temat nowoczesnych
technik informatycznych.

Tresci merytoryczne: zaznajomienie ze specyfika pracy w programie graficznym Adobe Photoshop przy
uzyciu tabletu graficznego w celu stworzenia obrazu cyfrowego. Cwiczenia praktyczne
z wykorzystaniem medidw cyfrowych w oparciu o zdobyte wczesniej umiejetnosci pracy tradycyjnymi
metodami. Poznanie mozliwo$ci pracy narzedziami cyfrowymi, jakie oferuje program graficzny.
Poznanie  specyfiki  pracy na  warstwach  narzedziami  cyfrowymi  typu  brush
w programie Adobe Photoshop. Realizacja tematéw takich jak: martwa natura, postaé, portret
(w oparciu o ¢wiczenia z natury) pejzaz, architektura, wykonanych przy uzyciu tabletu graficznego
w technice rastrowej.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): sposob wykorzystania technik cyfrowych jako $rodka ekspres;ji
w realizacjach artystycznych; wiedze¢ na temat pracy w programie graficznym Adobe Photoshop przy
uzyciu tabletu graficznego.

Umiejetnosci (potrafi): umiejgtnie zastosowa¢ witasciwosci programu graficznego Adobe Photoshop
W celu realizacji prac rysunkowych; zaprojektowac oraz zrealizowa¢ swoja propozycj¢ na zadany temat
przy uzyciu programu graficznego; postugiwaé si¢ podstawowymi narzedziami stuzacymi do
przetwarzania obrazow cyfrowych; stosowaé narzedzia brush — pedzel przy uzyciu tabletu graficznego
w celu uzyskania zamierzonego efektu artystycznego; Swiadomie taczy¢ tradycyjne techniki rysunkowe
z technikami cyfrowymi oraz $wiadomie wykorzystywaé elementy wykonane w tradycyjny sposob
w rysunku cyfrowym.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): poszerzania wiedzy i doskonalenia warsztatu, jaki oferuje
program graficzny oraz techniki informatyczne.

Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.



6. Rysunek cyfrowy 11

Cel ksztatcenia: doskonalenie wiedzy z zakresu technik cyfrowych stosowanych w realizacjach
plastycznych. Doskonalenie zdobytych wcze$niej umiejgtnoscei takich jak: znajomo$¢ kompozycji,
perspektywy, proporcji, $wiattocienia, waloru, koloru przy zastosowaniu technik cyfrowych. Zdobycie
umiejetnosci pracy na tablecie graficznym w celu wykonania pracy rysunkowej. Proba odnalezienia
wlasnego stylu w cyfrowej formie wypowiedzi artystycznej. Wytworzenie potrzeby cigglego
artystycznego rozwoju oraz poglebiania wiedzy na temat nowoczesnych technik informatycznych.
Tresci merytoryczne: doskonalenie umiejetno$ci pracy w programie graficznym Adobe Photoshop przy
uzyciu tabletu graficznego w celu stworzenia obrazu cyfrowego. Cwiczenia praktyczne
Z wykorzystaniem medidw cyfrowych w oparciu o zdobyte wczes$niej umiejetnosci pracy tradycyjnymi
metodami. Praca na  warstwach narzedziami cyfrowymi typu brush 1 innymi
w programie Adobe Photoshop. Kontynuacja realizacji tematow takich jak: martwa natura, postac,
portret (w oparciu o ¢wiczenia z natury) pejzaz, architektura oraz temat dowolny wykonanych przy
uzyciu tabletu graficznego w technice rastrowe;.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): sposob wykorzystania technik cyfrowych jako $rodka ekspresji
w realizacjach artystycznych; problematyke pracy w programie graficznym Adobe Photoshop przy
uzyciu tabletu graficznego.

Umiejetnosci (potrafi): tworzy¢ i realizowaé koncepcje rysunkowe w programie graficznym oraz
wykorzystac je w innych dyscyplinach sztuki; umiejetnie zastosowac wlasciwos$ci programu graficznego
Adobe Photoshop w celu realizacji prac rysunkowych; samodzielnie zaprojektowa¢ oraz zrealizowac
SW0j3 propozycje na zadany temat przy uzyciu programu graficznego; postugiwac si¢ podstawowymi
narz¢dziami stuzacymi do przetwarzania obrazéw cyfrowych; umiejetnie uzywaé narzedzia brush —
pedzel przy uzyciu tabletu graficznego w celu uzyskania zamierzonego efektu artystycznego; §wiadomie
taczy¢ tradycyjne techniki rysunkowe z technikami cyfrowymi oraz $wiadomie wykorzystywaé
elementy wykonane w tradycyjny sposéb w rysunku cyfrowym; wykorzysta¢ cyfrowy warsztat
artystyczny jako zrodlo inspiracji do wlasnej pracy tworczej.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): poszerzania wiedzy i doskonalenia warsztatu, jaki oferuje
program graficzny oraz techniki informatyczne.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

7. Malarstwo |

Cel ksztalcenia: poznanie podstawowych zasad kompozycji oraz budowy kolorystycznej obrazu.
Poznanie pojgcia tonacji, waloru, barw neutralnych, podstawowych 1 pochodnych.

Tresci merytoryczne: Szkice oraz studia w oparciu o studium z natury, bazujace na martwej naturze
skomponowanej odpowiednio do realizowanego zagadnienia, wykonywane z wykorzystaniem technik
malowania farbami wodnymi na kartonie i papierze. Analizowane sa zagadnienia kompozycji obrazu,
plany w obrazie, pojecie waloru, barwy, tonacji, gamy kolorystyczne;.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): teori¢ barw oraz kompozycji obrazu; zalecang literature przedmiotu.
Umiejetnosci (potrafi): postugiwac si¢ linig 1 plama w trakcie tworzenia szkicu kompozycyjnego dzieta;
stosowac¢ w swojej pracy podstawowe materiaty i narzedzia malarskie; budowa¢ harmonijnie dziatajace
zestawy barwne w obrebie kompozycji malarskiej, zréznicowanej kolorystycznie, walorowo
I temperaturowo; uzyskac¢ podstawowe, zamierzone cele w przeprowadzanym ¢wiczeniu.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): zdobywania bieglo$ci warsztatowej w zakresie malarstwa
I postrzega ja jako proces postepujacy w czasie; analizowania powstajacego lub gotowego dzieta oraz
oceny jego stabych i mocnych stron.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

8. Malarstwo 1

Cel ksztalcenia: poznanie zasad i roli konstruowania perspektywy w obrazie. Dalsze studia nad
zjawiskiem koloru. Wprowadzenie do studium postaci.

Tresci merytoryczne: SzKice oraz studia w oparciu o studium martwej natury i modela, wykonywane
w pracowni szkolnej i w plenerze z zastosowaniem technik malowania farbami wodnymi na kartonie,
papierze lub ptycie pilsniowej. Analiza i1 zastosowanie zasad perspektywy oraz budowy bryly.
Omowienie roli Swiatta w malarstwie. Zagadnienie kontrastu walorowego
i kolorystycznego. Zasady malarstwa monochromatycznego.



Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): technike i technologie malowania farbami wodnymi; zasady perspektywy oraz
role $wiatla w konstruowaniu zwigzkéw przestrzennych w obrazie i modulowaniu bryly; zalecana
literature przedmiotu.

Umiejetnosci (potrafi): stosowac zasady perspektywy na plaszczyznie dwuwymiarowej oraz zasady
budowy bryly z uwzglednieniem $wiattocienia; stosowa¢ kontrast barwny 1 walorowy
w  kompozycji kolorystycznej obrazu; wykorzysta¢ zasady malarstwa monochromatycznego
w celu budowania glebi w obrazie; obserwowac i1 analizowa¢ zachodzace w atmosferze zjawiska, ich
wplyw na zmiany w obserwowanym otoczeniu i zaakcentowa¢ to w obrazie; postugiwac si¢ technika
malowania farbami wodnymi: tempera, akrylem, gwaszem.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): dyskutowania i kolektywnej wymiany opinii na temat obrazu;
pracy w zespole nad przygotowaniem wystawy semestralnej.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

9. Malarstwo 111

Cel ksztalcenia: zapoznanie z wybranymi konwencjami artystycznymi w tradycji malarstwa.
Zastosowanie artystycznych $rodkéw stylistycznych w celu ksztattowania 1 przeksztatcania
rzeczywisto$ci w obrazie. Obserwacja i analiza sylwetki ludzkiej oraz umiejetnosé przedstawienia jej na
ptotnie.

Tresci merytoryczne: szkice oraz studia, dla ktérych punktem wyjscia jest obserwowana rzeczywistos$¢
oraz tworcze przeksztatcanie wybranego tematu 1 zagadnienia. Studium modela. Malarska interpretacja
par przeciwienstw: statyczny — dynamiczny, ptaski — przestrzenny, synteza — ekspresja.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): rolg i mozliwosci wykorzystania stylistycznych §rodkow wyrazu artystycznego;
og6lna wiedz¢ dotyczaca konstruowania i budowania postaci ludzkiej za pomoca plamy barwnej;
zalecanag literatur¢ przedmiotu.

Umiejetnosci (potrafi): budowa¢ zlozone kompozycje malarskie, wykorzystujac harmonijnie
I kontrastowo dzialajagce zestawy plam barwnych oraz linii; zastosowaé ekspresje artystyczng do
realizacji wlasnych koncepcji malarskich; wykorzysta¢ odpowiednie $rodki stylistyczne w celu
uzyskania zamierzonego efektu w obrazie; podejmowac decyzje dotyczace zamyshu realizacji pracy.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): analizowania swojej pracy oraz innych prac pod katem
formalnej budowy obrazu; poszerzania wiedzy, koniecznosci podwyzszania i zdobywania nowych
umiejetnosci, doskonalenia warsztatu.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

10. Malarstwo 1V

Cel ksztalcenia: odniesienie sylwetki ludzkiej do przestrzeni, w ktorej jest obserwowana. Umiejetnos¢
wykorzystania materii malarskiej oraz wprowadzenie i umiej¢tne zastosowanie innych materialow
I technik w obrazie w celu uzyskania dodatkowych jakosci formalnych.

Tresci merytoryczne: szKice oraz studia postaci oraz grupy postaci, widziane w szerszym konteks$cie
wnetrza architektonicznego. Studiowanie struktury i1 wlasciwosci oraz tworzenie materii malarskie;j.
Wykorzystanie 1 wiaczanie materiatow niezwigzanych bezposrednio ze stosowana technika malarska.
Laczenie dwoch i1 wigcej technik w obrazie.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): mozliwo$ci stosowania, technologii malarstwa oraz wykorzystywania
1 wlaczania innych materiatow w swojej tworczos$ci; zalecang literature przedmiotu.

Umiejetnosci (potrafi): samodzielnie okresla¢ temat pracy, technike, technologi¢ oraz metody realizacji
w oparciu o obserwacje 1 synteze zjawisk postrzeganej rzeczywistosci w celu uzyskania zamierzonego
lub optymalnego efektu pracy; samodzielnie zaprojektowac obraz i konsekwentnie, tworczo realizowac
projekt; wykorzystywaé znajomo$¢ warsztatu malarskiego do wilasnych eksperymentéw tworczych;
wspolpracowaé W grupie w celu zaprezentowania wystawy semestralnej; prezentowac prace plastyczne.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): samodzielnego i niezaleznego podejmowania realizacji tematow
1 zagadnien malarskich oraz interpretowania skonczone dzieto; kreatywnego myslenia, kompetentnego
prezentowania publicznie wlasnych dokonan; rozwoju wlasnej osobowosci tworcze;.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

11. Grafika |

Cel ksztalcenia: przeszkolenie wstepne 1 zapoznanie z podstawowymi technikami graficznymi
w zakresie wklestych technik suchorytniczych. Konfrontacja z problemami pracy tworczej za



posrednictwem tradycyjnego warsztatu graficznego. Rozwijanie wrazliwosci artystycznej poprzez
tradycyjny warsztat graficzny.

Tresci merytoryczne: Wprowadzenie 1 omoéwienie specyfiki ekspresji artystycznej, ograniczen
I mozliwosci warsztatowych oraz specyfiki realizowanej techniki graficznej: suchej igly, mezzotinty.
Omowienie problematyki projektowej oraz demonstracja wybranych zagadnien warsztatowych. Praca
tworcza w pracowni graficznej i1 realizacja zestawu prac graficznych na podstawie przedlozonych
I zaakceptowanych projektow. Przeglad i dyskusja na temat zrealizowanego dzieta.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna 1 rozumie): specyfike i unikalne wtasnoéci suchych technik wklestodrukowych;
podstawowa wiedz¢ dotyczaca zastosowania tych technik w pracy tworczej; kluczowe zagadnienia
kompozycyjne i projektowe typowe dla suchych technik wklestodrukowych; autonomie¢ i wlasnosci
jezyka wizualnego w oparciu o klasyczny warsztat graficzny.

Umiejetnosci (potrafi): budowaé¢ kompozycje na plaszczyznie w oparciu o specyfike suchych technik
wklestodrukowych; planowaé i realizowaé projekt dzieta artystycznego w warsztacie graficznym
w technikach suchych, wklestodrukowych; postugiwaé si¢ podstawowymi technikami graficznymi —
suchymi technikami wklgstodrukowymi; rozwijaé wrazliwo$¢ artystyczng poprzez poznawanie
klasycznego warsztatu graficznego.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): otwartej, wspolnej dyskusji krytycznej na temat przedktadanych
projektéw, koncepcji artystycznych, a takze zrealizowanych prac plastycznych; prezentowania wlasnych
prac artystycznych, uwzgledniajac specyfike grafiki warsztatowe;.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

12. Grafika Il

Cel ksztalcenia: przeszkolenie wstgpne 1 zapoznanie z podstawowymi technikami graficznymi
w zakresie druku wypuklego. Konfrontacja z problemami pracy twoérczej za posrednictwem
tradycyjnego warsztatu graficznego. Rozwijanie wrazliwosci artystycznej poprzez tradycyjny warsztat
graficzny.

Tresci merytoryczne: wprowadzenie 1 omodwienie specyfiki ekspresji artystycznej, ograniczen
I mozliwo$ci warsztatowych, specyfiki realizowanej w danym semestrze techniki graficznej: linoryt,
drzeworyt. Omowienie problematyki projektowej oraz demonstracja wybranych zagadnien
warsztatowych. Praca tworcza w pracowni graficznej i realizacja zestawu prac graficznych na podstawie
przedtozonych i zaakceptowanych projektow. Przeglad i dyskusja na temat zrealizowanego dzieta.
Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): specyfike i unikalne wtasno$ci druku wypuktego; sposoby zastosowania technik
graficznych wypuktodrukowych w pracy tworczej; kluczowe zagadnienia kompozycyjne i projektowe
typowe dla technik graficznych wypuktodrukowych; autonomi¢ i1 witasnosci jezyka wizualnego
w oparciu o klasyczny warsztat graficzny.

Umiejetnosci (potrafi): budowac¢ kompozycje na ptaszczyznie w oparciu o specyfike technik graficznych
wypuktodrukowych; planowac i realizowa¢ projekt artystyczny w warsztacie graficznym w technikach
wypuktodrukowych; postugiwa¢ si¢ podstawowymi technikami graficznymi wypuktodrukowymi;
rozwija¢ wrazliwo$¢ artystycznag poprzez poznawanie klasycznego warsztatu graficznego.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): zdobywania doswiadczenia w zakresie otwartej, wspolnej
dyskusji  krytycznej na temat przedkladanych  projektow, koncepcji  artystycznych,
a takze zrealizowanych prac plastycznych; prezentowania wlasnych prac artystycznych, uwzgledniajac
specyfike grafiki warsztatowej.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

13. Grafika Il

Cel ksztafcenia: kreatywne obrazowanie za posrednictwem technik graficznych z dziedziny
wklestodruku trawionego na metalu. Konfrontacja z problemami pracy tworczej za posrednictwem
tradycyjnego warsztatu graficznego. Rozwijanie wrazliwos$ci 1 §wiadomosci artystycznej poprzez
tworczos$¢ graficzng. Rozszerzenie doswiadczenia ekspresji artystycznej 0 graficzne techniki druku
wklestego — akwatinta, akwaforta, odprysk. Wyksztalcenie postawy poglebionego spojrzenia na
zagadnienia projektowe i kompozycyjne, a takze rozumienie przemian w sztuce graficznej/projektowej
— ze szczegblnym uwzglednieniem zagadnienia druku i grafiki artystycznej.

Tresci merytoryczne: omédwienie 1 wprowadzenie do specyfiki ekspresji artystycznej, ograniczen
1 mozliwo$ci warsztatowych oraz jezyka, ktorym charakteryzuja si¢ artystyczne techniki trawione
wklestodrukowe. Omowienie najwazniejszych przedstawicieli i dziet. Prezentacja zakresu mozliwosci



technicznych wklestodruku na ptycie trawionej. Realizacja dwoch utworéow plastycznych
W nastepujacych technikach wklestodrukowych — akwaforta, akwatinta, odprysk, inne. Przeglad
I omowienie zrealizowanych prac plastycznych, dyskusja.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): specyfike 1 wunikalne wiasnosci druku wkleslego trawionego
w metalu; podstawowa wiedze dotyczaca zastosowania technik graficznych trawionych
wklestodrukowych w pracy tworczej; kluczowe zagadnienia kompozycyjne 1 projektowe typowe dla
technik graficznych trawionych, wklgstodrukowych; autonomi¢ i wiasnosci jezyka wizualnego
w oparciu o klasyczny warsztat graficzny.

Umiejetnosci (potrafi): budowac¢ kompozycje na ptaszczyznie w oparciu o specyfike technik graficznych
trawionych wklestodrukowych i zdobytego doswiadczenia w zakresie planowania i realizacji projektu
artystycznego w warsztacie graficznym w technikach graficznych trawionych, wklestodrukowych;
postugiwaé si¢ podstawowymi technikami graficznymi trawionymi, wklestodrukowymi; rozwijaé
wrazliwos¢ artystyczng poprzez poznawanie tradycyjnego warsztatu graficznego.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): samooceny oraz wyrazania swoich mysli na temat tworczosci
wlasnej oraz innych osob w zyczliwej dyskusji; prezentowania wilasnych prace artystycznych,
uwzgledniajac specyfike grafiki warsztatowe;.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

14. Grafika IV

Cel ksztafcenia: kreatywne obrazowanie za posrednictwem technik graficznych z dziedzin druku
ptaskiego. Konfrontacja z problemami pracy twoérczej za posrednictwem artystycznego warsztatu
graficznego. Rozwijanie wrazliwo$ci i1 $wiadomosci artystycznej poprzez twoérczo$¢ graficzng.
Rozszerzenie doswiadczenia ekspresji artystycznej o artystyczne techniki druku plaskiego. Synteza
wiadomosci dotyczacych modutu ksztatcenia grafiki artystycznej. Wyksztatcenie postawy poglgbionego
spojrzenia na zagadnienia projektowe i kompozycyjne, a takze rozumienie przemian w sztuce
graficznej/projektowej — ze szczegdlnym uwzglednieniem zagadnienia druku i grafiki artystyczne;j.
Tresci merytoryczne: litografia. Artystyczne techniki druku ptaskiego. Litografia, offset autorski,
techniki alternatywne. Omowienie najwazniejszych historycznych 1 wspolczesnych tworcow
postugujacych si¢ drukiem ptaskim oraz istotnych dziet artystycznych. Prezentacja wybranych
zagadnien warsztatowych (litografia na kamieniu, proces cyfrowy i analogowy na ptycie aluminiowej).
Realizacja cyklu prac graficznych/ksigzki artystycznej z wykorzystaniem wybranych technik druku
ptaskiego. Przeglad, dyskusja.

Efekty uczenia sie:

Wiedza  (zna i rozumie): poglebiona  problematyke¢  zagadnien  projektowych
1 kompozycyjnych w procesie tworczym; podstawowa problematyke dotyczaca zastosowania
artystycznych technik graficznych; specyfike i mozliwo$ci kreatywne grafiki artystycznej; uniwersalne
znaczenie jezyka graficznego.

Umiejetnosci (potrafi): tworzy¢ i realizowac dzieta z wykorzystaniem poznanych technik graficznych;
tworczo zastosowac poznane reguly postugiwania si¢ jezykiem graficznym we wlasnym procesie
tworczym; tworczo postugiwac si¢ jezykiem graficznym we wlasnym procesie tworczym; dysponowaé
szerokim spektrum technik graficznych, ktore wlacza do tworzenia okreslonego efektu artystycznego.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania §wiadomos$ci warsztatu oraz jezyka graficznego
I wykorzystywania tej wiedzy jako zrodta inspiracji do wlasnej pracy tworczej, umozliwiajacej ciagly
rozw0] poprzez samodzielng pracg; prezentowania wiasnych prac artystycznych, uwzgledniajac
specyfike grafiki warsztatowej; kreatywnego zastosowania poznanych regut jezyka graficznego
W procesie tworczym; odpowiedzialno$ci za zachowanie | wzbogacanie dziedzictwa grafiki
warsztatowej w ujeciu regionalnym, krajowym, europejskim.

Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

15. Rzezba 1

Cel ksztatcenia: poznanie ztozonej problematyki zwigzanej z kompozycja formy rzezbiarskiej. Nabycie
umiejetnosci wiasciwego postugiwania si¢ Srodkami wyrazu artystycznego przynaleznego rzezbie:
bryla, fakturg kontrastem 1 przestrzenia.

Tresci merytoryczne: ¢wiczenia z bryla — kompozycja rzezbiarska petno-przestrzenna, zlozona
Z prostych bryt geometrycznych. Sporzadzenie dokumentacji fotograficznej na kazdym etapie pracy.
Odciski przedmiotow — przedmiot jako modut w kompozycji ptaskorzezbionej — praca w glinianym



negatywie, wymiar okoto 20 cm x 30 cm lub 30 cm x 40 cm. Szkice postaci ludzkiej — szybkie szkice
modela w glinie. Inicjaly — kompozycja liternicza, ptaskorzezba w gipsie, wymiary 15 x 15 cm.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): ogolng problematyke na temat komponowania prostych form rzezbiarskich;
podstawowe $rodki ekspresji stosowane w rzezbie: kontrasty wielkosci, ksztattow, kierunkow, faktur;
podstawowe techniki rzezbiarskie: modelowanie w glinie, rzezbienie w gipsie, odlew gipsowy; zalecang
literature przedmiotu.

Umiejetnosci (potrafi): budowa¢ rozne kompozycje rzezbiarskie sktadajace si¢ z prostych bryt
geometrycznych przy uzyciu $srodkoéw ekspresji takich jak: kontrast wielkosci, kontrast ksztaltow,
kontrast faktur, kontrast kierunkow; zbudowac prostg konstrukcj¢ pod rzezbe przestrzenng, modelowaé
w glinie, wykona¢ prosty odlew gipsowy; wyrzezbi¢ w gipsie proste kompozycje ptaskorzezbione;
wykorzysta¢ rysunek do zapisu koncepcji rzezbiarskich oraz do wstepnych szkicow studiowanego
modela.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): doskonalenia swojego warsztatu oraz wiedzy zwigzanej
z przedmiotem Rzezba; rozwoju wlasnej osobowosci tworczej w zakresie dyscypliny artystycznej jaka

jest Rzezba.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

16. Rzezba I1

Cel ksztaicenia: poglebianie wiedzy i umiejgtnosci zwigzanych z podstawowymi zagadnieniami
I technikami rzezbiarskimi.

Tresci merytoryczne: reminiscencje — ptaskorzezba. W oparciu o cytaty zapozyczone ze sztuki tzw.
klasycznej, tworzenie nowego kontekstu poprzez dodanie wspotczesnych motywow. Dion w gescie —
rzezba przestrzenna — studium z natury.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): problematyke na temat tworzenia kompozycji ptaskorzezbionych
w glinie; problematyke wykonywania konstrukcji pod mata forme rzezbiarska; ogdlne zagadnienia
zwigzane z budowa anatomiczng ludzkiego ciata; zalecang literaturg przedmiotu.

Umiejetnosci (potrafi): wykonac plaskorzezbe w glinie wedtug wtasnej koncepcji tworczej; obserwowaé
i syntetyzowa¢ rdéznorodne doswiadczenia i zjawiska otaczajgcego $wiata 1 na ich podstawie
zaprojektowac wlasng kompozycje rzezbiarska; wykona¢ w glinie mate studium anatomiczne.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): poszerzania wiedzy i doskonalenia warsztatu rzezbiarza;
rozumienia potrzeby rozwoju wlasnej osobowosci tworcze;j.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

17. Rzezba z ceramika |

Cel ksztalcenia: poglebianie wiedzy 1 umiejetnosci zwigzanych z ¢wiczeniami studyjnymi
z modelem. Zapoznanie z podstawowymi technikami ceramicznymi.

Tresci merytoryczne: studium glowy modela. Modul ceramiczny — ptaskorzezbiony modul ceramiczny
0 wymiarach 15 cm x 15 cm, ktéry poprzez zabieg multiplikacji tworzy interesujaca kompozycje
scienng.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): anatomi¢ budowy ludzkiej gtowy; problematyke wykonywania konstrukcji pod
studium glowy cztowieka; techniki wycisku ceramicznego oraz metod zdobienia ceramiki; zalecang
literaturg przedmiotu.

Umiejetnosci (potrafi): wykona¢ studium glowy ludzkiej z modela; positkowac si¢ przy pracy studiami
rysunkowymi; samodzielnie zaprojektowa¢ nascienng kompozycje ceramiczng, czerpigc swoje
inspiracje z wyobrazni i otaczajacego $wiata; analizowac i1 syntetyzowa¢ forme rzezbiarska; tworzy¢
ptaskie kompozycje ceramiczne z wykorzystaniem techniki wycisku ceramicznego; naktadaé szkliwo
na wypalong forme; wykona¢ odlew rzezby metoda formy traconej oraz matryce gipsowe do wyciskow
ceramicznych.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): poszerzania wiedzy i doskonalenia warsztatu rzezbiarza;
rozumienia potrzeby rozwoju wlasnej osobowosci tworcze;.

Forma prowadzenia zaje¢: Ewiczenia.

18. Rzezba z ceramika |1

Cel ksztalcenia: poglebianie wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z technikami ceramicznymi oraz praca
nad matg forma rzeZbiarska.



Tresci merytoryczne: Ceramiczna rzezba przestrzenna pt. forma geometryczna. Zrédtem inspiracji ma
by¢ bogactwo form wyst¢pujacych w swiecie flory i fauny. Medal pt. Wydziat Sztuki — projekt w gipsie
z zastosowaniem liternictwa i logotypow. Wymiary maksymalne plaskorzezby 15 cm x 15 cm.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): problematyke dotyczaca realizacji prac w réoznych technikach ceramicznych;
sposoby realizacji prac w technice matych, ptaskorzezbionych, form rzezbiarskich — medali; glowne
kierunki wystgpujace w rzezbie wspotczesnej; zalecang literature przedmiotu.

Umiejetnosci (potrafi): samodzielnie zaprojektowac abstrakcyjng forme ceramiczng, czerpigc swoje
inspiracje z wyobrazni i otaczajacego §wiata; analizowac i syntetyzowaé forme rzezbiarska; tworzy¢
przestrzenne kompozycje ceramiczne z wykorzystaniem réznych technik; samodzielnie zaprojektowaé
matg form¢ medalierska; analizowac i syntetyzowacé forme rzezbiarsky; wykona¢ technike rzezbienia
matych form rzezbiarskich w gipsie.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cale zycie; rozumienia potrzeby poszerzania
wiedzy 1 doskonalenia warsztatu rzezbiarza.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

19. Projektowanie graficzne |

Cel ksztalcenia: poznanie i przyswojenie podstaw ksztattowania komunikatu graficznego oraz sposobow
w jaki kazda decyzja projektowa przeklada si¢ na budowanie konkretnego znaczenia. Zapoznanie
I przyswojenie zasad swiadomego wyboru $rodkoéw graficznych, takich jak: kolor, kompozycja, rytm,
typografia, ilustracja, fotografia, obraz itp. tak, zeby podporzadkowywac je zamierzonemu przekazowi
wizualnemu. Rozwigzywanie problemow graficznych z zakresu komunikacji wizualnej, a takze nauka
analizy komunikatow graficznych. Uswiadomienie relacji mi¢dzy forma a znaczeniem, nauka jej
celowego wykorzystywania, a takze umozliwienie zgromadzenia podstawowych narzedzi
projektowych, ktére mozna stosowac w praktyce zawodowe;.

Tresci merytoryczne: zapoznanie z podstawowymi zasadami projektowania graficznego, podstawami
analizy struktury i podstawowymi elementami ksztattowania komunikatu graficznego. Zdobycie
umiejetnosci Swiadomej organizacji ptaszczyzny i przestrzeni, okreslania relacji miedzy ksztattem,
barwa, fakturg i uktadem form plastycznych. Zdobycie umiejetnosci metod konstruowania czytelnego
przekazu graficzno-wizualnego, przy zastosowaniu podstawowych metod technik graficznych oraz
podstaw oprogramowania komputerowego typu Adobe Photoshop.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe pojecia z zakresu projektowania graficznego w zakresie
rozumienia kontekstu dyscyplin artystycznych; zalecang literaturg dotyczacg podstaw projektowania
graficznego; og6lng wiedze w zakresie technik 1 technologii projektowania graficznego.

Umiejetnosci (potrafi): budowaé¢ kompozycje na plaszczyznie 1 w przestrzeni oraz postugiwac sie
podstawowymi Srodkami wyrazu graficznego; postugiwac si¢ podstawowymi technikami projektowania
graficznego.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): poszerzania wiedzy i doskonalenia warsztatu projektanta
grafika; odpowiedzialno$ci za zachowanie dziedzictwa kulturowego w szczegdlnoSci z zakresu
projektowania graficznego i komunikacji wizualnej regionu, kraju, Europy.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

20. Projektowanie graficzne Il

Cel ksztalcenia: uzyskanie umiejgtnosci 1 kompetencji spotecznych w zakresie projektowania
graficznego z naciskiem na umiejetnosci zarzadzania projektem i rozwijania kreatywnosci, zrozumienie
jak  ksztaltowa¢ komunikat wizualny, aby wlasciwie zostal zrozumiany przez grupe docelowsg
odbiorcow. Wlasciwe opanowanie umiej¢tnosci doboru srodkow graficznych: kolor, kompozycja, rytm,
typografia, ilustracja, fotografia, obraz itp. tak, zeby podporzadkowywac je zamierzonemu przekazowi
wizualnemu. Nabycie umiejetnosci praktycznego wykorzystania mozliwosci prototypowania, jak
i kreacji. Postugiwanie si¢ zaawansowanymi narzedziami projektowymi oraz obstugi programow, jak
I kompilacji umiej¢tnos$ci manualnych i cyfrowych, ktore mozna stosowaé w praktyce zawodoweyj.
Tresci merytoryczne: zapoznanie z podstawowymi zasadami projektowania graficznego, relacji obrazu
1 typografii w konteks$cie ksztattowania komunikatu wizualnego. Zdobycie umiejetnosci budowania
syntezy graficznej, wstep do projektowania znakow graficznych i ikon, od rysunku realistycznego przez
budowanie skrétu ilustracyjnego do kreacji syntezy graficznej. Zdobycie umiejetnosci metod
konstruowania czytelnego przekazu graficzno-wizualnego, przy zastosowaniu technik graficznych
i oprogramowania komputerowego jak np. Adobe Illustrator.



Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): problematyke dotyczacg realizacji prac z zakresu projektowania graficznego
oraz znajomos$¢ srodkoéw ekspresji przydatnych do tworzenia komunikatoéw wizualnych; autonomig
I wiasnoSci jezyka wizualnego w ksztaltowaniu zrozumiatego przez odbiorce graficznego komunikatu
wizualnego; podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony prawa autorskiego w projektowaniu
graficznym.

Umiejetnosci (potrafi): wykorzystywaé rysunek oraz szkicowanie do zapisu koncepcji, idei
1 pomystow przy projektowaniu graficznych komunikatow wizualnych; wiaczy¢ réznorodne jakosci
artystyczne do tworzenia okre§lonego efektu i zrozumiatego przez odbiorce graficznego komunikatu
wizualnego; $wiadomie taczy¢ tradycyjne 1 wspotczesne techniki projektowania graficznego, od
manualnych do technik wykorzystujacych nowoczesne oprogramowanie komputerowe do tworzenia
obrazow graficznych; samodzielnie zdobywa¢ wiedzg z zakresu projektowania graficznego i rozwijac
umiejetnosci badawcze.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwoju wlasnej osobowosci tworczej jako $§wiadomego
projektanta grafika; rozwijania wrazliwos$ci estetycznej, dbania o ochrong zabytkow kultury wizualnej
i z zakresu projektowania graficznego.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

21. Projektowanie graficzne 111

Cel ksztatcenia: budowanie osobowos$ci tworczej w zakresie szeroko rozumianego projektowania
graficznego, grafiki cyfrowej i grafiki multimedialnej. Ksztattowanie indywidualnych postaw tworczych
niezbednych do podejmowania samodzielnych dzialan w zakresie projektowania graficznego.
Realizacja rozbudowanych zadan projektowych ze szczegdlnym uwzglednieniem ztozonych systemow
identyfikacji wizualnej. Przyswojenie wiedzy z zakresu podstaw teorii semantycznych w obszarze
przydatnym w projektowaniu wraz z elementami historii grafiki projektowej i komunikacji wizualnej.
Tresci merytoryczne: zapoznanie z zasadami projektowania graficznego, mozliwosciami zastosowania
réznorodnych technik do kreacji komunikatu wizualnego, takich jak: ilustracja, fotografia, collage,
kompozycja typograficzna oraz analiza cech oraz rodzaju oddzialywania na widza. Zdobycie
umiejetnosci budowania zlozonych form graficznych o zrozumiatym 1 czytelnym dla odbiorcy
komunikacie wizualnym przy zastosowaniu réznorodnych technik tworzenia obrazu szczeg6lnie przez
zastosowanie ilustracji cyfrowej. Zdobycie umiej¢tnosci metod konstruowania czytelnego przekazu
graficzno-wizualnego, przy zastosowaniu zaawansowanych techniki mozliwosci specjalistycznego
oprogramowania komputerowego typu Adobe Indesign.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): specyfike i unikalne wiasnosci poszczegdlnych technik artystycznych
wykorzystywanych do tworzenia zrozumiatych komunikatéw graficznych; style w sztuce, przemiany
W sztuce wspotczesnej zwigzane z komunikacjg wizualng 1 projektowaniem graficznym; powigzania
I zalezno$ci pomigdzy teoretycznymi i praktycznymi elementami projektowania graficznego oraz
komunikacji wizualnej.

Umiejetnosci  (potrafi): poshugiwaé si¢ zroznicowanymi S$rodkami artystycznymi w procesie
transponowania przekazu werbalnego na czytelny i1 zrozumialy graficzny komunikat wizualny;
obserwowa¢ 1 syntezowaé roznorodne doswiadczenia 1 zjawiska otaczajacej rzeczywistosci
w realizowanych zadaniach i pracach z zakresu grafiki projektowej i komunikacji wizualnej; postugiwaé
si¢ podstawowymi narzedziami rejestracji 1 przetwarzania obrazéw cyfrowych, szczegolnie
oprogramowaniem do tworzenia grafiki projektowej.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cate zycie, ze szczegdlnym uwzglednieniem
dynamicznie rozwijajacej si¢ dziedziny projektowania graficznego; dokonywania samooceny swojej
tworczos$ci graficzno-projektowej i konstruktywnej krytyki prac z zakresu projektowania graficznego
i komunikacji wizualnej realizowanych przez inne osoby.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

22. Projektowanie graficzne IV

Cel ksztalcenia: przyswojenie zaawansowanych technik ksztaltowania komunikatu wizualnego oraz
umiejetno$¢ budowania ztozonych i skomplikowanych systeméw wizualnych w roznorodnych
srodowiskach mediow klasycznych 1 cyfrowych. Swobodne stosowanie wczesniej nabytych
umiejetnosci W zakresie tworzenia narracji wizualnych o wysokiej jakosci plastycznej oraz klarownym
przestaniu. Kompilowanie stowa i obrazu z uwzglgdnieniem trzeciego elementu, jakim jest o$ czasu
czyli ruch, ktore tworza nowa dynamike opowiesci wizualnej. Ksztattowanie swiadomej postawy



projektanta - artysty, ktory z pelng odpowiedzialno$cig stosuje konwencje wizualne wspotczesne
i historyczne. Przygotowanie do objecia stanowisk pracy, polegajacych na praktycznym
I merytorycznym kierowaniu projektami zwigzanymi z kreacja graficzng, jak i ich publikacjami na
szeroko pojetych kanatach 1 no$nikach medialnych.

Tresci merytoryczne: zapoznanie z zaawansowanymi zasadami projektowania graficznego; badanie
zaawansowanych komunikatow wizualnych, takich jak plakaty, moving posters, reklamy, logotypy,
zachodzacych relacji migdzy obrazem a komunikatem typograficznym, forma i kolorem a reakcjami
psychologicznymi odbiorcéw. Zdobycie umiejetnosci budowania atrakcyjnych dla widza komunikatow
wizualnych, takich jak plakat, reklama prasowa, logotyp i inne formy graficzne. Zdobycie umiejetnosci
metod konstruowania zaawansowanych i ztozonych form komunikacyjnych, takich jak systemy
graficzne i identyfikacje wizualne przy zastosowaniu technik mieszanych oraz oprogramowania
komputerowego.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe metody analizy i interpretacji réznych wytworow kultury
komunikacji wizualnej wlasciwe dla wybranych tradycji, teorii lub szkot badawczych w zakresie
projektowania graficznego; tendencje rozwojowe wspotczesnej sztuki w zakresie projektowania
graficznego, oraz publikacje z nimi zwigzane; przemiany artystyczne w dziejach sztuki.

Umiejetnosci (potrafi): tworzy¢ 1 realizowaé wlasne koncepcje z zakresu projektowania graficznego
oraz dysponuje umiegj¢tno$ciami potrzebnymi do ich wyrazenia; §wiadomie i celowo postugiwac si¢
narzedziami warsztatu plastycznego w przestrzeni projektowania graficznego i komunikacji wizualnej;
podejmowacé samodzielne decyzje dotyczace kreacji i ksztaltowania graficznych komunikatéw
wizualnych zgodnie z wlasnymi emocjami, intuicja i wyobraznig; wykorzysta¢ poznany warsztat
artystyczny jako zrédlo inspiracji do wiasnej pracy twoérczej w obszarze projektowania graficznego
i form wyrazu z nim zwigzanych, umozliwiajacy ciggly rozwoj poprzez samodzielng prace; rozpoznaé
rézne rodzaje dziet komunikacji wizualnej i1 grafiki projektowej dawnej i wspolczesnej, poprawnie je
opisywac, analizowac 1 interpretowac pod wzgledem stylistycznym i ikonograficznym z zastosowaniem
typowych metod w celu okre$lenia ich znaczen, oddzialtywania spotecznego, miejsca w procesie
kulturowym; stosowa¢ formy zachowan zwigzane z publicznymi wystapieniami, prezentujagcymi wiasne
dokonania z zakresu projektowania graficznego oraz komunikacji wizualnej.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): samodzielnego i niezaleznego podejmowana si¢ realizacji
tematow i1 zagadnien grafiki projektowej oraz form pokrewnych, oraz interpretowania skonczonego
komunikatu wizualnego; stosowania zdolnosci i umiejetnosci kreatywnego myslenia w pracy tworczej
do wykreowania unikatowego komunikatu wizualnego; odpowiedzialnego, kompetentnego zachowania
w trakcie publicznej prezentacji wlasnych dokonan z zakresu projektowania graficznego.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

23. Podstawy kompozycji i liternictwa |

Cel ksztalcenia: przygotowanie do samodzielnej pracy w dalszych etapach edukacji artystycznej
w oparciu o podstawy wiedzy i umiejetnosci o kompozycji i liternictwie. Przygotowanie do
swiadomego postugiwania si¢ jezykiem plastycznym w sztukach wizualnych w zakresie formy, koloru
1 szeroko rozumianej kompozycji. Przygotowanie do rzetelnego, $wiadomego wykorzystania
klasycznego i nowoczesnego warsztatu, technologii w liternictwie, w tym rowniez jako preludium do
dziatan w zakresie typografii i projektowania graficznego. Przekazanie szerokiej wiedzy o literze,
podstawowym budulcu tekstu, o zasadach rzadzacych najlepszym wykorzystaniem litery.

Tresci merytoryczne: formaty standardowe 1 niestandardowe; narz¢dzia, materiaty, technologie; krotka
historia pisma. Historia pisma alfabetycznego. Podstawowe pojecia w typografii. Typologia,
systematyka i charakterystyka krojow i odmian pism. Liternictwo narzgdziowe charakterystyka,
technika, zastosowanie. Cwiczenia wstgpne. Podstawowe pojecia w liternictwie. Wysoko$é znaku,
szeroko$¢ znaku, swiatlo, interlinia, szaro$¢ tekstu. Podstawowa anatomia litery. Przygotowanie
wlasnych narzedzi do liternictwa. Cwiczenia kompozycyjne w oparciu o litere narzedziowa. Cwiczenia
w zakresie powigzania formy i tre§ci w prostych i ztozonych kompozycjach literniczych. Interpretacja
graficzna poje¢ prostych i abstrakcyjnych. Liternictwo autorskie. Praktyczne wykorzystanie liternictwa
w projektach. Layout w projektach i sktadzie. Uktad typograficzny w relacji z innymi elementami
sktadu (ilustracja, fotografia). Rodzaje kompozycji. Proste ¢wiczenia indywidualne 1 zespolowe.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): problematyke dotyczaca realizacji prac w zakresie kompozycji
1 liternictwa oraz znajomosci srodkow ekspresji; specyfike i unikalne wtasnos$ci poszczegolnych technik



artystycznych tradycyjnych 1 cyfrowych; podstawowe pojecia w zakresie identyfikacji
1 opisu rodzajow kompozycji; podstawowe pojecia w zakresie liternictwa 1 typografii; zalecang
literatur¢ 1 zasoby internetowe dotyczace przedmiotu; podstawowe style pisma, rozwdj pisma
i historyczne uwarunkowania jego cech; przemiany artystyczne w dziejach sztuki w zakresie
kompozycji; ogolng wiedz¢ w zakresie technik i technologii artystycznych; autonomi¢ i wlasnosci
jezyka wizualnego w przedmiotowym zakresie.

Umiejetnosci  (potrafi): realizowa¢ wlasne koncepcje  plastyczne/projektowe, dysponuje
umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazenia; budowac¢ proste kompozycje na plaszczyznie
i oraz poslugiwa¢ si¢ w tym celu $rodkami wyrazu plastycznego i odpowiednim warsztatem
technologicznym; zbudowa¢ znak literniczy i opisa¢ jego konstrukcje; skonstruowac prosty tekst
literniczy na bazie wlasnego projektu i tematu zadanego przez wyktadowce; wykorzysta¢ kreatywnie
poznane techniki/technologie.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uruchomienia kreatywnej postawy tworczej w oparciu
0 wiedze, umiejetnosci 1 wlasny potencjat; opisania i przedstawienia wlasnego dzieta/projektu/koncepcji
w grupie i w obecno$ci wykladowcy; rozwijania osobowosci tworczej i identyfikowania oraz
wykorzystywania wlasnych predyspozycji; krytycznego odniesienia si¢ do wlasnej pracy w samoocenie
1 podstawowej analizie; zaprezentowania wtasnych dokonan/prac/projektow i dobierania odpowiednich
srodkéw/technologii; dyskutowania na temat wtasnych projektow/realizacji i realizacji innych autoréw.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

24. Przedmiot do wyboru Il (Podstawy kompozycji i liternictwa 11/ Foundations of Composition
and Lettering I1)

Cel ksztalcenia: przygotowanie do samodzielnej pracy w dalszych etapach edukacji artystycznej
w oparciu o podstawy wiedzy o kompozycji i liternictwie. Przygotowanie do $wiadomego postugiwania
sie jezykiem plastycznym w sztukach wizualnych, w tym w zakresie formy, koloru i szeroko rozumianej
kompozycji. Przygotowanie do rzetelnego, swiadomego wykorzystania klasycznego i nowoczesnego
warsztatu, technologii w liternictwie, w tym réwniez jako preludium do dziatan w zakresie typografii
I projektowania graficznego. Przekazanie mozliwie najszerszej wiedzy o literze, podstawowym budulcu
tekstu, 0 zasadach rzadzacych najlepszym wykorzystaniem litery. Przygotowanie do tworzenia znaku
graficznego, projektowania wlasnego znaku literniczego, kroju pisma, autonomicznej pracy literniczej.
Przygotowanie do $§wiadomego stosowania zasad kompozycji we wszystkich dziedzinach sztuki.
Tresci merytoryczne: tworzenie/konstruowanie autorskich narzedzi do liternictwa i kaligrafii; ¢wiczenia
w graficznej interpretacji poje¢ (w tym abstrakcyjnych). Graficzna interpretacja tekstu; ¢wiczenia
w zakresie kompozycji na plaszczyznie 1 prostej] kompozycji trojwymiarowej; ¢wiczenia w zakresie
wykonywania homogenicznego, zwartego zestawu literniczego w oparciu o wiedz¢ i umiejgtnosci
nabyte w pierwszym semestrze; opracowanie graficzne elementéw identyfikacji wizualnej w oparciu
0 pismo odrgczne; digitalizacja liternictwa 1 kompozycje realizowane za pomoca mediow klasycznych
i cyfrowych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): problematyke zawartg w literaturze przedmiotu i materiatach zrodtowych;
specyfike 1 unikalne podstawowe witasnosci rodzajéw kompozycji; podstawowe pojecia plastyczne;
techniki w zakresie sztuk wizualnych; techniki i1 technologi¢ w celu zmaksymalizowania efektu
zamierzenia plastycznego/wizualnego; rozwoj pisma 1 historyczne uwarunkowania jego cech; techniki
przynalezne okresom w historii sztuki; podstawowe zagadnienia z zakresu terminologii jezyka
plastycznego/wizualnego; potencjal mediow i1 Swiadomie je wybiera w realizacji prac w zakresie sztuk
wizualnych; techniki i technologie artystyczne; autonomi¢ i wiasnosci jezyka wizualnego; tendencje
w obszarze projektowania i typografii, z uwzglednieniem dazen artystow do famania konwencji.
Umiejetnosci  (potrafi): samodzielnie zrealizowaé zamierzenie tworcze w oparciu o wiedzg
1 umiejetnosci warsztatowe 0raz jest przygotowany do samodzielnej pracy, zaréwno koncepcyjnej, jak
i konsekwentnego wykonania pracy w wybranych technikach; przygotowal warsztat pracy
w zakresie przedmiotu, aby efektywnie wykorzysta¢é technologie, materialy 1 narzedzia
z uwzglednieniem ergonomii i komfortu pracy; wykorzysta¢ warsztat w podstawowym zakresie
I $wiadomie wykorzystuje media, by uzyska¢ zamierzony efekt; werbalizowa¢ zamyst tworczy
1 argumentowac zastosowanie konkretnych materialow, narzedzi 1 technik w celu realizacji
¢wiczenia/projektu; zidentyfikowacé/wybraé/stworzy¢ 1 zastosowaé S$rodki plastyczne w  celu
maksymalizacji oddziatywania na odbiorce i1 zintensyfikowania ekspresji przekazu; wykorzystaé
poznane techniki, wypracowany sposéb myslenia i $wiadomosci wizualnej oraz dokonywaé



selektywnego wyboru najwarto$ciowszych rozwigzan w dalszym rozwoju artystycznym; samodzielnie
opracowac koncepcje/koncepcje projektu (dzieta) na bazie narzuconego tematu ¢wiczenia; zaplanowac
caly proces tworczy bez ingerencji osob trzecich; w sposob przekonujacy i uzasadniony obronié
koncepcje¢ i/lub dzielo, uzywajac argumentow $wiadczacych o jego dojrzatosci, wiedzy
I umiejetnosciach; krytycznie odnies¢ si¢ do swego dzieta i zmodyfikowac postawe czy koncepcje;
rejestrowac, dokumentowac i udostepnia¢ ¢wiczenia/prace/dzieta; wykorzysta¢ techniki cyfrowe w celu
wzbogacenia prezentacji badz wzbogacenia warto$ci wizualnych i kreacyjnych, potrafi nawigza¢ dialog
z dzietami innych tworcow.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): doskonalenia umiejetnosci koncypowania i warsztatu przez
okres edukacji i samodzielnej pracy; konfrontacji ze sztuka czas6w minionych 1 sztukg wspotczesna;
gromadzenia cennych materiatlow dydaktycznych, prezentowania kreatywnej, aktywnej postawy
tworczej, czerpigc ze wzorow uznanych za najlepsze i dokonywania $cistego rozréznienia pomiedzy
inspiracja a nasladownictwem, epigonizmem; respektowania praw autorskich i nieingerowania
W dzieta opatrzone prawem autorskim, zarejestrowanych, opatentowanych wzorow; ciagtego rozwoju,
poszerzania horyzontow rowniez w interakcji z innymi osobami, b¢dacymi odbiorcami dzieta; odbioru
opinii innych oraz dokonania przewarto$ciowania wilasnych pogladow; przyjecia konstruktywnej
krytyki i samokrytyki wiodacej do progresu.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

25. Podstawy fotografii

Cel ksztatcenia: nabycie wiedzy na temat specyfiki medium fotografii; poznanie podstawowych technik
I technologii zwigzanych z realizacjg prac fotograficznych; nabycie podstawowych umiejetnosci obstugi
urzadzen stosowanych w fotografii (aparat, $wiattomierz, oswietlenie) oraz oprogramowania stuzacego
do cyfrowej obrobki obrazu; zapoznanie z technologicznymi i spotecznymi aspektami historii fotografii;
zdobycie wiedzy o fotografii oraz o warsztacie pracy fotografa w podstawowym zakresie, niezb¢dnym
do samodzielnego wykonywania fotografii na wtasny uzytek oraz jako pomoc w warsztacie artysty
plastyka; rozwiniecie umiejetnosci samodzielnej pracy w studio fotograficznym; zdolno$é trafnego
doboru $rodkéw wyrazu do zamierzonego efektu koncowego pracy; umiejetnosé obstugi aparatu
cyfrowego 1 analogowego; wyksztatlcenie kompetencji do analizowania oraz formutowania
konstruktywnych osadow na temat pracy wiasnej oraz pracy innych (éwiczone w trakcie grupowych
korekt); dbatos¢ o powierzony sprzet; planowanie i koordynowanie swoich zamierzen artystycznych.
Cele ksztalcenia maja charakter przygotowawczy w kierunku samodzielnego i $wiadomego
wykorzystania jezyka fotografii w szerszych praktykach artystycznych.

Tresci merytoryczne: podstawowe aspekty rozwoju fotografii od Talbota ,,The pencil of nature”, przez
Camera Obscura do wspotczesnych technologii cyfrowych — jak zmieniato si¢ narzedzie od poczatku
jego istnienia do dzis. Konstrukcja wspotczesnych oraz klasycznych aparatow fotograficznych — obstuga
aparatu, kontrola ekspozycji, kompozycji, gtebi ostrosci i czasu naswietlania. Kreatywne zastosowanie
obiecktywow - wykorzystanie zréznicowanych ogniskowych oraz ich geometrii (dynamika, ekspresja
ujecia). Trojkat ekspozycji - czas naswietlania, przestona, czuto$¢; podstawy o$wietlenia studyjnego.
Klucze tonalne — wysoki, $redni, niski. Czas jako podstawowe narzedzie wyrazu artystycznego
w fotografii. Podstawy obrobki plikow RAW. Wykonywanie fotografii wedtug okreslonych zatozef
kompozycyjnych, proby doboru charakteru i ilosci zrodet swiatta sztucznego. Obserwacja roéznic miedzy
o$wietleniem naturalnym i studyjnym. Intencjonalne stosowanie kompozycji obrazu fotograficznego,
ktore wspomagajg W sformutowaniu jasnego komunikatu. Swiadome Kkorzystanie z o$wietlenia
naturalnego i studyjnego oraz umiejetnos¢ wykonywania pomiaru ekspozycji. Fotografia w plenerze.
Obserwacja i praktyka fotografowania w trudnych warunkach o$wietleniowych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): technologiczng specyfike medium fotografii, celnie umiejscawiajac
ja w historycznym rysie rozwoju sztuki; charakterystyczne aspekty pracy z fotografia; problem réznic
miedzy podstawowymi elementami ekspozycji fotograficznej; znaczenie historycznych technik
fotograficznych w konteks$cie wspotczesnych sposobow obrazowania oraz z konteksty spoleczno-
historyczne rozwoju fotografii.

Umiejetnosci (potrafi): kreatywnie wykorzysta¢ nabyta wiedz¢ dotyczacg technologii medium
fotografii; swobodnie postugiwaé si¢ aparatem fotograficznym, $wiadomie si¢gajagc po narzedzia
ekspozycji (czas, czutos¢, przestona) oraz kompozycji; dostosowaé geometri¢ i ogniskowe optyki do
stworzenia znaczacych obrazoéw fotograficznych i podkresli¢ ich dynamike; postugiwac sig¢ wszystkimi
dostgpnymi  rozwigzaniami technologicznymi udostepnionymi przez producentdw  sprzetu



fotograficznego (menu gltéwne oraz skrétowe); obshugiwa¢ w podstawowym zakresie urzadzenia do
pomiaru oswietlenia; dobra¢ i postuzy¢ si¢ wszelkim dostgpnym o$wietleniem oraz jego modyfikacja
w celu otrzymania zatozonych efektow; dobraé srodki wyrazu do tematu zdjecia; wykorzystywaé swoja
osobowos$é do tworzenia i realizowania koncepcji artystycznych; doskonali¢ umiejetnosci warsztatowe,
umozliwiajace ciagly rozwéj poprzez samodzielna aktywnosé.

Kompetencje spofeczne (jest gotéow do): tworzenia podstawowych form wypowiedzi artystycznej
w postaci cykli fotograficznych; stalego poszerzania nabytej wiedzy o medium i poglebianiu jej
w oparciu o ciagly i dynamiczny rozwoj technologiczny fotografii; samodzielnego doskonalenia
warsztatu obrobki cyfrowej oraz autonomicznego prezentowania swojego dorobku, dokonujac
samooceny poprzez odwotanie si¢ do formalnych i merytorycznych aspektow wykonanych prac;
krytycznego analizowania wilasnej pracy i prac innych osob; zdobywania nowych umiejetnosci,
rozwijania idei i formutowania Krytycznej argumentacji; zdobywania wiedzy oraz korzystania z wiedzy
innych osob; zasiggania pomocy W momencie zaistnienia trudnosci w samodzielnej pracy tworczej;
uczenia si¢ przez cale zycie; planowania wiasnych zamierzen artystycznych i koficzenia prac
W wyznaczonym terminie; przestrzegania zasad etycznych, dbania o dorobek i tradycje zawodu artysty;
do dziatan w grupie.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

26. Podstawy fotografii kreacyjnej i uzytkowej

Cel ksztalcenia: rozwinigcie umiejetnosci  postugiwania si¢ aparatem fotograficznym, jego
zaawansowanymi funkcjami technologicznymi oraz poglebienie umiejetnosci pracy w studiu
fotograficznym; nabycie umiejetnosci wykonywania zdje¢ kreacyjnych w obszarze artystycznym
i uzytkowym; zapoznanie ze specyfika profesjonalnych metod pracy ze sprzgtem studyjnym; nauka
tworzenia fotografii produktowych (umiejg¢tnosci te pozwola 0sobom studiujacym podja¢ w przysztosci
prace komercyjng); pogltebienie wiedzy i umiejetnosci pozwalajacych swobodnie, w sposob kreacyjny
wykorzysta¢ doswiadczenie pracy z kluczem oswietleniowym; poznanie podstawy pracy ze swiattem
cigglym, wyzwalanym oraz mieszanym; poznanie wszelkich peryferiow sprzetowych oraz
zaawansowanych technik cyfrowej obrobki obrazu; nabycie umiejetnosci tworzenia $wiadomych
wypowiedzi artystycznych w postaci cykli i mini projektow fotograficznych; zaznajomienie si¢
z podstawowymi elementami estetyki, teorii, filozofii i historii fotografii dzi¢ki czemu poszerzane sg
umiejetnosci $wiadomego operowania réznymi Stylami wypowiedzi fotograficznej; nabycie wiedzy
z zakresu teorii kompozycji obrazu fotograficznego, analizy i kodyfikowania przekazu wizualnego
w kontekscie sztuki europejskiej, co pozwoli na zrozumienie funkcji i znaczenia fotografii we
wspolczesnym $wiecie.

Tresci merytoryczne: zastosowanie elementow teorii kompozycji, estetyki, teorii i filozofii fotografii
w mini projekcie fotograficznym badz w krotkim cyklu. Swiatto, jako element kompozycji
i wypowiedzi artystycznej. Klucz oswietleniowy (Swiatlo rysujace, wypehiajace 1 kontra);
zastosowanie nowych technologii oswietleniowych w studiu fotograficznym oraz w plenerze. Specyfika
pracy z oswietleniem ciggltym, wyzwalanym oraz mieszanym. Praca ze $wiatlem zastanym w potaczeniu
z os$wietleniem reporterskim - zajecia plenerowe. Studyjne i plenerowe konstruowanie obrazu
fotograficznego w oparciu 0 inspiracj¢ dzietem sztuki. Fotografowanie obiektow 0 rdznej strukturze
wykonczenia i przezroczystosci. Precyzyjny pomiar ekspozycji w zaleznosci od fotografowanego
przedmiotu/motywu. Doboér modyfikatorow do charakteru fotografowanego obiektu. Oswietlenie
wieloplanowe z separacyjnym os$wietlaniem planéw/multiekspozycja.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): sposoby wykorzystania technologii studyjnej do prawidtowego wykonywania
obrazow zdjeciowych 0 charakterze komercyjnym i artystycznym; podziat i klasyfikacje o§wietlenia ze
wzgledu na jego charakterystyke i temperature barwowsa; dobor odpowiednich modyfikatoréow do
struktury fotografowanego obiektu, specjalistyczne funkcje sprzetu studyjnego (w tym aparatu
studyjnego i zaawansowanego pomiaru ekspozycji) oraz sposoby jego wykorzystania; technologiczng
specyfike fotografii i celnie umiejscawia ja w historycznym rysie rozwoju sztuki; charakterystyczne
aspekty pracy z fotografig; sposoby stosowania swiatta w pracy z wybranym motywem; zasady pracy
z oswietleniem zastanym, statym, flaszowym oraz mieszanym; techniki i metody pracy w studiu
fotograficznym; podstawowe zatozenia teorii, estetyki i filozofii fotografii oraz teorii kompozycji.
Umiejetnosci (potrafi): wykona¢ studyjne zadania fotograficzne; odpowiednio, poprawnie i swiadomie
uzywa¢ narzedzi studyjnych; dokona¢ wyboru odpowiedniego sprzetu do fotografowanego
obiektu/motywu; tworczo interpretowac efekty oswietleniowe i tworzy¢é samodzielnie poprawne



technicznie i atrakcyjne wizualnie fotografie; wykorzysta¢ narzedzia technologii studyjnej
wykonywania zdje¢ oraz kreatywnie nimi si¢ poslugiwaé, przenoszac wiedze na artystyczne
obrazowanie wiasnych koncepcji artystycznych; kreatywnie postugiwacé si¢ oswietleniem stalym,
zastanym, wyzwalanym oraz mieszanym; zastosowac technike wielokrotnej ekspozycji do poglebienia
ostrosci oraz do kreatywnego stworzenia obrazu artystycznego; stworzy¢ spojna wypowiedz
artystyczng; rozrozni¢ podstawowe nurty w teoriach estetyki oraz filozofii fotografii.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): wspdtpracy i komunikacji w grupie; korzystania z wiedzy
innych, zasiggania pomocy; podejmowania nowych wyzwan; kierowania zespotem ludzi; zdobywania
wiedzy; kierowania zespotem technicznym i pracy na rozbudowanych planach zdjeciowych;
poszerzania wiedzy dotyczacej technik fotografowania z wykorzystaniem zroznicowanych technik
o$wietleniowych oraz do doskonalenia warsztatu w zakresie cyfrowej obrobki obrazow fotograficznych.
Forma prowadzenia zaje¢: wyktady i ¢wiczenia.

27. Fotografia kreacyjna

Cel ksztafcenia: poznanie zaawansowanych technik o$wietleniowych; rozwijanie umiejetnosci
zwigzanych z pracg w studio fotograficznym; tworcze wykorzystywanie technologii wielokrotnej
ekspozycji, wielokrotnego btysku oraz dlugiego czasu naswietlania; zdobywanie wiedzy na temat
wykorzystania réznej temperatury barwowej w tworzeniu obrazu; zdobywanie wiedzy z podstaw
fotografii reklamowej; zapoznanie z rysem historycznym gtownych nurtéw w fotografii od momentu jej
wynalezienia po wspotczesnosé, w efekcie nabycie umieje¢tnosci umiejscowienia fotografii w obszarze
sztuki wspoétczesnej W potaczeniu z nowymi mozliwosciami zwigzanymi z cyfrowymi technikami
obrazowania, z kluczowymi koncepcjami, ktére rezonuja w najnowszych fotograficznych trendach;
ksztalcenie umiejetnosci $wiadomego definiowania réznorodnych form fotograficznych, edycja
graficzna na poziomie zaawansowanym; pogtebianie wiedzy na temat sprzetu i sposobow wykorzystania
technologii fotograficznej, aby swobodnie siegajac po narzedzia technologiczne medium fotografii
potrafi¢c samodzielnie i profesjonalnie wykonywac¢ obrazy oraz projekty fotograficzne o charakterze
artystycznym; poglebianie praktycznych umiejetnosci wykonania zadan fotograficznych; rozwijanie
umiejetnosci wspotpracy W grupie - komunikatywnos$¢, $wiadome korzystanie z wiedzy innych,
korzystanie z pomocy.

Tresci merytoryczne: analiza rozwoju gtéwnych nurtow fotograficznych XIX, XX i XXI wieku
w oparciu o zmiany estetyki sztuki. Fotografia jako odbicie rzeczywistosci: prawda, fatsz czy
reprezentacja. Czas w fotografii, jako element wypowiedzi artystycznej. Rola fotografii cyfrowej
w sztuce wspotczesnej. Eksperyment technologiczny i ideowy, kreacja i prowokacja artystyczna
w fotografii. Zaawansowane techniki oswietleniowe w pracy studyjnej. Multiple i long exposition.
Temperatura barwowa - kreatywne wykorzystanie roéznych rodzajow s$wiatta oraz filtrow
konwersyjnych. Podstawy fotografii reklamowej. Poglebianie znajomosci problematyki obrazu
kreowanego swiattem. Fotografia studyjna i eksperymentalna. Zastosowanie elektronicznych narzedzi
rejestrowania, wytwarzania 1 powielania obrazu w kreacji artystycznej. Wykorzystanie
zdigitalizowanych materiatow i wykonywanie autorskiego projektu lub zadania zleconego. Integrowanie
srodkoéw jezyka graficznego (stowa i obrazy), kojarzenie i przenoszenie ich znaczenia. Rozwijanie
myslenia metaforycznego w przedstawianiu poje¢. Prezentacje wiasnych dokonan artystycznych oraz
projektow autorskich. Wspotpraca w ramach wspélnych projektow i dziatan. Negocjacja i organizacja
wspotpracy.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): charakterystyczne aspekty pracy w obszarze fotografii cyfrowej o charakterze
kreacyjnym, jak i dokumentalnym; historyczne oraz wspoétczesne nurty w fotografii; zalecang literaturg;
wiedzg z obszaru fotografii, integrowania roznych obszaréw percepcji i kreacji medialnej w sztuce oraz
ich konotacji we wspotczesnej kulturze ukierunkowanej na swiadome i aktywne w niej uczestnictwo;
formy zwigzane z publicznymi multimedialnymi prezentacjami wtasnych dokonan.

Umiejetnosci (potrafi): zaplanowac i zrealizowa¢ fotografie wedtug wiasnej koncepcji; rozpoznaé
charakterystyczne realizacje z historii fotografii i wykorzysta¢ je jako inspiracje w tworzeniu wtasnych
koncepcji; postugiwac si¢ W sposob kreatywny technikami os$wietleniowymi; w kreatywny sposob
wykorzysta¢ technologie cyfrowa w obrobce obrazu; wypracowac skuteczne techniki ¢wiczenia
umiejetnosci warsztatowych, umozliwiajgce ciaggly rozwoj poprzez samodzielng aktywnos¢, a takze
opracowywa¢ nowe metody i dostosowywac narzegdzia do realizacji; inspirowac | organizowac proces
doskonalenia umiejetnosci warsztatowych innych osob; zaplanowac i zrealizowa¢ fotografie wedtug
wlasnej koncepcji.



Kompetencje spofeczne (jest gotow do): samodzielnej realizacji zadan fotograficznych w tym pracy
w studio; samodzielnej pracy nad cyfrowa obrobka prac fotograficznych; wykorzystywania warsztatu
technicznego oraz wiedzy teoretycznej do krytycznej interpretacji skonczonych prac fotograficznych;
prezentacji wykonanych przez siebie fotografii, omawiajagc merytoryczne oraz techniczne aspekty
wykonanej pracy - wykorzystuje warsztat techniczny oraz wiedzg teoretyczng do Krytycznej interpretacji
skonczonych prac fotograficznych; wypowiedzi o wybranych zagadnieniach z historii fotografii
w relacji do swoich realizacji; sprostania warunkom zwigzanym z publicznymi wystgpami; uznawania
znaczenia wiedzy w planowaniu i realizowaniu zadan artystycznych, oraz zasi¢gania opinii ekspertow
W razie problemow z samodzielnym rozwigzaniem; konstruktywnej komunikacji, podejmowania
i inicjowania dziatan w spoteczenstwic oraz rozsadnej prezentacji skomplikowanych zadan
z zastosowaniem technologii; do wspotpracy w ramach wspolnych projektow oraz do kierowania
zespotem.

Forma prowadzenia zaje¢: wyktady i ¢wiczenia.

28. Projekty fotograficzne i Nowe Media

Cel ksztalcenia: osiggnigcie zaawansowanych umiejetnosci warsztatowych, umozliwiajgcych swobodng
wypowiedz artystyczng, Swiadomie uwzgledniajacg specyficzne, przynalezne jedynie fotografii
warto$ci estetyczne i formalne w korelacji z innymi mediami, jak: instalacja przestrzenna, video, obiekt
oraz dziatania ekranowe i multimedialne. Nauka realizowania i zarzadzania dlugofalowymi projektami
fotograficznymi oraz poznanie alternatywnych form wypowiedzi; zapoznanie si¢ z rysem historycznym
w fotografii, ze szczegdlnym uwzglgdnieniem Nowych Mediow w tym dziatah w obszarze obrazu
ruchomego instalacji oraz foto-obiektu; poznanie zakresu problematyki zwigzanej z technologiami
stosowanymi w intermedialnych dyscyplinach artystycznych i Nowych Mediach, w ujeciu catosciowym;
poznanie terminologii z zakresu dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych o charakterze
multimedialnym; wykorzystanie autonomiczno$ci fotografii jako odrgbnej dyscypliny sztuki
i alternatywne jej wprowadzenie w obszar dziatan plastycznych; wzbudzenie konieczno$ci
nieustannego aktualizowania i poglebiania wiedzy z zakresu projektow fotograficznych (aktualnie
glownej formie wypowiedzi artystycznej w obszarze omawianego medium) oraz wigzania ich
z elementami Nowych Mediow.

Tresci merytoryczne: analiza wspotczesnych, dlugofalowych projektow fotograficznych. Tworzenie
i projektowanie narracji fotograficznych zawierajacych elementy multimedialne. Projektowanie
ekspozycji projektow fotograficznych i multimedialnych ~ w oparciu 0 narzucong przestrzen
ekspozycyjng. Wykonanie dtugofalowego projektu fotograficznego oraz przygotowanie prezentacji
w formie portfolio, ktora moze zosta¢ ztozona jako propozycja wystawy podczas migdzynarodowego
festiwalu fotografii. Interdyscyplinarna relacja obrazu. Przenikanie sztuki malarstwa, performance,
filmu i fotografii w relacji z obiektem. Fotografia w kontekscie Nowych Mediow. Wykorzystywanie
aparatu fotograficznego jako narzedzia do catosciowej osobistej wypowiedzi tworczej. Konstruowanie
projektow fotograficznych. Zaawansowane techniki pracy ze swiattem wyzwalanym i ciaglym. Krotkie
formy filmowe jako element dziatan fotograficznych. Tworzenie Instalacji i obiektu fotograficznego.
Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): okreslony zakres problematyki zwigzanej z technologiami multimedialnymi
stosowanymi w projektach fotograficznych; postepujacy rozwoj technologiczny zwiazany z medium
fotografii; specyfike technik i teorii wspotczesnej fotografii i celnie umiejscawia ja w relacji do innych
medioéw i dziatalnosci artystycznych; charakterystyczne aspekty pracy w obszarze fotografii cyfrowej
0 charakterze tworczym stosujac je podczas kreowania diugofalowych projektow fotograficznych;
zalecang literaturg; funkcje warstwy obrazowej oraz konceptualnej jako elementy sktadowe kazdej
fotografii; wptyw innowacji technologicznych na sposoby obrazowania fotograficznego oraz jego
warstwe znaczeniowa, W szczegoOlnosci wspolezesnych technologii wizualnych; terminologie
w zakresie dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych o charakterze multimedialnym.

Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ szeroki interdyscyplinarny zakres umiej¢tnosci warsztatowych
umozliwiajacy realizacje wlasnych koncepcji artystycznych; swiadomie postugiwac si¢ adekwatng
technikg i technologia w trakcie realizacji projektow fotograficznych siegajac po elementy Nowych
Mediow; $wiadomie operowac jezykiem fotografii narracyjnej; analizowaé obraz z wykorzystaniem
wlasnych pogladow oraz pogladow innych autorow, formutowaé wnioski oraz tworzy¢ syntetyczne
podsumowania; wypracowac skuteczne techniki ¢wiczenia umiejgtnosci warsztatowych, umozliwiajace
ciggly rozwoj poprzez samodzielng aktywnos¢, a takze opracowywac¢ nowe metody i dostosowywac
narzedzia do realizacji.



Kompetencje spofeczne (jest gotow do): rozumienia specyfiki fotomedialnego nurtu sztuki, uczestnictwa
W zyciu artystycznym oraz umiejetnosci pracy zespotowej W obszarze fotografii; konstruktywnej
komunikacji, podejmowania 1 inicjowania dziatan w spoleczenstwie oOraz rozsadnej prezentacji
skomplikowanych zadan z zastosowaniem technologii Nowych Mediéw; uzycia elektronicznych
narzedzi rejestrowania, wytwarzania i powielania obrazu oraz technologii informacyjnych w kreacji
artystycznej, prezentacji oraz tworzenia projektu fotograficznego; samooceny, konstruktywnej krytyKi
w stosunku do dziatan swoich i innych oséb; pracy w trudnych warunkach i srodowiskach spotecznych.
Forma prowadzenia zaje¢: wyktady i ¢wiczenia.

29. Struktury wizualne |

Cel ksztalcenia: zaznajomienie z mozliwosciami niewerbalnego przekazu opartego na komunikacie
wizualnym oraz sposobami wykorzystania r6znych, niekonwencjonalnych srodkow jezyka plastycznego
w budowaniu wtasnej kreacji artystyczne;.

Tresci merytoryczne: filozofowanie obrazem za pomoca dziatan tworczych odpowiadajacych
indywidualnym fascynacjom artystycznym. Analiza zjawisk w sztuce wspolczesnej pozostajacych
W bezposredniej korelacji z przestrzenig spoteczng. Zasady tworzenia wlasnych kreacji artystycznych
ze $wiadomym wykorzystaniem umiejetnosci z zakresu budowania komunikatu wizualnego. Kreowanie
wlasnych przekazow wizualnych podporzadkowanych zatozonym tresciom. Praktyczne zastosowanie
wiadomosci z zakresu kompozycji, teorii barw, psychologii widzenia.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): znaczenie sztuki w systemie rozumienia mechanizméw spotecznych
1 miejsca cztowieka we wspolczesnym Swiecie; site 1 wage komunikatu wizualnego.

Umiejetnosci (potrafi): w $wiadomy sposob korzysta¢ z zabiegow wizualnych na plaszczyznie
I W przestrzeni; dostrzec mozliwosci niekonwencjonalnych $rodkdw wyrazu artystycznego
1 zastosowal je w procesie kreacji; wieloptaszczyznowo analizowaé przestrzen spoteczng
I relacjonowaé swoje refleksje za pomocg dzieta artystycznego; samodzielnie i §wiadomie postugiwaé
sie podstawowymi pojeciami okreslajacymi specyfike i charakter komunikatu wizualnego.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): samodzielnej pracy tworczej i czynnego uczestnictwa
w spolecznych aktywnos$ciach artystycznych; us$wiadomienia sobie wagi 1 miejsca sztuki
w przestrzeni spotecznej; tworzenia i uczestniczenia w spotecznych dziataniach artystycznych.

Forma prowadzenia zajec¢: wyktady 1 ¢wiczenia.

30. Struktury wizualne 11

Cel ksztalcenia: zdobycie umiejetnosci swobodnego postugiwania si¢ przekazem niewerbalnym
opartym na komunikacie wizualnym. Uzyskanie bieglosci w wykorzystywaniu roznych,
niekonwencjonalnych srodkéw jezyka plastycznego w budowaniu wiasnej kreacji artystyczne;.

Tresci merytoryczne: tworzenie wlasnych komunikatow wizualnych zgodnych z indywidualnymi
fascynacjami. Analiza koddéw symbolicznych 1 znaczeniowych w odniesieniu do wnikliwie
obserwowanej rzeczywistosci. Swiadome postugiwanie sie znakiem i symbolem w procesie tworczej
kreacji. Wykorzystanie w dziataniu tworczym $wiadomej obserwacji 1 analizy zjawisk spotecznych.
Wizualizacja elementow dyskursu spotecznego =z uwzglednieniem rozwazan krytycznych
i spekulatywnych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): znaczenie sztuki w systemie rozumienia mechanizmoéw spotecznych
1 miejsca czlowieka we wspolczesnym Swiecie; site 1 wage komunikatu wizualnego; pojecia
1 problematyke dotyczaca budowy utworéw wizualnych.

Umiejetnosci (potrafi): w $wiadomy sposob stworzy¢ dzieto, korzystajac z zabiegdbw wizualnych na
plaszczyznie i w przestrzeni; dostrzec niezwyklo$¢ otaczajacej nas rzeczywistosci i nadawac jej
elementom wyrazu symbolicznego; korzysta¢ z niekonwencjonalnych srodkow wyrazu artystycznego
I zastosowac je w procesie kreacji na drodze poszukiwan, odkrywania i eksperymentu artystycznego;
wieloptaszczyznowo analizowaé przestrzen spoteczng i relacjonowac swoje refleksje za pomocg dzieta
artystycznego, postugujac si¢ znakiem i symbolem; samodzielnie i $wiadomie poslugiwaé si¢
podstawowymi pojeciami okreslajacymi specyfike 1 charakter komunikatu wizualnego; indywidualnie
odnies$¢ si¢ do stawianych problemow, przetamujac zastane schematy.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): samodzielnej pracy twoérczej 1 czynnego uczestnictwa
W spotecznych aktywnos$ciach artystycznych, wykazujac zaangazowana, kreatywna postawe;
krytycznej analizy zjawisk artystycznych; uswiadomienia sobie wagi 1 miejsca sztuki



w przestrzeni spotecznej i jest gotdw tworzy¢ i uczestniczy¢ w spotecznych dziataniach artystycznych,
wyzwalajagc w innych inwencj¢ tworczg.

Forma prowadzenia zajec¢: wyktady 1 ¢wiczenia.

31. Intermedia |

Cel ksztatcenia: rozwijanie tworczych dyspozycji w obszarze dziatan intermedialnych wytyczonych
przez wielozmystowe oddzialywanie z szerokim wykorzystaniem technik multimedialnych stuzacych
rejestracji i kreacji. Nabywanie do§wiadczen zdobywanych podczas realizacji ¢wiczen o charakterze
konceptualnym, kontekstualnym, zwigzanych z dziataniami w czasie oraz dziataniami w okreslone;j
przestrzeni, jak tez pozyskiwanie wiedzy w tym zakresie.

Tresci merytoryczne: realizowanie zadania pod tytutem Kolekcja znaczen - budowanie dziewigciu
znaczen dowolnie wybranego przedmiotu. Badanie potencjatu przedmiotu jako przekaznika tresci
powstalych w zalezno$ci od kontekstu, relacji do samego siebie, miejsca, innego przedmiotu, ciata
ludzkiego. Dokumentowanie tych znaczen za pomocag fotografii. Projekt koncepcyjny ingerencji
w dowolnie wybranej przestrzeni/naruszenia przestrzeni. Prowadzenie dialogu z przestrzenig na
poziomie znaczeniowym badz strukturalnym wybranej przestrzeni. Forma — fotomontaz. Konstruowanie
instalacji — dobor odpowiednich srodkoéw i materialow (w tym majacych oddziatywanie wielozmystowe)
dla trafnego, ciekawego i indywidualnego wyrazenia tematu (faza koncepcyjno-projektowa).
Budowanie inscenizowanego obrazu jako specyficznej formy instalacji, ktorej efektem finalnym jest
cykl fotografii — faza koncepcyjno-projektowa. Realizowanie zadania Przedmiot sztuki znaleziony
polegajacego na obserwacji otoczenia 1 wytonieniu jakiego$ obiektu, formy czy sytuacji, ktora nie
powstata z inicjatywy artystycznej, jednak ze wzgledu na swoja specyfike moglaby by¢ postrzegana
jako dzieto artystyczne. Dokumentacja fotograficzna. Omawianie tematdw zwigzanych z trescig
¢wiczen jak: instalacja; foto-instalacja; auto-kreacja; video i video-instalacja (Nam June Paik, Bill
Viola); ingerencje artystyczne w przestrzeni jako specyficzna odmiana instalacji (LandArt);
M. Duchamp — Ojciec Sztuki Wspotczesnej; rozwdj sztuki instalacji od Dadaizmu po wspotczesnosc,
omawianie aktualnych wydarzen artystycznych dziejacych si¢ w kraju i na Swiecie.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): specyficzng problematyke przedmiotu Intermedia, taka jak: instalacja,
ingerencja, dzialanie efemeryczne definiowane czasem i przestrzenia; rozwoj historyczny Intermediow
i ich znaczenie w rozwoju sztuk plastycznych; bogactwo srodkéw wyrazu artystycznego, majacych
oddziatywanie wielozmystowe o charakterze konceptualnym i kontekstualnym, zawierajacych si¢
w specyfice Intermediow.

Umiejetnosci (potrafi): realizowa¢ w stopniu podstawowym koncepcje artystyczne; dokona¢ wyboru
w  zakresie rodzaju uzytego medium potrzebnego do realizacji prac artystycznych
o wielozmystowym oddzialywaniu; taczy¢ w stopniu podstawowym rdéznego rodzaju srodki artystyczne
W procesie powstawania celowego przekazu.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uswiadamiania sobie wiasnego potencjatu twoérczego
I potrzebe jego doskonalenia i rozwijania; u$wiadamiania sobie wtasnej odrgbnosci i mozliwosci
indywidualnego podejscia do zjawisk zwigzanych z aspektami spoteczno-kulturowymi.

Forma prowadzenia zaje¢: wyklady 1 ¢wiczenia.

32. Intermedia Il

Cel ksztatcenia: rozwijanie tworczych dyspozycji w obszarze dziatan intermedialnych wytyczonych
przez wielozmystowe oddziatywanie z szerokim wykorzystaniem technik multimedialnych stuzacych
rejestracji i kreacji. Nabywanie doswiadczen zdobywanych podczas realizacji ¢wiczen o charakterze
konceptualnym, kontekstualnym, zwigzanych z dziataniami w czasie oraz dzialaniami w okreslonej
przestrzeni, jak rowniez pozyskiwanie wiedzy w tym zakresie.

Tresci merytoryczne: budowanie inscenizowanego obrazu, na zadany temat jako specyficznej formy
instalacji, ktorej efektem finalnym jest cykl fotografii — realizacja koncowa. Ingerencja w przestrzeni
rzeczywistej — prowadzenie dialogu z przestrzenig na poziomie znaczeniowym badz strukturalnym
wybranej przestrzeni. Realizacja na zadany temat krotkiej formy wideo — wprowadzanie obrazu
ruchomego jako specyficznego przekaznika tresci ideowych. Realizowanie zadania Przedmiot sztuki
znaleziony polegajacego na obserwacji otoczenia i Wytonieniu jakiego$ obiektu, formy czy sytuacji,
ktora nie powstala z inicjatywy artystycznej, jednak ze wzgledu na swoja specyfike mogtaby by¢
postrzegana jako dzieto artystyczne. Dokumentacja fotograficzna. Zorganizowanie grupowych akcji
plastycznych majgcych charakter ingerencyjno-interwencyjny. Przeglad polskiej sceny artystycznej od
lat 50-tych do czasow wspolczesnych budowanej przez artystow, ktorych sztuk¢ mozna okresli¢ jako



intermedialng; projekcje filmow z zakresu tematyki prowadzonych wykladow; omawianie aktualnych
wydarzen artystycznych dziejacych si¢ w kraju i na Swiecie.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zagadnienia poruszane w ramach specyfiki przedmiotu Intermedia takie jak:
instalacja, ingerencja, dziatanie efemeryczne, definiowane czasem i przestrzenig; dziatania artystow
polskich w obszarze sztuki, ktore mozna okresli¢ jako intermedialne; Srodki wyrazu artystycznego
majace oddziatywanie wielozmystowe o charakterze konceptualnym i kontekstualnym, zawierajace si¢
w specyfice Intermediow.

Umiejetnosci (potrafi): realizowaé wlasne koncepcje artystyczne dla wyrazenia tresci ideowych;
dokona¢ wyboru w zakresie rodzaju uzytego medium dla pelnego, wielozmystowego oddziatywania;
taczy¢ réznego rodzaju Srodki artystyczne w procesie powstawania celowego przekazu wizualnego;
swiadomie 1 adekwatnie dobiera¢ srodki wyrazu artystycznego do kreacji bedacej Swiadoma,
indywidualng wypowiedzig mysli, uczu¢ i postaw.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uswiadamiania sobie wlasnego potencjatu tworczego, potrzeby
jego doskonalenia i rozwijania; u§wiadomienia sobie wtasnej odrebnosci i mozliwosci indywidualnego
podejscia do zjawisk zwigzanych z aspektami spoteczno-kulturowymi.

Forma prowadzenia zajec¢: wyktady 1 ¢wiczenia.

33. Multimedia |

Cel ksztalcenia: opanowanie wiedzy i poszerzonych umiejetnosci w zakresie pracy z cyfrowym
materialem filmowym. Wprowadzenie w zasady konstruowania filmu animowanego przy uzyciu
programéw wspomagajacych animacje 2D.

Tresci merytoryczne: doskonalenie umiejetnosci montazu nieliniowego z wykorzystaniem samodzielnie
rejestrowanych materiatow wideo i konstruowania wypowiedzi medialnej na podstawie wybranego
utworu muzycznego. Przyblizenie etapow pracy nad projektem o wysokim stopniu trudnosci, jakim jest
teledysk i autorski film animowany. Realizowanie ¢wiczenia ,, Teledysk — montaz” — HD stereo.
Realizowanie jednominutowego filmu.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): rozszerzong problematyke dotyczaca pracy z cyfrowym materiatem filmowym
za pomocg programow do montazu i obrobki cyfrowych materiatow wideo; podstawowe zasady
konstruowania komunikatu medialnego jakim jest teledysk; zasady konstruowania animacji 2D przy
uzyciu programéw wspomagajacych; podstawowe pojecia i definicje w zakresie technologii
multimedialnych.

Umiejetnosci (potrafi): w stopniu podstawowym wykorzystac sprzet i oprogramowanie do stworzenia
animacji poklatkowej; $wiadomie dobra¢ stylistyke 1 $rodki formalne w celu realizacji autorskiej
animacji wedlug zamierzonego efektu artystycznego.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): samodzielnego organizowania pracy zwigzanej
z wlasnym rozwojem artystycznym; wspoOtpracy w matym zespole realizacyjnym.

Forma prowadzenia zaje¢: Ewiczenia.

34. Multimedia Il

Cel ksztalcenia: opanowanie wiedzy i podstawowych umiej¢tnosci w zakresie pracy z cyfrowym
materialem fotograficznym 1 filmowym, obstugi programéw do montazu nieliniowego oraz finalizacji
swoich pierwszych, autorskich projektow. Zapoznanie z zasadami konstruowania animacji poklatkowej
przy uzyciu podstawowych, powszechnie dostgpnych narzedzi cyfrowych urzadzen rejestracyjnych, jak
aparat fotograficzny, telefon, czy najprostszy biurowy skaner.

Tresci merytoryczne: wprowadzenie w zagadnienia zwigzane z tworzeniem cyfrowych materiatow
filmowych: komponenty przekazu multimedialnego — podstawowe zagadnienia; podstawy technologii
cyfrowych materiatow filmowych; formaty plikow audio i wideo; aktualne formaty kodowania plikow
multimedialnych. Realizacja autorskiego projektu multimedialnego z wykorzystaniem podstawowych
technik animacyjnych. ,,Wizytowka” — 30 sek. HD stereo — ¢wiczenie z wykorzystaniem techniKki
poklatkowej: rysunek, fotografia, skanowanie bezposrednie, mieszane techniki animacji klasycznej oraz
sciezki dzwigkowej wolnej od praw autorskich.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): rozszerzong problematyke dotyczgca pracy z cyfrowym materiatem filmowym
za pomocg programow do montazu i obrobki cyfrowych materiatéw wideo; zaawansowane zasady
konstruowania animacji poklatkowej przy uzyciu cyfrowych urzadzen rejestracyjnych; pojecia
i definicje w zakresie technologii multimedialnych.



Umiejetnosci (potrafi): w stopniu rozszerzonym wykorzysta¢ sprzet i oprogramowanie do stworzenia
animacji poklatkowej; swiadomie dobra¢ stylistyke 1 $rodki formalne w celu realizacji autorskiej
animacji wedtug zamierzonego efektu artystycznego.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): samodzielnego organizowania pracy zwigzanej
z wlasnym rozwojem artystycznym; wspolpracy w matym zespole realizacyjnym; konstruktywnej oceny
prac realizowanych indywidualnie jak 1 zespotowo.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

35. Plener

Cel ksztatcenia: poglebienie wiedzy 1 doswiadczen z zakresu malarstwa. Rozwinigcie umiejetnosci
obserwacji, zapamig¢tywania oraz interpretacji otaczajacej rzeczywisto$ci. Poszukiwanie i ksztalcenie
wilasnego jezyka wypowiedzi plastycznej. Uzupetnienie zagadnien z zakresu malarstwa, poruszanych na
zajeciach z przedmiotu malarstwo.

Tresci merytoryczne: praca indywidualna oparta na korektach i1 konsultacjach dotyczacych
realizowanych projektoéw, idei, pomystow, koncepcji. Metoda pracy od szkicow do realizacji. Korekta
poszczegbdlnych etapéw pracy. Dokumentacja procesu tworzenia jest rowniez metoda na nauke
interpretacji wtasnych dokonan w ramach pleneru. Wprowadzenie zagadnien z zakresu formy, faktury,
$wiatla, barwy, przestrzeni i ruchu oraz kompozycji i semantyki wizualnej. Psychofizjologia widzenia
oraz mechanizmy percepcji wzrokowej. Ztudzenie optyczne, percepcja podprogowa.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): ogdlng wiedze dotyczaca realizacji prac malarskich w plenerze oraz znajomos$é
srodkéw ekspresji; autonomi¢ i wlasnosci jezyka wizualnego.

Umiejetnosci (potrafi): budowa¢ kompozycj¢ na plaszczyznie i w przestrzeni oraz postugiwaé sie
srodkami  wyrazu plastycznego; obserwowaé¢ 1 syntezowa¢ rdéznorodne doswiadczenia
1 zjawiska otaczajgcej rzeczywisto$ci w pracy.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do).: poszerzania wiedzy i doskonalenia warsztatu; wykorzystywania
nabytej wiedzy w celu ciagltego doskonalenia warsztatu artystycznego.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

36. Dyplomowa licencjacka pracownia artystyczna | (dzielo artystyczne)

Cel ksztalcenia: opanowanie podstawowych narzedzi 1 materiatbw W wybranej pracowni
specjalistycznej w celu wypracowania swobodnego, przekazywania oryginalnych, indywidualnych
tresci w cyklu utworoéw stanowiacych dzieto dyplomowe.

Tresci merytoryczne: formulowane indywidualnie w zaleznoSci od wybranej pracowni
W porozumieniu z promotorem. Opracowanie projektow do realizacji dzieta. Praca oparta na
poszukiwania wyrazu indywidualnej tresci, ktora pozwoli na wykreowanie tozsamosci artystycznej
zawartej w dziele dyplomowym.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): metody i narzedzia niezbedne do realizacji pracy dyplomowej na poziomie
licencjatu; techniki i technologie artystyczne w wybranej przez siebie pracowni dyplomowej; pojecie
autorstwa w aspekcie realizacji projektéw artystycznych.

Umiejetnosci (potrafi): przygotowac projekty do realizacji spojnego dzieta dyplomowego; samodzielnie
podja¢ decyzje w wyborze narzgdzi 1 technik niezbednych do wyrazania wlasnej ekspresji tworczej
w specyfice wybranej pracowni dyplomowej.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): tworzenia artystycznej wizji obranego tematu
w wybranej pracowni dyplomowej.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

37. Dyplomowa licencjacka pracownia artystyczna II (dzielo artystyczne)

Cel ksztalcenia: doskonalenie warsztatu w wybranej pracowni specjalistycznej w celu wypracowania
swobodnego przekazywania oryginalnych, indywidualnych tresci w cyklu utwordéw stanowiacych dzieto
dyplomowe.

Tresci merytoryczne: formutowane indywidualnie w zalezno$ci od wybranej pracowni w porozumieniu
z promotorem. Praca oparta na poszukiwaniach wyrazu indywidualnej tresci, ktora pozwoli na
wykreowanie tozsamosci artystycznej zawartej w dziele dyplomowym.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): specyfike wybranej pracowni dyplomowej do realizacji dzieta dyplomowego;
podstawowe  pojecia  plastyczne  niezbedne do  realizacji  dyplomu licencjackiego
w wybranej pracowni specjalistycznej.



Umiejetnosci (potrafi): realizowa¢ dzielo dyplomowe w wybranej pracowni licencjackiej; publicznie
zaprezentowac dzieto artystyczne.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): poszerzania wiedzy i doskonalenia warsztatu
w wybranej pracowni dyplomowej; realizacji dzieta dyplomowego; permanentnego rozwoju wtasnej
osobowosci tworczej.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

38. Seminarium i praca dyplomowa I

Cel ksztatcenia: zapoznanie z zasadami i wymogami metodologicznymi prowadzenia badan naukowych
I redagowania pracy dyplomowej. Samodzielne redagowanie pracy dyplomowej z zastosowaniem norm
naukowego dokumentowania prac naukowych.

Tresci merytoryczne: zapoznanie z metodologia prowadzenia badan naukowych i zasadami redagowania
pracy dyplomowej. Wybor problemu badawczego, zdefiniowanie 1 zatwierdzenie tematu pracy
dyplomowej. Kwerenda i gromadzenie literatury przedmiotu. Opracowanie planu pracy. Zredagowanie
pierwszego rozdziatu pracy dyplomowej i jego przedstawienie wraz z tematem pracy do dyskusji na
seminarium.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zalecang literatur¢ dotyczaca Kierunku; problematyke ogoélng obejmujaca
terminologig, teori¢ 1 metodologie z zakresu historii sztuki; podstawowe metody analizy i interpretacji
réznych wytworow kultury wtasciwe dla wybranych tradycji, teorii lub szkét badawczych w zakresie
dziedzin nauki i dyscyplin naukowych wtasciwych dla kierunku; analize¢ zjawiska w obszarze sztuki
W ujeciu wspotczesnym i historycznym.

Umiejetnosci (potrafi): wyszukiwaé, analizowa¢, ocenia¢, selekcjonowaé i uzytkowaé informacje
z roznych zrédet; przygotowaé typowe prace pisemne w jezyku polskim z zakresu historii sztuki
dotyczace zagadnien szczegdlowych z wykorzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych, a takze
r6znych zrodet; samodzielnie zdobywaé¢ wiedz¢ i rozwija¢ umiej¢tnosci badawcze, kierujac sie
wskazoéwkami opiekuna kierunkowego; redagowaé prace dyplomowa 2z wykorzystaniem réznych
zrodet.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozumienia potrzeby uczenia si¢ przez cale zycie; poszerzania
wiedzy i doskonalenia warsztatu; samodzielnej pracy.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

39. Seminarium i praca dyplomowa 11

Cel ksztalcenia: samodzielne zredagowanie pracy dyplomowej wskazujace na opanowanie warsztatu
naukowego. Prezentacja kolejnych rozdzialéw i dyskusja nad nimi podczas seminarium. Obrona pracy
dyplomowej.

Tresci merytoryczne: prezentacja podczas seminarium poszczegdlnych problemow badawczych oraz
dyskusja nad kwestiami merytorycznymi, formalnymi i metodologicznymi. Zredagowanie pracy
dyplomowej zgodnie z wymogami naukowosci.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zalecang literatur¢ dotyczgca kierunku; uporzadkowang wiedze ogodlng
obejmujaca terminologig, teori¢ 1 metodologi¢ z zakresu historii sztuki; podstawowe metody analizy
I interpretacji roznych wytworow kultury wlasciwe dla wybranych tradycji, teorii lub szk6t badawczych
w zakresie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych wtasciwych dla kierunku; analiz¢ zjawiska w obszarze
sztuki w ujeciu wspodlczesnym 1 historycznym.

Umiejetnosci (potrafi): wyszukiwaé, analizowa¢, ocenia¢, selekcjonowaé i uzytkowaé informacje
Z réznych zrodet; przygotowac tekst naukowy w jezyku polskim z zakresu historii sztuki dotyczacy
zagadnien szczegdtowych z wykorzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych, a takze réznych zrodet;
samodzielnie zdobywa¢ wiedzg 1 rozwija¢ umiejetnosci badawcze, kierujac si¢ wskazéwkami opiekuna
kierunkowego; redagowac prace licencjacka z wykorzystaniem réznych zrodet.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cate zycie; poszerzania wiedzy
i doskonalenia warsztatu; samodzielnej pracy.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

V. PRAKTYKA

1. Praktyka upowszechniania kultury plastycznej

Cel ksztalcenia: poznanie specyfiki pracy w galeriach, muzeach, instytucjach kultury, osrodkach
edukacji i upowszechniania sztuki.



Tresci merytoryczne: realizacja zadan z zakresu projektowania i wykonywania prac plastycznych oraz
upowszechniania kultury plastycznej.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe pojecia plastyczne; elementarne zagadnienia z zakresu historii
sztuki; techniki i technologie artystyczne; wiedze z zakresu malarstwa, rysunku, grafiki, projektowania
graficznego, fotografii i rzezby.

Umiejetnosci (potrafi): $wiadomie 1 celowo postugiwaé si¢ narzedziami warsztatu plastycznego
W wybranych obszarach dzialalnosci artystycznej danej instytucji; wykorzysta¢ podstawowe
umiejetnosci z zakresu malarstwa, rysunku, grafiki, projektowania graficznego, fotografii i rzezby;
wlaczy¢ roznorodne jakosci artystyczne do tworzenia okreslonego efektu artystycznego badz
dziatalnosci charakterystycznej dla danej instytucji, w ktorej odbywa praktyke, wykorzystywac nabyta
wiedze w indywidulanej 1 zespotowej aktywnosci artystyczne;.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): poszerzania wiedzy na temat upowszechniania kultury
plastycznej oraz doskonalenia swojego warsztatu, ktory pozwoli na lepsza wspotprace z dang instytucja;
poznawania charakteru i struktury danej instytucji upowszechniajacej kulture plastyczna; podjecia
tworczej pracy zawodowej oraz tworczej pracy w projektach zespotowych i dzielenia si¢ zakresem
kompetencyjnym projektu; uczenia si¢ przez cale zycie.

Forma prowadzenia zajecé: praktyka.

V1. INNE

1. Etykieta

Cel ksztalcenia: zapoznanie z wybranymi zagadnieniami dotyczacymi zasad savoir-vivre’u.

Tresci merytoryczne: podstawowe zagadnienia dotyczace zasad savoir-vivre’u w zyciu codziennym
(zwroty grzecznosciowe, powitania, rozmowa przez telefon, podstawowe zasady etykiety oraz
precedencji w miejscach publicznych). Etykieta uniwersytecka (precedencja, tytutowanie, zasady
korespondencji). Etykieta biznesowa (dostosowanie ubioru do okoliczno$ci, zasady przedstawiania,
przygotowanie si¢ do rozmowy kwalifikacyjne;j).

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady rzadzace interpersonalnymi relacjami w zyciu prywatnym
oraz w relacjach zawodowych.

Umiejetnosci (potrafi): stosowac zasady etykiety i1 kurtuazji w zyciu spoltecznym i zawodowym.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uznania znaczenia zasad etykiety w relacjach interpersonalnych.
Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

2. Szkolenie w zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy

Cel ksztalcenia: przekazanie podstawowych wiadomosci na temat ogdlnych zasad postepowania
w razie wypadku podczas nauki i w sytuacjach zagrozen, okoliczno$ci i przyczyn wypadkow, zasad
udzielania pierwszej pomocy w razie wypadku, jak rGwniez wskazanie potencjalnych zagrozen, z jakimi
moga zetkna¢ sie studenci.

Tresci merytoryczne: obowigzujace regulacje prawne z zakresu bezpieczenstwa i higieny pracy.
Identyfikacja, analiza 1 ocena zagrozen dla zycia i zdrowia na poszczeg6lnych kierunkach studiow
(czynniki niebezpieczne, szkodliwe 1 ucigzliwe). Analiza okolicznosci 1 przyczyn wypadkow,
omoéwienie przyczyn wypadkow. Ogodlne zasady postgpowania w razie wypadku podczas nauki
i w sytuacjach zagrozen (np. pozaru). Zasady udzielania pierwszej pomocy w razie wypadku - apteczka
pierwszej pomocy.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): ogolne zasady postgpowania w razie wypadku podczas nauki
1 w sytuacjach zagrozen, okolicznos$ci i przyczyn wypadkéw studentow; zasady udzielania pierwszej
pomocy w razie wypadku.

Umiejetnosci (potrafi). postepowa¢ z materialami niebezpiecznymi 1 szkodliwymi dla zdrowia;
realizowac zasady bezpieczenstwa zwigzane z pracg; postugiwac si¢ sSrodkami ochrony indywidualnej
i $rodkami ratunkowymi, w tym udziela¢ pierwszej pomocy.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): zachowania si¢ w sposob profesjonalny i etyczny.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

3. Ergonomia

Cel ksztalcenia: przyblizenie podstawowych zagadnien zawigzanych z ergonomig rozumiang
w sensie interdyscyplinarnym, us§wiadomienie zagrozen i probleméw (takze zdrowotnych) zwigzanych



z niewlasciwymi rozwigzaniami ergonomicznymi na stanowiskach pracy zawodowej oraz w zyciu
pozazawodowym, a takze korzysci wynikajgcych z prawidlowych dziatan w tym zakresie.

Tresci merytoryczne. ergonomia — podstawowe pojecia i definicje. Ergonomia jako nauka
interdyscyplinarna. Gtowne nurty w ergonomii: ergonomia stanowiska pracy (wysitek fizyczny na
stanowisku pracy, wysitek psychiczny na stanowisku pracy, dostosowanie antropometryczne stanowiska
pracy, materialne S$rodowisko pracy), ergonomia produktu — inzynieria ergonomicznej jakosci,
ergonomia dla osob starszych i niepelnosprawnych. Ergonomia pracy stojacej i siedzace;.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe pojecia zwigzane z ergonomia, ze szczegolnym uwzglednieniem
ergonomii stanowiska pracy.

Umiejetnosci (potrafi): ocenia (w zakresie podstawowym) warunki w pracy zawodowej oraz podczas
aktywno$ci  pozazawodowej ze wzglegdu na problemy ergonomiczne 1  zagrozenia
Z tym zwigzane.

Kompetencje  spoleczne  (jest gotow  do).  przejawiania  postawy  antropocentrycznej
w stosunku do warunkéw pracy i1 zycia codziennego; reagowania na zagrozenia wynikajace
z wadliwych rozwigzan i1 nieprawidlowosci w zakresie jakosci ergonomicznej; realizowania postawy
wrazliwosci na potrzeby 0sob niepetnosprawnych (w kontekscie ergonomicznym).

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

4. Ochrona wlasnosci intelektualnej

Cel ksztalcenia: zapoznanie z elementarnymi zasadami, pojeciami oraz procedurami prawa ochrony
wlasnosci intelektualne;.

Tresci merytoryczne: pojecie wiasno$ci intelektualnej. Przedmiot prawa wlasnos$ci intelektualne;.
Podmioty prawa wlasnosci intelektualnej. Tre$¢ prawa wlasnosci intelektualnej - prawa autorskie
i pokrewne. Ograniczenia praw autorskich. Licencje ustawowe i umowne. Dozwolony uzytek osobisty
i publiczny utworéow. Naruszenia praw autorskich (plagiat i piractwo intelektualne). Regulacje
szczegolne z zakresu prawa autorskiego — ochrona programow komputerowych i baz danych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna 1 rozumie): ustawowy aparat pojeciowy zwigzany z ochrong prawng wlasnosci
intelektualnej; pola eksploatacji utworéw i tryby ich uzytku.

Umiejetnosci (potrafi): identyfikowa¢ oraz implementowaé¢ dozwolone pola eksploatacji utworéw
W toku analizy krytycznej oraz dziatalno$ci naukowej w srodowisku akademickim.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): $wiadomego korzystania z ustawowych pol eksploatacji
utworow w Srodowisku akademickim oraz zyciu prywatnym (np. Srodowisku sieciowym).

Forma prowadzenia zaje¢: wyklady.
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4 | Szkolenie w zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy 1105 0 zal. 0 4 4 10| 0 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 1,5 0 X X 12 |12, 0 | O 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd.(zajecia praktyczne) X 0 X X 0 0|0 0 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd.(przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0|0 0 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 1 30 | 11,2 X X 342 |57 1285 19 | 0 | O
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1 | Technologie informatyczne w sztuce 2 2 1 zal. oc. 0 30 | 0|30 2 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (og6tem) 2 1 X X 30 0 |30 2 0 [0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) X 1 X X 30 0 30| 2 0 [0
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2 | Malarstwo I 2 3 1,5 | zal. oc. 0 45 | 0 |45 2 0 |0
3 |Grafika Il 2 125 |15 | zal oc. 0 45 | 0 |45 2 0 |0
4 |Rzezba ll 2 3 1,5 | zal. oc. 0 45 0 |45 2 0|0
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Grupa tresci
| - WYMAGANIA OGOLNE
1 |Jezyk obey | 3 2 1 zal. oc. f 30 | 0 [30] 1 0 |0
2 | Wychowanie fizyczne | 3 0 0 zal. oc. 0 30 0 30| O 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 2 1 X X 60 | 0 [60 | 1 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) X 1 X X 30 | 0|30 1 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 2 1 X X 30 030 1 0 |0
Il -PODSTAWOWYCH
1 |Historia sztuki nowozytnej 3] 3|05 egz. | o | 45 [30|15] 4 | 0 |O




Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 3 0,5 X X 45 | 30|15| 4 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 0,5 X X 15 0 15| 1 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0|0 0 |0
111 - KIERUNKOWYCH
1 |Rysunek z anatomig | 3 3 1,5 | zal. oc. 0 45 | 0 |45 2 0 |0
2 | Malarstwo IlI 31 3 15 | zal.oc. | o 45 | 0 [ 45| 2 0 |0
3 |Grafika Il 3] 3 15 | zal. oc. 0 45 | 0 [ 45| 2 0 |0
4 |Rzezba z ceramika | 3 3 15 | zal. oc. 0 45 0 |45 2 0 |0
5 | Struktury wizualne | 3 4 1,5 | zal. oc. 0 60 |15 (45| 2 0 |0
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Grupa tresci
| - WYMAGANIA OGOLNE
1 |Jezyk obcy Il 4 2 1 zal.oc. | f 30 0 |30] 1 0 |0
2 | Wychowanie fizyczne Il 4 0 0 zal.oc. | o 30 0 |30] 0 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 2 1 X X 60 0 |60 1 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 1 X X 30 | 0 |30 1 0 | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 2 1 X X 30 | 0|30 1 0 | O
Il -PODSTAWOWYCH
1 | Wybrane zagadnienia sztuki nowoczesnej i wspotczesnej 4 3 0,5 egz. 0 45 130 (15| 4 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 3 0,5 X X 45 30|15 | 4 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) X 0,5 X X 15 0 15| 1 0|0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0O(0 | O 0 | O
111 - KIERUNKOWYCH
1 |Rysunek z anatomig Il 4 3 15 | zal. oc. 0 45 0 |45 2 0 0
2 |Malarstwo IV 4 | 3 15 |zal.oc.| o 45 | 0 |45 | 2 0 |0
3 | Grafika IV 4 3 15 |zal.oc. | o 45 | 0 |45 2 0 | O
4 |Rzezba z ceramika Il 4 3 1,5 | zal oc. 0 45 0 |45 ]| 2 0 0
5 | Struktury wizualne 11 4 3 15 |zal.oc. | © 60 |15 (45| 2 0 |0




6 |Intermedia Il 4 3 15 |zal.oc.| o 60 | 15|45 | 2 0 [0
7 | Projektowanie graficzne IV 4 2 15 |zal.oc. | o 45 0 |45 2 0 |0
8 | Fotografia kreacyjna 4 1 25| 15 |zal.oc.| o 45 | 15130 | 2 0 |0
9 [Multimedia | 4125 | 15 |zaloc.| o 45 | 0 |45 | 2 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 25 | 13,5 X X 435 451390 18 | 0 | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) X 13,5 X X 390 | 0 |390| 15| 0 | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0] 0] O 0 |0
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| - WYMAGANIA OGOLNE
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Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 4 1 X X 60 [ 30|30 | 2 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) X 1 X X 30 | 0 |30 1 0 | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 4 1 X X 60 | 30|30 | 2 0 |O




11 - KIERUNKOWYCH

1 |Rysunek cyfrowy | 5 4 18 |zal.oc.| o 45 0 |45]| 2 0 |0
2 | Multimedia Il 5135 | 18 |zaloc.| o 45 | 0 [ 45| 2 0 |0
3 | Projekty fotograficzne i Nowe Media 5135 12 egz. 0 45 | 15|30 | 4 0|0
4 | Dyplomowa licencjacka pracownia artystyczna I (dzieto artystyczne) * 5110 | 24 |zaloc. | f 60 | 0 |60 | 2 0 |63
5 | Seminarium i praca dyplomowa I 5 5 1,2 |zal.oc. | f 30 0 |30] 2 0 |31
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 26 8,4 X X 225 | 15 (210 12 | O | 94
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 8,4 X X 210 | O |210| 10 | O |94
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 15 3,6 X X 90 0|9 | 4 0 |9
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 5 30 9,4 X X 285 | 45 |240| 14 | 0 | 94
Rok studiow: 3, semestr: 6
- Liczba godzin
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2| ag S S| 8¢5 S s
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N S| Y2 | = N c
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Grupa tresci
| - WYMAGANIA OGOLNE
1 |Jezyk obcy IV 6| 2 1 egz. f 30 0| 30 1 0 0
2 | Przedmiot ogdlnouczelniany IT* 6| 2 0 Jzal.oc.| f 30 |30| O 1 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 4 1 X X 60 30| 30 2 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) X 1 X X 30 (030 1 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 4 1 X X 60 |30 30 2 0 0




I1- KIERUNKOWYCH

1 |Rysunek cyfrowy Il 1,5 egz. 0 45 0| 45 4 0 0

2 | Dyplomowa licencjacka pracownia artystyczna II (dzieto artystyczne)* 6 2,4 |zal.oc.| f 60 0] 60 2 0 63

3 | Seminarium i praca dyplomowa Il 12 |zal.oc.| f 30 0] 30 2 0 31
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 51 X X 135 | 0 ]135]| 8 0 94
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) 5,1 X X 135 | 0 |135| 8 0 94
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 3,6 X X 90 0] 90 4 0 94
V - PRAKTYKA
1. Praktyka upowszechniania kultury plastycznej 5 Jzal.oc.| f 0 0| 0 0 |160, O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 5 X X 0 0] 0 0 |160f O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) 5 X X 0 00 0 [160, O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 5 X X 0 00 0 |160 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 6 111 X X 195 |30]165| 10 [160] 94
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. w 3 roku 20,5 X X 480 |75/405| 24 |160| 188




Tabela podsumowujaca plan

o Liczba godzin realizowanych
A § z bezposrednim udziatem nauczyciela g
5 2 g akademickiego lub innej osoby prowadzacej = 2
sSm Q= zajgcia =< S
Lp. Nazwa przedmiotu/grupy zaje¢ S 2 >5 @ o X e
- = <9 £.3 9 2 = = ©
= S .2 L o > —~ 5} o S
2, aF | gk = 9 £ £
< o No =3 = o
N %\ ]
Liczba punktéow ECTS/godz. dyd. w planie studiow 180 73,7 2322 342 1980 117 160 188
Grupa tresci
| - WYMAGANIA OGOLNE
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 16 6 300 60 240 9 0 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 6 180 0 180 7 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 12 4 180 60 120 6 0 0
Il -PODSTAWOWYCH
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 15,5 2 225 165 60 22 0 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 2 60 0 60 4 0 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 1 0 15 15 0 2 0 0
111 - KIERUNKOWYCH
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (ogodtem) 141 60,7 1785 105 1680 86 0 188
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 60,7 1680 0 1680 78 0 188
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 36 10,2 270 0 270 12 0 188
IV - ZWIAZANYCH Z ZAKRESEM KSZTALCENIA
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 0 0 0 0 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 0 0 0 0 0 0 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 0 0 0 0 0 0
V - PRAKTYKA
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (ogodtem) 6 5 0 0 0 0 160 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 5 0 0 0 0 160 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 6 5 0 0 0 0 160 0
VI - INNE
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (ogodtem) 15 0 12 12 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) X 0 0 0 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 0 0 0 0 0 0




Punkty ECTS sumaryczne wskazniki iloSciowe,

Punkty ECTS

Lp. w tym zajecia: Liczba %
Ogoélem - plan studiéw 180 100
1 wymaga}que qupoéredniego udzialu 'na'uczyciela 97 48 5416
akademickiego lub innych 0s6b prowadzacych zajecia ' '
2 |z zakresu nauk podstawowych 15,5 8,61
3 |0 charakterze praktycznym (laboratoryjne, projektowe, 737 40,94
warsztatowe)
4 | ogolnouczelniane lub realizowane na innym kierunku 15,5 8,61
5 |zajecia do wyboru - co najmniej 30% punktéw ECTS 55 30,56
6 | wymiar praktyk 6 3,33
7 | zajecia z wychowania fizycznego - -
8 |zajecia z jezyka obcego 8 4,44
9 przedmioty z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk 155 8.61
spolecznych ' '
10 zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne (dotyczy profilu i )
praktycznego)
zajecia zwigzane z prowadzong w uczelni dzialalno$cig
11 |naukowa w dyscyplinie/ach, do ktoérych przyporzadkowano| 153,5 85,28
kierunek studidw (dotyczy profilu ogdlnoakademickiego)
" Procentowy udzial pkt ECTS dla kazdej z dyscyplin %
naukowych w lacznej liczbie punktow ECTS
1 |sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 100
Ogolem: 100




*Przedmioty do wyboru:

Przedmioty ogélnouczelniane I, I1

Antropologia kulturowa

Czlowiek wspotczesny wobec problemu uzaleznien
Dietetyka i zywienie cztowieka

Ekonomia

Prawo

Dyplomowa licencjacka pracownia artystyczna (dzielo artystyczne)
— Malarstwo

— Rysunek

— Rzezba

— Grafika warsztatowa

— Projektowanie graficzne

— Multimedia

— Fotografia

— Intermedia

— Struktury wizualne

Przedmiot do wyboru I

— Problemy i zagadnienia sztuki najnowszej 1l
— Sztuka kobiet - kobiety w sztuce

Przedmiot do wyboru 11

— Podstawy kompozycji i liternictwa 11

— Foundations of Composition and Lettering Il



