Zalacznik 1 do Uchwaly Nr 149
z dnia 28 stycznia 2022 roku

Efekty uczenia si¢ dla Kierunku
produkcja muzyczna i realizacja dzwieku

Przyporzadkowanie kierunku studiéw do dziedziny nauki/sztuki i dyscypliny
naukowej/artystycznej: kierunek przyporzadkowano do dziedziny sztuki, dyscypliny
artystycznej: sztuki muzyczne (100%).

Profil ksztalcenia: ogolnoakademicki.

Poziom ksztalcenia i czas trwania studiéow /liczba punktéw ECTS: studia
pierwszego stopnia — licencjackie, 6 semestrow — 180 ECTS.

Numer charakterystyki poziomu Polskiej Ramy Kwalifikacji — 6.

. Absolwent: posiada wiedze, umiejetnosci i kompetencje do prowadzenia samodzielne;j
dziatalno$ci w zakresie studyjnej i koncertowej realizacji dzwigku zgodnie ze
standardami przyjetymi dla wspodtczesnych produkcji muzycznych oraz do
samodzielnej dziatalno$ci tworczej w zakresie produkcji muzyki artystycznej,
komercyjnej i uzytkowej w oparciu o cyfrowe narze¢dzia kreacji, zapisu i przetwarzania
dzwieku. Dotyczy to $wiadomego operowanie §rodkami technicznymi przy realizacji
dzwieku w projektach artystycznych, realizacji nagran w warunkach studyjnych oraz
koncertowych, naglos$nienia koncertow, obslugi programéw do edycji dzwigku,
realizacji dziet audiowizualnych. Posiada wiedzg¢ i umiejetnosci z zakresu komunikacji
spotecznej, organizacji imprez, zarzadzania projektami z obszaru kultury i sztuki.
Postuguje si¢ terminologia i specjalistycznym jezykiem z zakresu sztuki muzycznej,
samodzielnie poszerza swoja wiedzg i rozwigzuje problemy zawodowe w obszarze
produkcji muzycznej i realizacji dzwigku. Gromadzi i przetwarza informacje
postugujac si¢ warsztatem metodologicznym z obszaru produkcji muzycznej i realizacji
dzwigku. Komunikuje si¢ jezykiem obcym na poziomie biegtosci B2 Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy. Jest przygotowany do podjecia
studiow drugiego stopnia oraz studiéw podyplomowych.

5.1 Tytul zawodowy nadawany absolwentom: licencjat.

. Wymagania ogolne: do uzyskania kwalifikacji pierwszego stopnia wymagane jest
osiggniecie wszystkich ponizszych efektow uczenia sig:



Kod skladnika opisu
charakterystyki
efektow uczenia si¢
w dziedzinie sztuki,
dyscyplinie
artystycznej: sztuki
muzyczne

Opis charakterystyki drugiego stopnia efektéw uczenia si¢
Polskiej Ramy Kwalifikacji dla dziedziny sztuki

Symbol efektu
kierunkowego

Tres¢ efektu kierunkowego

WIEDZA: absolwent zna i rozumie

W zakresie wiedzy o realizacji prac artystycznych

SZISMA_P6S WG | podstawowe zasady dotyczace realizacji prac artystycznych KA6_WG1 sposoby  tworzenia  zrdznicowanych
zwigzanych z kierunkiem studiow oraz zasady dotyczace nagran muzycznych oraz roéznorodnych
srodkow ekspresji 1 umiejetnosci warsztatowych pokrewnych koncepcji realizacji nagto$nienia
dyscyplin artystycznych uwzgledniajace  warunki  akustyczne

wykonania dzieta muzycznego

KA6_WG2 sposoby realizacji $rodkow ekspresji
muzycznej  podczas  nagran  oraz
naglo$nienia

KA6_WG3 fonograficzne relacje zachodzace
pomiedzy elementami dzieta
muzycznego.

W zakresie rozumienia kontekstu dyscyplin artystycznych

SZISMA_P6S_WG | podstawowe linie rozwojowe w historii poszczegdlnych KAG6_WG4 kierunki rozwoju w zakresie historii
dyscyplin artystycznych, reprezentatywne dzieta z ich fonografii  oraz  historii ~ muzyki
spuscizny oraz publikacje zwigzane z tymi zagadnieniami rozrywkowej
style w sztuce 1 zwigzane z nimi tradycje tworcze 1 odtworcze KA6_WG5 style 1 gatunki muzyczne oraz zwigzane

Z nimi sposoby rejestracji fonograméw
oraz realizacji naglosnienia widowisk,
w ich naturalnej formie brzmieniowej
tendencje rozwojowe z zakresu poszczegdlnych dyscyplin KA6_WG6 proces ciagltego rozwoju technologii
artystycznych do ktérych jest przyporzadkowany kierunek elektroakustycznej oraz  skutkow
studiow estetycznych
problematyke zwigzang z technologiami stosowanymi KA6_WG7 kwestie dotyczace wykorzystania
w dyscyplinie artystycznej (w ujeciu  cato$ciowym) nowoczesnych technologii cyfrowych




1 rozwojem technologicznym zwigzanym z zawodem artysty w realizacji dzwigku 1 produkcji
danej specjalno$ci muzycznej
KA6_WGS wykorzystywanie urzadzen cyfrowych,
analogowych oraz programéw
komputerowych w celu osiggnigcia
zamierzonego celu
powigzania i1  zaleznosci  pomiedzy  teoretycznymi KA6_WG9 podstawy teoretyczne na ktorych opiera
i praktycznymi elementami programu studiow sie kreacja i realizacja dzwigku
KA6_WG10 zagadnienia  dotyczace  akustycznej
budowy instrumentéw tradycyjnych
I aparatu glosowego i stuchowego
KA6_WG11 zagadnienia dotyczace budowy
elektroakustycznej urzadzen 1 toru
fonicznego wystepujacego w studio 1 na
estradzie
KA6 WG12 zasady organizacji imprez kulturalnych
powiazanych ze studiowanym
Kierunkiem
podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa autorskiego, KA6_WG13 zasady konstruowania projektow
podstawowa problematyke dotyczaca finansowych, artystycznych, ochrony wlasnos$ci
marketingowych 1 prawnych aspektow zawodu artysty danej intelektualnej, ergonomii, przepisOw

specjalnosci

BHP oraz finansowych i marketingowych
aspektow wykonywania zawodu
producenta muzycznego i realizatora
dzwieku

UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

W zakresie umiejetnosci ekspresji artystycznej

SZISMA_P6S_UW

tworzy¢ 1 realizowa¢ wlasne koncepcje artystyczne oraz
dysponowac umiej¢tnosciami potrzebnymi do ich wyrazenia

KA6_UW1 tworzy¢ 1 realizowa¢ wilasne koncepcje
w zakresie opracowywania materiatu
muzycznego w formie fonogramow
w oparciu o technologi¢ audio

KA6_UW2 dokona¢ wlasciwych wyborow

artystycznych i wykonawczych w celu




uzyskania optymalnego obrazu

dzwigkowego dziela muzycznego

KA6_UW3

postugiwa¢ si¢ podczas wyrazania
wlasnej koncepcji realizatora dzwieku
technika adekwatng do potrzeb nagrania
badz nagtosnienia

W zakresie umiejetnosci realizacji prac artystycznych

SZISMA_P6S_UW

biegle stuchowo rozpoznawa¢  materiat muzyczny, KAG6_UW4 postugiwac si¢ warsztatem w zakresie
zapamigtywac go 1 operowac nim analizy stuchowej dzwigku w celu
wykonania  przeksztalcen = materiatu
nagrywanego lub nagtasnianego
dokonywaé¢ przeksztatcen stuchowych
materialu dzwigkowego o zrdéznicowanej
strukturze
wykonywac¢ reprezentatywny repertuar zwigzany z Kierunkiem KAG6_UWS5 w podstawowym zakresie wykonac
studiow oraz w podstawowym zakresie interpretowaé utwory repertuar z zakresu muzyki wokalnej,
reprezentujace rozne style muzyczne, a takze przekazywaé instrumentalnej i wokalno-
dzieto muzyczne w petni — jego material dzwigkowy, forme instrumentalnej
I zawarte w nim idee KA6_UWG6 realizowac podstawowe techniki
wykonawcze wokalne lub na
instrumencie muzycznym
KA6_UW7 wspotpracowaé z réznorodnymi
zespotami  muzycznymi w  celu
osiggniecia optymalnej jakosci nagrania
badZ nagto$nienia
KA6_UWS8 korygowacé elementy wykonania

muzycznego w fazie realizacji nagran
badz nagtosnienia w zakresie zmian
barwy, techniki wykonawcze] badz
aranzacji materialu muzycznego




W zakresie umiejetnosci kreacji artystycznej

SZISMA_P6S_UW

realizowa¢ wlasne dziatlania artystyczne oparte na
zréznicowanych stylistycznie koncepcjach wynikajacych ze
swobodnego 1 niezaleznego wykorzystywania wyobrazni,
intuicji i emocjonalnosci

KA6_UW9 wykorzystywa¢  §wiadomie intuicje,
emocjonalnos¢, wyobrazni¢
w obszarze realizacji nagran, realizacji
nagtos$nienia oraz produkcji muzycznej
KA6_UW10 realizowac swoje koncepcje tworcze

w zakresie produkcji muzycznej

W zakresie umiejetnosci improwizacyjnych

SZISMA_P6S_UW

ksztattowac 1 tworzy¢ prezentacje w sposob umozliwiajacy
odejécie od zapisanego tekstu muzycznego, scenariusza lub
tekstu dramatu

KA6_UW11

wprowadzaé spontaniczne
przeksztatcenia materiatu muzycznego
przy pomocy narzedzi  produkcji
muzycznych, tworzy¢ remiksy utworow
muzycznych ~ w  celu  uzyskania
innowacyjnego rezultatu artystycznego

W zakresie umiejetnosci warszt

atowych

SZISMA_P6S_UW
SZ/SMA_P6S_UU

korzysta¢ z umiej¢tnosci warsztatowych umozliwiajacych
realizacje wlasnych koncepcji artystycznych oraz stosowac
efektywne techniki ¢wiczenia tych umiejetnosci umozliwiajace
ciagly ich rozwoj przez samodzielng prace

KA6_UU1

¢wiczenia
rozwoj
oraz

techniki
samodzielny
realizacji nagran

stosowac
umozliwiajace
umiejetnosci
naglo$nienia

KA6_UW12

wykorzysta¢  wiedz¢ z  zakresu
bezpieczenstwa bhp w pracy realizatora
dzwigku studyjnego i1 koncertowego

KA6_UW13

wykorzysta¢ wiedze¢ z zakresu obstugi
narzedzi produkcji muzycznej w celu
realizacji wlasnych koncepcji
artystycznych

KA6_UU2

postugiwac sie technologiag audio w celu
uzyskania  zamierzonego  rezultatu
artystycznego w obszarze realizacji,
produkciji i postprodukcji dzwigku

W zakresie umiejetnosci werb

alnych

SZISMA_P6S_UK

przygotowywaé typowe prace pisemne 1 wystgpienia ustne
dotyczacych  zagadnien szczegolowych zwigzanych

KA6_UK1

konstruowa¢ wypowiedzZ ustng 1 pisemng
w oparciu o zrodta, dotyczaca zagadnien
produkcji muzycznej




z kierunkiem studiéw z wykorzystaniem podstawowych ujeé

teoretycznych i r6znych zrodet KA6_UK2

postugiwac si¢ poj¢ciami teoretycznymi
z zakresu realizacji dzwigku i1 produkcji
muzycznej

KA6_UK3

postugiwa¢ si¢ jezykiem obcym na
poziomie B2 Europejskiego Systemu
Opisu Ksztalcenia Jezykowego

W zakresie umiejetno$ci w zakresie publicznych prezentacji

SZISMA_P6S_UK

stosowa¢ formy zachowan zwigzane z publicznymi
prezentacjami wtasnych dokonan artystycznych KA6_UK4

stosowac¢ formy zachowan adekwatne dla
wystgpien publicznych, estradowych,
naukowych

KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do

W zakresie niezaleznoS$ci

SZ/SMA_P6S_KR

samodzielnego podejmowania niezaleznych prac wykazujac si¢ KA6_KR1
umiejetnoscig  zbierania, analizowania i interpretowania
informacji, rozwijania idei formulowania  krytycznej
argumentacji oraz wewnetrzng motywacja 1 umiejetnoscia

doskonalenia ~ swoich  umiejetnosci
artystycznych, naukowych

i technicznych oraz poglebiania wiedzy
muzycznej

organizacji pracy KA6_KR2

kreatywnej wspolpracy w grupie w roli
lidera, realizatora dzwigku, producenta
muzycznego, mediatora wykazujac si¢
przy tym umiejetnoscia samooceny

KA6_KR3

samodzielnego doboru odpowiedniego
sprzetu  technicznego oraz  wyboru
wlasciwej metody realizacji nagran badz
widowiska muzycznego

KA6_KR4

podejmowania samodzielnych projektow
artystycznych w  zakresie realizacji
dzwigku koncertowego i studyjnego oraz
produkcji muzycznej

W zakresie uwarunkowan psychologicznych

SZISMA_P6S_KK

efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, KA6_KK1
emocjonalnos$ci, zdolno$ci tworczego myslenia i tworczej pracy
w trakcie rozwigzywania probleméw, elastycznego myslenia,

adaptowania si¢ do nieprzewidzianych
okolicznosci zwigzanych z realizacja
koncertow i nagran




adaptowania si¢ do nowych i zmieniajacych si¢ okolicznosci KAG6_KK2 umiejetnego reagowania na sytuacje
oraz  kontrolowania swoich  zachowan w warunkach stresowe dotyczace wspotpracy
zwigzanych z publicznymi prezentacjami z artystami oraz interesariuszami
zewnetrznymi
W zakresie komunikacji spoleczne;j
SZ/SMA _P6S_KO | wypelniania roli spolecznej absolwenta studiow na kierunku KA6_KO1 komunikacji werbalnej i niewerbalnej
SZ/ISMA_P6S_KR | przyporzadkowanym do dyscypliny artystycznej KAG6_KR1 w pracy realizatora dzwigku studyjnego
i koncertowego, producenta
muzycznego,  asystenta  realizatora
dzwigku lub asystenta producenta
muzycznego
KA6_KO2 samorealizacji ~ zawodowej  poprzez
KA6_KR2 dziatania  techniczne, artystyczne,
naukowe i realizacyjne oparte na
aksjologii
KA6_KO3 wykorzystywania zasad ochrony
KA6_KR3 wlasnosci intelektualnej w zakresie
produkcji muzycznej
SZISMA_P6S_KO | podejmowania refleksji na temat spotecznych, naukowych KA6_KO4 przedstawiania wlasnych opinii
SZISMA _P6S_KR | i etycznych aspektow zwigzanych z wlasng pracg i etosem KA6_KR4 zwigzanych z dzialaniami zawodowymi
zawodu wykazujac przy tym zdolno$¢
elastycznego myslenia
KA6_KO5 konstruktywnej oceny i samooceny
KA6_KR5 w zakresie produkcji muzycznej
SZ/ISMA_P6S_KO | efektywnego komunikowania si¢ i inicjowania dziatan KA6_KO6 prezentowania  swojej dziatalnosci
SZISMA_P6S KR |w spoteczenstwie oraz prezentowania zadan KA6_KR6 w zakresie produkcji
w przystepnej formie, w tym muzycznej W sposob zgodny ze
z zastosowaniem technologii informacyjnych wspolczesnymi standardami
KA6_KO7 $wiadomego i komunikatywnego
KA6_KR7 porozumiewania si¢ z partnerami dziatan

artystycznych z wykorzystaniem
technologii informacyjnych




7. Obja$nienie oznaczen:

Objasnienie oznaczen kodu skladnika opisu
w dziedzinie nauki i dyscyplinie naukowej oraz artystycznej
SZ/SMA_P6S — charakterystyki  drugiego  stopnia w  dziedzinie
sztuka/dyscyplinie artystycznej sztuki muzyczne dla studiow
pierwszego stopnia o profilu ogoélnoakademickim

Objasnienia oznaczen komponentow efektow uczenia si¢
wspolne dla opisu symbolu efektu uczenia si¢ oraz kodu skladnika opisu
w dziedzinie nauki i dyscyplinie naukowej oraz artystycznej

W — kategoria wiedzy, w tym:

G (po W) — podkategoria zakres i glebia,

K (po W) — podkategoria kontekst,

U — kategoria umieje¢tnosci, w tym:

W (po U) — podkategoria w zakresie wykorzystanie wiedzy,
K (po U) — podkategoria w zakresie komunikowanie sig,
O (po U) — podkategoria w zakresie organizacja pracy,
U (po U) — podkategoria w zakresie uczenie sie.

K (po podkresiniku) — kategoria kompetencji spotecznych, w tym:
K (po K po podkresiniku) — podkategoria w zakresie ocena,

O (po K po podkresiniku) — podkategoria w zakresie odpowiedzialnosé,
R (po K po podkresiniku) — podkategoria w zakresie rola zawodowa.

01, 02, 03 i kolejne — numer efektu uczenia si¢

Objasnienia oznaczen symbolu efektu kierunkowego

K (przed podkresinikiem) — kierunkowe efekty uczenia si¢
A (przed podkresinikiem) — profil ogdlnoakademicki
6 — studia pierwszego stopnia

Oznaczenia dziedzin nauki i dyscyplin naukowych oraz artystycznych

Lp. | Dziedzina nauki/symbol kodu

Dyscyplina naukowa/artystyczna/symbol kodu

1 | Dziedzina nauk
humanistycznych/H

1) archeologia/A

2) filozofia/F

3) historia/H

4) jezykoznawstwo/J

5) literaturoznawstwo/L

6) nauki o kulturze i religii/KR

7) nauki o sztuce/NSz

2 | Dziedzina nauk inzynieryjno-
technicznych/IT

1) architektura i urbanistyka/AU

2) automatyka, elektronika i elektrotechnika/AE

3) informatyka techniczna i telekomunikacja/I T

4) inzynieria biomedyczna/IB

5) inzynieria chemiczna/lC

6) inzynieria ladowa i transport/IL

7) inzynieria materialowa/IM

8) inzynieria mechaniczna/IMC

9) inzynieria $rodowiska, gérnictwo i energetyka/ISG




Dziedzina nauk medycznych i nauk
0 zdrowiu/M

1) nauki farmaceutyczne/NF

2) nauki medyczne/NM

3) nauki o kulturze fizycznej/NKF

4) nauki 0 zdrowiu/NZ

Dziedzina nauk rolniczych/R

1) nauki lesne/NL

2) rolnictwo i ogrodnictwo/RO

3) technologia zywno$ci 1 zywienia/TZ

4) weterynaria/W

5) zootechnika i rybactwo/ZR

Dziedzina nauk spotecznych/S

1) ekonomia i finanse/EF

2) geografia spoteczno-ekonomiczna i gospodarka
przestrzenna/ GEP

3) nauki o bezpieczenstwie/NB

4) nauki 0 komunikacji spotecznej i mediach/NKS

5) nauki o polityce i administracji/NPA

6) nauki o zarzadzaniu 1 jako§ci/NZJ

7) nauki prawne/NP

8) nauki socjologiczne/NS

9) pedagogika/P

10) prawo kanoniczne/PK

11) psychologia/PS

Dziedzina nauk $cistych i
przyrodniczych/XP

1) astronomia/AS

2) informatyka/l

3) matematyka/MT

4) nauki biologiczne/NBL

5) nauki chemiczne/NC

6) nauki fizyczne/NF

7) nauki o Ziemi i1 Srodowisku/NZ

\l

Dziedzina nauk teologicznych/TL

1) nauki teologiczne/NT

Dziedzina sztuki/SZ

1) sztuki filmowe i teatralne/SFT

2) sztuki muzyczne/SM

3) sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki/SP




Zalacznik 2 do Uchwaly Nr 149
z dnia 28 stycznia 2022 roku

TRESCI KSZTALCENIA

Kierunek studiow: produkcja muzyczna i realizacja dzwicku

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia - licencjackie

Profil ksztalcenia: ogdlnoakademicki

Forma studiow: stacjonarne

Wymiar ksztalcenia: 6 semestrow

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiow: 180 punktow ECTS
Tytul zawodowy nadawany absolwentom: licencjat

CHARAKTERYSTYKA TRESCI KSZTALCENIA — GRUPY TRESCI

| WYMAGANIA OGOLNE

1. Technologie informacyjne

Cel ksztalcenia: zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami 1 pojeciami  wystepujacymi
w trakcie pracy z komputerem, zrozumienie zasad dzialania i sposobow wykorzystywania komputera
oraz oprogramowania uzytkowego, a takze przygotowanie do §wiadomego wykorzystywania narze¢dzi
technologii informacyjnej w celu poszukiwania, wykorzystywania i przetwarzania informacji z r6znych
zrddet oraz w celu rozwigzywania problemow z roznych dziedzin.

Tresci merytoryczne. podstawy uzytkowania komputera i wyszukiwania informacji, rola IT w procesie
dydaktycznym i samoksztalceniowym oraz prawne i etyczne zasady uzytkowania komputera. Edytory
tekstu — tworzenie, formatowanie i drukowanie dokumentow; kopiowanie i przenoszenie fragmentow
tekstu w obrebie jednego dokumentu i pomigdzy r6znymi dokumentami, praca z tabelami, umieszczenie
w tekScie obrazow 1 grafik, tworzenie automatycznego spisu tresci 1 korespondencji seryjnej, stosowanie
si¢ do zasad pisania prac naukowych. Arkusz kalkulacyjny — rozumienie pojecia ,,arkusz kalkulacyjny”,
tworzenie, formatowanie, modyfikacja i zastosowanie arkusza w wybranych obszarach wiedzy,
tworzenie standardowych formul, uzycie funkcji matematycznych, statystycznych, tekstowych,
logicznych oraz daty i czasu, tworzenie i formatowanie wykreséw, arkusz kalkulacyjny jako baza

danych. Grafika prezentacyjna — tworzenie prezentacji multimedialnej z uwzglednieniem
podstawowych zasad tzw. ,,prezentacji dla prelegenta”. Podstawy tworzenia stron internetowych.
Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zasady prawne i etyczne wynikajace z wykorzystywania komputera
I narzedzi technologii informacyjne;.
Umiejetnosci (potrafi): poszukiwaé, gromadzi¢ 1 przetwarza¢ informacje, a takze wykorzystywac je
W krytyczny i systematyczny sposob; rozwigzywaé problemy wymagajace zastosowania technologii
informacyjnej poprzez dobor i1 odpowiednie wykorzystanie wiasciwych narzedzi informatycznych
I oprogramowania.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): doceniania roli technologii informacyjnej we wspotczesnym
spoteczenstwie oraz w procesie dydaktycznym i samoksztalceniowym, ponadto jest rowniez Swiadomy
poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci i wynikajacej stad potrzeby ciaglego doksztalcania si¢
I podnoszenia swoich kompetencji zawodowych i osobistych; szanowania wlasnosci intelektualne;j,
w tym praw autorskich do oprogramowana.
Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

2. Jezyk obcy I
Cel ksztatcenia: wprowadzenie 1 wy¢wiczenie materialu leksykalno-gramatycznego umozliwiajacego
przygotowanie do komunikacji w jezyku obcym na poziomie docelowo B2 w zakresie tematycznym
dotyczacym zardwno zycia codziennego jak i wybranych elementdéw zycia zawodowego.
Tresci merytoryczne: ¢wiczenie materialu leksykalno-gramatycznego z zakresu nastgpujacych tematow:
zapoznawanie si¢, system edukacji 1 szkolnictwa wyzszego, opis cztowieka i osobowosci, rodzina,



uczucia, podroze, nauka jezykoéw obcych i migracja, udzielanie rad, monitoring, tradycyjne role kobiet
1 mezczyzn, zazalenia, aktualnos$ci z kraju 1 zagranicy, wyrazanie wlasnych opinii, formy czasowe,
pytanie bezposrednie i posrednie, sktadnia czasownikow, zdania ztozone podrzednie i wspdirzednie,
zaimki dzierzawcze, stopniowanie przymiotnikow i przystowkow, tryb rozkazujacy, strona bierna.
Zapoznanie z obyczajami i kulturg krajow danego obszaru jezykowego w celu nie tylko poszerzania
wiedzy i ¢wiczenia odpowiednich nawykéw jezykowych, ale tez rozwijania ciekawos$ci, otwarto$ci
I tolerancji; prezentowanie rozmaitych metod uczenia si¢, zach¢canie do samooceny, samodzielnego
poszukiwania prawidtowosci jezykowych 1 formulowania regut. Roéznorodnos¢ form pracy
(indywidualna, w parach, w grupach) i1 typéw zadan pozwalajacych na uwzglednienie
W procesie  nauczania  indywidualnych uzdolnien 1 cech charakteru;  wprowadzenie
I wyéwiczenie podstawowej terminologii specjalistycznej z zakresu danego kierunku studiow.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): terminologi¢ (pojecia, definicje) dotyczace podstawowych zagadnien nauk
humanistycznych; stownictwo umozliwiajace komunikowanie si¢ w jezyku ogélnym i fachowym.
Umiejetnosci (potrafi): korzystaé z obcojezycznej literatury fachowej; postugiwaé si¢ jezykiem
og6lnym na poziomie komunikatywnym; korzysta¢ z obcoj¢zycznych poje¢ istotnych dla problematyki
z obszaru nauk spotecznych, formulowaé problemy i stawia¢ pytania; interpretowaé dane, plany,
projekty; przedstawi¢ prezentacje multimedialng w jezyku obcym.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cate zycie; Swiadomosci wagi swoich
wypowiedzi; interpretowania rzeczywistosci spolecznej w kategoriach interesow roéznych grup;
dostrzegania podobienstw i r6znic miedzy kulturami; pracy w zespole.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

3. Jezyk obcy 11
Cel ksztatcenia: rozwijanie wszystkich sprawnosci jezykowych (méwienie, czytanie, pisanie i shuchanie
ze zrozumieniem), przygotowanie do postugiwania si¢ jezykiem specjalistycznym, ksztattowanie
umiejetnosci samodzielnej pracy w zakresie doskonalenia znajomosci jezyka obcego.
Tresci merytoryczne: ¢wiczenie materiatu leksykalno-gramatycznego z zakresu nastgpujacych tematow:
czas wolny, $rodki masowego przekazu, doswiadczenia zyciowe, marzenia i plany na przyszios¢,
czynno$ci zycia codziennego, poczucie szczgscia, pozyskiwanie informacji, formy czasowe, pytania
bezposrednie 1 posrednie, odmiana zaimkow osobowych, zdania wzgledne, czasowniki modalne.
Doskonalenie wszystkich sprawnosci jezykowych, struktur, form gramatycznych 1 konstrukcji
jezykowych poprzez prace z obcojezycznymi tekstami 1 dokumentami dotyczacymi zagadnien
zwigzanych z kierunkiem studiow.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): terminologi¢ (pojecia, definicje) dotyczacych podstawowych zagadnien nauk
humanistycznych; stownictwo umozliwiajace komunikowanie si¢ w jezyku ogolnym i fachowym.
Umiejetnosci (potrafi): korzysta¢ z obcojezycznej literatury fachowej; postugiwaé si¢ jezykiem
og6lnym na poziomie komunikatywnym; korzysta¢ z obcoj¢zycznych poje¢ istotnych dla problematyki
z obszaru nauk spotecznych; formutowaé problemy i stawia¢ pytania; interpretowa¢ dane, plany,
projekty; przedstawi¢ prezentacje multimedialng w jezyku obcym.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cate zycie; posiadania §wiadomosci wagi
swoich wypowiedzi; interpretowania rzeczywistosci spotecznej w kategoriach interesoéw réznych grup;
dostrzegania podobienstw 1 réznic mi¢dzy kulturami; pracy w zespole.
Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

4. Jezyk obcy II1
Cel ksztatcenia: wprowadzenie 1 wy¢wiczenie materialu leksykalno-gramatycznego umozliwiajacego
przygotowanie do komunikacji w jezyku obcym na poziomie docelowo B2 w zakresie tematycznym
dotyczacym zardwno zycia codziennego jak i wybranych elementdéw zycia zawodowego.
Tresci merytoryczne: ¢wiczenie materiatu leksykalno-gramatycznego z zakresu nastgpujacych tematow:
miejsce zamieszkania (wady, zalety), ogloszenia i poradniki, miasta kiedy$ i dzi$, stolice kulturalne
Europy, biografie znanych artystow, nowoczesne technologie, wiek (wady, zalety), prasa i telewizja,
formy czasowe, pytania bezposrednie i posrednie, odmiana zaimkow osobowych, zdania wzgledne,



czasowniki modalne; doskonalenie wszystkich sprawnosci j¢zykowych, struktur, form gramatycznych
i konstrukcji jezykowych poprzez prace z obcojezycznymi tekstami i dokumentami dotyczgcymi
zagadnien zwigzanych z kierunkiem studiow.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): terminologie (pojecia, definicje) odnosnie podstawowych zagadnien nauk
humanistycznych; stownictwo umozliwiajagce komunikowanie si¢ w jezyku ogolnym i fachowym.
Umiejetnosci (potrafi): korzystaé z obcojezycznej literatury fachowej; postugiwaé si¢ jezykiem
ogolnym na poziomie komunikatywnym; korzysta¢ z obcojezycznych pojec¢ istotnych dla problematyki
z obszaru nauk spotecznych; formutowaé problemy i stawia¢ pytania; interpretowac dane, plany,
projekty; przedstawi¢ prezentacj¢ multimedialng w jezyku obcym.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cale zycie; posiadania S$wiadomosci wagi
swoich wypowiedzi; interpretowania rzeczywistosci spotecznej w kategoriach interesow réznych grup;
dostrzegania podobienstw i r6znic mi¢dzy kulturami; pracy w zespole.
Forma prowadzenia zajeé: Ewiczenia.

5. Jezyk obcy IV
Cel ksztatcenia: wprowadzenie 1 wy¢wiczenie materiatu leksykalno-gramatycznego umozliwiajacego
przygotowanie do komunikacji w jezyku obcym na poziomie docelowo B2 w zakresie tematycznym
dotyczacym zaréwno zycia codziennego jak i wybranych elementéw zycia zawodowego.
Tresci merytoryczne: ¢wiczenie materiatu leksykalno-gramatycznego z zakresu nastepujacych tematow:
kariera zawodowa, $wigta 1 zwyczaje, emocje i zmysty, film, przestgpstwa i Kkatastrofy, wynalazki
I nowinki technologiczne, tryb przypuszczajacy, zdania warunkowe, formy czasowe, strona bierna,
mowa zalezna, czasowniki modalne, zdania przydawkowe; zapoznanie z obyczajami i kulturg krajow
danego obszaru jezykowego w celu nie tylko poszerzania wiedzy i ¢wiczenia odpowiednich nawykow
jezykowych, ale tez rozwijania ciekawoS$ci, otwartosci i tolerancji; prezentowanie rozmaitych metod
uczenia si¢, zachecanie do samooceny, samodzielnego poszukiwania prawidtowosci jezykowych
i formutlowania regut; ro6znorodnos$¢ form pracy (indywidualna, w parach, w grupach) i typéw zadan
pozwalajacych na uwzglednienie w procesie nauczania indywidualnych uzdolnief i cech charakteru;
wprowadzenie 1 wy¢wiczenie podstawowe] terminologii specjalistycznej z zakresu danego kierunku
studiow.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): terminologi¢ (pojecia, definicje) odnoszacych si¢ do podstawowych zagadnien
nauk spolecznych; stownictwo umozliwiajace komunikowanie si¢ w jezyku ogélnym i fachowym.
Umiejetnosci (potrafi): korzysta¢ z obcojezycznej literatury fachowej; poshugiwaé si¢ jezykiem
og6lnym na poziomie komunikatywnym; korzysta¢ z obcoj¢zycznych pojec istotnych dla problematyki
z obszaru nauk spotecznych; formutowaé problemy i stawia¢ pytania; interpretowaé dane, plany,
projekty, przedstawi¢ prezentacje multimedialng w jezyku obcym.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cate zycie; posiadania §wiadomosci wagi
swoich wypowiedzi; interpretowania rzeczywistosci spotecznej w kategoriach interesow roznych grup;
dostrzegania podobienstw i r6znic migdzy kulturami; pracy w zespole.
Forma prowadzenia zajec¢: ¢wiczenia.

6. Przedmioty z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych I, II
Cel ksztalcenia: wprowadzenie poszerzonej wiedzy, terminologii 1 r6znych koncepcji badawczych
dotyczacych omawianego tematu.
Tresci merytoryczne: wyklad stanowi monograficzne, catosciowe ujgcie wybranego zagadnienia
z proponowanych do wyboru nastepujacych przedmiotow: animacja kultury studenckiej, prawo
autorskie, zakladanie wlasnego przedsiebiorstwa, etyka i kultura jezyka.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): pojecia, terminy i podstawowe zatozenia badawcze z omawianego zakresu
wiedzy.
Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ poznang wiedze w roznych sytuacjach zawodowych.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): korzystania w zyciu zawodowym 1 spotecznym z réznych
obszarow wiedzy.
Forma prowadzenia zajeé: wyklady.



7. Wychowanie fizyczne |
Cel ksztalcenia: Swiadome 1 systematyczne rozwijanie wlasnej aktywnosci fizycznej 1 dbatosci o stan
zdrowia.
Tresci ksztalcenia: gry 1 zabawy ruchowe, ¢wiczenia ksztattujagce prawidlowg postawe ciata
Z wykorzystaniem przyrzadoéw i przyborow.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zagadnienia z zakresu kultury fizycznej oraz z zakresu wybranych dyscyplin
sportowych; problematyke dotyczacg wptywu ruchu i ¢wiczen ruchowych na zachowanie zdrowia
jednostki i1 spoteczenstwa.
Umiejetnosci (potrafi): kontrolowa¢ poziom wtasnej sprawnosci fizycznej, wykonujac podstawowe
testy i sprawdziany; dobra¢ ¢wiczenia ksztaltujace odruch prawidlowej postawy ciata; wykonaé
podstawowe elementy techniczne zespolowych gier sportowych (siatkowki, koszykowki, pitki nozne;j
I pitki recznej) 1 wykorzysta¢ w praktyce ¢wiczenia fizyczne, majace wpltyw na motoryke organizmu;
podja¢ dziatania prozdrowotne i edukacyjne, wykorzystujac w praktyce wiedze¢ oraz umiejgtnosci
w zakresie r6znych form aktywnos$ci ruchowe;.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): wspotpracy w zespole stosujac zasady ,,fair play"; ksztattowania
samodyscypliny i samooceny oraz poczucie odpowiedzialnosci za zdrowie i bezpieczenstwo wlasne
oraz drugiego cztowieka; kreowania wartosci aktywnosci ruchowej jako formy relaksu fizycznego
I psychicznego oraz promowania pozytywnej postawy prozdrowotnej wpltywajacej na sprawnosé
funkcjonalng w dorostym zyciu cztowieka.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

8. Wychowanie fizyczne Il
Cel ksztatcenia: przygotowanie do $wiadomego uczestnictwa w kulturze fizycznej, dzialalnosci
sportowo-rekreacyjnej jako waznego elementu prozdrowotnego stylu zycia.
Tresci merytoryczne: rozne formy wyscigow z wykorzystaniem sprzetu sportowego; pitka siatkowa,
reczna, koszykowka, nozna, atletyka terenowa.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): problematyke z obszaru kultury fizycznej oraz z zakresu wybranych dyscyplin
sportowych; wplyw ruchu 1 ¢wiczen ruchowych na zachowanie zdrowia jednostki 1 spoteczenstwa.
Umiejetnosci (potrafi): kontrolowa¢ poziom wlasnej sprawnosci fizycznej, wykonujac podstawowe
testy i sprawdziany; dobra¢ ¢wiczenia ksztattujace odruch prawidlowej postawy ciata; wykonacd
podstawowe elementy techniczne zespolowych gier sportowych (siatkowki, koszykowki, pitki noznej
i pitki rgcznej) i wykorzysta¢ w praktyce ¢wiczenia fizyczne, majace wptyw na motoryke organizmu;
podja¢ dzialania prozdrowotne i edukacyjne, wykorzystujac w praktyce wiedz¢ oraz umiejetnosci
w zakresie réznych form aktywnos$ci ruchowe;.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): wspolpracy w zespole stosujac zasady ,,fair play”; ksztalttowania
samodyscypliny i samooceny oraz poczucie odpowiedzialno$ci za zdrowie i bezpieczenstwo wilasne
oraz drugiego cztowieka; kreowania wartosci aktywnosci ruchowej jako formy relaksu fizycznego
I psychicznego oraz promowania pozytywnej postawy prozdrowotnej wptywajacej na sprawno$é
funkcjonalng w dorostym Zyciu cztowieka.
Forma prowadzenia zajeé: Ewiczenia.

Il GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH
1. Zasady muzyki

Cel ksztatcenia: zdobycie podstawowej wiedzy z zakresu notacji muzycznej, budowy gam, skal
muzycznych, interwatoéw i1 akordow, podziatu rytmicznego i metrycznego. Poznanie poje¢ muzycznych
dotyczacych cech dzwigku (jego wysokosci, glosno$ci, czasu trwania oraz barwy).

Tresci merytoryczne: omowienie podstawowych zasad z zakresu teorii muzyki. Przedstawienie
zagadnien zwigzanych z akustycznymi podstawami dzwieku, elementami notacji muzycznej,
budowaniem interwatéw i1 akordow. Przedstawienie zasad ksztaltowania materialu muzycznego, skal,
a takze realizacji przebiegu rytmicznego. Zapoznanie z 0znaczeniami wykonawczymi oraz ze skrotami
W zapisie partyturowym.



Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): podstawowg terminologi¢ zwigzang z zapisem nutowym, budowg interwatow,
opisem i okreslaniem elementow muzycznych, interpretacja Symboli i 0znaczen wykonawczych.
Umiejetnosci (potrafi): samodzielnie budowac¢ interwaty, skale i gamy; zdefiniowa¢ podstawowe
pojecia z zakresu zasad ksztaltowania przebiegu rytmicznego i materiatu dzwigkowego; odczytac
partyturg, oznaczenia wykonawcze, skroty pisowni oraz odczyta¢ samodzielnie zapis utworu solowego
lub/i zespotowego, przeznaczonego do realizacji publicznej.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): taczenia wiedzy teoretycznej z tworczym mys$leniem i realizacjg
réznych opracowan muzycznych dla zespolow choéralnych, instrumentalnych, wokalno-
instrumentalnych.
Forma prowadzenia zaje¢: wyktady 1 ¢wiczenia.

2. Ksztalcenie stuchu I
Cel ksztalcenia: nabycie podstawowych umiejetnosci zwigzanych ze sluchowa percepcja i analizg
muzyki oraz zjawisk muzycznych. Utrwalanie wiedzy dotyczacej zagadnien z zakresu zasad muzyki
poprzez fizyczne ich doswiadczanie (percepcje 1 wykonywanie glosem). Stymulowanie stuchu
wysokosciowego (rozpoznawanie interwatow, tryboéw, trojdzwickéw, notowanie przebiegoéw
melodycznych) oraz harmonicznego (rozpoznawanie akordow i ich przewrotow, wyodrgbnianie
poszczegolnych sktadnikoéw, dysonansow). Zapoznanie z podstawowymi zjawiskami i formutami
rytmicznymi.
Tresci merytoryczne: utrwalenie podstawowych zasad zwigzanych z notacja dzwigkow. Wprowadzenie
zagadnien interwaldow, trojdzwickow, gam oraz omowienie ich rodzajow i wariantow polaczone
z odtwarzaniem ich glosem. Podstawowe zagadnienia zwigzane z metrum i rytmem, akcent metryczny,
rytm punktowany. Dyktanda melodyczne jedno- i dwugtosowe, dyktanda pamigciowe.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): sposoby notacji dzwiekow na pigciolinii, zasady pisowni nut, kluczy, znakow
przykluczowych i przygodnych; rozmiary interwatéw w obrgbie oktawy; trojdzwigki durowe, mollowe,
zwigkszone i zmniejszone, takze w przewrotach; gamy durowe i mollowe z odmianami; podstawowe
struktury rytmiczne.
Umiejetnosci (potrafi): poprawnie zapisa¢ wskazane/styszane dzwigki, klucz, metrum oraz znaki
przykluczowe 1 przygodne na pigciolinii; rozpoznaé zagrane oraz wykona¢ gtosem wskazane interwaty
w obrebie oktawy.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do).: pracy wlasnej i samorozwoju, wytrwatosci w opanowywaniu
i utrwalaniu nowej wiedzy i umiejetnosci; wykorzystywania nabytych umiejetnosci w praktyce;
wspolpracy z innymi przy tworzeniu wspolnego dzieta.
Forma prowadzenia zaje¢: Ewiczenia.

3. Ksztalcenie stuchu 11
Cel ksztalcenia: rozwijanie dodatkowych umiejetnosci zwigzanych z percepcja stuchowa muzyki, takich
jak audiacja, uwrazliwianie na zagadnienia intonacyjne podczas $piewu. Zapoznanie z interwatami
0 wiekszym ambitusie, nabycie umiejetnosci zapisu ustyszanej melodii wykraczajacej poza tonalnosé¢
I analizowania akordow o wyzszym stopniu trudnosci, wzbogaconych dodatkowymi sktadnikami.
Tresci merytoryczne: ¢wiczenia stymulujace umiejetnos¢ audiacji dzwigku i rozwijajace wyobraznie
dzwigkowa. Wykonywanie zapisanej melodii glosem z dbaloscig o precyzje intonacyjng. Interwaty
0 ambitusie wykraczajagcym poza oktawe (nona, decyma, undecyma i duodecyma). Wychodzenie poza
tonalno$¢ poprzez $piewanie szeregu tych samych interwatow (trzech sekund wielkich, tercji matych
i wielkich, kwart czystych) z rzgdu w jednym kierunku. Wprowadzenie skali chromatycznej
i calotonowej. Akordy z dodang kwartg, sekstg, septymag i nona.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zagadnienie audiacji dzwigku jako aspektu wyobrazni muzycznej; interwaty
wykraczajace poza rozmiar oktawy oraz sposob ich zapisu; skale chromatyczng i calotonowa; rodzaje
akordoéw z dysonansami 1 sposoby ich rozwigzania.
Umiejetnosci (potrafi): wyobrazi¢ sobie przebieg melodii, brzmienie interwalu, akordu; za$piewac
zapisang melodi¢ z zachowaniem precyzji intonacyjnej; rozpozna¢ ze stuchu, zapisa¢ oraz wykonac
glosem interwaly o duzym ambitusie; wykonywac interwaty i melodie uniezalezniajac si¢ od kontekstu
systemu dur-moll, odnalez¢ si¢ w atonalnym srodowisku dzwiekowym; zaspiewa¢ skalg chromatyczng
i calotonowa w obrebie oktawy; wyodrebni¢ stuchem i gtosem dysonanse w zagranym akordzie.



Kompetencje spoteczne (jest gotow do): pracy wlasnej i samorozwoju, wytrwatosci w opanowywaniu
i utrwalaniu nowej wiedzy i umiecjetnosci; wykorzystywania nabytych umiejetno$ci w praktyce;
wspOlpracy z innymi przy tworzeniu wspolnego dzieta; swiadomej i obiektywnej oceny wilasnych
umiejetnosci.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

4. Podstawy gry na fortepianie |
Cel ksztatcenia: opanowanie w stopniu podstawowym gry na fortepianie poprawnej aparatowo,
technicznie 1 wyrazowo w zakresie niezbednym do wykonywania podstawowych prac zwigzanych
Z produkcja muzyczng i realizacjg dzwigku.
Tresci merytoryczne. zdobycie podstawowych praktycznych umiejetnosci z zakresu gry na fortepianie
zuwzglednieniem indywidualnego poziomu zaawansowania pianistycznego, obejmujacych prawidtowy
aparat gry oraz postawe przy instrumencie, umiejetno$¢ odczytywania i realizacji zapisu nutowego na
fortepianie oraz réznicowania materii muzycznej w zakresie podstawowej artykulacji, dynamiki, agogiki
i formy. Praktyczne zapoznanie z podstawowsg literaturg fortepianowg oraz jej problematyka.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady realizacji tekstu nutowego na fortepianie z uwzglednieniem
elementarnej wiedzy dotyczacej elementdw dzieta muzycznego, gatunku, charakteru i formy dziet oraz
wedlug podstawowych zasad poprawnej postawy przy instrumencie, aparatu i techniki gry.
Umiejetnosci (potrafi): odczytac i zrealizowac na fortepianie tekst muzyczny zgodnie z podstawowymi
zasadami zapisu muzycznego, uwzglednieniem gtownych zasad poprawnej techniki pianistycznej oraz
podstawowych zagadnien dotyczacych dynamiki, artykulacji agogiki i form muzycznych.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): podstawowe] analizy 1 oceny wlasnych umiejetnosci
pianistycznych; ciggtego i regularnego doskonalenia swojego warsztatu technicznego, biegtosci gry;
okreslenia zadan i sprawnosci wykonawczych, ktore wymagaja uzupetnienia i dalszej pracy
w kontekscie zadan pianistycznych oraz zagadnien zwigzanych z produkcja muzyczng i realizacja
dzwigku.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

5. Podstawy gry na fortepianie 11
Cel ksztafcenia: opanowanie gry na fortepianie poprawnej technicznie, réznorodnej wyrazowo
I stylistycznie, w zakresie umozliwiajagcym prawidtowe wykonywanie prac zwigzanych z produkcja
muzyczng i realizacja dzwigku.
Tresci merytoryczne: zdobycie praktycznych umiejetnosci z zakresu gry na fortepianie
Z uwzglednieniem indywidualnego poziomu zaawansowania pianistycznego, obejmujacych prawidlowa
technike pianistyczng, umiejetno$¢ odczytywania i realizowania zapisu nutowego na fortepianie
z uwzglednieniem elementow stylistycznych charakterystycznych dla danej epoki 1 tradycji
wykonawczej. Roznicowanie materii muzycznej w zakresie artykulacji, dynamiki, agogiki 1 form.
Praktyczne rozszerzenie znajomosci literatury fortepianowej oraz jej problematyki z uwzglgdnieniem
analizy problemow technicznych i artystycznych oraz sposobdéw ich rozwigzywania.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): zasady realizacji tekstu nutowego na fortepianie z uwzglednieniem elementow
dzieta muzycznego, formy, gatunku i charakteru dziel; zasady dotyczace zastosowania adekwatnych
elementdéw stylistycznych 1 wyrazowych roznych epok; specyfike pracy nad zagadnieniami z zakresu
techniki pianistycznej.
Umiejetnosci (potrafi): odczytac i zrealizowaé na fortepianie tekst muzyczny zgodnie z zasadami zapisu
muzycznego, z zastosowaniem poprawnej techniki pianistycznej oraz zagadnien zwigzanych
z artykulacja, dynamika, agogika; przyporzadkowac i1 wykorzysta¢ elementy stylistyczne zgodnie
z gatunkiem, forma i charakterem wykonywanych dziet.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do). analizy i oceny wlasnych umieje¢tnosci pianistycznych, a takze
okreslania zadan i sprawnosci wykonawczych, ktore wymagaja uzupetnienia i dalszej pracy; ciagltego
i regularnego doskonalenia swojego warsztatu technicznego i bieglosci gry w kontekscie zadan
pianistycznych oraz zwigzanych z produkcja muzyczng i realizacja dzwigku.
Forma prowadzenia zajeé.: ¢wiczenia.

6. Podstawy gry na fortepianie Il
Cel ksztalcenia: opanowanie gry na fortepianie poprawnej technicznie, wyrazowo i stylistycznie
W zakresie umozliwiajacym swobodne wykonywanie prac zwigzanych z produkcja muzyczng
i realizacjg dzwieku.



Tresci merytoryczne: zdobycie praktycznych umiejetnosci z zakresu gry na fortepianie
Z uwzglednieniem indywidualnego poziomu zaawansowania pianistycznego, obejmujacych prawidtowa
technike pianistyczng, umiejetno$¢ prawidtowego odczytywania i realizacji zapisu nutowego na
fortepianie z uwzglednieniem elementow charakterystycznych dla danej epoki, tradycji wykonawczej,
gatunku, stylu oraz charakteru dziela. Bogate r6znicowanie materii muzycznej w zakresie artykulacji,
dynamiki i agogiki. Praktyczne rozszerzenie znajomosci i problematyki literatury fortepianowej
Z uwzglednieniem analizy probleméw technicznych i artystycznych oraz sposobdw ich rozwigzywania,
a takze z uwzglednieniem literatury na 4 r¢ce oraz przeznaczonej na roznorodne zespoly. Ksztatcenie
umiejetnosci sprawnego odczytywania faktury fortepianowej a vista oraz rozwijanie wyobrazni
muzycznej poprzez analiz¢ zapisu nutowego i odpowiadajacego mu materiatu dzwickowego.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): zasady realizacji tekstu nutowego na fortepianie z uwzglednieniem elementow
dzieta muzycznego, formy, gatunku, charakteru oraz stylistyki dziel; zasady wspotpracy z innymi
instrumentalistami oraz wokalistami podczas gry na 4 r¢ce oraz w roznorodnych zespotach; specyfike
pracy nad zagadnieniami z zakresu techniki pianistycznej; zasady odczytywania i realizacji tekstu
muzycznego a vista.
Umiejetnosci (potrafi): odczytac i zrealizowaé na fortepianie tekst muzyczny zgodnie z zasadami zapisu
muzycznego, W sSposéb zgodny z poprawna technikg pianistycznq, a takze z uwzglednieniem zagadnien
zwigzanych z artykulacja, dynamika, agogika, stylistyka i tradycja wykonawcza epok; analizowaé
I rozwigzywac problemy techniczne wystepujace w utworach; wspotpracowac z innymi wykonawcami,
zar6wno instrumentalistami, jak i wokalistami; realizowa¢ na fortepianie tekst nutowy a vista; dzigki
wyobrazni muzycznej przyporzadkowac zapisowi nutowemu adekwatny material dzwigkowy.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): analizy i oceny wlasnych umieje¢tnosci pianistycznych, a takze
okreslania zadan i sprawnosci wykonawczych, ktore wymagaja uzupeknienia i dalszej pracy; ciagtego
i regularnego doskonalenia swojego warsztatu technicznego, bieglosci gry; rozwijania wyobrazni
dzwickowej, gry a vista i umiej¢tno$ci pianistycznych zwigzanych z produkcjag muzyczng i realizacja
dzwigku; pracy w zespole 1 wspolpracy z innymi instrumentalistami oraz wokalistami.
Forma prowadzenia zaje¢: Ewiczenia.

7. Podstawy gry na fortepianie IV
Cel ksztatcenia: opanowanie gry na fortepianie poprawnej technicznie i stylistycznie oraz zroéznicowane;j
wyrazowo w zakresie umozliwiajacym profesjonalne wykonywanie prac zwigzanych z produkcja
muzyczng i realizacja dzwigku.
Tresci merytoryczne: zdobycie praktycznych umiejetnosci z zakresu gry na fortepianie
Z uwzglednieniem indywidualnego poziomu zaawansowania pianistycznego, obejmujacych prawidlowa
technike pianistyczng, umiejetno$¢ prawidlowego odczytywania i realizacji zapisu nutowego na
fortepianie z uwzglednieniem elementow charakterystycznych dla danej epoki, tradycji wykonawczej,
gatunku, stylu oraz charakteru dzieta. Bogate r6znicowanie materii muzycznej w zakresie artykulacji,
dynamiki i agogiki; praktyczne rozszerzenie znajomosci literatury fortepianowej oraz jej problematyki
z uwzglednieniem analizy problemoéw technicznych 1 artystycznych oraz sposobow ich rozwigzywania,
a takze z uwzglednieniem literatury przeznaczonej na roznorodne zespoty i sklady wykonawcze.
Ksztalcenie umiejetnosci sprawnego odczytywania réznorodnej stylistycznie i gatunkowo faktury
fortepianowej a vista oraz rozwijanie wyobrazni muzycznej poprzez analiz¢ réznorodnego gatunkowo
zapisu nutowego 1 odpowiadajagcego mu materiatlu dzwigkowego.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): zasady prawidtowej techniki pianistycznej oraz praktycznej realizacji tekstu
nutowego na fortepianie z uwzglednieniem kompleksowej wiedzy dotyczacej zagadnien wykonawczych
zwigzanych z elementami dzieta muzycznego, forma, gatunkiem oraz stylistyka dziet; specytike pracy
nad zagadnieniami z zakresu techniki pianistycznej; zasady wspotpracy z innymi wykonawcami
w roznorodnych zespotach iskladach instrumentalnych iwokalnych; zasady efektywnego
odczytywania i realizowania tekstu muzycznego a vista na fortepianie; zwigzek zapisu nutowego
Zz materialem dzwigckowym w réznorodnych gatunkach 1 stylistykach.
Umiejetnosci (potrafi): odczytaé i zrealizowac na fortepianie tekst muzyczny zgodnie z zasadami zapisu
muzycznego, w sposob zgodny z poprawng technika pianistyczng, a takze z uwzglednieniem zagadnien
zwigzanych z artykulacja, dynamika, agogika, stylistyka i tradycja wykonawcza epok; analizowaé
I rozwigzywac problemy techniczne wystepujace w utworach; wspotpracowac z innymi wykonawcami,
zarowno instrumentalistami, jak i wokalistami; realizowac na fortepianie roznorodny stylistycznie tekst



nutowy a vista; przyporzadkowac zapisowi nutowemu adekwatny material dzwickowy w repertuarze
zroznicowanym gatunkowo i stylistycznie oraz na roznorodne sklady instrumentalne i wokalne
z fortepianem.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): analizy 1 oceny wlasnych umiejetnosci pianistycznych, ciggtego
I regularnego doskonalenia swojego warsztatu gry; rozwijania wyobrazni dzwigkowej w kontekscie
pracy z roznorodng materig muzyczng — zaréwno wokalng, jak i instrumentalng; pracy w zespole
I wspélpracy z innymi instrumentalistami oraz wokalistami; wykorzystywania umieje¢tnosci
pianistycznych w zadaniach zwigzanych z produkcjg muzyczng i realizacjg dzwigku.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

8. Harmonia funkcyjna |
Cel ksztalcenia: opanowanie wiedzy teoretycznej z zakresu harmonii funkcyjnej systemu dur-moll
(diatonika, chromatyka, enharmonia) i zdobycie umiejetnosci jej praktycznego zastosowania w analizie.
Tresci merytoryczne: wprowadzenie w problematyke technik aranzacyjnych, form instrumentalnych,
wokalno-instrumentalnych.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zasade funkcji i ich przewroty, wzajemne relacje elementow dzieta muzycznego
I charakterystyczne cechy form i gatunkow muzyki wokalno-instrumentalnej i instrumentalnej; style
muzyczne, relacje pomigdzy warstwami zapisu tekstu nutowego 1 funkecyjnego.
Umiejetnosci (potrafi): wyrazi¢ wlasne koncepcje artystyczne, zapisa¢ na podstawie nagrania utworu
funkcje 1 podstawowe cigzenia harmoniczne, odczytac 1 zagra¢ na fortepianie funkcje harmoniczne wraz
z przewrotami i prawidlowo je taczy¢ ze soba.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): podjecia opracowywania i przearanzowania utworow
muzycznych wykazujac si¢ przy tym krytycyzmem wobec swojej pracy.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

9. Harmonia funkcyjna 11
Cel ksztalcenia: opanowanie wiedzy teoretycznej z zakresu harmonii funkcyjnej systemu dur-moll
(diatonika, chromatyka, enharmonia) i zdobycie umiejetnosci jej praktycznego zastosowania w analizie,
opracowaniach muzycznych (z wykorzystaniem obsad wokalnych i instrumentalnych) oraz
w improwizacji.
Tresci merytoryczne: praktyczne wprowadzenie w problematyke technik kompozytorskich, wigkszych
form wokalnych, instrumentalnych, wokalno-instrumentalnych. Zajecia odbywaja si¢ przy komputerze
w programie do pisania nut "Finale".
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): zasade funkcji i ich przewroty, wzajemne relacje elementow dzieta muzycznego
i charakterystyczne cechy form 1 gatunkow muzyki wokalnej, wokalno-instrumentalnej
I instrumentalnej; style muzyczne, relacje pomiedzy warstwami zapisu tekstu nutowego i funkcyjnego.
Umiejetnosci (potrafi): wyrazi¢ wlasne koncepcje harmoniczne, zapisa¢ na podstawie nagrania utworu
funkcje 1 podstawowe cigzenia harmoniczne, odczytac i zagra¢ na fortepianie funkcje harmoniczne wraz
Z przewrotami i prawidtowo je taczy¢ ze soba.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): podjecia opracowywania i przearanzowania utworéw nadajac
im inny niz oryginalny przebieg funkcyjny, analizy utworu muzycznego lub piosenki do ktdérej nie ma
nut i funkcji, wzbogacenia improwizacji za pomoca wiedzy zdobytej na harmonii funkcyjnej wykazujac
si¢ przy tym krytyczng analiza swojej pracy.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

10. Historia fonografii
Cel ksztalcenia: przygotowanie do S$wiadomego i1 aktywnego udziatlu w kulturze muzycznej,
wprowadzenie do samoksztalcenia oraz propagowania kultury muzyczne;.
Tresci merytoryczne: historia technologii rejestracji dzwigku — rozwoj technologii nagrywana
I powielania muzyki, fonografu i gramofonu, plyty dtugograjacej, nagrania na taSmie filmowej i na
tasmie magnetycznej, kasety magnetofonowej, magnetofonu wielosladowego, systemow redukcji
szumoéw, nagran cyfrowych, ptyty CD, DVD, BR oraz rozwoju formatoéw cyfrowych; towarzyszace
rozwojowi technologicznemu przemiany spoteczne i kulturowe oraz ich wptyw na rynek muzyczny.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zagadnienia teoretyczne zwigzane z fonografia; rozwigzania technologiczne
W dziedzinie zapisu i powielania nagran; wptyw nagran i ich publikacji na ksztatt kultury muzycznej.



Umiejetnosci (potrafi): formutowaé wypowiedzi na temat technologii zapisu dzwigku, merytorycznie
uzasadni¢ poglady dotyczace techniki nagraniowej 1 jej wplywu na ksztalt kultury muzyczne;.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): $wiadomego upowszechniania wiedzy na temat dorobku
fonografii §wiatowej; aktywnego wspoétdziatania z grupami i instytucjami kultury muzycznej w obszarze
promocji produkcji fonograficzne;.
Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

11. Przedmiot do wyboru |

11.1 Podstawy techniki wokalnej |
Cel ksztatcenia: poznanie budowy aparatu gltosotworczego. Zapoznanie z zasadami prawidtowej emisji
gltosu. Opanowanie podstaw techniki wokalnej w obrebie réznych stylow muzyki popularnej.
Tresci merytoryczne: zasady pracy z glosem $piewaczym. Elementy traktu glosowego. Umiejetnosé
prawidtowej intonacji i prowadzenia glosu we wszystkich rejestrach. Wspotzalezno$¢ elementow
prawidtowej techniki wokalnej w réznych stylach muzyki popularnej.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): podstawy anatomii, fizjologii i higieny aparatu gtosowego; zasady i celowos¢
rozépiewania; elementy charakterystyczne dla techniki wokalnej ré6znych stylow muzyki popularnej.
Umiejetnosci (potrafi): rozspiewac si¢ oraz poprowadzi¢ rozspiewanie innego wokalisty; wykorzystaé
cechy charakterystyczne techniki wokalnej roznych stylow muzyki popularne;j.
Kompetencje spofeczne (jest gotow do): rozwijania swoich umiejetnosci wokalnych przez
systematyczne ¢wiczenia.
Forma prowadzenia zaj¢é: ¢wiczenia.
11.2 Instrumenty estradowe I
Cel ksztalcenia: w odniesieniu do praktyki wykonawczej - osiagniecie podstawowych umiejetnosci
w zakresie gry na instrumencie z wykorzystaniem wybranej literatury (w przypadku posiadania podstaw
— rozwijanie umiejetnosci gry na instrumencie). W odniesieniu do $wiadomosci muzycznej — nauka
umiejetnosci wykorzystania wiedzy teoretycznej w praktyce.
Tresci merytoryczne: w zakresie umiejetnosci wykonawczych: czytanie nut, postawa przy instrumencie,
aparat gry, artykulacja. W zakresie wiedzy muzycznej: notacja muzyczna, elementy dzieta muzycznego
oraz relacje zachodzace miedzy nimi, faktura utworu, charakter utworu, konstrukcja frazy, style i gatunki
muzyczne, budowa instrumentu, podstawowa wiedza na temat historii muzyki w odniesieniu do
literatury instrumentu. Powyzsze zagadnienia sa elementami skladowymi w pracy nad wybranymi
utworami z zakresu literatury instrumentu uwzgledniajacej indywidualne mozliwosci i aktualny poziom
Zaawansowania.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): budowe i dziatanie instrumentu; zasady notacji muzycznej w utworach,
rozrdznia elementy dziela muzycznego oraz relacje zachodzace miedzy nimi; potrzebe wykorzystania
wiedzy z dziedziny zasad muzyki i harmonii w praktyce.
Umiejetnosci (potrafi): poprawnie postugiwac si¢ aparatem gry z uwzglednieniem wtasciwej artykulacji,
prawidlowo odczytywac zapis nutowy, realizowa¢ rytm w wykonywanych utworach, a takze okresli¢
tonacje, charakter 1 dynamike utworu.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): doskonalenia swoich umiejetnosci poprzez §wiadome ¢wiczenie
i rozwijanie umiejetnosci samodzielnej pracy, a takze poglebianie wiedzy muzycznej.
Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

12. Przedmiot do wyboru Il
12.1 Podstawy techniki wokalnej 11
Cel ksztatcenia: doskonalenie umiejetnosci wokalnych. Opanowanie techniki pracy z mikrofonem
w réznych stylach muzyki popularnej.
Tresci merytoryczne: doskonalenie techniki rozépiewania oraz prawidlowego intonowania
I prowadzenia gtosu. Rozwijanie $rodkoéw ekspresji wokalnej. Realizacja elementéw prawidlowe;j
techniki wokalnej z wykorzystaniem mikrofonu.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zasady i celowos¢ rozspiewania; elementy charakterystyczne dla techniki
wokalnej roznych stylow muzyki popularnej; zasady prawidtowego stosowania technik pracy
z mikrofonem w studio nagran oraz na estradzie.



Umiejetnosci (potrafi): prawidlowo postugiwaé si¢ mikrofonem w warunkach koncertowych oraz
studyjnych; wykorzystywa¢ cechy charakterystyczne w technice wokalnej réznych stylow muzyki
popularnej.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania swoich umiejetnosci wokalnych przez systematyczne
¢wiczenia; Krytycznej i konstruktywnej oceny prezentacji wokalnej swojej i innych oséb; zdefiniowania
I korekty btedow wykonawczych wokalistow.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.
12.2 Instrumenty estradowe 11
Cel ksztatcenia: w odniesieniu do praktyki wykonawczej - rozwinigcie podstawowych umiejgtnosci
w zakresie gry na instrumencie z wykorzystaniem wybranej literatury instrumentu. W odniesieniu do
$wiadomosci muzycznej — nauka umiejetnosci wykorzystania wiedzy teoretycznej w praktyce.
Tresci merytoryczne: w zakresie umiejetnosci wykonawczych: nauka gry a’vista, poprawnos¢ aparatu
gry, artykulacja. W zakresie wiedzy muzycznej: elementy dzieta muzycznego oraz relacje zachodzace
miedzy nimi, faktura utworu, charakter utworu, fraza muzyczna na przestrzeni epok, stylistyka
w kompozycjach tworcow roznych epok. Powyzsze zagadnienia sg elementami sktadowymi w pracy
nad wybranymi utworami z zakresu literatury fortepianowej uwzgledniajacej indywidualne mozliwosci
I aktualny poziom zaawansowania.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): budowe i dziatanie instrumentu; zasady notacji muzycznej w utworach
instrumentalnych; elementy dzieta muzycznego oraz relacje zachodzace miedzy nimi; potrzebg
wykorzystania wiedzy z dziedziny zasad muzyki i harmonii w praktyce.
Umiejetnosci (potrafi): poprawnie postugiwac si¢ aparatem gry z uwzglednieniem wtasciwej artykulacji,
prawidtowo odczytywaé prosty zapis nutowy a,vista, realizowa¢ podstawowe podzialy rytmiczne
w wykonywanych utworach, a takze okresli¢ tonacje, charakter i dynamike utworu; zagrac i powtorzy¢
krotki fragment prostej melodii lub rytmu.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): doskonalenia swoich umiejetnosci poprzez §wiadome ¢wiczenie
1 rozwijanie umiej¢tnosci samodzielnej pracy, a takze poglebianie wiedzy muzyczne;j.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

13. Zespol muzyczny 1
Cel ksztalcenia: zapoznanie ze specyfika pracy muzyka w studio nagraniowym. Poznanie
podstawowych zasad obowigzujacych przy nagrywaniu zespotu muzycznego, wyksztatcenie
umiejetnosci budowania witasnych partii instrumentalnych w muzyce rozrywkowej oraz jazzowe;j.
Tresci merytoryczne: podstawy harmonii, podstawy improwizacji. Oméwienie partii instrumentalnych
w roznych stylach muzycznych (m.in. pop, rock, funk, jazz).
Efekty uczenia sig
Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady pracy w studio nagraniowym jako instrumentalista.
Umiejetnosci (potrafi): realizowac proste partie wybranych instrumentéw podczas profesjonalnych sesji
nagraniowych oraz kontrolowa¢ jako$¢ nagrywanych partii przez pozostatych muzykow.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): koordynowania pracy muzykow w studio nagraniowym.
Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

14. Zespol muzyczny 11
Cel ksztalcenia: kontynuacja specyfiki pracy muzyka w studio nagraniowym, poznanie
zaawansowanych zasad obowigzujacych przy nagrywaniu zespotu muzycznego, wyksztatcenie
umiejetnosci budowania whasnych partii instrumentalnych w muzyce rozrywkowej oraz jazzowej.
Tresci merytoryczne: podstawy harmonii, podstawy improwizacji. Praca nad budowaniem partii
instrumentalnych w réznych stylach muzycznych (pop, rock, funk, jazz).
Efekty uczenia sig
Wiedza (zna i rozumie): zasady pracy w studio nagraniowym jako instrumentalista, cztonek zespotu oraz
lider zespotu.
Umiejetnosci (potrafi): realizowaé partie wybranych instrumentéw podczas profesjonalnych sesji
nagraniowych oraz kontrolowac jakos$¢ nagrywanych partii przez pozostatych muzykow.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): koordynowania pracy muzykow w studio nagraniowym oraz
samodzielnego nagrywania wybranych partii na niektérych instrumentach; oceny realizacji swojego



glosu instrumentalnego oraz pozostatych instrumentalistow; konstruktywnej krytyki jakosci
prezentowanego i hagrywanego utworu muzycznego.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

15. Podstawy kompozycji
Cel ksztatcenia: zapoznanie z podstawami komponowania w réznych stylach 1 na zr6znicowane sktady
zespoldow instrumentalnych i wokalno-instrumentalnych. Rozwijanie osobowosci tworczej.
Tresci merytoryczne: zasady komponowania krétkich form muzycznych. Problematyka doboru
srodkow ekspresji, dobor instrumentow i barw.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zasady doboru muzycznych i dzwickowych srodkow ekspresji artystycznej;
zasady tworzenia krotkich form muzycznych w zadanej stylistyce; mozliwosci tworzenia zespotow
muzycznych do realizacji wtasnych kompozyciji.
Umiejetnosci  (potrafi): zastosowa¢ wiedz¢ dotyczacag wzorcow formalnych 1  mozliwosci
brzmieniowych instrumentéw do wyrazania wtasnych koncepcji artystycznych.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
tworzenia form muzyki.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

16. Style muzyki popularnej
Cel ksztalcenia: usystematyzowanie wiedzy na temat gatunkow i stylow muzyki popularnej oraz
zaznajomienie z funkcjami spolecznymi oraz ro6znicami 1 podobienstwami stylistycznymi
podstawowych stylow i muzyki popularnej.
Tresci merytoryczne: poczatki muzyki popularnej. Muzyka taneczna i jej miejsce w kulturze popularnej.
Hillbilly, country; rock’n’roll, blues-rock, rock psychedeliczny, rock progresywny, hard rock, heavy
metal, punk; doo-wop; rhythm and blues, soul, funk, disco, power pop, rap i kultura hip-hop,
elektroniczna muzyka taneczna, techno, trance, drum’n’bass, house, ambient; ethno, folk, nu-disco, indy
pop, alternative rock, experimental, world music.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): gatunki muzyki popularnej oraz zwiazane z nimi zatozenia estetyczne i wartosci
spoteczne.
Umiejetnosci  (potrafi): okresli¢ styl muzyczny 1 analizowa¢ zagadnienia stylistyczne
w zakresie historycznej i wspotczesnej muzyki popularnej.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): integrowania roznych dziedzin wiedzy; uczenia si¢ przez cale
zycie.
Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

17. Aranzacja I
Cel ksztalcenia: zapoznanie z podstawami aranzacji w réznych stylach i na rézne sktady zespotow
muzycznych - duet, trio, kwartet, kwartet smyczkowy, sekcja rytmiczna.
Tresci merytoryczne: wprowadzenie w techniki instrumentacji 1 aranzacji malych form
instrumentalnych i  wokalno-instrumentalnych. Opracowania na amatorskie zespoly wokalne
I instrumentalne. Zajecia odbywajg si¢ przy komputerze w programie do pisania nut "Finale".
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie):mozliwosci tworzenia skladow instrumentalnych; podstawowe zasady
dotyczace aranzacji; skale instrumentow i ich transpozycje.
Umiejetnosci (potrafi): wyrazi¢ wlasne koncepcje artystyczne; nagraé demonstracyjng aranzacje
w oparciu 0 technologie komputerowe; zastosowaé¢ wiedze dotyczacg mozliwosci brzmieniowych
instrumentow.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): organizacji wykonawczych sktadow muzycznych do
przedsiewzie¢ artystycznych; oceny jakosci dzieta muzycznego.
Forma prowadzenia zajec¢: ¢wiczenia.

18. Aranzacja 11
Cel ksztalcenia: aranzacja utwordw w roznych stylach i na rézne sktady zespotdéw muzycznych - duet,
trio, kwartet, kwartet smyczkowy, sekcja rytmiczna jako zespot towarzyszacy wokalistom. Rozwijanie
osobowosci tworczej.



Tresci merytoryczne: praktyczne wprowadzenie w problematyke technik instrumentacji 1 aranzacji
malych form instrumentalnych i  wokalno-instrumentalnych. Opracowania na zespoty wokalne
I instrumentalne.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): mozliwosci tworzenia zespotow muzycznych; zasady instrumentacji i aranzacji;
mozliwo$ci brzmieniowe instrumentdw w celu wyrazania wlasnych koncepcji artystycznych; skale
instrumentow 1 ich transpozycje, a takze ich realny ambitus dotyczacy dynamiki w réznych zakresach
oktawowych.
Umiejetnosci (potrafi):tworzy¢ i wyraza¢ wilasne koncepcje artystyczne w oparciu o technologie
(w programie do pisania nut "Finale" oraz w programie do edycji dzwigku "Logic" lub Cubase).
Kompetencje spoteczne (jest gotéw d0): organizowania przedsiewzie¢ artystycznych bazujac na
aktualnym poziomie wiedzy z aranzacji; Krytycznej oceny i samooceny jakos$ci aranzacji swoich i innych
autorow.
Forma prowadzenia zajec¢: ¢wiczenia.

19. Przedsi¢biorczo$¢ w dzialalno$ci muzycznej 1
Cel ksztalcenia: przygotowanie do dzialalno$ci muzycznej w réznych formach przedsiebiorczosci,
w tym indywidualnej, wlasciwych dla branzy muzycznej. Poznanie potencjalnych §ciezek przysziej
kariery zawodowej w branzy muzycznej oraz sposobow dgzenia i realizowania zatozonych wcze$niej
W tym obszarze celow.
Tresci merytoryczne: poznanie prawnych i organizacyjnych metod w funkcjonowaniu dziatalno$ci
muzycznej pod katem projektowania, planowania, modyfikowania i doskonalenia $ciezki wilasnego
rozwoju zawodowego. Zapoznanie z formami aktywno$ci zawodowej w branzy muzycznej i potrzeba
rozwijania posiadanych kompetencji.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): uwarunkowania prawne, ekonomiczne i rynkowe oraz formy indywidualnej
przedsigbiorczosci 1 organizacji imprez kulturalnych wiasciwe dla branzy muzyczne;.
Umiejetnosci (potrafi): okresli¢ i dobra¢ wilasciwe formy dzialalno$ci muzycznej do realizowanego
projektu.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): $wiadomego podejmowania dziatan w branzy muzycznej
z uwzglednieniem planowania wlasnej kariery zawodowe;j.
Forma prowadzenia zaje¢: wyklady.

20. Przedsiebiorczo$é w dzialalno$ci muzycznej I1
Cel ksztalcenia: poznanie sposobow pozyskiwania srodkow finansowych na realizacje¢ roznego typu
projektow muzycznych. Nabycie praktycznej umiejgtnosci samodzielnego tworzenia projektow
muzycznych oraz tworzenia zespotoéw umozliwiajacych ich realizacjg.
Tresci merytoryczne: poznanie prawnych i organizacyjnych metod pozyskiwania srodkow finansowych,
dotacji, stypendidw oraz metod spotecznych (crowdfunding) dla réznych przedsiewzig¢ kulturalnych.
Dyskusyjna forma planowania budzetu i rozliczanie projektu w oparciu o istote, rodzaje i klasyfikacje
wydarzenia kulturalnego w celu ukierunkowania i uwarunkowania atrakcyjnosci projektu. Poznawanie
na konkretnych przyktadach organizowania i koordynowania projektu. Symulacja kreatywnego
planowania i zastosowania dziatan w tworzeniu projektow zwigzanych z organizacjg zycia kulturalnego.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): uwarunkowania prawne, ekonomiczne i rynkowe pozyskiwania $rodkoéw
finansowych na dzialalno§¢ muzyczna.
Umiejetnosci (potrafi): okresli¢ 1 dobra¢ odpowiednie zrédta finansowania pozyskiwanych srodkéw na
realizacj¢ projektow muzycznych.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): samodzielnego inicjowania 1 realizowania projektow
muzycznych
Forma prowadzenia zaje¢: wyktady.

21. Komunikacja spoleczna w marketingu
Cel ksztalcenia: poznanie podstawowych zagadnien w zakresie komunikacji spotecznej i marketingu
(reklamy, Public Relations). Zasady skutecznej perswazji. Rozpoznawanie intencji partnerow interakcji
komunikacyjnej. Wdrozenie do prowadzenia negocjacji, wykorzystania argumentacji odpowiedniej do
sytuacji komunikacyjnej. Stosowanie jezyka korzys$ci (praktyczne umiej¢tnosci tworzenia przekazow).



Tresci merytoryczne: istota komunikacji spotecznej i marketingu. Sposoby komunikowania (body
language, kinezjetyka, chronemika, haptyka, proksemika itp.). Zasady skutecznej perswazji, perswazja
w praktyce (np. w reklamie). Istota jezyka korzysci. Rozpoznawanie typow reprezentacji sensorycznej
rozméwcow. Rozpoznawanie tzw. trudnych rozméwcow (np. nastawionych sceptycznie, wycofanych
itp.) Argumentacja w negocjowaniu, typy argumentacji.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zagadnienia dotyczace komunikacji spotecznej i marketingu; zasady skutecznej
perswazji; problematyke tworzenia komunikatow zgodnych z zasadami wyznaczanymi przez jezyk
korzysci; sposoby prowadzenia negocjacji; zasady tworzenia skutecznych przekazoéw reklamowych;
interpretacje przekazow w zakresie komunikacji niewerbalnej.
Umiejetnosci (potrafi). efektywnie komunikowa¢ si¢ z otoczeniem; rozpoznawac typ rozméwcy oraz
dostosowa¢  skuteczng argumentacjc w rozmowie; redagowa¢ komunikaty reklamowe
(z uwzglednieniem grupy odbiorcow przekazu); wykorzystywaé w praktyce zasady jezyka korzysci;
postugiwac si¢ komunikacja uwzgledniajagcg mowe ciala.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): zachowania si¢ w sposob profesjonalny i etyczny w kazdej
sytuacji komunikacyjnej; prowadzenia negocjacji; rozpoznania typu relacji pomigdzy partnerami
interakcji (komunikacja symetryczna i niesymetryczna).
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia
22. Przedmiot do wyboru 111

Historia kultury popularnej/History of Popular Culture
Cel ksztalcenia: przygotowanie do $wiadomego i aktywnego udzialu w kulturze, zaznajomienie
Z podstawowymi zjawiskami w historii kultury, wprowadzenie do samoksztatcenia.
Tresci merytoryczne: Kultura popularna — zrodta i kierunki rozwoju. Wytwory kultury jako produkt,
elementy kultury popularnej w ujeciu historycznym: literatura popularna, grafika uzytkowa, wodewil
I musical, kino, radio, telewizja, gry komputerowe, kultura internetu. Odbiorca i spoteczne mechanizmy
kultury - przezywanie, interpretowanie, aktywnos$¢ tworcza, przemiany w kulturze i dominujace trendy
wspotczesne. Zwigzki kultury artystycznej i kultury popularne;j.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): najwazniejsze kierunki i przyktadowe dzieta kultury popularnej, podstawowe
metody analizy i interpretacji wytwordéw kultury.
Umiejetnosci (potrafi): swobodnie w formie mowionej i pisemnej wypowiadac si¢ na tematy zwigzane
z kultura popularna.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): ciaglego doskonalenia wiedzy 1 $wiadomos$ci dotyczacej
znaczenia uczestnictwa w kulturze.
Forma prowadzenia zajec¢: wyklady.
23. Przedmiot do wyboru IV

23.1 Historia jazzu
Cel ksztalcenia: przygotowanie do S$wiadomego 1 aktywnego udziatu w kulturze muzycznej,
zaznajomienie z podstawowymi zjawiskami w historii jazzu, wprowadzenie do aktywnego
samoksztatcenia oraz propagowania kultury muzyczne;.
Tresci merytoryczne: zrddla jazzu, style i1 kierunki w muzyce jazzowej. Spoteczne i historyczne
uwarunkowania uczestnictwa w kulturze muzycznej XX wieku. Rozwo6j instrumentarium i stylow jazzu
tradycyjnego (nowoorleanskiego, dixielandu, jazzu chicagowskiego i nowojorskiego, swingu) oraz
jazzu nowoczesnego (bee-bopu, stylu cool, hard bopu, jazzu modalnego, free jazzu, fusion, stylow
smooth jazz, radical jazz i nu jazz). Trzeci nurt i zwigzki z innymi gatunkami muzyki.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): tlo kulturowe, najwazniejsze style i zjawiska; podstawowe metody analizy
I interpretacji wytwordow kultury muzycznej w zakresie jazzu.
Umiejetnosci (potrafi): swobodnie formutowa¢ wypowiedzi na temat muzyki jazzowej; argumentowaé
1 merytorycznie uzasadni¢ swoje poglady estetyczne.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): $wiadomego upowszechniania wiedzy na temat Swiatowego
dziedzictwa kulturalnego w zakresie muzyki jazzowej i jest przygotowany do aktywnego wspotdziatania
z artystami i instytucjami na rzecz wspierania kultury muzycznej.
Forma prowadzenia zajeé: wyktady.



23.2 Historia tanca
Cel ksztalcenia: przygotowanie do $wiadomego i aktywnego udzialu w kulturze, zaznajomienie
Z podstawowymi zjawiskami w historii kultury tanecznej, wprowadzenie do samoksztalcenia.
Tresci merytoryczne: taniec w kulturach starozytnych — obrzedowe i1 ludyczne funkcje tanca; tance
dworskie, tance salonowe, taniec towarzyski; powstanie i rozwoj baletu; balet romantyczny i klasyczny
balet imperialny, balet w wieku XX. Teatr tanca, przemiany w kulturze tanecznej i dominujgce trendy
W tancu wspodtczesnym.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): epoki, najwazniejsze zjawiska kultury tanecznej i podstawowe metody analizy
1 interpretacji tanca.
Umiejetnosci (potrafi): swobodnie w formie méwionej i pisemnej wypowiadaé si¢ na tematy zwigzane
z historig tanca.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): Ciaglego doskonalenia wiedzy 1 §wiadomos$ci dotyczacej
znaczenia $wiatowego dziedzictwa kulturalnego w zakresie kultury taneczne;.
Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

111 GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

1. Wprowadzenie do akustyki muzycznej
Cel ksztalcenia: zrozumienie i poznanie budowy akustycznej instrumentow muzycznych. Zapoznanie
si¢ z falami, drganiami, interferencja, powstawaniem i wygaszaniem si¢ fal, w tym z superpozycja fal.
Jednostka czestotliwosci wykorzystywana w akustyce (okreslajaca liczbe cykli zjawiska okresowego
wystepujacych w jednostce czasu). Wplyw ci$nienia atmosferycznego i temperatury na brzmienie
instrumentoéw muzycznych.
Tresci merytoryczne: wprowadzenie podstawowych jednostek wystepujacych w akustyce. Miejsca
generowania dzwigku instrumentow muzycznych — akustyka instrumentéw tradycyjnych.
Zaprezentowanie podstawowych elementow zwigzanych z falami, drganiami, wystepujacymi
zjawiskami i problemami z punktu widzenia realizatora dZzwigkéw wraz z mozliwosciami radzenia sobie
z r6znymi sytuacjami, ktore sa wynikiem interferencji fal.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): budowe poszczegoélnych instrumentow muzycznych w kontekscie generowania
fal; sposoby powstawania i znoszenia si¢ fal; podstawowe jednostki wystepujace w akustyce; wplyw
ci$nienia atmosferycznego 1 temperatury na brzmienie instrumentéw muzycznych.
Umiejetnosci  (potrafi): oceni¢ instrumenty muzyczne pod wzgledem sposobu propagacji fal
akustycznych ze wzgledu na wysokos¢ zapisanej melodii; wtasciwie zareagowac podczas interferencji
fal, ktore z punktu widzenia realizatora brzmig niewtasciwie; oceni¢ wplyw temperatury i cisnienia
akustycznego na warunki akustyczne projektu.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uwaznego 1 krytycznego obserwowania rzeczywistosci
akustycznej; stosowania wiedzy teoretycznej w praktyce; dostosowywania swojej pracy do zmian
warunkow akustycznych podczas wykonania dzieta; podejmowania wtasciwych decyzji dotyczacych
rozstawienia instrumentow w kontek$cie znajomosci ich akustyki.
Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

2. Wprowadzenie do elektroakustyki
Cel ksztatcenia: zaznajomienie z budowa urzadzen znajdujacych si¢ w studio nagran oraz na estradzie
jako podstawowego instrumentarium wykorzystywanego przez realizatora dzwieku w pracy studyjne;j
I scenicznej.
Tresci merytoryczne: budowa glosnikow stozkowych i cisnieniowych. Podstawowa budowa kolumn
oraz innych rozwigzan stosowanych do odstuchu muzyki. Budowa mikrofonéw dynamicznych,
elektretowych, piezo-elektrycznych, pojemnosciowych, lampowych oraz rozwigzan hybrydowych. Di-
boxy w studio i na scenie. Podstawy polaczen analogowych i cyfrowych.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): budowe réznego rodzaju gtosnikow; podstawowsa budowe kolumn, mikrofonow
oraz urzadzen hybrydowych budowanych na ich bazie; budowg i zastosowanie di-boxow aktywnych,
pasywnych, do racka, samodzielnych, monofonicznych i stereofonicznych.


https://pl.wikipedia.org/wiki/Zjawisko
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Umiejetnosci (potrafi): rozpoznaé poszczeg6lne glosniki i mikrofony, di-boxy znajac ich budowe;
rozrdzni¢ potaczenia analogowe oraz cyfrowe wystepujace w studio nagran oraz na scenie; rozpoznac
podstawowe roznice w technologii audio analogowej i cyfrowe;.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uwaznego 1 krytycznego obserwowania rzeczywistosci
akustycznej; prezentowania dziatalnosci artystycznej innych o0s6b przy pomocy urzadzen
elektroakustycznych; podstawowego odrdznienia urzadzen elektroakustycznych z punktu widzenia ich
zastosowania.
Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

3. Podstawy techniki studyjnej |
Cel ksztalcenia: zaznajomienie z budowg sterownika dziatajacego na zasadzie stotu mikserskiego,
podstawy automatyki w stotach mikserskich, zapoznanie z r6znymi rodzajami monitorow studyjnych,
zlacza 1 polaczenia z jakimi spotyka sie¢ realizator dzwigku, omoéwienie urzadzen bedacych na
wyposazeniu studia nagran.
Tresci merytoryczne: dzialanie studia nagran. Budowa studia nagran. Rezyser dzwigku, realizator
dzwigku, inzynier dzwieku, technik dzwieku, akustyk — kto czym si¢ zajmuje. Prawidlowe rozrdznianie
i rozumienie terminéw. Automatyka i programowanie studyjnego stotu mikserskiego. Rodzaje potaczen
w studio (kable i zlgcza), problematyka przestuchéw miedzykanatowych, odstuch i konfiguracja pola
przy wykorzystaniu monitoréw studyjnych. Wptyw na przetwarzanie dzwigku poszczego6lnych urzadzen
bedacych na wyposazeniu studia nagran.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): problematyke¢ w dziataniach tworczych i edukacyjnych zaawansowanymi
technologiami z obszaru realizacji dzwigku i podstaw produkcji muzycznej; budowg studia nagran;
wlasciwe nazewnictwo dotyczace pracownikdéw studia nagran.
Umiejetnosci (potrafi): wybra¢ koncepcje nagrania zgodng ze specyfika nagrywanych utworéw
muzycznych; postugiwaé si¢ podczas prezentacji wiasnej koncepcji technologiami cyfrowymi
W realizacji nagran.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uwaznego 1 krytycznego obserwowania rzeczywistosci
akustycznej; wspotdziatania i pracy w grupie przyjmujac role wspotuczestnika, lidera grupy z punktu
widzenia realizatora dzwigku; zaprezentowania wybranych koncepcji artystycznych przy wykorzystaniu
technologii informacyjnych wspartych urzadzeniami elektroakustycznymi.
Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

4. Podstawy techniki studyjnej 11
Cel ksztalcenia: zaprezentowanie technik mikrofonowych wykorzystywanych w nagraniach audio oraz
podczas naglo$nienia, wykorzystanie procesoréw dynamicznych, equalizacja, sposoby nagrania
wybranych instrumentéw muzycznych.
Tresci merytoryczne: wprowadzenie roznorodnych technik mikrofonowych majacych wplyw na ujecia
obrazu akustycznego w roznych warunkach studyjnych i estradowych. Zalety i wady wyboru
poszczegblnych rozwigzan technologicznych. Dublowanie roznorodnych technik i taczenie ich w spdjng
calo$¢. Sens wykorzystania procesorow dynamicznych w realizacji dzwigku i produkcji muzyczne;.
Rodzaje procesorow i sposob ich uzycia w tancuchu audio. Equalizacja 1 jej aspekty — wpltyw na barwe
utworo6w muzycznych.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): odmienne dziatanie poszczegdlnych procesoréw dynamicznych i ich wptyw na
zmiany dynamiki dzwigku; wykorzystanie r6znych technik mikrofonowych ze wzgledu na sposob ujecia
instrumentu lub zespotu; dziatanie equalizacji 1 wptywu dzialania tego procesora na barwe dzwigkow
w zakresie roznych czestotliwosci; sposoby nagrania wybranych instrumentéw muzycznych.
Umiejetnosci (potrafi): wybra¢ koncepcj¢ nagrania zgodng ze specyfika nagrywanych utworéw
muzycznych; postugiwaé si¢ podczas prezentacji wilasnej koncepcji technologiami cyfrowymi
W realizacji nagran; zrealizowa¢ nagrania wybranych instrumentow muzycznych w warunkach
studyjnych; odrézni¢ i wybra¢ odpowiednie mikrofony do wlasciwego nagrania danego dzieta
muzycznego.



Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uwaznego 1 krytycznego obserwowania rzeczywistosci
akustycznej; prezentowania dziatalnosci artystycznej innych o0s6b przy pomocy urzadzen
elektroakustycznych; zastosowania réznych technik mikrofonowych do zarejestrowania danego dzieta
muzycznego.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

5. Technologia audio |
Cel ksztalcenia: zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami zapisu i przetwarzania dzwigku w domenie
cyfrowej.
Tresci merytoryczne: podstawowe pojecia audio. Podstawy dzwieku cyfrowego, standardy zapisu
dzwicku. Metody zapisu dzwigku. Komputer i urzadzenia peryferyjne w technologii audio. Procesory
dzwigku (procesory dynamiki, korektory barwy, procesory op6znien dzwigku, procesory intonacji).
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): podstawowe pojecia i zagadnienia cyfrowego dzwigku.
Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ wlasciwosci dzwieku cyfrowego na wybranych etapach produkcji
muzycznej.
Kompetencje spofeczne (jest gotéow do): rozwijania wiasnych umiej¢tnosci warsztatowych w zakresie
edycji dzwieku w oparciu o specjalistyczne narzedzia audio.
Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

6. Technologia audio Il
Cel ksztalcenia: zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami zapisu i przetwarzania dzwieku w domenie
cyfrowej. Przygotowanie do samodzielnej edycji dzwigku cyfrowego.
Tresci merytoryczne: specjalistyczne oprogramowanie audio. Edycja dzwicku cyfrowego (zasady edycji
dzwicku w domenie cyfrowej, montaz, dopasowanie tonalne, time-stretching, naprawy uszkodzonego
dzwigku cyfrowego — edycja spektralna). Tworcza edycja dzwieku.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zagadnienia cyfrowego dzwicku; narzedzia i metody edycji
dzwieku w domenie cyfrowe;j.
Umiejetnosci (potrafi): dokona¢ oceny jakosciowej dzwieku oraz przetwarzania jego wybranych
parametrow W oparciu o specjalistyczne narzedzia audio; wykorzysta¢ wiasciwosci dzwieku cyfrowego
na wybranych etapach produkcji muzyczne;j.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
edycji dzwieku w oparciu o specjalistyczne narzg¢dzia audio.
Forma prowadzenia zajeé: éwiczenia.

7. Studyjna realizacja nagran I
Cel ksztatcenia: zapoznanie z problematyka realizacji nagran przy pomocy stotu mikserskiego w postaci
sterownika oraz DAW, polaczenia w studio nagran.
Tresci merytoryczne: podstawy oprogramowania DAW w realizacji nagran. Wykorzystanie sterownika
MIDI jako stotu mikserskiego. Techniczne dziatanie studia nagran. Omikrofonowanie 1 rejestracja
poszczegblnych instrumentow.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): podstawowe technik mikrofonowe podczas nagran wybranych instrumentow
akustycznych; sposoby wykorzystania oprogramowania typu DAW w realizacji dzwieku 1 produkcji
muzycznej; wybidrcza obshuge programéw typu DAW.
Umiejetnosci (potrafi): wlasciwie potaczy¢ caty tor audio w studio nagran; tworzy¢ $ciezki in/out oraz
zarzadzaé routingiem w wybranym DAW; wykorzysta¢ poznane techniki mikrofonowe w praktyce;
nagra¢ wybrane instrumenty akustyczne.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uwaznego 1 krytycznego obserwowania rzeczywistosci
akustycznej; wspotdziatania i pracy w grupie przyjmujac rol¢ wspotuczestnika, lidera grupy z punktu
widzenia realizatora dzwigku; zaprezentowania koncepcji artystycznych przy wykorzystaniu technologii
informacyjnych wspartych urzadzeniami elektroakustycznymi.
Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

8. Studyjna realizacja nagran II
Cel ksztalcenia: zapoznanie z omikrofonowaniem zestawu perkusyjnego. Realizacja nagran matych
zespotow wokalnych lub instrumentalnych. Wykorzystanie automatyki stotow mikserskich.



Tresci merytoryczne: zasady ustawiania cyfrowych odstluchoéw dla wykonawcéw. Zaawansowane
funkcje przekierowywania sygnalu audio. Odmienne ujecia mikrofonowe podczas rejestracji tego
samego utworu. Automatyka stotu mikserskiego.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): rézne sposoby rejestracji tego samego materiatu pod wzglgdem akustycznym;
indywidualne ustawianie personalnych urzadzen odstluchowych dla muzykéw; zasady automatyzacji
wybranych elementow akustycznych, z ktorymi spotyka si¢ realizator dzwigku podczas nagran; sposoby
rejestracji 1 omikrofonowania matych zespotdw wokalnych, instrumentalnych oraz perkusji; opcje
routingu przy pomocy oprogramowania DAW.
Umiejetnosci (potrafi): omikrofonowac zestaw perkusyjny; zrealizowa¢ nagrania matego zespotu
wokalnego lub instrumentalnego; wykorzystywa¢ w swojej pracy automatyke stotow mikserskich;
przekierowywac sygnat audio wraz z dokonaniem konfiguracji personalnych urzadzen odstuchowych.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uwaznego 1 krytycznego obserwowania rzeczywistosci
akustycznej; wspotdziatania i pracy w grupie przyjmujac rol¢ wspotuczestnika, lidera grupy z punktu
widzenia realizatora dzwigku; zaprezentowania koncepcji artystycznych przy wykorzystaniu technologii
informacyjnych wspartych urzadzeniami elektroakustycznymi.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

9. Studyjna realizacja nagran I11
Cel ksztalcenia: realizacja nagran zespotdow muzycznych wykorzystujac warsztat pracy realizatora
dzwieku, wyszukiwanie w nagraniach elementéw charakterystycznych oraz indywidualizujacych,
podstawy obrdobki materialu muzycznego, wspotpraca z artystami.
Tresci merytoryczne: wlasciwe omikrofonowanie réznych instrumentéw muzycznych wystepujacych
w zespotach muzyki rozrywkowej. Wykorzystanie procesorow dynamicznych. Podstawy obréobki
i miksu materialu muzycznego. Poszukiwanie elementow uwazanych za charakterystyczne w danym
nagraniu, wspOlpraca z artystami.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): odmienne sposoby omikrofonowania réznych instrumentow muzycznych
wystepujacych w zespotach muzyki rozrywkowej; sposoby wykorzystania procesorow dynamicznych;
potrzeb¢ obrobki zarejestrowanego materialu wraz z dalszymi czynno$ciami edycyjnymi,
przygotowujacymi material do dalszych etapoéw produkcyjnych; rézne sposoby pracy z artystami;
potrzebe 1 sposoby wyszukania w zarejestrowanym utworze elementu o wyjatkowe] warto$ci
artystycznej.
Umiejetnosci (potrafi): realizowac nagrania audio zespotdéw muzycznych; wykorzysta¢ rozne techniki
mikrofonowe; wykorzysta¢ procesory dynamiczne w obrobce i1 podczas miksu materialu audio;
wyszukaé w nagraniu jego cechy charakterystyczne wptywajace na brzmienie calosciowe.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uwaznego 1 krytycznego obserwowania rzeczywistosci
akustycznej; wspotdziatania i pracy w grupie przyjmujac role wspotuczestnika, lidera grupy z punktu
widzenia realizatora dzwigku; zaprezentowania koncepcji artystycznych przy wykorzystaniu technologii
informacyjnych wspartych urzadzeniami elektroakustycznymi; motywowania uczestnikdw procesu
nagrywania w studio do konstruktywnej i wydajnej pracy.
Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

10. Studyjna realizacja nagran IV
Cel ksztalcenia: zapoznanie z zaawansowang realizacja nagran oraz realizacja nagran z koncertow na
zywo. Doglebne poznanie dziatania sprzg¢tu studyjnego. Symulowanie odmiennych warunkow
akustycznych, triggerowanie instrumentéw. Zaawansowane techniki mikrofonowe w realizacjach. Miks
I mastering — przygotowanie utworow do wspoétczesnych standardow technicznych.
Tresci merytoryczne: wlasciwe postugiwanie si¢ warsztatem realizatora dzwigku studyjnego.
Zaawansowana realizacja nagran instrumentow wirtualnych 1 rzeczywistych. Zaawansowane
wykorzystanie procesorow dynamicznych oraz efektowych. Miks i mastering instrumentéw o rdéznych
zrodiach drgan oraz instrumentoéw wirtualnych. Zaawansowane techniki mikrofonowe wykorzystywane
w realizacjach. Triggerowanie.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): sposoby odmiennego podejscia do realizacji nagran réznych instrumentow
akustycznych oraz wirtualnych; obstuge réznorodnych procesorow dynamicznych oraz efektowych;
znaczenie miksu i masteringu we wspotczesnych produkcjach muzycznych; prace z mikrofonami



w réznych warunkach akustycznych wraz z symulacjg cyfrowa akustyki; sposob i proces triggerowania
instrumentow muzycznych.
Umiejetnosci (potrafi): realizowaé koncerty na zywo; wykorzysta¢ sprzet studyjny w zaawansowanych
realizacjach; wykorzysta¢ w swojej pracy zaawansowane techniki mikrofonowe; przygotowaé utwor
wedthug wspotczesnych standardow technicznych; kreowaé warstwe brzmieniowa instrumentow
akustycznych i wirtualnych.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): doskonalenia kompetencji zawodowych realizatora dzwicku
studyjnego; uwaznego i krytycznego obserwowania rzeczywistosci akustycznej; wspotdziatania i pracy
w grupie przyjmujac role wspodtuczestnika, lidera grupy z punktu widzenia realizatora dzwigku;
zaprezentowania koncepcji artystycznych przy wykorzystaniu technologii informacyjnych wspartych
urzadzeniami elektroakustycznymi,
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

11. Studyjna realizacja nagran V
Cel ksztalcenia: realizacja nagraniowa wielkich form muzycznych, fonograficzna analiza partytury,
intonacja, brzmienie.
Tresci merytoryczne: realizacja nagraniowa orkiestr symfonicznych, big-bandéw, orkiestr
Z towarzyszeniem chorow.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): odmienne warunki akustyczne, brzmieniowe, dynamiczne itp. potrzebne do
wlasciwego wyprodukowania dzieta symfonicznego oraz z zakresu muzyki rozrywkowej; style i gatunki
muzyczne ze wzgledu na specyfike brzmienia fonograficznego; sposoby realizacji nagran orkiestr
kameralnych, symfonicznych oraz z towarzyszeniem choru; potrzebe doktadnej analizy fonograficznej
partytur dokonywanej przed realizacjg dzieta symfonicznego; potrzebg dobrego rozpoznania intonacji
w orkiestrze lub big-bandzie; potrzeb¢ kreowania wilasciwego brzmienia orkiestr ze wzgledu na
charakterystyczng i indywidualng barwe¢ kazdego z zespotow.
Umiejetnosci (potrafi): realizowac nagrania duzych zespotow wykonawczych: orkiestr, big-bandow,
chorow; wykorzysta¢ roznorodne techniki mikrofonowe oraz urzadzenia przetwarzajace dzwigk, w celu
uzyskania jak najlepszej jakosci fonogramu; zaplanowac sesje nagraniowg na podstawie fonograficznej
analizy partytury.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): doskonalenia kompetencji zawodowych realizatora dzwigku
studyjnego; uwaznego i1 krytycznego obserwowania rzeczywistosci akustycznej; wspotdziatania i pracy
w grupie przyjmujac role wspotuczestnika, lidera grupy z punktu widzenia realizatora dzwigku;
zaprezentowania koncepcji artystycznych przy wykorzystaniu technologii informacyjnych wspartych
urzadzeniami elektroakustycznymi.
Forma prowadzenia zaje¢: Ewiczenia.

12. Laboratorium techniki estradowej |
Cel ksztatcenia: wprowadzenie do zagadniefn zwigzanych z technika realizacji dZwigku na estradzie.
Tresci merytoryczne: zasady realizacji dzwieku na scenie. Zasady realizacji dzwigku na widowni.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zasady dzialania poszczeg6élnych elementow toru fonicznego (mikrofon,
konsoleta, wzmacniacz, zestaw glosnikowy); podstawowe reguty taczenia w/w sprzetu w system
dzwigkowy; podstawy komunikowania si¢ z innymi osobami na estradzie z uzyciem specyficznego
jezyka branzowego.
Umiejetnosci (potrafi): przeprowadzi¢ poprawng instalacje podstawowej elektroakustycznej aparatury
scenicznej (mikrofony, DI-boxy, okablowanie, monitory sceniczne); dokonaé poprawnego potaczenia
konsolety, wzmacniaczy i systemow glosnikowych; obstuzy¢ w/w aparature w podstawowym zakresie
(wysterowanie toru fonicznego, przypisanie do szyn wyjsciowych miksera); zachowaé zasady
bezpieczenstwa w czasie pracy.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): podjecia wspoOtpracy z innymi cztonkami ekipy dzwigkowe;.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

13. Laboratorium techniki estradowej 11
Cel ksztatcenia: wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z technika realizacji dzwigku na scenie
i estradzie.



Tresci merytoryczne: zasady realizacji dzwigku na scenie. Zasady realizacji dzwigku na widowni.
Elementy toru fonicznego, akustyka i elektroakustyka pomieszczen.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zasady dziatania poszczegolnych elementow toru fonicznego (mikrofon,
konsoleta, wzmacniacz, zestaw gloSnikowy); podstawowe reguly laczenia w/w sprz¢tu w system
dzwickowy; podstawowe =zasady akustyki pomieszczen 1 elektroakustyki (kierunkowo$¢ fali
akustycznej, sprzgzenia zwrotne); kolejnos¢ wilaczania i wylaczania urzadzen.
Umiejetnosci (potrafi). przeprowadzi¢ poprawng instalacj¢ podstawowej elektroakustycznej aparatury
scenicznej (mikrofony, DI-boxy, okablowanie, monitory sceniczne); dokona¢ poprawnego potaczenia
konsolety, wzmacniaczy 1 systemow glo$nikowych; obstuzy¢ w/w aparatur¢ w najbardziej
podstawowym zakresie (wysterowanie toru fonicznego, przypisanie do szyn wyjsciowych miksera);
zachowac zasady bezpieczenstwa w czasie pracy
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): podjecia wspotpracy z innymi cztonkami ekipy dzwigkowe;j.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

14. Laboratorium techniki estradowej 111
Cel ksztaicenia: Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z technika realizacji dzwigku na scenie
i estradzie.
Tresci merytoryczne: zasady realizacji dzwigku na scenie. Zasady realizacji dzwigku na widowni.
Problematyka naglo$nienia przestrzeni koncertowej, realizacji dzwicku monitorowego.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zatozenia realizacji miksu naglo$nienia przestrzeni koncertowej
(FOH); podstawowe zalozenia dotyczace realizacji dzwicku monitorowego; zasady taczenia dzwigku
akustycznego z amplifikowanym; zasady dziatania elementéw przeksztalcajacych sygnaly
elektroakustyczne takie jak korektory barwy (parametryczne, graficzne, dynamiczne), procesory
dynamiczne (bramka, ekspander, kompresor, limiter, kompresor pasmowy); zasady dziatania
procesorow efektow; podstawy dotyczace dzwicku w domenie cyfrowe;.
Umiejetnosci (potrafi): przeprowadzi¢ poprawng instalacj¢ elektroakustycznej aparatury scenicznej oraz
na stanowisku realizatora w zakresie rozszerzonym (split, sygnaty cyfrowe, synchronizacja zegarow
urzadzen); obstuzy¢ konsolete w rozszerzonym zakresie (wysterowanie, komutacja, przeksztatcanie
barwy, dynamiki, procesory efektowe); zachowac¢ zasady bezpieczenstwa w czasie pracy.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): podjecia wspolpracy z innymi cztonkami ekipy dzwigkowe;j
uzywajac w komunikacji z nimi specyficznego je¢zyka branzowego; fachowej, konstruktywnej relacji
z wykonawcami, wykazujac si¢ zdecydowaniem z jednej strony i empatia z drugie;.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

15. Laboratorium techniki estradowej 1V
Cel ksztalcenia: zapoznanie z zagadnieniami zwigzanymi z technikg realizacji dzwicku na scenie
I estradzie.
Tresci merytoryczne: zasady realizacji dzwigku na scenie. Zasady realizacji dzwigku na widowni.
Problematyka naglo$nienia przestrzeni koncertowej, realizacji dzwicku monitorowego, dziatania
I zastosowania korektorow barwy, procesorow dynamicznych, procesorow efektow. Dzwigk
w domenie cyfrowej.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zatozenia realizacji miksu nagto$nienia przestrzeni koncertowej
(FOH); podstawowe zalozenia dotyczace realizacji dzwieku monitorowego; zasady taczenia dzwigku
akustycznego z amplifikowanym; zasady dziatania elementow przeksztatcajacych sygnaly
elektroakustyczne takie jak korektory barwy (parametryczne, graficzne, dynamiczne), procesory
dynamiczne (bramka, ekspander, kompresor, limiter, kompresor pasmowy); zasady dzialania
procesoréw efektow; podstawy dotyczace dzwicku w domenie cyfrowe;j.
Umiejetnosci (potrafi). przeprowadzi¢ poprawng instalacje elektroakustyczng aparatury scenicznej oraz
na stanowisku realizatora w zakresie rozszerzonym (split, sygnaly cyfrowe, synchronizacja zegarow
urzadzen); obstuzy¢ konsolete w rozszerzonym zakresie (wysterowanie, komutacja, przeksztatcanie
barwy, dynamiki, procesory efektowe); obstuzy¢ urzadzenia peryferyjne z naciskiem na optymalne



dopasowanie zakresow pracy poszczegélnych elementow toru; dostosowaé odpowiednia moc
nagtos$nienia do przestrzeni koncertowej; zachowac¢ zasady bezpieczenstwa w czasie pracy.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): podjecia wspdlpracy z innymi cztonkami ekipy dzwickowej;
nawigzywania fachowej relacji z wykonawcami, wykazujac si¢ zdecydowaniem z jednej strony i
empatig z drugiej.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

16. Warsztaty technik komputerowych
Cel ksztatcenia: wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z optymalizacjg systemow komputerowych
do pracy z aplikacjami audio.
Tresci merytoryczne: wymogi pracy z dzwigkiem w systemach Windows i MacOS. Formaty audio
w cyfrowych aplikacjach muzycznych. Konfiguracja sprzetowa systemow komputerowych
w aplikacjach audio. Dopasowanie parametrow systemowych dzwigku cyfrowego w aplikacjach
muzycznych. Strategie tworzenia backup’6w. Transfer plikow cyfrowych. Wymiana plikéw audio
z partnerami zewnetrznymi W ramach projektu muzycznego.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): zasady konfigurowania sprzetu i oprogramowania komputerowego
w aplikacjach audio; zasady tworzenia kopii bezpieczenstwa oraz wymiany plikow cyfrowych w ramach
projektow muzycznych.
Umiejetnosci (potrafi): dopasowac¢ parametry techniczne systeméw komputerowych do wymogoéw
uzytkowych aplikacji audio.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
optymalizacji systemow komputerowych do pracy z dzwigkiem.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

17. Obshuga stacji roboczej audio ( DAW)
Cel ksztalcenia: zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami pracy z DAW (stacjg robocza do zapisu
I przetwarzania dzwigku w srodowisku cyfrowym). Przygotowanie do samodzielnej obstugi DAW na
wszystkich etapach produkcji muzycznej (kreacji, zapisu, edycji i postprodukcji).
Tresci merytoryczne: wprowadzenie do terminologii DAW. Omoéwienie funkcji uzytkowych oraz
zastosowan DAW. Zapoznanie z mozliwo$ciami rozwigzan sprz¢towych i oprogramowaniem DAW.
Zasady pracy z DAW (dzialanie poszczegélnych modutow, nawigacja w programie, zapis i edycja
dzwieku w trybie liniowym oraz niecigglym, programowanie MIDI, dystrybucja sygnatu audio,
narzgdzia kontroli i edycji dzwigku, automatyka miksu, obstuga instrumentow wirtualnych, etc.),
konfiguracja sprzgtowa (komputer i urzadzenia peryferyjne), optymalizacja oprogramowania DAW.
Procedury importu i eksportu audio dla efektywnej wspotpracy z podmiotami zewngtrznymi.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady dziatania cyfrowej stacji roboczej audio; sposoby
wykorzystania DAW na kazdym z etapow produkcji muzycznej.
Umiejetnosci (potrafi): projektowac oraz produkowa¢ (w formie fonogramu) krotkie formy dzwiekowe
w oparciu o cyfrowe stacje robocze audio.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
obstugi DAW — jako uniwersalnego narzedzia produkcji muzycznej.
Forma prowadzenia zaje¢: wyktady i ¢wiczenia.

18. Laboratorium technik nagraniowych |
Cel ksztalcenia: praktyczne wprowadzenie do problematyki studyjnego zapisu dzwigku. Zapoznanie
z technicznymi mozliwosciami kreacji dzwickowej w oparciu o urzadzenia do studyjnego zapisu
I przetwarzania sygnatu dzwickowego.
Tresci merytoryczne: techniczne aspekty procesu zapisu dzwicku. Wybrane zagadnienia rejestracji
naturalnych zrodet dzwigku (dobor metody i srodkow realizacji nagrania). Techniki mikrofonowe i ich
praktyczne zastosowania.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zasady doboru metody i sposobu realizacji nagrania; sposoby rozwigzywania
technicznych problemow rejestracji dzwieku.
Umiejetnosci (potrafi): wykorzystywac techniczne $rodki realizacji nagran jako narzedzia kreacji
dzwigkowej.



Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
wykorzystania studyjnych urzadzen do rejestracji dzwigku.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

19. Laboratorium technik nagraniowych 11
Cel ksztatcenia: praktyczne wprowadzenie do problematyki studyjnego zapisu dzwigku. Doskonalenie
umiejetnosci kreacji dzwigkowej w oparciu o urzadzenia do studyjnego zapisu i przetwarzania sygnatu
dzwiekowego.
Tresci merytoryczne. Wybrane zagadnienia rejestracji naturalnych zrodet dzwieku (dobdr metody
I $rodkéw realizacji nagrania). Techniki mikrofonowe i ich praktyczne zastosowania. Kreatywne
przetwarzanie sygnatu dzwickowego (w oparciu o procesory dynamiki, barwy, opdznien, etc.).
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zasady doboru metody i sposobu realizacji nagrania; sposoby rozwigzywania
technicznych problemow rejestracji dzwigku.
Umiejetnosci (potrafi). wykorzystywaé techniczne $rodki realizacji nagran jako narzedzia kreacji
dzwickowe;.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiej¢tnosci warsztatowych w zakresie
wykorzystania studyjnych urzadzen do rejestracji dzwigku.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

20. Laboratorium analizy stuchowej I
Cel ksztatcenia: rozszerzenie wrazliwosci stuchowej w kontekscie uchwycenia réznic akustycznych
W materiale dzwigkowym. Uwrazliwienie na spektralne roznice wystgpujace w sygnale audio.
Tresci merytoryczne: rozpoznawanie barwy instrumentéw muzycznych - podstawowych zalezno$ci
wystepujacych w nagraniach audio. Zapoznanie z barwa rejestrow poszczeg6élnych instrumentow
akustycznych, ¢wiczenia w zakresie rozpoznawania i analizy dzwiekow o roznej strukturze i barwie na
przyktadzie instrumentow akustycznych.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): problematyke analizy barwy w kontekscie formowania brzmienia nagran audio;
mechanizmy zarzadzajace analizg dzwigku.
Umiejetnosci (potrafi): rozpoznawa¢ prawidlowo barwe poszczegdlnych instrumentow; $wiadomie
oceni¢ barwe odmiennych rejestréw instrumentdéw, analitycznie podejs¢ 1 prawidtowo rozroznié
naktadajace si¢ barwy instrumentéw o podobnej charakterystyce widmowej i czgstotliwosciowe;.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uwaznego 1 krytycznego obserwowania rzeczywistosci
akustycznej; wykazania si¢ wrazliwoscig percepcyjna podczas analizy dzwigku; §wiadomej analizy
I percepcji stuchowe;j.
Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

21. Laboratorium analizy stuchowej I1
Cel ksztaicenia: rozszerzenie wrazliwosci shuchowej w kontekscie uchwycenia roznic akustycznych
w materiale dzwickowym. Uwrazliwienie na spektralne réznice wystepujace w sygnale audio.
Tresci merytoryczne: rozpoznawanie poprzez analiz¢ barwy instrumentow perkusyjnych o nieokreslonej
wysokosci dzwigku - podstawowych zaleznosci wystepujacych w nagraniach audio. Zapoznanie z barwg
poszczegolnych instrumentow perkusyjnych o nicokreslonej wysokosci dzwieku. Doskonalenie
rozpoznawania i1 analizy dzwigkdw o rdéznej strukturze i barwie na przyktadzie instrumentéw
akustycznych.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): problematyke analizy barwy w kontekscie formowania brzmienia nagran audio;
mechanizmy zarzadzajace analizg dZzwigku.
Umiejetnosci (potrafi): rozpoznawac¢ prawidtowo barwe poszczegdlnych instrumentow perkusyjnych
0 nieokres$lonej wysokosci dzwieku; §wiadomie oceni¢ barwe odmiennych instrumentow, analitycznie
podejs¢ 1 prawidlowo rozrézni¢ naktadajace si¢ barwy instrumentoéw o podobnej charakterystyce
widmowej.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uwaznego 1 krytycznego obserwowania rzeczywistosci
akustycznej; wykazania si¢ wrazliwoscig percepcyjng podczas analizy dzwicku; $wiadomej analizy
I percepcji stuchowe;j.
Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.



22. Laboratorium analizy stuchowej I11
Cel ksztalcenia: rozszerzenie wrazliwosci stuchowej w kontek$cie uchwycenia réznic akustycznych
w materiale dzwickowym. Uwrazliwienie na spektralne réznice wystepujace w sygnale audio.

Tresci merytoryczne. tony oraz wielotony, szumy, dudnienia, dzwigki bezposrednie i odbite, fala stojaca.
Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): problematyke analizy barwy w kontekscie formowania brzmienia nagran audio;
mechanizmy zarzadzajace analizg dzwicku.

Umiejetnosci (potrafi): rozpoznawaé prawidlowo tony oraz skladowe wielotonéw harmonicznych
I niecharmonicznych; $wiadomie oceni¢ barwe odmiennych generowanych sztucznie brzmien;
analitycznie podej$¢ i1 prawidlowo rozrozni¢ naktadajace szumy, dzwigki bezposrednie, odbite, fale
stojace oraz innego typu i rodzaju fale akustyczne.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uwaznego i1 krytycznego obserwowania rzeczywistosci
akustycznej; wykazania si¢ wrazliwoscig percepcyjng podczas analizy dzwigku; Swiadomej analizy

I percepcji stuchowe;j.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

23. Laboratorium analizy stuchowej IV
Cel ksztaicenia: rozszerzenie wrazliwo$ci stuchowej w kontek$cie uchwycenia roznic akustycznych
w materiale dzwickowym. Uwrazliwienie na spektralne réznice wystepujace w sygnale audio.

Tresci merytoryczne: analiza czestotliwo$ciowa 1 dynamiczna. Ksztatcenie w zakresie rozpoznawania
zmian w materiale audio przy pomocy equalizacji i procesorow dynamicznych.

Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): problematyke analizy barwy w kontekscie formowania brzmienia nagran audio;
mechanizmy zarzadzajace analizg dzwigku.

Umiejetnosci (potrafi): analizowaé struktury dzwickowe pod katem wystepujacych czestotliwosci;
rozpoznawac¢ podbicia i1 ostabienia czestotliwo$ci przy zastosowaniu korektora tercjowego; dokonac
widmowej analizy dzwigku; rozpoznawaé poszczegdlne parametry procesorow dynamicznych
oddzialujacych na nagranie podczas odstuchu materiatu dzwigkowego; praktycznie zastosowa¢ poznang
wiedz¢ podczas tworzenia nagran audio.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uwaznego 1 krytycznego obserwowania rzeczywistosci
akustycznej; wykazania si¢ wrazliwoscig percepcyjng podczas analizy dzwigku; Swiadomej analizy

i percepcji stuchowej; wykorzystywania zdobytych umiejetnosci stuchowych podczas kreacji
sonorystycznej fonogramow.

Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

24. Cyfrowe narzedzia kreacji muzycznej |
Cel ksztatcenia: wprowadzenie do systemu MIDI. Zapoznanie z mozliwosciami kreacji dzwickowe;j
w oparciu 0 narzgdzia cyfrowe. Przygotowanie do obstugi cyfrowych instrumentéw muzycznych
(sprzetowych i wirtualnych).

Tresci merytoryczne: system MIDI (specyfikacja, zasady taczenia i sterowania funkcjami uzytkowymi
instrumentoéw cyfrowych). Zastosowania systemu MIDI w kreacji dzwigkowej. Obstuga kontroleréw
sprzetowych MIDI. Instrumenty wirtualne (synteza i sampling dzwigku).

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady dziatania systemu MIDI; sposoby wykorzystania
cyfrowych zrédet dzwigku w kreacji muzycznej.

Umiejetnosci (potrafi): wykorzystywa¢ cyfrowe instrumenty muzyczne jako narzedzia Kreacji.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
obstugi cyfrowych instrumentéw muzycznych.

Forma prowadzenia zaje¢: wyktady i ¢wiczenia.

25. Cyfrowe narzedzia kreacji muzycznej 11
Cel ksztatcenia: zapoznanie z mozliwosciami Kreacji dzwickowej w oparciu 0 narzedzia cyfrowe.
Przygotowanie do obstugi cyfrowych instrumentow muzycznych (sprzgtowych i wirtualnych).

Tresci merytoryczne: Zastosowania systemu MIDI w kreacji dzwickowej, obstuga kontrolerow
sprzgtowych MIDI. Instrumenty wirtualne (synteza i sampling dzwieku). Edytory nutowe, interaktywne
programy do kreacji muzycznej. Alternatywne narzedzia kreacji dzwickowej (looper, DJ-ing).

Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady dziatania systemu MIDI; sposoby wykorzystania
cyfrowych zrédet dzwigku w kreacji muzycznej.



Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ cyfrowe instrumenty muzyczne jako narzedzia kreacji.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
obstugi cyfrowych instrumentéw muzycznych.
Forma prowadzenia zaje¢: wyktady i ¢wiczenia.

26. Kreacja dzwi¢kowa I
Cel ksztatcenia: wprowadzenie do nowych technik kreacji dzwigckowej. Zapoznanie z cyfrowymi
narzgdziami tworzenia tre$ci audio dla wspotczesnego rynku muzycznego.
Tresci merytoryczne. nowe techniki i narzedzia kreacji muzycznej (remiks, looping, DJ-ing, etc.).
Technologiczne podstawy wspotczesnej muzyki tanecznej. Dobdr srodkoéw ekspresji dzwiekowej do
wymogow rynku muzyki popularne;.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): technologiczne podstawy kreowania wspotczesnej muzyki tanecznej, zasady
tworzenia form muzycznych dla potrzeb rynku muzycznego; zasady korzystania z cytatu dzwickowego
we wspotczesnych technikach kreacji dzwigkowej; zasady synchronizacji dzwigku z obrazem.
Umiejetnosci (potrafi): realizowaé krotkie formy dzwickowe o zdefiniowanych parametrach
technicznych i uzytkowych w oparciu o aktualne srodki produkcji muzyczne;.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
tworzenia i realizacji muzyki w domenie cyfrowej.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

27. Kreacja dzwiekowa II
Cel ksztatcenia: przygotowanie do samodzielnego realizowania muzyki i dzwigku zgodnie z wymogami
stylistycznymi oraz estetycznymi rynku muzycznego.
Tresci merytoryczne:. Ksztalttowanie parametrow brzmieniowych plikow audio w oparciu 0 narzedzia
cyfrowe. Dobor srodkéw ekspresji brzmieniowej do potrzeb rynku muzyki tanecznej. Praca w obrgbie
nowych technik kreacji dzwigkowej (remiks, DJ-ing, looping).
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zasady doboru muzycznych i dzwigkowych $rodkow ekspresji artystycznej;
zasady tworzenia 1 przetwarzania plikow dzwigkowych (sample, loopy).
Umiejetnosci (potrafi): realizowa¢ formy dzwigkowe o zdefiniowanych parametrach technicznych
I uzytkowych w oparciu o wspotczesne srodki produkcji muzyczne;.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
tworzenia i realizacji form muzyki tanecznej 1 uzytkowej.
Forma prowadzenia zaje¢: Ewiczenia.

28. Kreacja dzwi¢kowa 111
Cel ksztatcenia: przygotowanie do samodzielnego realizowania muzyki i dzwigku zgodnie z wymogami
stylistycznymi oraz estetycznymi rynku muzycznego.
Tresci merytoryczne: zaawansowane sposoby i metody ksztalttowania parametrow brzmieniowych
plikow audio w oparciu o narzg¢dzia cyfrowe. Dobor srodkéw ekspresji brzmieniowej do potrzeb rynku
muzyKi tanecznej. Praca w obrgbie nowych technik kreacji dzwigkowej (remiks, DJ-ing, looping).
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zasady doboru muzycznych i dzwigckowych srodkow ekspres;ji artystycznej;
zasady tworzenia 1 przetwarzania plikow dzwigkowych (sample, loopy).
Umiejetnosci (potrafi): realizowaé¢ formy dzwiekowe o zdefiniowanych parametrach technicznych
I uzytkowych w oparciu o wspoétczesne srodki produkcji muzyczne;.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
tworzenia i realizacji form muzyki tanecznej 1 uzytkowej.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

29. Kreacja dzwiekowa IV
Cel ksztatcenia: przygotowanie do samodzielnego realizowania muzyki i dzwieku zgodnie z wymogami
stylistycznymi oraz estetycznymi rynku muzycznego.
Tresci merytoryczne. doskonalenie 1 utrwalenie zaawansowanych metod i sposobow Kksztattowania
parametrow brzmieniowych plikow audio w oparciu o narz¢dzia cyfrowe. Dobdr srodkow ekspresji
brzmieniowej do potrzeb rynku muzyki tanecznej. Doskonalenie operowania nowymi technikami kreacji
dzwigkowej (remiks, DJ-ing, looping). Wprowadzenie problematyki obstugi programu Ableton Live.



Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zasady doboru muzycznych i dzwigckowych srodkow ekspres;ji artystycznej;
zasady tworzenia i przetwarzania plikow dzwigkowych (sample, loopy); sposob dzialania i zastosowania
programu Ableton Live.
Umiejetnosci (potrafi). realizowa¢ formy dzwickowe o zdefiniowanych parametrach technicznych
i uzytkowych w oparciu o wspoétczesne srodki produkcji muzyczne;.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
tworzenia i realizacji form muzyki tanecznej 1 uzytkowe;.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

30. Koncertowa realizacja dzwieku I
Cel ksztatcenia: praktyczne wprowadzenie do zagadnien koncertowej realizacji dzwigku. Zapoznanie
Z problematyka konfiguracji systemow nagtasniajacych w kontekscie wymogéw akustycznych
koncertu.
Tresci merytoryczne:. akustyczne uwarunkowania konfiguracji naglosnienia. Konfiguracja systemu
naglasniajagcego do koncertu (dobor wurzadzen, okablowanie, dystrybucja sygnalu), zasady
bezpieczenstwa.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zasady konfiguracji systemow naglasniajacych; procedury przygotowania
systemow nagtasniajacych do koncertow.
Umiejetnosci (potrafi): wykorzystywac urzadzenia naglasniajace w praktyce koncertowe;j.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
koncertowej realizacji dzwigku.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

31. Koncertowa realizacja dzwieku II
Cel ksztalcenia: praktyczne wprowadzenie do zagadnien koncertowej realizacji dzwicku. Zapoznanie
Z problematyka optymalizacji systemOow nagtasniajacych w kontekscie wymogdéw akustycznych
koncertu.
Tresci merytoryczne. zasady przeprowadzania pomiaru akustycznego pomieszczen koncertowych.
Detekcja czestotliwosci rezonansowych pomieszczen (w oparciu o systemy typu SMAART).
Dostrajanie systemu nagtasniajagcego do pomieszczenia koncertowego (w oparciu o korelacje fazowsa
i korekcj¢ czestotliwosci pasma akustycznego).
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zasady konfiguracji systemow nagtasniajacych; procedury przygotowania
systemOw naglasniajacych do koncertow.
Umiejetnosci (potrafi): wykorzystywac¢ urzadzenia nagtasniajace w praktyce koncertowe;.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
koncertowej realizacji dzwigku.
Forma prowadzenia zajeé.: ¢wiczenia.

32. Koncertowa realizacja dzwi¢ku II1
Cel ksztalcenia: praktyczne wprowadzenie do zagadnien koncertowej realizacji dzwieku. Zapoznanie
Z problematyka konfiguracji estradowych systemow odstuchowych.
Tresci merytoryczne. Zasady doboru i taczenia glosnikowych urzadzen odstluchu scenicznego.
Konfiguracja bezprzewodowych (stuchawkowych) systeméw odstuchu. Immersyjne systemy
monitorowe. Ustawienie miksu odstuchowego dla wykonawcoéw. Soundcheck systemu monitorowego.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zasady konfiguracji systeméw odstuchowych na estradzie; procedury
przygotowania estradowych systeméw odstuchowych.
Umiejetnosci (potrafi): wykorzystywac systemy odstuchowe w praktyce koncertowe;.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
konfiguracji 1 obstugi estradowych systeméw odstuchowych.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

33. Koncertowa realizacja dzwieku IV
Cel ksztatcenia: praktyczne wprowadzenie do zagadnien koncertowej realizacji dzwigku. Zapoznanie
z problematykg realizacji miksu frontowego (Front Of the House).



Tresci merytoryczne: Obstuga cyfrowego miksera fonicznego. Urzadzenia peryferyjne systemu FOH.
Etapy miksu frontowego (procedura soundcheck, proby akustyczne zwykonawcami, realizacja
koncertu).
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zasady realizacji miksu frontowego koncertu; przeznaczenie i wlasciwos$ci
uzytkowe urzadzen do realizacji miksu frontowego.
Umiejetnosci (potrafi): wykorzystywac system miksu frontowego w praktyce koncertowe;.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
realizacji miksu frontowego (FOH).
Forma prowadzenia zajeé.: ¢wiczenia.

34. Seminarium i praca dyplomowa |
Cel ksztatcenia: zapoznanie z metodologig badan i zasadami przygotowania pracy naukowej, ustalenie
zakresu tematycznego pracy dyplomowej, przeglad literatury przedmiotu.
Tresci merytoryczne: warsztat badawczy a literatura przedmiotu, zasady pisania pracy naukowej,
definiowanie problemu badawczego, metodologia pracy naukowej, struktura pracy dyplomowej.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): przemiany zachodzace w muzyce oraz w sferze produkcji muzyki, zwigzki
muzyki z zyciem spotecznym oraz sposoby wykorzystania wiedzy na temat technologii zapisu i zalozen
wykonawczych w badaniach nad kulturg muzyczna.
Umiegjetnosci (potrafi): postugiwaé si¢ opracowaniami naukowymi z zakresu historii kultury
i historii muzyki, w tym muzyki estradowej; postugiwaé si¢ informacjami dotyczacymi technologii
zapisu dzwigku w celu zrozumienia zjawisk zwigzanych z produkcja muzyczna.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): promowania kultury muzycznej w spoteczenstwie oraz statego
uczenia si¢ i rozwijania wlasnych kompetencji muzycznych i technicznych.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

35. Seminarium i praca dyplomowa Il
Cel ksztafcenia: zapoznanie z metodologig pisania pracy naukowej, ustalenie zakresu tematycznego
pracy dyplomowej, przeglad literatury przedmiotu, przedstawienie planu pracy, analiza zebranych
materiatow, pisanie 1 korekta kolejnych czgsci pracy dyplomowe;.
Tresci merytoryczne: warsztat badawczy, definiowanie problemu badawczego, wybor metody i technik
badawczych. Struktura pracy dyplomowej. Przygotowanie bibliografii i narzedzi badan. Przygotowanie
teoretycznej czesci pracy.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): przemiany zachodzace w muzyce oraz w sferze produkcji muzyki, zwigzki
muzyki z zyciem spotecznym oraz sposoby wykorzystania wiedzy na temat technologii zapisu dzwieku
1 zatozen wykonawczych w badaniach nad kulturg muzyczna.
Umiejetnosci  (potrafi): poshugiwaé si¢ opracowaniami naukowymi z zakresu historii kultury
1 historii muzyki, w tym muzyki estradowej; postugiwa¢ si¢ informacjami dotyczacymi technologii
zapisu w celu zrozumienia zjawisk zwigzanych z produkcja muzyczng.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): promowania kultury muzycznej w spoteczenstwie oraz stalego
uczenia si¢ i rozwijania wlasnych kompetencji muzycznych i technicznych.
Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

36. Seminarium i praca dyplomowa 111
Cel ksztalcenia: analiza zebranych materiatow, zakonczenie przygotowania pracy dyplomowej,
przygotowanie do egzaminu dyplomowego.
Tresci merytoryczne: warsztat badawczy i warsztat pisarski. Przygotowanie analitycznej czgsci pracy.
Przygotowanie maszynopisu do publikaciji.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): przemiany zachodzace w muzyce oraz w sferze produkcji muzyki, zwigzki
muzyki z zyciem spotecznym oraz sposoby wykorzystania wiedzy na temat technologii zapisu i zalozen
wykonawczych w badaniach nad kulturg muzyczna.



Umiejetnosci (potrafi): postugiwaé si¢ opracowaniami naukowymi z zakresu historii kultury
1 historii muzyki, w tym muzyki estradowej; postugiwac si¢ informacjami dotyczacymi technologii
zapisu dzwigku w celu zrozumienia zjawisk zwigzanych z produkcjg muzyczna.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): promowania kultury muzycznej w spoleczenstwie oraz statego
uczenia si¢ 1 rozwijania wlasnych kompetencji muzycznych i technicznych.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

37. Dyplomowa pracownia artystyczna i dzielo artystyczne I
Cel ksztalcenia: przygotowanie dyplomowej prezentacji artystycznej (realizacja nagrania wraz
Z miksem i masteringiem lub realizacja koncertu live wraz z nagraniem i miksem) ukazujacej zdobyta
wiedz¢ muzyczng i umiej¢tnosci w zakresie realizacji studyjnej i koncertowej, wykorzystujac wiedze
techniczna, artystyczng i praktyczna.
Tresci merytoryczne: wybor odpowiedniego sprzgtu do realizacji nagrania studyjnego lub koncertu,
realizacja materialu muzycznego zrdznicowanego stylistycznie, opanowanie procedur niezb¢dnych
W samodzielnej pracy artystycznej z zespotem muzycznym w celu uzyskania mozliwie najlepszej
jakos$ci nagrania lub naglo$nienia wystepu scenicznego.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): sposob wykorzystania narzedzi cyfrowych i analogowych w pracy realizatora
dzwieku i producenta muzycznego; dziatanie poszczegoélnych urzadzen elektroakustycznych oraz
techniki cyfrowo-analogowej; sktad i brzmienie zespolow muzycznych.
Umiejetnosci (potrafi): dokona¢ wyboru sprzetu akustycznego zgodnie z koncepcja wykonawcza
zgloszong przez artystow; kreowaé artystycznie dzieto muzyczne w formie nagrania fonogramu lub
realizacji koncertu live; wykorzysta¢ intuicje, emocjonalno$¢ i wyobrazni¢ w obszarze realizacji
dzwigku i produkcji muzycznej; prawidtowo wykona¢ miks i mastering nagrania audio.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): organizowania procesu inspirowania innych osob do
wykorzystania i doskonalenia kompetencji muzycznych; samodzielnej realizacji dzwigku koncertowego
oraz studyjnego, wlaczajac w to kluczowe umiejetnosci z zakresu produkcji muzycznej.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

38. Dyplomowa pracownia artystyczna i dzielo artystyczne I1
Cel ksztalcenia: przygotowanie dyplomowej prezentacji artystycznej (realizacja nagrania wraz
z miksem i masteringiem lub realizacja koncertu live wraz z nagraniem i miksem) ukazujacej zdobyta
wiedze muzyczng 1 umiejetnosci w zakresie realizacji studyjnej 1 koncertowej, wykorzystujac wiedze
techniczna, artystyczng i praktyczna.
Tresci merytoryczne: poprowadzenie sesji nagraniowej lub realizacji koncertu jako gléwny realizator
dzwieku. Pomoc przy wyborze sprzetu muzycznego podczas realizacji poszczegédlnych wystepow
innych wykonawcow, wybor riderow technicznych. Organizacja prezentacji z punktu widzenia
realizatora dzwigku.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna 1 rozumie): proces tworczy w kontek$cie uzycia réznorodnych s$rodkéw wyrazu
technicznego 1 artystycznego z uwzglednieniem tradycji wykonawczych w realizacjach dzwigkowych;
zasady wiasciwego konfigurowania odstuchow dla wykonawcow; zasady i znaczenie wlasciwej
wspolpracy z o$wietleniowcem; problematyke dostosowywania si¢ do sytuacji podczas zmiennych
warunkéw wystepujacych w realizacjach live; potrzeby percepcyjne publicznosci (koncerty) lub
odbiorcy (nagrania), zasady konstruowania projektow artystycznych; zasady ochrony wtasnos$ci
intelektualnej, ergonomii, przepisow BHP, szczegdtowych aspektéw finansowych i marketingowych
oraz wykorzystania technik komunikacji w zawodzie realizatora dzwigku i producenta muzycznego.
Umiejetnosci (potrafi): uzywaé¢ w procesie tworczym roznorodnych srodkow wyrazu technicznego
I artystycznego; prawidlowo konfigurowa¢ monitory odstuchowe; wspotpracowac z o§wietleniowcem,;
dostosowywac si¢ do zmiennych sytuacji podczas realizacji na zywo; wykorzysta¢ w praktyce zasady
ochrony wiasnos$ci intelektualnej; wtasciwie organizowac¢ prezentacje artystyczne, zgodnie z riderem
technicznym.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): organizowania procesu inspirowania innych oséb do
wykorzystania i doskonalenia kompetencji muzycznych; samodzielnej realizacji dzwigku koncertowego
oraz studyjnego, wlaczajac w to kluczowe umiejetnosci z zakresu produkcji muzyczne;.
Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.



39. Produkcja muzyki uzytkowej I
Cel ksztalcenia: wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z kreacjg tresci muzycznych na potrzeby
rynku medialnego. Przygotowanie do samodzielnego tworzenia krotkich form muzycznych
i dzwickowych zgodnych z wymogami interesariuszy zewngtrznych.
Tresci merytoryczne: zasady tworzenia krotkich form muzycznych i dzwigkowych. Dobor srodkow
ekspresji dzwickowej do wymogow wspotczesnego rynku medialnego. Muzyka do reklam, sygnaty
muzyczne identyfikujace nadawcow i audycje (jingle).
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zasady doboru muzycznych i dzwigkowych srodkow ekspresji artystycznej do
wymogow rynku medialnego; zasady tworzenia krotkich form muzycznych o charakterze identyfikatora
dzwiekowego.
Umiejetnosci (potrafi): realizowa¢ krotkie formy dzwieckowe 0 zdefiniowanych parametrach
technicznych i uzytkowych w oparciu 0 wspotczesne srodki produkcji muzycznej.
Kompetencje spoleczne (jest gotéow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
tworzenia i realizacji form muzyki uzytkowe;j.
Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

40. Produkcja muzyki uzytkowej 11
Cel ksztalcenia: wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z kreacjg tresci muzycznych na potrzeby
rynku medialnego. Przygotowanie do samodzielnego tworzenia form muzycznych i dzwigkowych
zgodnych z wymogami interesariuszy zewnetrznych.
Tresci merytoryczne: realizacja krotkich form muzycznych i dzwigkowych. Dobor srodkow ekspresji
dzwickowej do wymogoéw wspotczesnego rynku medialnego. Muzyka do reklam, sygnaty muzyczne
identyfikujace nadawcow, audycje oraz inne projekty artystyczne i komercyjne (jingle, trailery).
Muzyka tta w srodowisku komercyjnym.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): zasady doboru muzycznych i dzwigkowych srodkow ekspresji artystycznej do
wymogow rynku medialnego; zasady tworzenia krotkich form muzycznych o charakterze identyfikatora
dzwigkowego.
Umiejetnosci (potrafi): realizowaé¢ formy dzwickowe o zdefiniowanych parametrach technicznych
I uzytkowych w oparciu o wspotczesne srodki produkcji muzycznej.
Kompetencje spofeczne (jest gotow do): rozwijania wiasnych umiej¢tnosci warsztatowych w zakresie
tworzenia i realizacji form muzyki uzytkowe;j.
Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

41. Dzwi¢k i muzyka w mediach I
Cel ksztalcenia: wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z kreacja tresci muzycznych i dzwigkowych
na potrzeby rynku medialnego. Przygotowanie do samodzielnego tworzenia krotkich form muzycznych
1 dzwigkowych zgodnych z wymogami interesariuszy zewnetrznych.
Tresci merytoryczne: zasady tworzenia form muzycznych i dzwigkowych. Dobdr $rodkow ekspresji
dzwigkowej do wymogow wspodlczesnego rynku medialnego. Muzyka do filmow, muzyka do
programéw muzycznych, muzyka do reklam. Sygnaly muzyczne identyfikujace nadawcéw i audycje
(Jingle).
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zasady doboru muzycznych i dzwigkowych srodkow ekspresji artystycznej do
wymogow rynku medialnego; zasady tworzenia krotkich form muzycznych o charakterze identyfikatora
dzwigkowego; zasady tworzenia oprawy dzwiekowej do krétkich filmow.
Umiejetnosci  (potrafi): realizowa¢ krotkie formy dzwickowe o zdefiniowanych parametrach
technicznych 1 uzytkowych w oparciu o aktualne srodki produkcji muzyczne;.
Kompetencje spoleczne (jest gotéow d0): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
tworzenia i realizacji muzyki w mediach.
Forma prowadzenia zaje¢: wyktady 1 ¢wiczenia.

42. Dzwiek i muzyka w mediach 11
Cel ksztatcenia: Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z kreacjg tresci muzycznych na potrzeby
rynku medialnego. Przygotowanie do samodzielnego tworzenia form muzycznych i dzwigkowych
zgodnych z wymogami interesariuszy zewnetrznych.



Tresci merytoryczne: realizacja krotkich form muzycznych i dzwigkowych. Dobdr §rodkéw ekspres;ji
dzwigkowej do wymogdéw wspotczesnego rynku medialnego. Muzyka do filmow, muzyka do reklam;
sygnaly muzyczne identyfikujace nadawcow, audycje oraz inne projekty artystyczne i komercyjne
(jingle, trailery). Muzyka tta w wizualizacjach. Muzyka tta w animacjach.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): zasady doboru muzycznych i dzwickowych srodkow ekspresji artystycznej do
wymogdw rynku medialnego; zasady tworzenia krotkich form muzycznych o charakterze identyfikatora
dzwigkowego; zasady tworzenia form muzycznych do wizualizacji, animacji i filmow; zasady konwersji
plikow muzycznych przeznaczonych do synchronizacji z obrazem.
Umiejetnosci (potrafi): realizowa¢ formy dzwigkowe o zdefiniowanych parametrach technicznych
I uzytkowych w oparciu o wspotczesne $rodki produkcji muzycznej; synchronizowaé akcenty
muzyczne z akcjag w obrazie; dostosowaé $rodki wyrazu artystycznego do zalozen scenariuszowych
w obrazie, filmie, wizualizacji, animacji.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiej¢tnos$ci warsztatowych w zakresie
tworzenia i realizacji form muzyki uzytkowe;j.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

43. Laboratorium muzyki elektronicznej |
Cel ksztalcenia: praktyczne wprowadzenie do zagadnien syntezy dzwieku. Zapoznanie z mozliwo$ciami
kreacji muzycznej opartej na brzmieniach syntetycznych.
Tresci merytoryczne: akustyczne i elektroniczne podstawy syntezy dzwieku (pojecia i zasady syntezy
dzwieku, funkcje moduléw syntezy). Zasady kreacji brzmienia dzwigku syntetycznego. Kontrola
parametréw dzwigku syntetycznego (manualna). Automatyka kontroli przebiegow dzwickowych.
Budowanie interfejsu uzytkownika.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (zna i rozumie): podstawowe pojecia i zasady syntezy dzwieku; sposoby wykorzystania
instrumentow elektronicznych w kreacji muzycznej.
Umiejetnosci (potrafi): wykorzystywac instrumenty elektroniczne jako narzedzia kreacji muzyczne;.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
kreatywnej syntezy dzwigku.
Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

44. Laboratorium muzyki elektronicznej 11
Cel ksztatcenia: praktyczne wprowadzenie do zagadnien syntezy dzwieku. Zapoznanie z mozliwosciami
kreacji muzycznej opartej na brzmieniach syntetycznych. Przygotowanie do twoérczego postugiwania si¢
narzedziami syntezy dzwieku w produkcji muzycznej.
Tresci merytoryczne: kontrola parametrow dzwigku syntetycznego (manualna). Automatyka kontroli
przebiegow dzwigkowych. Budowanie interfejsu uzytkownika. Podstawy obstugi syntezatora
modularnego. Tworzenie krotkich form muzycznych w oparciu o dzwigki generowane elektronicznie.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (zna i rozumie): podstawowe pojecia | zasady syntezy dzwieku; sposoby wykorzystania
instrumentow elektronicznych w kreacji muzycznej.
Umiejetnosci (potrafi): wykorzystywac instrumenty elektroniczne jako narzedzia kreacji muzycznej.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
kreatywnej syntezy dzwigku.
Forma prowadzenia zajeé: éwiczenia.

45. Produkcja wokalna
Cel ksztalcenia: zapoznanie ze specyfika pracy z dzwiekiem wokalnym w kontekscie produkcji
muzycznej i lektorskiej (podcast). Przygotowanie do samodzielnej realizacji i postprodukcji wykonan
wokalnych w warunkach studyjnych i koncertowych.
Tresci merytoryczne: akustyczne uwarunkowania mowy i Spiewu. Specyfika ekspresji wokalnej
w warunkach transmisji elektroakustycznej. Wiasciwy dobor narzedzi technicznych do potrzeb
realizacji produkcji wokalnej. Organizacja pracy z wokalistami (zapewnienie akustycznego,
technicznego i psychologicznego komfortu pracy, strategie prowadzenia sesji nagraniowej, etc.).
Postprodukcja dzwicku wokalnego (montaz ujeé, edycja btedow wykonawczych, korekcja barwy,
dynamiki, intonacji, zgodnos$ci czasowej i przestrzennej, etc.).



Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady pracy z dzwigkiem wokalnym w warunkach studyjnych
I koncertowych; sposoby wykorzystania narzedzi produkcji muzycznej podczas zapisu i postprodukcji
wykonan wokalnych.

Umiejetnosci (potrafi): realizowac artystyczne wykonania wokalne w oparciu 0 wspoélczesne narzedzia
produkcji muzycznej.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): rozwijania wtasnych umiejg¢tnosci warsztatowych w zakresie
zapisu i postprodukcji dzwicku wokalnego w oparciu 0 wspotczesne narzedzia produkcji muzycznej.
Forma prowadzenia zajgé: ¢wiczenia.

V PRAKTYKA

1. Praktyka zawodowa I

Cel ksztalcenia: praktyczne doskonalenie umiejetnoséci zwigzanych z obstugg systemow naglosnienia
dzwigku oraz z techniczng realizacjg imprez muzycznych w instytucjach upowszechniania kultury
i w profesjonalnych podmiotach gospodarczych.

Tresci merytoryczne: Wykonywanie wyznaczonych zadan merytorycznych, zleconych w ramach
wspolpracy z wybrang instytucja w zakresie przygotowania i obslugi technicznej (naglo$nieniowej)
imprez artystycznych. Zapoznanie ze struktura, celami i sposobami realizacji zadan statutowych
instytucji upowszechniania kultury.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zagadnienia koncertowe] realizacji dzwigku; zasady realizacji
zadan w instytucjach upowszechniania kultury.

Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ swoja wiedz¢ w zadaniach zwigzanych z techniczng realizacja
imprez muzycznych.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
realizacji dzwigku w instytucjach upowszechniania kultury.

Forma prowadzenia zajeé: praktyka.

2. Praktyka zawodowa 11

Cel ksztatcenia: praktyczne doskonalenie umiejg¢tnosci zwigzanych z obshuga systemow transmisji
dzwieku oraz z technicznym aspektem produkcji dzwickowych w wybranej instytucji: rozgto$niach
radiowych, telewizyjnych, mediach cyfrowych, studiach produkcyjnych.

Tresci merytoryczne: Wykonywanie wyznaczonych zadan merytorycznych, zleconych w ramach
wspotpracy z wybrang instytucja w zakresie przygotowania i realizacji technicznej tresci dzwigkowych
w instytucjach medialnych. Zapoznanie ze struktura, celami i sposobami realizacji zadan statutowych
instytucji medialnych, studiéw produkcyjnych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zagadnienia produkcji dzwigkowej; zasady realizacji zadan
w instytucjach medialnych, w studiach produkcyjnych.

Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ swoja wiedze¢ w zadaniach zwigzanych z techniczng realizacja
produkcji dzwiekowych.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): rozwijania wlasnych umiejetnosci warsztatowych w zakresie
produkcji dzwigkowej w instytucjach medialnych i w studiach produkcyjnych.

Forma prowadzenia zajeé: praktyka.

VI INNE

1. Szkolenie w zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy

Cel ksztalcenia: przekazanie podstawowych wiadomos$ci na temat og6Inych zasad postgpowania w razie
wypadku podczas nauki i w sytuacjach zagrozen, okolicznos$ci i1 przyczyn wypadkow, zasad udzielania
pierwszej pomocy w razie wypadku, jak rowniez wskazanie potencjalnych zagrozen, z jakimi mozna si¢
zetknacd.

Tresci merytoryczne. Obowigzujace regulacje prawne z zakresu bezpieczenstwa i higieny pracy.
Identyfikacja, analiza i ocena zagrozen dla zycia i zdrowia na poszczeg6lnych kierunkach studiow
(czynniki niebezpieczne, szkodliwe 1 ucigzliwe). Analiza okolicznosci i przyczyn wypadkoéw studentow:
omoOwienie przyczyn wypadkéw. Ogolne zasady postepowania w razie wypadku podczas nauki



I W sytuacjach zagrozen (np. pozaru). Zasady udzielania pierwszej pomocy w razie wypadku - apteczka
pierwszej pomocy.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie):ogélne zasady postepowania w razie wypadku podczas nauki
1 w sytuacjach zagrozen, okolicznosci 1 przyczyn wypadkéw studentdow; zasady udzielania pierwszej
pomocy w razie wypadku.

Umiejetnosci (potrafi):postgpowac z materiatami niebezpiecznymi i szkodliwymi dla zdrowig;
realizowac zasady bezpieczenstwa zwigzane z pracg; postugiwac si¢ srodkami ochrony indywidualne;j
I $rodkami ratunkowymi, w tym udziela¢ pierwszej pomocy.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): zachowania si¢ w sposob profesjonalny i etyczny.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

2. Ergonomia

Cel ksztatcenia: przyblizenie podstawowych zagadnien zawigzanych z ergonomig rozumiang w sensie
interdyscyplinarnym, uswiadomienie zagrozen problemow (takze zdrowotnych) zwigzanych
Z niewlasciwymi rozwigzaniami ergonomicznymi na stanowiskach pracy zawodowej oraz w zyciu
pozazawodowym a takze korzy$ci wynikajacych z prawidtowych dziatan w tym zakresie.

Tresci merytoryczne:. podstawowe pojecia 1 definicje. Ergonomia jako nauka interdyscyplinarna.
Gléwne nurty w ergonomii: ergonomia stanowiska pracy (wysitek fizyczny na stanowisku pracy,
wysilek psychiczny na stanowisku pracy, dostosowanie antropometryczne stanowiska pracy, materialne
srodowisko pracy), ergonomia produktu — inzynieria ergonomicznej jakosci, ergonomia dla osob
starszych i niepetnosprawnych. Ergonomia pracy stojacej i siedzace;.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie):podstawowe pojgcia zwigzane z ergonomia, ze szczegélnym uwzglednieniem
ergonomii stanowiska pracy.

Umiejetnosci (potrafi):ocenia¢ (w zakresie podstawowym) warunki w pracy zawodowej oraz podczas
aktywno$ci pozazawodowej ze wzgledu na problemy ergonomiczne i zagrozenia z tym zwigzane.
Kompetencje  spoleczne  (jest gotow  d0):  przejawiania  postawy  antropocentrycznej
w stosunku do warunkéw pracy 1 Zycia codziennego; reagowania na zagrozenia wynikajace
z wadliwych rozwigzan 1 nieprawidlowosci w zakresie jakosci ergonomicznej; realizowania postawy
wrazliwosci na potrzeby osob niepelnosprawnych (w konteks$cie ergonomicznym).

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

3. Etykieta

Cel ksztatcenia: zapoznanie z wybranymi zagadnieniami dotyczacymi zasad savoir-vivre’u.

Tresci merytoryczne: podstawowe zagadnienia dotyczace zasad savoir-vivre’u w zyciu codziennym
(zwroty grzeczno$ciowe, powitania, rozmowa przez telefon, podstawowe zasady etykiety oraz
precedencji w miejscach publicznych). Etykieta uniwersytecka (precedencja, tytutowanie, zasady
korespondencji). Etykieta biznesowa (dostosowanie ubioru do okolicznosci, zasady przedstawiania,
przygotowanie si¢ do rozmowy kwalifikacyjnej).

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady rzadzace interpersonalnymi relacjami w zyciu prywatnym
oraz w relacjach zawodowych.

Umiejetnosci (potrafi): stosowac zasady etykiety i kurtuazji w zyciu spoltecznym i zawodowym.
Kompetencje spoteczne (jest gotéow do): uznania znaczenia zasad etykiety w relacjach interpersonalnych.
Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

4. Ochrona wlasnosci intelektualnej

Cel ksztalcenia: zapoznanie z elementarnymi zasadami, pojgciami oraz procedurami prawa ochrony
wlasnosci intelektualne;.

Tresci merytoryczne: pojecie wlasnosci intelektualnej. Przedmiot prawa wtlasno$ci intelektualne;.
Podmioty prawa wlasnosci intelektualnej. Tre$¢ prawa wilasnosci intelektualnej - prawa autorskie
I pokrewne. Ograniczenia praw autorskich. Licencje ustawowe i umowne. Dozwolony uzytek osobisty
i publiczny utworéw. Naruszenia praw autorskich (plagiat i piractwo intelektualne). Regulacje
szczegblne z zakresu prawa autorskiego — ochrona programoéw komputerowych i baz danych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie):ustawowy aparat pojeciowy zwigzany z ochrong prawna wlasnosci
intelektualnej; pola eksploatacji utworow i tryby ich uzytku.



Umiejetnosci (potrafi):identyfikowaé¢ oraz implementowa¢ dozwolone pola eksploatacji utwordéw
W toku analizy krytycznej oraz dzialalnosci naukowej w srodowisku akademickim.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do):$wiadomego korzystania z ustawowych pol eksploatacji
utworéw w srodowisku akademickim oraz zyciu prywatnym (np. sSrodowisku sieciowym).

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.



Obowiazuje od cyklu: 2022 Z

Poziom studiow: studia pierwszego stopnia-licencjackie
Profil ksztalcenia: og6lnoakademicki

Forma studiow: stacjonarne

Liczba semestrow: 6

PLAN STUDIOW
KIERUNKU PRODUKCJA MUZYCZNA | REALIZACJA DZWIEKU

Dziedzina/y nauki/dyscyplina/y naukowa/e lub artystyczna/e: sztuki/sztuki muzyczne

Rok studiow: 1, semestr: 1

Zalacznik 3 do Uchwaly Nr 149
z dnia 28 stycznia 2022 roku
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Grupa tresci
| - WYMAGANIA OGOLNE
1 |Technologie informacyjne (1] 2 1 |zaloc.| o 30 | 0 30 1 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 2 1 X X 30 0 30 1 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) 1 1 X X 30 0 30 1 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0 0 0 0 0




Il - PODSTAWOWYCH

1 | Zasady muzyKki 1| 45 1,2 egz. 0 60 | 30 30 4 0 0
2 | Ksztatcenie stuchu | 1| 25 1,2 | zal. oc. 0 30 0 30 2 0 0
3 |Podstawy gry na fortepianie | 1 1 0,5 | zal. oc. 0 15 0 15 2 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 8 2,9 X X 105 | 30 75 8 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) 2,9 2,9 X X 75 0 75 6 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0 0 0 0 0
111 - KIERUNKOWYCH
1 | Wprowadzenie do akustyki muzycznej 1| 2 0 zal. oc. 0 30 | 30 0 2 0 0
2 |Wprowadzenie do elektroakustyki 1| 2 0 zal. oc. 0 30 | 30 0 2 0 0
3 |Podstawy techniki studyjnej | 1 2 0 zal. oc. 0 30 | 30 0 2 0 0
4 | Technologia audio | 1| 2 0 | zal. oc. 0 30 | 30 0 2 0 0
5 |[Studyjna realizacja nagran | 1 2 1 zal. oc. 0 30 0 30 2 0 0
6 |Laboratorium techniki estradowej | 1 2 1 zal. oc. 0 30 0 30 2 0 0
7 | Warsztaty technik komputerowych 1| 2 1 zal. oc. 0 30 0 30 2 0 0
8 | Obstuga stacji roboczej audio ( DAW) 1] 45 2 egz. 0 60 30 30 4 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 18,5 5 X X 270 | 150 | 120 18 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) 5 5 X X 120 | O 120 9 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0 0 0 0 0
VI - INNE
1 [Szkolenie w zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy 1| 05 0 zal. 0 4 4 0 0 0 0
2 |Ergonomia 1025 0 zal. 0 2 2 0 0 0 0
3 |Etykieta 1] 05 0 zal. o} 4 4 0 0 0 0
4 | Ochrona wlasnos$ci intelektualnej 1]0,25 0 zal. 0 2 2 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 1,5 0 X X 12 12 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 0 0 X X 0 0 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 1 30 8,9 X X 417 | 192 225 27 0 0




Rok studiow: 1, semestr: 2
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ZH T g g = | nauczyciela akademickiego g
| (:) ) 2 = lub innej osoby o 2
2 g = 2o i zajeci o
Lp. Nazwa przedmiotu/grupy zajeé e ﬁ \g uz{ = S N 5 prowadzqce] zajecia § <
|32 €8 » 53 s |3
S| 5.2 S = - T | s
2| & § S g2 S < K g
LL a O = N o o
g ? 3 NS S| 8| @
N (=] = M N c
= £ < > | .2 | &
S| g2 | 7|2
en ©
o
Grupa tresci
| - WYMAGANIA OGOLNE
1 |Jezyk obcy I 2 2 1 zal. oc. f 30 0 [30] 1 |00
9 II:’Izedmloty z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych 5| o 0 zal. oc. f 30 2010l 110lo0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 4 1 X X 60 3013 | 2 | 0]O0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) 1 1 X X 30 0 |30] 1 010
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 4 1 X X 60 3013 | 2 [ 0]O0
Il -PODSTAWOWYCH
1 | Ksztalcenie stuchu II 2 2 1 zal. oc. 0 30 0 /30, 2 01]0
2 |Harmonia funkcyjna | 2 1 0,5 zal. oc. 0 15 0 [15] 2 | 0|0
3 |Podstawy gry na fortepianie Il 2 1 0,5 zal. oc. 0 15 0 (15| 2 | 0| O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 4 2 X X 60 0O |60 6 | 0O]O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) 2 2 X X 60 0 (60| 6 | O|O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 Oo(0| 0 }|0]O
111 - KIERUNKOWYCH
1 |Podstawy techniki studyjnej 11 2| 2 1 zal. oc. 0 30 0 (30| 2 | 01|0
2 | Technologia audio Il 2 1 0,5 zal. oc. 0 15 0 |[15] 2 010




3 |Laboratorium technik nagraniowych | 2 2 1 zal. oc. 0 30 0 (30| 2 |0 ]|O
4 | Studyjna realizacja nagran Il 2 2 1 zal. oc. 0 30 0 |30 2 010
5 |Laboratorium techniki estradowej Il 2 2 1 zal. oc. 0 30 0 (30| 2 | 0]O0
6 |Laboratorium analizy stuchowej | 2 1 0,5 zal. oc. 0 15 0 |15 2 010
7 |Cyfrowe narzedzia kreacji muzycznej | 2 2 0,5 zal. oc. 0 30 15151 2 | 0 | O
8 |Kreacja dzwickowa I 2| 1 0,5 zal. oc. 0 15 0|15 2 | 0|0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 13 6 X X 195 15 (180 16 | 0 | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 6 6 X X 180 0 |180( 15| 0 | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 OO0 0 }|0]O
V - PRAKTYKA
1 | Praktyka zawodowa | 21 9 6 zal. oc. f 0 0 0 | 0 |160| O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 9 6 X X 0 0 0 0 |160| O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 6 6 X X 0 0 0 0 |160| O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 9 6 X X 0 0 0 0 |160| O
Liczba punktow ECTS/godz.dyd. w semestrze 2 30 15 X X 315 45 270 24 |160| O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. na I roku studiow 60 | 239 X X 732 237 |495| 51 |160| O




Rok studiow: 2, semestr: 3

Liczba godzin realizowanych

>
c
Q .. % Z bezposrednim udziatem ©
2N § 2 2= nauczyciela akademickiego =
5l e 5 Z N _g & | lub innej osoby prowadzacej s | E
4 O = = 1eci —_
Lp. Nazwa przedmiotu/grupy zajec el N 2 usﬁ = S e zajecia 5 s
G| €3 < S5 g3
[=] S .2 & S5 o= () o
2| &8 S 52 | g8 || g <
g *E | 23| S| 8 8 *
f=) NN = Q c
= 5 '® © = =
rs) o NT 2 B
o > Q
©
Grupa tresci
| - WYMAGANIA OGOLNE
1 I;IZEdmIOty z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych 3| 9 0 zal. oc. f 30 20lol1!lo0lo
2 |Jezyk obcy II 3 2 1 zal. oc. f 30 0 30| 1 | 0]O
3 | Wychowanie fizyczne | 3 0 0 zal. oc. 0 30 0 [30] 0 |0 ]O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 4 1 X X 90 3060 2 | 0[O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) 1 1 X X 60 0 (60| 1 | 0]O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 4 1 X X 60 3013 | 2 | 0]O0
Il - PODSTAWOWYCH
1 |Harmonia funkcyjna Il 3 1 0,5 zal. oc. 0 15 0 [15] 2 | 0|0
2 | Historia fonografii 31 25 0 egz. 0 30 30, 0] 4 0710
3 |Podstawy gry na fortepianie 111 3 1 0,5 zal. oc. 0 15 0 [15] 2 | 0|0
4 | Przedmiot do wyboru I* 3 1 0,5 zal. oc. f 15 0 |[15] 2 00
5 |Zesp6t muzyczny I 3| 25 1,2 zal. oc. f 30 0 /30, 2 010
6 | Podstawy kompozycji 3] 25 1,2 zal. oc. 0 30 0 |[30] 2 00
7 | Style muzyki popularnej 31 25 0 zal. oc. 0 30 30, 0] 2 0710
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 13 3,9 X X 165 60 |105] 16 | O | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 3,9 39 X X 105 0 (105 8 | 0 | O




Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) |35 | 17 | «x X 45 Jof4a]4]o0]o
111 - KIERUNKOWYCH
1 | Laboratorium technik nagraniowych Il 3| 25 1,2 zal. oc. 0 30 0 30 2 | 0|0
2 | Studyjna realizacja nagran Il 3| 25 1,2 zal. oc. 0 30 0 30| 2 0|0
3 |Laboratorium techniki estradowej 11 3] 25 1,2 zal. oc. 0 30 0 30 2 |00
4 | Laboratorium analizy stuchowe;j || 3 1 0,5 zal. oc. 0 15 0 15| 2 0|0
5 | Cyfrowe narzedzia kreacji muzycznej |l 3] 25 0,6 zal. oc. 0 30 15 15| 2 010
6 |Kreacja dzwiekowa Il 3 1 0,5 zal. oc. 0 15 0 15/ 2 |0 1] 0
7 | Koncertowa realizacja dzwieku | 3 1 0,5 zal. oc. 0 15 0 15/ 2 | 0|0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 13 57 X X 165 15 150/ 14 | 0 | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 5,7 5,7 X X 150 0 1501 13 | 0 | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0 0 0 00
Liczba punktow ECTS/godz.dyd. w semestrze 3 30 | 10,6 X X 420 105 315132 | 0| O
Rok studiow: 2, semestr: 4
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Grupa tresci
| - WYMAGANIA OGOLNE
1 |Jezyk obcy III 41 2 1 |zal. oc. f 30 0 (30| 1 0710
2 | Wychowanie fizyczne 11 41 0 0 |zal. oc. 0 30 0 (30| 0 | 0]O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 2 1 X X 60 0O (60| 1 | 0]O0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 1 1 X X 60 0|60 1 | 0]O




Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 2 1 X X 30 [o03][1]0]o0
Il - PODSTAWOWYCH
1 |Podstawy gry na fortepianie IV 4 1 0,5 egz. 0 15 0 |15 4 010
2 | Przedmiot do wyboru I1* 41 1 0,5 zal. oc. f 15 0 |15/, 2 |0 | O
3 | Zespot muzyczny Il 41 15 1 zal. oc. 0 30 0 |30 | 2 0|0
4 | Aranzacja | 41 2 1 zal. oc. 0 30 0 /30, 2 0]0
5 |Przedmiot do wyboru I11* 41 2 0 zal. oc. f 30 30] 0] 2070
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 7,5 3 X X 120 30 90|12 | 0 | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 3 3 X X 90 0|9 (10| 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 3 0,5 X X 45 30 15| 4 010
111 - KIERUNKOWYCH
1 |[Seminarium i praca dyplomowa I 41 25 12 zal. oc. f 30 0 /30, 2 01]0
2 |Laboratorium techniki estradowej IV 4 2 1 zal. oc. 0 30 0 [30] 2 | 0|0
3 |Laboratorium analizy stuchowe;j |11 4 1 0,5 zal. oc. 0 15 0 |15] 2 0|0
4 | Kreacja dzwiekowa III 4 2 1 zal. oc. 0 30 0 |[30] 2 0|0
5 |Koncertowa realizacja dzwicku II 4| 2 1 zal. oc. 0 30 0|30 2 |0]|O0
6 |Studyjna realizacja nagran IV 4 2 1 zal. oc. 0 30 0 |[30] 2 0|0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 115 | 57 X X 165 0 |165| 12 | 0 | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) 5,7 5,7 X X 165 0 (165 12 | O | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 2,5 1,2 X X 30 0 |[30] 2 010
V - PRAKTYKA
1 |Praktyka zawodowa I 41 9 6 zal. oc. f 0 0 0| 0 [160| O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 9 6 X X 0 0 0| 0 [160| O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) 6 6 X X 0 0 0 0 |160| O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 9 6 X X 0 0 0 0 |160| O
Liczba punktow ECTS/godz.dyd. w semestrze 4 30 | 15,7 X X 345 30 315| 25 |160| O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. Na II roku studiow 60 | 26,3 X X 765 135 |630| 57 |160| O




Rok studiow: 3, semestr: 5
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Grupa tresci
| - WYMAGANIA OGOLNE
1 [Jezyk obey IV 5] 2 1 egz. f 30 03] 1]0]o0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 2 1 X X 30 0 |30] 1 010
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) 1 1 X X 30 0|3 |1 01|0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 2 1 X X 30 0 |30] 1 010
Il -PODSTAWOWYCH
1 | Aranzacja Il 5| 25 12 zal. oc. 0 30 0 /30, 2 0|0
2 |Przedsigbiorczo$¢ w dziatalno$ci muzycznej 1 5 2 1 zal. oc. 0 30 30, 0] 2 0710
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdlem) 4,5 2,2 X X 60 3030 4 10710
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) 2,2 2,2 X X 30 0 |30 4 010
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0|0 0 010
111 - KIERUNKOWYCH
1 |Dyplomowa pracownia artystyczna i dzielo artystyczne | 5| 10 2 zal. oc. f 60 0 |60 2 0 |60
2 | Seminarium i praca dyplomowa Il 51 25 0,6 zal. oc. f 30 0 |[30] 2 010
3 |Laboratorium analizy stuchowej IV 5 1 0,5 zal. oc. 0 15 0 (15| 2 | 0| O
4 | Produkcja muzyki uzytkowej | 5 2 1 zal. oc. 0 30 0 |30] 2 0|0
5 |Dzwigk i muzyka w mediach I 5 2 0,5 zal. oc. 0 30 15|15 | 2 0|0




6 |Laboratorium muzyki elektronicznej | 5 2 1 zal. oc. 0 30 0 (30| 2 |0 ]|O
7 |Kreacja dzwickowa IV 5 1 0,5 zal. oc. 0 15 0 |15 2 010
8 |Koncertowa realizacja dzwigku Il1 5 1 0,5 zal. oc. 0 15 0|15, 2 | 0|0
9 | Studyjna realizacja nagran V 5 2 1 egz. 0 30 0 |30 4 0|0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 235 | 7,6 X X 255 15 (240 20 | O | 60
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) 7,6 7,6 X X 240 0 (240| 19 | 0 |60
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 125 | 2,6 X X 90 0 |9 | 4 0 | 60
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. w semestrze 5 30 10,8 X X 345 45 (3001 25 | 0 |60
Rok studiow: 3, semestr: 6
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Grupa tresci
Il - PODSTAWOWYCH
1 | Przedsigbiorczo$¢ w dziatalnosci muzycznej 11 6 2 0 zal. oc. 0 30 30 0 2 0 0
2 |Komunikacja spoteczna w marketingu 6 2 0 zal. oc. 0 30 30 0 2 0 0
3 | Przedmiot do wyboru IV* 6 2 0 zal. oc. f 30 30 0 2 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogétem) 6 0 X X 90 90 0 6 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 0 0 X X 0 0 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 2 0 X X 30 30 0 2 0 0

111 - KIERUNKOWYCH




1 |Dyplomowa pracownia artystyczna i dzieto artystyczne II 6 10 2 |zal. oc. f 60 0 60 2 0 | 60
2 |Seminarium i praca dyplomowa Il 6 5 1 |zal oc. f 30 0 30 2 0 |30
3 | Produkcja wokalna 6 2 1 |zal. oc. 0 30 0 30 2 0 0
4 |Produkcja muzyki uzytkowej I1 6 2 1 |zal oc. 0 30 0 30 2 0 |0
5 |Dzwigk i muzyka w mediach II 6 2 1 |zal oc. 0 30 0 30 2 0 0
6 | Laboratorium muzyki elektronicznej Il 6 2 1 |zal. oc. 0 30 0 30 2 0 0
7 |Koncertowa realizacja dzwigku IV 6 1 0,5 egz. 0 15 0 15 4 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 24 7,5 X X 225 0 225 16 0 |90
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) 75| 75 X X 225 0 225 16 | 0 | 90
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 15 3 X X 90 0 90 4 0 |90
Liczba punktow ECTS/godz.dyd. w semestrze 6 30| 75 X X 315 | 90 225 22 0 |90
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. na III roku studiéw 60 | 18,3 X X 660 | 135 525 47 | 0 |150
Tabela podsumowujaca plan
o Liczba godzin realizowanych
i § z bezposrednim udzialem nauczyciela g
S 2 > | akademickiego lub innej osoby prowadzacej . g
S @ Q< zajecia =3 S
Lp. Nazwa przedmiotu/grupy zajeé S 2 > ) o £ s
O | €5 |g=8| g = £ o
g 5.2 | 85 5 S ) o o <
a2 | % |95 S 2 £ £
S g N3 = B o
_é\ Q
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. w planie studiéw 180 68,5 2157 507 1650 155 320 150
Grupa tresci
| - WYMAGANIA OGOLNE
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 14 5 270 60 210 7 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 5 5 210 0 210 5 0 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 12 4 180 60 120 6 0 0
Il - PODSTAWOWYCH
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 43 14 600 240 360 52 0 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 14 14 360 0 360 34 0 0




Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 8,5 2,2 120 60 60 10 0 0
111 - KIERUNKOWYCH
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 103,5 37,5 1275 195 1080 96 0 150
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) 37,5 37,5 1080 0 1080 84 0 150
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 30 6,8 210 0 210 10 0 150
V - PRAKTYKA
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 18 12 0 0 0 0 320 0
Liczba punktéow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) 12 12 0 0 0 0 320 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 18 12 0 0 0 0 320 0
VI - INNE
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 15 0 12 12 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 0 0 0 0 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 0 0 0 0 0 0
Lp Punkty ECTS sumaryczne wskazniki ilosciowe, Punkty ECTS
" | w tym zajecia: Liczba %
Ogoélem - plan studiow 180 100
wymagajace bezposredniego udzialu nauczyciela
1 A . ; 7 92,48 | 51,38
akademickiego lub innych 0séb prowadzacych zajecia
2 |z zakresu nauk podstawowych 43 23,89
3 |0 charakterze praktycznym (laboratoryjne, projektowe, 685 38,06
warsztatowe)
4 | ogolnouczelniane lub realizowane na innym kierunku 15,5 8,61
5 |zajecia do wyboru - co najmniej 30% punktow ECTS 68,5 38,06
6 |wymiar praktyk 18 10
7 | zajecia z wychowania fizycznego - -
8 |zajecia z jezyka obcego 8 4,44
przedmioty z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk
9 13,5 7,5
spotecznych
10 zajecia ksztattujace umiejetnosci praktyczne (dotyczy i i
profilu praktycznego)




zaje¢cia zwigzane z prowadzong w uczelni dziatalnos$cia
naukowa w dyscyplinie/ach, do ktorych

1 przyporzadkowano kierunek studiéw (dotyczy profilu 140,5 78,06
ogolnoakademickiego)

I Procentowy udzial pkt ECTS dla kazdej z dyscyplin %

naukowych w lacznej liczbie punktow ECTS
1 | Sztuki muzyczne 100
Ogolem: 100

*Przedmioty do wyboru:
1) Przedmioty z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spolecznych I, 11

- animacja kultury studenckiej

- prawo autorskie

- zaktadanie wlasnego przedsiebiorstwa
- etyka 1 kultura jezyka

2) Przedmiot do wyboru I

- podstawy techniki wokalnej |
- instrumenty estradowe |
3) Przedmiot do wyboru Il

- podstawy techniki wokalnej 11
- instrumenty estradowe |1
4) Przedmiot do wyboru 111

- historia kultury popularnej

- History of Popular Culture
5) Przedmiot do wyboru IV

- historia jazzu

- historia tanca



