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Opis efektow uczenia si¢ dla studiow
podyplomowych

poziomy 1-8
1 2 3 4
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
w poglebionym stopniu — wybrane fakty, obiekty i zjawiska SP P7S WG1 fundamentalne zagadnienia z zakresu podstawowych
oraz dotyczace ich metody i teorie wyjasniajace ztozone zaleznoSci - - dziatow informatyki oraz ich zastosowania
miedzy nimi, stanowigce zaawansowang wiedze ogdlna z zakresu | sp p7s w2 | c¢le ksztalc§nia przedmiotu informatyka, wyrazone
dyscyplin naukowych lub artystycznych tworzacych podstawy — Wwymaganlach OgélnyCh,pOdStawy pr.ogrramoweq
teoretyczne, uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze tresct nauczania przedmlotu' lub zajeé, wyrazone
P7S WG A - Al SP_P7S_WG3 | w wymaganiach szczegbtowych podstawy
- obejmujaca kluczowe zagadnienia oraz wybrane zagadnienia z zakresu programowej
zaawansowanej wiedzy szczegoétowe] — wiasciwe dla programu SP P7S WG4 powigzania nauczanych tresci w zakresie informatyki
studiow; - - z innymi obszarami wiedzy i kultury
metody i techniki programowania
SP_P7S_WG5 | wtym programowania  aplikacji i  serwisow

internetowych




glowne tendencje rozwojowe dyscyplin naukowych lub artystycznych,

najnowsze osiagnigcia informatyki, w zakresie sprzetu

do ktorych jest przyporzadkowany kierunek studiow SP_P75_WG6 1 oprogramowania, jak roéwniez aktualne trendy
rozwojowe informatyki
SP_P7S_WG7 budowe i .Zasady ' fugkcjonowania sieci
komputerowych i urzadzen sieciowych
pojecie algorytmu i zlozonosci obliczeniowej,
SP_P7S_WGS8 | podstawowe instrukcje jezyka wysokiego poziomu
uzywanego do programowania imperatywnego
SP_P7S_WG9 architekturq, systemo’vy i sieci komputerowych
oraz systemow operacyjnych
SP P7S WG10 | zaawansowane funkcje aplikacji komputerowych
SP P7S WG11 podstavyo.we struk:tur)_/ danygh oraz alg’orytmy,
- - wiasnosci algorytmow i zakres ich zastosowan
SP P7S WG12 teori¢ i 'praktykq myslenia  komputacyjnego
- = W ksztatceniu
SP_P7S_WG13 jezyk ob_cy_ na poziomie _B2+ wystarczajagcym
do czytania literatury fachowej
SP P7S WG14 tr@éci nauczania_i typowe trudnos$ci ucznidow zwigzane
- - z ich opanowaniem
metody nauczania i doboru efektywnych srodkéw
dydaktycznych, w tym zasobdéw internetowych,
SP_P7S_WGI15 | wspomagajacych nauczanie przedmiotu
lub prowadzenie zajec, z uwzglednieniem
zroznicowanych potrzeb edukacyjnych uczniow
SP_P7S_WG16 | budowe i funkcjonalno$¢ narzedzi wykorzystywanych
do zdalnego nauczania
fundamentalne dylematy wspofczesnej cywilizacji; sp p7S WK1 | Charakterystyczne  dla  zawodu  nauczyciela
_ o _ - - informatyki problemy i dylematy etyczne
ekonqrplczng, prawne, etyczne’1 inne uyvarupkowqma rOZI}}’ICh P P7S WK2 role nauczyciela-wychowawcy w modelowaniu
rodzajow dgla%alllllosm za;wodqwej zww}ze;nej ;'klerunklem sEJ'dm\fv, _Fio_ postaw i zachowa uczniow
w tym zasady ochrony wlasno$ci przemystowej i prawa autorskiego; SP_P7S_WK3 prawa dziecka i osoby z miepelnosprawnodci
podstawowe zasady tworzenia 1 rozwoju réznych form SP_P7S_WK4 hormy, prgge dury i .dObre praktyki - stosowane
- L -~ W dziatalnosci pedagogicznej
przedsigbiorczosci — . . ;
zagadnienie edukacji wigczajacej, a takze sposoby
P7S WK SP_P7S_WK5 L . -
- realizacji zasady inkluzji
zrdéznicowanie  potrzeb  edukacyjnych  uczniow
SP_P7S_WK6 iwynikajqce': z nich‘ zg('iania szkoly dotyczqge
dostosowania  organizacji  procesu  ksztalcenia
i wychowania
strukture i funkcje systemu o$wiaty — cele, podstawy
SP_P7S_WK7 prawne, organizacj¢ i funkcjonowanie instytucji

edukacyjnych, wychowawczych i opiekunczych,
a takze alternatywne formy edukacji




SP_P7S_WK8

podstawy prawne systemu o$wiaty, niezbedne
do prawidtowego realizowania prowadzonych dziatan
edukacyjnych

SP_P7S_WK9

zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w instytucjach
edukacyjnych,  wychowawczych i opiekunczych
oraz odpowiedzialnosci prawnej nauczyciela
w tym zakresie, a takze zasady udzielania pierwszej
pomocy

SP_P7S_WK10

zapisy w aktach prawnych dotyczace ochrony
oprogramowania, baz danych oraz danych osobowych

SP_P7S_WK11

zasady  ksztattowania ~u  ucznidw  postaw
przedsigbiorczosci i kreatywnosci sprzyjajacych
aktywnemu uczestnictwu w zyciu gospodarczym,
W tym poprzez stosowanie w procesie ksztalcenia
innowacyjnych rozwigzan programowych,
organizacyjnych lub metodycznych

SP_P7S_WK12

sposoby projektowania 1 prowadzenia dziatan
diagnostycznych w praktyce pedagogicznej

SP_P7S_WK13

standardy przygotowania nauczycieli do realizacji
podstawy programowej ksztatcenia informatycznego

UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

P7S_UW

wykorzystywa¢ posiadang wiedze — formutowaé i rozwigzywac

ztozone i nietypowe problemy oraz innowacyjnie wykonywac zadania

w nieprzewidywalnych warunkach przez:

— wiasciwy dobor zrodet i informacji z nich pochodzacych,
dokonywanie oceny, krytycznej analizy, syntezy, tworczej
interpretacji i prezentacji tych informacji,

— dobor oraz stosowanie wilasciwych metod 1 narzedzi
w tym zaawansowanych technik informacyjno-komunikacyjnych,

— przystosowanie istniejagcych lub opracowanie nowych metod
i narzedzi

formutowa¢ 1 testowaé hipotezy zwiazane z prostymi problemami
badawczymi

SP_P7S_UW1

wlasciwie dobra¢ informacje z rdéznych zrodet
(literatura, bazy danych) w jezyku polskim
i angielskim, dokona¢ oceny, krytycznej analizy
i syntezy tych informacji w celu rozwigzania
probleméw z zakresu informatyki

SP_P7S_UW2

dobra¢ oraz  wykorzysta¢ wlasciwe metody
i narzgdzia, w celu rozwiazania ztozonych problemow
informatycznych

SP_P7S_UW3

zastosowac technologie informatyczne do realizacji
zadan na rzecz bezpieczenstwa, w szczego6lnosci
ustawia¢  poziomy  Dbezpieczenstwa  systemow
informatycznych i zwalcza¢ najwazniejsze rodzaje
zagrozen w cyberprzestrzeni.

SP_P7S_UW4

projektowaé¢ 1 uzasadni¢ poprawnos¢ dziatania
programu z uwzglednieniem ztozonosci algorytmow
i zapisa¢ go w jezyku wysokiego poziomu

SP_P7S_UWS5

konfigurowa¢ urzadzenia komunikacyjne w lokalnych
sieciach teleinformatycznych, przestrzegajac zasad
bezpieczenstwa




SP_P7S_UWS6

postugiwaé si¢ wilasciwie dobranymi srodowiskami
programistycznymi do projektowania, tworzenia,
modyfikacji i zarzadzania bazami danych

SP_P7S_UW7

zaprojektowa¢ 1 wykonaé aplikacj¢ internetowa
W réznych srodowiskach programistycznych, a takze
przeprowadzi¢ testy

SP_P7S_UWwWS8

pracowac indywidualnie i w zespole; oszacowac czas
potrzebny na realizacj¢ zleconego zadania; opracowac
i zrealizowa¢ harmonogram prac zapewniajacy
dotrzymanie termindw

SP_P7S_UW9

poshugiwa¢  si¢  standardowymi  aplikacjami
uzytkowymi lokalnie oraz w chmurze

SP_P7S_UW10

rozpoznaé¢ typ sieci komputerowej i konfigurowac
urzadzenia komunikacyjne w lokalnych sieciach
teleinformatycznych, administrowac siecig
komputerows, a takze wykorzysta¢é odpowiednie
narz¢dzia  diagnostyczne do  rozwiazywania
probleméw  napotykanych w  dziataniu sieci
komputerowych, zarzadza¢ bezpieczenstwem sieci

SP_P7S_UW11

pracowa¢ z dzie¢mi ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi, w tym z dzieémi z trudno$ciami
adaptacyjnymi zwigzanymi z doswiadczeniem
migracyjnym,  pochodzacymi  ze  $rodowisk
zréznicowanych  pod  wzgledem  kulturowym
lub z ograniczong znajomoscia jezyka polskiego

SP_P7S_UW12

odpowiedzialnie  organizowa¢  prace  szkolng
oraz pozaszkolna  ucznia, z  poszanowaniem
jego prawa do odpoczynku

SP_P7S_UW13

udziela¢ pierwszej pomocy

SP_P7S_UW14

projektowa¢ i realizowaé programy nauczania
z uwzglednieniem zroznicowanych potrzeb
edukacyjnych uczniow

SP_P7S_UW15

stosowa¢ poznane metody i narzedzia ksztatcenia
zdalnego

P7S_UK

komunikowa¢ si¢ na tematy specjalistyczne ze zréznicowanymi
kregami odbiorcow;

prowadzi¢ debate;

SP_P7S_UK1

w sposOb przystepny przedstawi¢ fakty z zakresu
informatyki, komunikowaé¢ si¢ w jezyku obcym
nowozytnym zgodnie z wymaganiami okre§lonymi
dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego




postugiwaé si¢ jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego
Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego oraz specjalistyczng
terminologia

SP_P7S_UK2

poprawnie postugiwaé si¢ jezykiem polskim,
poprawnie oraz adekwatnie do wieku uczniow
poshugiwac si¢ terminologia przedmiotu

SP_P7S_UK3

podejmowac dyskusje na temat wybranych osiagniec
informatyki wyzszej oraz jej zastosowan

P7S_UO

kierowac¢ praca zespotu;
wspoéldzialaé z innymi osobami w ramach prac zespolowych
i podejmowac¢ wiodaca rolg w zespotach

SP_P7s_UO1

pracowa¢ nad zespotowymi projektami, ktore maja
charakter dlugoterminowy, przyjmujac rolg lidera

SP_P7S_UO2

wspolpracowaé w grupie przyjmujac w niej roézne role

SP_P7S5_UO3

skutecznie animowaé¢ 1 monitorowaé realizacje
zespotowych dziatan uczniow

SP_P7S_UO4

skutecznie realizowa¢ dzialania wspomagajace
uczniow w  $wiadomym 1 odpowiedzialnym
podejmowaniu decyzji edukacyjnych i zawodowych

SP_P7S_UO5

monitorowa¢ postepy uczniéw, ich aktywnos¢
i uczestnictwo w zyciu spotecznym szkoty

P7S_UU

samodzielnie planowac i realizowa¢ wlasne uczenie si¢ przez cale
zycie 1 ukierunkowywaé innych w tym zakresie

SP_P7S_UU1

samodzielnie poglebia¢ 1 aktualizowaé¢ wiedze
i umiejetnosci z zakresu informatyki oraz okresla¢
kierunki dalszego rozwoju zawodowego

SP_P7S_UU2

rozpoznawaC potrzeby, mozliwo$ci i uzdolnienia
uczniéw oraz projektowaé i prowadzi¢ dzialania
wspierajace integralny rozwoj uczniow,
ich aktywno$¢ i uczestnictwo w procesie ksztalcenia
i wychowania oraz w zyciu spotecznym

SP_P7S_UU3

adekwatnie dobiera¢, tworzy¢ 1 dostosowywac
do zréznicowanych potrzeb uczniow materiaty
i srodki, w tym z zakresu technologii informacyjno-
komunikacyjnej oraz metody pracy w celu
samodzielnego projektowania i efektywnego
realizowania dziatan pedagogicznych,
dydaktycznych, wychowawczych i opiekunczych

SP_P7S_UU4

tworzy¢ sytuacje wychowawczo-dydaktyczne
motywujace uczniow do nauki i pracy nad soba,
analizowa¢ ich skuteczno§¢ oraz modyfikowaé
dziatania w celu uzyskania pozadanych efektow
wychowania i ksztalcenia

SP_P7S_UU5

podejmowaé prace rozbudzajgcg zainteresowania
uczniéw 1 rozwijajaca ich uzdolnienia, wlasciwie
dobiera¢ tresci nauczania, zadania i formy pracy




W ramach samoksztalcenia  oraz ~ promowac

osiaggnigcia uczniow

rozwija¢ kreatywno$¢ i umiejetno$¢ samodzielnego,

SP_P7S_UUG - .

krytycznego myslenia uczniow

wykorzystywaé proces oceniania 1 udzielania
SP_P7S_UU7 informacji zwrotnych do stymulowania uczniow

w ich pracy nad wlasnym rozwojem

samodzielnie rozwija¢é wiedz¢ 1 umiejetnosci
SP_P7S_UUS pedagogiczne z wykorzystaniem roéznych zrodet,

W tym zrodet obcojezycznych oraz technologii

KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotéw do

odpowiedzialnego pelnienia 16l zawodowych z uwzglednieniem

oceny mozliwosci wykorzystania dotychczasowych

Lo . SP_P7S_KR1 L " . :
zmieniajacych si¢ potrzeb spolecznych, w tym: - = osiagnig¢¢ technologii w swoim zawodzie
— rozwijania dorobku zawodu, zachowania  si¢ W  sposob  profesjonalny,
— podtrzymywania etosu zawodu, SP_P7S_KR2 przestrzegania zasad etyki zawodowej i poszanowania
— przestrzegania i rozwijania zasad etyki zawodowej oraz dzialania réznorodnosci pogladow
na rzecz przestrzegania tych zasad postugiwania si¢ uniwersalnymi zasadami i normami
P7S_KR SP_P7S_KR3 etycznymi w swojej dziatalnosci oraz kierowania
si¢ szacunkiem dla kazdego czlowieka
porozumiewania si¢ z osobami pochodzacymi
z roznych srodowisk i o r6znej kondycji emocjonalne;j,
SP_P7S_KR4 dialogowego rozwigzywania konfliktow
oraz tworzenia dobrej atmosfery dla komunikacji
w klasie szkolnej i poza nig
krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci, uznawania uwzgledniania ograniczen  wlasnej wiedzy
znaczenia wiedzy W rozwigzywaniu probleméw poznawczych SP_P7S_KK1 i umiejetnosci oraz dalszego ksztalcenia,
i praktycznych oraz zasiegania opinii ekspertow w przypadku w tym zdobywania wiedzy pozadziedzinowej
P7S KK trudno$ci z samodzielnym rozwigzaniem problemu pracy w zespole, pelnienia w nim réznych rol
- oraz wspoOlpracy z nauczycielami, pedagogami,
SP_P7S_KK?2 specjalistami, rodzicami lub opieckunami uczniéw
oraz innymi  czlonkami  spotecznosci  szkolnej
i lokalnej
wypehiania zobowigzan spotecznych, inspirowania formutowania 1 przekazywania spoteczenstwu
1 organizowania dziatalno$ci na rzecz srodowiska spotecznego, SP_P7S_KO1 informacji i opinii dotyczacych osiggni¢¢ nauk
P7S KO %nicjowania dziatania na rzecz interesu publicznego, myslenia Scistych
- i dziatania w sposob przedsigbiorczy SP_P7S_KO2 uznania zawodu nauczyciela jako roli spotecznej
budowania relacji opartych na wzajemnym zaufaniu
SP_P7S_KO3 migdzy wszystkimi podmiotami procesu wychowania

i ksztalcenia, w tym z rodzicami lub opiekunami




ucznia oraz wiaczania ich w dziatania sprzyjajace
efektywnosci edukacyjnej

rozpoznawania specyfiki $rodowiska lokalnego

SP_P7S_KO4 i podejmowania wspotpracy na rzecz dobra uczniow
i tego srodowiska
projektowania dziatan zmierzajacych do rozwoju
SP P7S KOS szkoly lub ‘ placowki syst.emu’ . oSwiaty
- = oraz stymulowania  poprawy  jakosci  pracy
tych instytucji
SP_P7S_KO6 myslenia i dzialania w sposob przedsigbiorczy
SP_P7S_KO7 podejmowania decyzji zwigzanych z organizacja

procesu ksztatcenia w edukacji wlaczajacej

Po ukonczeniu studidéw podyplomowych absolwent uzyskuje kwalifikacje czastkowe na poziomie 7 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Opis:

Kolumna nr 1 i 2 — na podstawie Rozporzadzenia MNiSW z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej
Ramy Kwalifikacji (Dz. U. z 2018 roku, poz. 2218) oraz Rozporzadzenia MEN z dnia 13 kwietnia 2016 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji

typowych dla kwalifikacji o charakterze zawodowym — poziomy 1-8 (Dz. U. z 2016 roku, poz. 537)
Kolumna nr 3 — symbol efektu uczenia dla studiéw podyplomowych

SP_P7S — studia podyplomowe, poziom 7-Polskiej Ramy Kwalifikacji

W- kategoria wiedza/ G — glegbia,/ K - kontekst

U — kategoria umiejetnosci/ W- wykorzystanie wiedzy; / K- komunikowanie sig,;/ O - organizacja;/ U — uczenie sig¢
K — kategoria kompetencje spoleczne / K -ocena krytyczna; /O- odpowiedzialnosé,; /R —rola zawodowa

1, 2, 3 i kolejne — numer efektu uczenia sig
Kolumna nr 4 — opis tresci efektow uczenia sig




Zatacznik 1b do Uchwaty Nr 104
Senatu UWM w Olsztynie
z dnia 29 czerwca 2021 roku
TRESCI KSZTALCENIA

Nazwa studiéw podyplomowych: ,,Informatyka dla nauczycieli”
Wymiar ksztalcenia (sem.): 3 semestry
Liczba punktow ECTS: 38

CHARAKTERYSTYKA TRESCI KSZTALCENIA

1. Wstep do informatyki

Cel ksztalcenia i tresci merytoryczne: przedstawienie ogolnej struktury dziedziny informatyka
jako samodzielnej dziedziny, wraz z implikacjami w funkcjonowaniu spoteczefstw i zyciu obywateli,
oraz elementami historycznego rozwoju i trendami, ktoére znajduja odniesienia w informatyce szkolne;.
Prezentacja zakresu ksztalcenia informatycznego w szkotach i wykorzystania informatyki oraz technologii
w innych aktywno$ciach w szkole, w tym rowniez w pracy wlasnej nauczyciela. Zwrdcenie uwagi
na spiralnos$¢ ksztalcenia informatycznego uczniow przez wszystkie lata ich pobytu w szkole od pierwszej
po ostatnig klas¢. Ten przedmiot ma charakter, informacyjny.

Tresci merytoryczne: struktura dziedziny informatyka: podstawy teoretyczne, algorytmika i programowanie,
sprzet i infrastruktura komunikacyjna, aplikacje, zastosowania informatyki, technologia informacyjno-
komunikacyjna; przeglad historii informatyki; rozwoj ksztatcenia informatycznego i edukacji informatyczne;j
w Polsce 1 na §wiecie w historycznym zarysie; podstawa programowa ksztalcenia informatycznego i zasady
jej budowy; standardy przygotowania nauczycieli informatyki i ich rola w osobistym rozwoju nauczyciela;
srodki, narzedzia i metody informatyki na potrzeby edukacji i warsztatu pracy nauczyciela.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (stuchacz): opisuje podstawowe dzialy informatyki, powigzania migdzy nimi, obszary ich zastosowan,
tendencje w ich rozwoju; wymienia kamienie milowe historii informatyki oraz rozwoju edukacji
informatycznej w Polsce; omawia podstawe programowg ksztatcenia informatycznego na kolejnych etapach
edukacyjnych 1 gltéwne zasady jej budowy; omawia standardy przygotowania nauczycieli do realizacji
podstawy programowej ksztalcenia informatycznego; charakteryzuje obszary wykorzystania informatyki
w szkole 1 w edukacji, szczegdlnie w odniesieniu do wlasnego warsztatu pracy nauczycieli; opisuje budowg
i funkcjonalnos¢ pakietu do zdalnego nauczania.

Umiejetnosci (stuchacz): analizuje podstawe programowsg informatyki dla swojego etapu edukacyjnego
I jej spiralne powigzania z podstawami dla poprzedniego i nast¢pnego etapu edukacyjnego; tworzy przyktady
wykorzystania informatyki w innych dziedzinach, w szczegolno$ci w zapisach podstawy programowej innych
przedmiotow szkolnych; stosuje standardy przygotowania nauczycieli informatyki; tworzy wtasny warsztat
pracy nauczyciela z wykorzystaniem narzedzi informatyki; Korzysta z nowoczesnych rozwigzan
technologicznych dostarczonych przez wybrang platform¢ na potrzeby zdalnego uczenia sig.

Kompetencje spoteczne (stuchacz): docenia informatyke jako dziedzing i jej znaczenie z perspektywy
spotecznej, ekonomicznej, politycznej, etycznej i prawnej; zauwaza i docenia wktad informatyki do niemal
kazdej dziedziny: przemystu, biznesu, komunikacji, edukacji, nauki, kultury, sztuki i w Zyciu osobistym
obywateli; dostrzega tendencje rozwoju informatyki i jej zainteresowan z perspektywy potrzeb przysztych
zawodow swoich uczniow; docenia znaczenie ksztalcenia informatycznego w edukacji wszystkich uczniow



przez wszystkie lata w szkole; dba o poprawne postugiwanie si¢ terminologig informatyczng w mowie
I pi$mie, u siebie i u uczniow.

Symbole efektow uczenia si¢ dla studiow podyplomowych: SP_P7S_WG1, SP_P7S_WG2, SP_P7S_WGS3,
SP_P7S_WG4, SP_P7S_WG6, SP_P7S _WG16; SP_P7S _WK13, SP_P7S UW1, SP_P7S_UWI5,
SP_P7S_UK1, SP_P7S_UKS3, SP_P7S_UU1, SP_P7S_UUS8, SP_P7S_KR1, SP_P7S_KK1, SP_P7S_KO2.
Liczba ECTS: 3

2. Organizacja i funkcjonowanie szkolnej infrastruktury informatycznej
Cel ksztalcenia i tresci merytoryczne: prezentacja urzadzen stacjonarnych i przeno$nych oraz rozwigzan
sieciowych, do ktorych maja dostep uczniowie i nauczyciele. Zapoznanie z oprogramowaniem komercyjnym
1 otwartym, dostgpne na tych urzadzeniach lokalnie lub zdalnie (on-line). Zapoznanie z dziataniem sieci
komputerowej, serwisami i zasobami sieciowymi oraz platformami edukacyjnymi. Prezentacja warsztatu
nauczyciela.
Tresci merytoryczne:
1) Komputer, tablet, smartfon i inne urzadzenia; systemy operacyjne
a) wyposazenie stanowiska komputerowego w szkole: komputer i jego system operacyjny, podstawowa
konfiguracja i funkcje;
b) inne urzadzenia o funkcjach komputera: tablet, smartfon — rodzaje, przeznaczenie, funkcje,
cele wykorzystania;
C) urzadzenia zewng¢trzne jak: drukarka, projektor, tablica interaktywna, drukarka 3D i ich edukacyjne
wykorzystanie;
d) standardowe i rozbudowane wyposazenie w sprzg¢t i oprogramowanie pracOwni komputerowej
na zajecia z informatyki.
2) Sie¢ komputerowa, serwisy i zasoby sieciowe, platforma
a) budowa sieci Internet: schemat ideowy, model warstwowy, osprzet;
b) sieci LAN, MAN, WAN i domowe;
c) budowa szkolnej infrastruktury komputerowo-sieciowej;
d) przeglad ustug sieciowych na komputerach i innych urzadzeniach; praca w chmurze;
e) przeglad zasobow edukacyjnych w sieci;
f) platforma edukacyjna — administrowanie grupami uzytkownikéw i zasobami;
3) Warsztat pracy nauczyciela
a) infrastruktura komputerowo-sieciowa w szkole z uwzglgdnieniem potrzeb zajec¢ z informatyki;
b) elementy i organizacja warsztatu pracy nauczyciela informatyki;
c) formy aktywnos$ci nauczyciela informatyki w rozwoju wlasnego warsztatu pracy.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (stuchacz): charakteryzuje urzadzenia o funkcjach komputera (komputer, tablet, smartfon)
i urzadzenia dodatkowe (drukarka) oraz ich funkcje przydatne na zajeciach szkolnych i w pracy wiasnej;
charakteryzuje dodatkowe urzadzenia oraz ich funkcje: projektor, tablica interaktywna, drukarka 3D;
wymienia funkcje systemow operacyjnych zarzadzajacych komputerami 1 urzadzeniami o funkcjach
komputeréw; Wymienia oprogramowanie systemowe 1 uzytkowe niezbedne na zajecia informatyczne;
wymienia oprogramowanie do obstugi urzadzen dodatkowych; charakteryzuje schemat ideowy i funkcjonalny
sieci Internet oraz jej model warstwowy; omawia budowe sieci komputerowej i przeznaczenie oraz funkcje
jej elementoéw; Opisuje infrastrukturg sieciowa w swojej (lub typowej) szkole oraz ustugi sieciowe dostepne
dla uczniow i dla nauczycieli; Objasnia budowe sieci komputerowej i przeznaczenie oraz funkcje
jej elementéw; Wymienia serwisy i miejsca zasobow sieciowych przydatnych na zajeciach z informatyki;
wymienia przykladowe platformy edukacyjne; charakteryzuje budowe i funkcje przyktadowej sieci domowe;;



wymienia podstawowe elementy infrastruktury informatycznej w szkole, zaprojektowanej dla nauczycieli i ich
zajec; rozrdznia elementy oprogramowania systemowego, uzytkowego i edukacyjnego, niezbedne w pracy
nauczyciela informatyki; charakteryzuje $rodowisko komputerowe wspierajace prace administracyjne
nauczycieli, jak np. dziennik elektroniczny; opisuje budowe i funkcjonalno$¢ pakietu do zdalnego nauczania.
Umiejetnosci (stuchacz): korzysta z komputera, tabletu, smartfonu oraz drukarki, dostepnej z tych urzadzen,
w tym takze w celach zawodowych; Korzysta z innych urzadzen wspoélpracujacych z komputerem,
jak projektor i tablica interaktywna; aranzuje stanowiska komputerowe do pracy ucznidow nad wybranymi
zagadnieniami; instaluje, konfiguruje i stosuje wraz z uczniami oprogramowanie przeznaczone do zajeé
informatycznych (np. srodowiska jezykdéw programowania), jak i wspomagania komputerami zaj¢¢ z innych
przedmiotow; radzi sobie w sytuacjach prostych i typowych awarii sprzetu i oprogramowania, pojawiajacych
si¢ zwlaszcza podczas zajec; korzysta z ustug sieci komputerowej, takich jak: poczta elektroniczna, aplikacje
w chmurze, przesylanie i udostepnianie zasobow; gromadzi, organizuje i przechowuje elektroniczne zasoby,
osobiste i edukacyjne w Internecie; konfiguruje i udostepnia uczniom sieciowe serwisy edukacyjne,
w szczegblnosci platforme¢ edukacyjna, przeznaczone do wybranych zajeé; projektuje domowa siec
komputerows; projektuje, tworzy i utrzymuje Srodowiska sprzetowe i systemow oprogramowania, niezbedne
do prowadzenia zaje¢ z informatyki; tworzy, gromadzi, organizuje i przechowuje elektroniczne zasoby,
edukacyjne i osobiste; wykorzystuje technologi¢ dla biezacych potrzeb edukacyjnych i zawodowych;
wspotpracuje z innymi nauczycielami nad rozwijaniem i doskonaleniem swojego $rodowiska pracy
jako nauczyciela informatyki; korzysta znowoczesnych rozwigzan technologicznych dostarczonych
przez wybrang platforme¢ na potrzeby zdalnego uczenia sig.

Kompetencje spoteczne (stuchacz): dba, by uczniowie mieli niezawodny i rowny dostep do korzystania
z technologii komputerowej na zajg¢ciach; promuje efektywne i bezpieczne postugiwanie si¢ komputerami,
ich oprogramowaniem, innymi urzadzeniami, oraz siecig; zachowuje otwarto$¢ na aktywne korzystanie
z wirtualnych $rodowisk uczenia si¢ wtym m.in. z platformy edukacyjnej; wspotpracuje w szkole
nad utrzymaniem i rozwojem szkolnej infrastruktury informatycznej; angazuje si¢ we wspieranie innych
nauczycieli w szkole w ich doskonaleniu umiejgtnosci informatycznych; zachowuje otwarto$¢ na nowosci,
majace wptyw na rozwoj ksztatcenia informatycznego 1 uwzglednia je w swoim warsztacie pracy.

Symbole efektow uczenia si¢ dla studiow podyplomowych:

SP_P7S_WG1, SP_P7S_WG2, SP_P7S_ WG3, SP_P7S WG6, SP_P7S_ WG7, SP_P7S_WGH9,
SP_P7S_WG10, SP_P7S_WG13, SP_P7S WG16; SP_P7S_UW1, SP_P7S UW2, SP_P7S_UWS3,
SP_P7S_UWS5, SP_P7S_UWS8, SP_P7S_UW10, SP_P7S_UW15, SP_P7S_UK1, SP_P7S_UKS,
SP_P7S_UU1, SP_P7S_KR1, SP_P7S_KKI.

Liczba ECTS: 4

3. Systemy oprogramowania uzytkowego

Cel ksztalcenia i tresci merytoryczne: zapoznanie z zaawansowanymi funkcjami edytoréw tekstu, edytorow
grafiki komputerowej, edytoréw prezentacji, arkuszy kalkulacyjnych, systemow baz danych oraz systemow
do tworzenia multimediow 1 stron (serwisow) internetowych.

Tresci merytoryczne: podstawowe aplikacje komputerowe do pisania, rysowania, rachowania, prezentowania
I zarzadzania danymi (w tym systemy biurowe), autonomiczne i sieciowe (w chmurze); tworzenie stron
I serwisow internetowych; praca zespolowa z wykorzystaniem aplikacji stacjonarnych i w chmurze; kompresja
i archiwizacja danych, stacjonarnie i w chmurze.



Efekty uczenia sig:

Wiedza (stuchacz): wymienia podstawowe i zaawansowane funkcje aplikacji komputerowych
(w tym biurowych), stuzacych do pracy nad tekstem, grafika, prezentacjami, arkuszami, systemami
baz danych, multimediami oraz do tworzenia stron (serwisoOw) internetowych; Opisuje budowe
i funkcjonalnos¢ pakietu do zdalnego nauczania.

Umiejetnosci (stuchacz): instaluje 1 konfiguruje aplikacje uzytkowe, lokalnie i w chmurze, dla potrzeb zaj¢c
i swoich zawodowych celow; stosuje zaawansowane funkcje aplikacji komputerowych przy opracowywaniu
tekstow, ilustracji, prezentacji, multimediow, arkuszy danych i stron internetowych, réwniez w celach
zawodowych (administracyjnych); ksztattuje styl w korzystaniu z aplikacji uzytkowych, u siebie i u uczniow;
korzysta z aplikacji biurowych w pracach i projektach zespotowych, zwlaszcza w chmurze; demonstruje
pozytek z kompresji i archiwizacji danych; stosuje aplikacje komputerowe jako narzgdzie zbierania i analizy
danych, oraz zapisu i ilustracji przekazu; korzysta znowoczesnych rozwigzan technologicznych
dostarczonych przez wybrang platforme¢ na potrzeby zdalnego uczenia sig¢.

Kompetencje spoleczne (stuchacz): pracuje w zespole, tworzac z innymi osobami dokumenty
z wykorzystaniem aplikacji uzytkowych oraz wielodostepu; akceptuje fakt, ze aplikacje biurowe sg elementem
warsztatu pracy nauczyciela.

Symbole efektow uczenia si¢ dla studiow podyplomowych:

SP_P7S_WG1, SP_P7S_WG2, SP_P7S_WG3, SP_P7S_WG5, SP_P7S_WG6, SP_P7S_WGS,
SP_P7S_WG10, SP_P7S_WG13, SP_P7S WG16; SP_P7S_UW1, SP_P7S UW2, SP_P7S_UW4,
SP_P7S_UW6, SP_P7S_UW7, SP_P7S_UWS8, SP_P7S_UW9, SP_P7S UWI15, SP_P7S_UK1,
SP_P7S_UKS3, SP_P7S_UQO1, SP_P7S_UO2, SP_P7S_UUL1, SP_P7S_KR1, SP_P7S_KK1.

Liczba ECTS: 6

4. Algorytmika i programowanie |

Cel ksztalcenia i tresci merytoryczne: wyksztalcenie mys$lenia komputacyjnego w procesie rozwigzywania
probleméw z pomocg komputerow. Glownym elementem tego dzialu jest tworzenie rozwigzan
algorytmicznych 1 zapisanie ich w postaci programu komputerowego. Etapem wstepnym jest ksztaltowanie
tych kompetencji w aktywnos$ciach poza komputerem, bez korzystania z technologii.

Tresci merytoryczne: przeglad sytuacji problemowych, zorientowanych na podstawowe konstrukcje
algorytmiczne i programistyczne; analiza wybranych sytuacji problemowych jako ,,no$nikéw” poje¢ i metod
informatycznych oraz konstrukcji algorytmicznych i programistycznych; szczegdlne sytuacje problemowe
zwigzane z reprezentacja informacji i danych oraz ich szyfrowaniem; utworzenie katalogu sytuacji
problemowych dla podstawowych poje¢ informatycznych, konstrukcji algorytmicznych i algorytmow;
srodowiska programowania wizualno-blokowego, w tym §rodowiska zwigzane z programowaniem robotow;
srodowisko programowania tekstowego; tworzenie programow w wybranym s$rodowisku realizujacych
podstawowe konstrukcje algorytmiczne i programistyczne: sekwencje polecen, iteracje (pgtle), polecenia
warunkowe, zmienne, zdarzenia jednoczesne, funkcje (podprogramy); realizacja pelnych rozwigzan
wybranych sytuacji problemowych w $rodowiskach programowania; pelny proces rozwigzywania problemow
z pomocg komputerow; przeglad podstawowych algorytmow; przeglad podstawowych technik
algorytmicznych wystepujacych w algorytmach; przeglad struktur danych w powigzaniu z algorytmami,
w ktorych wystepuja; abstrakcyjne struktury danych; analiza i badanie poprawnos$¢ algorytmu; analiza
| testowanie poprawno$¢ dziatania programu realizujagcego podany algorytm dla wybranej sytuacji
problemowej 1 ewentualna jego korekta (debugowanie); obliczanie ztozonosci (efektywnosci) algorytmow
I programow komputerowych.



Efekty uczenia sig:

Wiedza (stuchacz): charakteryzuje arsenat sytuacji problemowych wspierajacych aktywno$¢
oraz zaangazowanie ucznidw w szczegdlnosci z pomoca komputera; wymienia sytuacje problemowe
odpowiednie dla réznorodnych konstrukcji algorytmicznych i1 programistycznych, takich jak: sekwencja
polecen, iteracja (petla), kroki warunkowe, zdarzenia; wymienia sposoby reprezentowania informacji i danych
w postaci cyfrowej, w szczegdlnosci w systemie binarnym; rozrdznia podstawowe sposoby szyfrowania
informacji; wymienia podstawowe algorytmy, ich wlasnosci i zakres ich zastosowan; wymienia podstawowe
konstrukcje programistyczne w wybranych §rodowiskach programowania; wymienia $rodowiska
programowania wizualno-blokowego wybranych jezykow programowania; omawia Srodowisko
programowania tekstowego; przedstawia realizacje podstawowych konstrukcji algorytmicznych
jako konstrukeji programistycznych w wybranych $rodowiskach programowania; charakteryzuje etapy
pelnego procesu rozwigzywania probleméw za pomoca komputerdw; rozpoznaje algorytmy, ktére
sg wymienione w podstawie programowej, odpowiednio do etapu edukacji; charakteryzuje techniki
algorytmiczne na przyktadach ich wystepowania w algorytmach; charakteryzuje struktury danych zwigzane z
realizacjg podstawowych algorytméw; rozroznia abstrakcyjne struktury danych; wymienia kolejne kroki
W procesie komputerowego rozwigzywania problemu, ktérych realizacja stuzy zapewnieniu poprawnosci
rozwigzan; uzasadnia poprawno$¢ rozwigzan sytuacji problemowej; wymienia sposoby testowania
poprawnosci programoOw; wymienia sposoby obliczania zlozono$ci (efektywnosci) algorytmow
i ich komputerowych realizacji; opisuje budowe i funkcjonalno$¢ pakietu do zdalnego nauczania.
Umiejetnosci (stuchacz): tworzy sytuacje problemowe, w szczegdlnosci z otoczenia uczniow, wspierajace ich
aktywnosc¢, zaangazowanie i kreatywno$¢, stuzace odkrywaniu algorytmow, jak i postuzeniu si¢ wybranymi
algorytmami; znajduje w sytuacjach problemowych podstawowe konstrukcje algorytmiczne i stymuluje ich
wykorzystanie w rozwigzaniach rownych problemow; analizuje i rozwigzuje sytuacje problemowe bez uzycia
komputera (ang. Unplugged); tworzy algorytmy dla wybranych sytuacji problemowych; stwarza sytuacje
problemowe do postuzenia si¢ przez ucznidw wybranymi algorytmami; aranzuje rzeczywiste sytuacje, ktore
uczniowie abstrahujg w postaci danych i powigzan (relacji) miedzy nimi oraz celu do osiggnigcia; demonstruje
w roéznych sytuacjach sposoby wyszukiwania informacji i danych oraz reprezentowania ré6znorodnych danych
w postaci liczbowej (cyfrowej, w szczegdlnoSci binarnej) i wykonywania na nich operacji; stosuje proste
metody metod szyfrowanie informacji i danych; Instaluje, konfiguruje i stosuje oprogramowanie przeznaczone
do zaje¢ informatycznych, np. Srodowiska jezykow programowania; Swobodnie porusza si¢ w Srodowisku
programowania wizualno-blokowego i tekstowego jezyka programowania; identyfikuje w algorytmach
podstawowe konstrukcje programistyczne; programuje wybrane sytuacje problemowe i algorytmy
w wybranym je¢zyku (Srodowisku) programowania stosujac: sekwencje polecen, iteracje (petle), polecenia
warunkowe, zmienne, zdarzenia jednoczesne, funkcje (podprogramy); stosuje pelny proces rozwigzywania
probleméw z pomocag komputerow; demonstruje znajomos$¢ podstawowych algorytmow i algorytmow
wymienionych w podstawie programowej; demonstruje znajomo$¢ struktur danych wystepujacych
w realizacji  algorytmow; wyodrebnia techniki algorytmiczne 1 struktury danych wystepujace
W poszczegblnych algorytmach; bada poprawnos$¢ algorytmu dla wybranej sytuacji problemowe;j,
I ewentualnie go poprawia; testuje poprawno$¢ dziatania programu, realizujacego podany algorytm
dla wybranej sytuacji problemowej, i ewentualnie go poprawia (debuguje); oblicza ztozonos$¢ algorytmu
I programu; korzysta z nowoczesnych rozwigzan technologicznych dostarczonych przez wybrang platforme
na potrzeby zdalnego uczenia sig.

Kompetencje spoleczne (stuchacz): jest wrazliwy na sytuacje problemowe, pojawiajgce sie W otoczeniu
uczniéw | Wstuchuje si¢ w réznorodne rozwigzania sytuacji problemowych, moderujac otrzymanie



ich rozwigzan; dazy do inicjacji dyskusji i wspotpracy, wspierajac dochodzenie do wspolnych rozwigzan
sytuacji problemowych; dazy do angazowania uczniéw do realizacji wspolnych przedsiewzig¢ (projektow);
W procesie rozwigzywania problemow za pomocg komputerow, troszczy si¢ o kazdy etap w tym procesie; jest
zorientowany na traktowanie jezyka programowania jako narzedzia w komputerowym rozwigzywaniu
probleméw; troszczy sie¢ o Wihasciwe lokowanie umiejetnosci programowania wsrod innych kompetencji
informatycznych; dazy do znajdowania sytuacji problemowych, w ktorych rozwigzaniu moze postuzy¢ sie
poszczegblnymi algorytmami i strukturami danych; troszczy si¢ o poprawne i1 efektywne rozwigzania
algorytmiczne i komputerowe wybranych sytuacji problemowych; dba o najbardziej efektywne sposoby
osiggania rozwigzan (w tym algorytmoéw, programow, srodowisk) dla pojawiajacych sie¢ sytuacji
problemowych.

Symbole efektow uczenia si¢ dla studiow podyplomowych:

SP_P7S_WG1, SP_P7S_ WG2, SP_P7S WG3, SP_P7S_WG5, SP_P7S WG6, SP_P7S _WGI0,
SP_P7S_WG11, SP_P7S WG12, SP_P7S WG16; SP_P7S_UW1, SP_P7S UW2, SP_P7S_UW4,
SP_P7S_UWS, SP_P7S_UW15, SP_P7S_UK1, SP_P7S_UKS, SP_P7S_UUL1, SP_P7S_KR1, SP_P7S_KK1.
Liczba ECTS: 5

5. Algorytmika i programowanie |1

Cel ksztalcenia i tresci merytoryczne: wyksztalcenie mys$lenia komputacyjnego w procesie rozwigzywania
probleméw z pomocg komputerow. Glownym elementem tego dziatu jest tworzenie rozwigzan
algorytmicznych i zapisanie ich w postaci programu komputerowego.

Tresci merytoryczne: analiza wybranych sytuacji problemowych jako ,,nos$nikéw” poje¢ i metod
informatycznych oraz konstrukcji algorytmicznych i programistycznych; szczegdlne sytuacje problemowe
zwigzane z reprezentacja informacji i danych oraz ich szyfrowaniem; utworzenie katalogu sytuacji
problemowych  dla  podstawowych  poj¢¢  informatycznych,  konstrukcji  algorytmicznych
I algorytmow; srodowiska  programowania  wizualno-blokowego, w tym $rodowiska zwigzane
Z programowaniem robotow; $rodowisko programowania tekstowego; tworzenie programéw w wybranym
srodowisku realizujacych podstawowe konstrukcje algorytmiczne i programistyczne: sekwencje polecen,
iteracje (petle), polecenia warunkowe, zmienne, zdarzenia jednoczesne, funkcje (podprogramy); realizacja
pelnych rozwigzan wybranych sytuacji problemowych w $rodowiskach programowania; pelny proces
rozwigzywania probleméw z pomoca komputerow; przeglad podstawowych algorytmow; przeglad
podstawowych technik algorytmicznych wystepujacych w algorytmach; przeglad struktur danych
W powigzaniu z algorytmami, w ktorych wystepuja; abstrakcyjne struktury danych; analiza i badanie
poprawnos¢ algorytmu; analiza i testowanie poprawnos$¢ dziatania programu realizujacego podany algorytm
dla wybranej sytuacji problemowej 1 ewentualna jego korekta (debugowanie); obliczanie ztozonoSci
(efektywnosci) algorytméw 1 programow komputerowych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (stuchacz): charakteryzuje arsenat sytuacji problemowych wspierajacych aktywnos$¢
oraz zaangazowanie uczniow w szczeg6Olnosci z pomoca komputera; wymienia sytuacje problemowe
odpowiednie dla réznorodnych konstrukcji algorytmicznych i programistycznych, takich jak: sekwencja
polecen, iteracja (petla), kroki warunkowe, zdarzenia; wymienia sposoby reprezentowania informacji i danych
w postaci cyfrowej, w szczegolnosci w systemie binarnym; rozréznia podstawowe sposoby szyfrowania
informacji; wymienia podstawowe algorytmy, ich wtasnosci i zakres ich zastosowan; wymienia podstawowe
konstrukcje programistyczne w wybranych Srodowiskach programowania; Wymienia S$rodowiska
programowania wizualno-blokowego wybranych jezykow programowania; Omawia Srodowisko



programowania tekstowego; przedstawia realizacje podstawowych konstrukcji algorytmicznych
jako konstrukcji programistycznych w wybranych $rodowiskach programowania; charakteryzuje etapy
petnego procesu rozwigzywania probleméw za pomoca komputerdw; rozpoznaje algorytmy, ktoére
sg wymienione w podstawie programowej, odpowiednio do etapu edukacji; charakteryzuje techniki
algorytmiczne na przyktadach ich wystgpowania w algorytmach; charakteryzuje struktury danych zwigzane
Z realizacjg podstawowych algorytmow; rozréznia abstrakcyjne struktury danych; wymienia kolejne kroki
W procesie komputerowego rozwigzywania problemu, ktérych realizacja stluzy zapewnieniu poprawnosci
rozwigzan; Uzasadnia poprawno$¢ rozwigzan sytuacji problemowej; wymienia sposoby testowania
poprawnosci  programow; Wymienia sposoby obliczania zlozono$ci (efektywnosci) algorytmow
I ich komputerowych realizacji; opisuje budowe i funkcjonalno$¢ pakietu do zdalnego nauczania.
Umiejetnosci: (stuchacz:) identyfikuje lub tworzy sytuacje problemowe, w szczegdlnoSci z otoczenia
ucznidéw, wspierajace ich aktywno$¢, zaangazowanie i1 kreatywnos$¢, stuzace odkrywaniu algorytmoéw,
jak i postuzeniu si¢ wybranymi algorytmami; znajduje w sytuacjach problemowych podstawowe konstrukcje
algorytmiczne i stymuluje ich wykorzystanie w rozwigzaniach rownych problemow; tworzy algorytmy
dla wybranych sytuacji problemowych; stwarza sytuacje problemowe do postuzenia si¢ przez uczniow
wybranymi algorytmami; aranzuje rzeczywiste sytuacje, ktore uczniowie abstrahuja w postaci danych
I powigzan (relacji) miedzy nimi oraz celu do osiggnigcia; demonstruje w roznych sytuacjach sposoby
wyszukiwania informacji i danych oraz reprezentowania r6znorodnych danych w postaci liczbowej (cyfrowe;,
w szczegblnosci binarnej) i wykonywania na nich operacji; stosuje proste metody metod szyfrowanie
informacji i danych; instaluje, konfiguruje i stosuje oprogramowanie przeznaczone do zajec¢ informatycznych,
np. srodowiska jezykdéw programowania; Swobodnie porusza si¢ w $rodowisku programowania wizualno-
blokowego i tekstowego jezyka programowania; identyfikuje w algorytmach podstawowe konstrukcje
programistyczne; programuje wybrane sytuacje problemowe i algorytmy w wybranym jezyku (Srodowisku)
programowania stosujac: sekwencje polecen, iteracje (petle), polecenia warunkowe, zmienne, zdarzenia
jednoczesne, funkcje (podprogramy); stosuje pelny proces rozwigzywania probleméw z pomocg komputerow;
demonstruje znajomos¢ podstawowych algorytmow i algorytmow wymienionych w podstawie programowej;
demonstruje znajomo$¢ struktur danych wystepujacych w realizacji algorytméw; wyodrebnia techniki
algorytmiczne i struktury danych wystepujace w poszczegdlnych algorytmach; bada poprawno$é algorytmu
dla wybranej sytuacji problemowej, i ewentualnie go poprawia; testuje poprawno$¢ dziatania programu,
realizujacego podany algorytm dla wybranej sytuacji problemowej, i ewentualnie go poprawia (debuguje);
Oblicza ztozono$¢ algorytmu i programu; Korzysta znowoczesnych rozwigzan technologicznych
dostarczonych przez wybrang platforme¢ na potrzeby zdalnego uczenia sig.

Kompetencje spoleczne (stuchacz): jest wrazliwy na sytuacje problemowe, pojawiajace si¢ W otoczeniu
uczniow 1 wstuchuje si¢ w roznorodne rozwigzania sytuacji problemowych, moderujac otrzymanie
ich rozwigzan; dazy do inicjacji dyskusji i wspotpracy, wspierajac dochodzenie do wspolnych rozwigzan
sytuacji problemowych; dazy do angazowania uczniéw do realizacji wspolnych przedsiewzigc (projektow);
W procesie rozwigzywania problemow za pomocg komputeréw, troszczy si¢ o kazdy etap w tym procesie;
jest zorientowany na traktowanie jezyka programowania jako narzedzia w komputerowym rozwigzywaniu
probleméw; troszczy si¢ o wiasciwe lokowanie umiejetnosci programowania wsroéd innych kompetencji
informatycznych; dazy do znajdowania sytuacji problemowych, w ktorych rozwigzaniu moze poshuzyc
si¢ poszczegbdlnymi algorytmami 1 strukturami danych; troszczy si¢ o poprawne i efektywne rozwigzania
algorytmiczne i komputerowe wybranych sytuacji problemowych; dba o najbardziej efektywne sposoby
osiggania rozwigzan (w tym algorytmoéw, programoéw, Srodowisk) dla pojawiajacych sie sytuacji
problemowych.



Symbole efektow uczenia si¢ dla studiow podyplomowych:

SP_P7S_WG1, SP_P7S WG2, SP_P7S WG3, SP _P7S WG5, SP_P7S WG6, SP_P7S WGI0,
SP_P7S_WG11, SP_P7S WG12, SP_P7S WG16; SP_P7S_UW1, SP_P7S UW2, SP_P7S UW4,
SP_P7S_UWS8, SP_P7S_UWI15, SP_P7S_UK1, SP_P7S_UK3, SP_P7S_UUL1, SP_P7S_KR1, SP_P7S_KK1.
Liczba ECTS: 5

6. Metodyka nauczania informatyki i korzystania z technologii w nauczaniu |

Cel ksztalcenia i tresci merytoryczne: przygotowanie metodyczne do prowadzenia lekcji z przedmiotu
informatyka, analiza podstawy programowej ksztatcenia informatycznego w szkole podstawowej
oraz przedstawienie nauczycielom oprogramowania edukacyjnego.

TreSci merytoryczne: behawioryzm jako ustgpujaca teoria uczenia si¢ wspomaganego technologia;
konstruktywizm i konstrukcjonizm jako podstawy teoretyczne kreatywnosci w ksztatceniu; konektywizm jako
poszerzenie arsenatu (zasobow) i areny (Srodowisk) ksztalcenia; myslenie komputacyjne jako baza
dla rozwoju sposobéw rozumowania w procesie rozwigzywania problemow; spiralna realizacja podstawy
programowej ksztalcenia informatycznego; analiza podstawy programowej ksztalcenia informatycznego
w szkole podstawowej; przeglad oprogramowania edukacyjnego; przeglad przyktadowych programow
nauczania i rozkltadow materialu, ich modyfikowanie i tworzenie wlasnych; przeglad przyktadowych
scenariuszy zaj¢¢ informatycznych, ich modyfikowanie i tworzenie wtasnych dla realizacji wiasnego rozktadu
materialu; metodyka realizacji scenariuszy zaje¢ informatycznych, bez komputerow i z komputerami
oraz innymi urzadzeniami; metoda projektow w realizacji scenariuszy zaje¢ informatycznych,
uwzgledniajacych wspotprace 1 prace zespolowa uczniéw; metody i kryteria oceniania osiggni¢¢ uczniow;
przyktady wsparcia rdéznych przedmiotow Srodkami (urzadzeniami), metodami 1 narzedziami
(oprogramowaniem) informatycznymi; przeglad mozliwosci wsparcia innych przedmiotow wybranymi
elementami ksztalcenia informatycznego; przyktadowe tematy projektéw interdyscyplinarnych; analiza
wybranych fragmentow podstawy programowej innych przedmiotow pod katem mozliwosci wsparcia
ich realizacji elementami informatyki.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (stuchacz): wymienia podstawy teorii pedagogicznych oraz praktyczne aspekty teorii w odniesieniu
do ksztalcenia informatycznego; Charakteryzuje teori¢ i praktyke myslenia komputacyjnego w ksztalceniu,
nie tylko informatycznym; objasnia podejscie spiralne do rozwoju (J. Bruner) poj¢é, metod i umiejetnosci
informatycznych na przestrzeni lat edukacji; wymienia zalety metody projektow w praktycznej realizacji
podstaw dydaktyki informatyki; streszcza podstawe programowsa przedmiotu informatyka w szkole
podstawowej; Wymienia oprogramowanie wykorzystywane na zajeciach informatycznych: aplikacje
uzytkowe, srodowiska jezykow programowania, oprogramowanie edukacyjne, sieciowe serwisy edukacyjne;
charakteryzuje sytuacje problemowe, algorytmy i ich rozwigzania; Wymienia przykladowe programy
nauczania i rozktady materiatu ksztatcenia informatycznego w szkole podstawowej; rozréznia przyktadowe
propozycje (scenariusze) realizacji wybranych zapisow podstawy programowej; wymienia metody realizacji
scenariuszy typowych zaje¢ informatycznych; podaje przyktady wsparcia innych edukacji tradycyjnymi
aplikacjami w zakresie: rysowania, pisania, rachowania oraz wyszukiwania i prezentowania informacji;
wymienia przyktady kreatywnego wykorzystania efektow ksztalcenia informatycznego, w tym myslenia
komputacyjnego i programowania, w rozwigzywaniu sytuacji problemowych z innych dziedzin, wymienia
wybrane oprogramowanie edukacyjne przeznaczone do stosowania komputeréw w innych przedmiotach;
podaje przyktady integrowania informatyki z innymi dziedzinami.



Umiejetnosci (stuchacz): uwzglgdnia w planowaniu i realizacji zajg¢ wskazania teorii pedagogicznych,
odnoszace si¢ do nauczania informatyki, takich jak konstrukcjonizm i konektywizm; w podejsciu
algorytmicznym do rozwigzywania problemow uwzglednia ksztaltowanie myslenia komputacyjnego;
W realizacji zapisOw podstawy programowej przyczynia si¢ do spiralnego rozwoju poje¢, metod
I umiejetnosci ucznidéw odpowiednio do ich etapu ksztalcenia; przektada zapisy podstawy programowej
na rozktad materiatu, uwzgledniajac spiralno$¢ ksztatcenia na wszystkich etapach; dysponuje i rozwija arsenat
sytuacji problemowych wspierajgcych autentyczng aktywnos$¢ i zaangazowanie uczniow, bedacych okazjg
dlaich kreatywnego myslenia, rozumienia i rozwoju poj¢é oraz rozwigzywania problemow; wskazuje
elementy myslenia komputacyjnego w procesie rozwigzywania przyktadowych probleméw; w realizacji zajeé
edukacji informatycznej dostrzega i uwzglednia ksztattowanie u ucznidow, w sposob spiralny, rozumienia pojecé
I metod informatyki; tworzy Iub adaptuje scenariusze zajg¢ informatycznych, bez komputera
I Z wykorzystaniem komputeréw, tabletow i innych urzadzen elektronicznych, jak rowniez robotow; promuje
wspélprace i wymiane doswiadczen wsrdd ucznidéw podczas rozwigzywania problemow; dysponuje
odpowiednimi metodami organizacji i realizacji zaje¢ poswigconych wybranym dzialom i zagadnieniom
informatycznym; kieruje pracg uczniow, stosujac metod¢ projektow; przywigzuje szczegodlng uwage
do trudnych i ztozonych zagadnien, stosuja odpowiednio dobrane metody pracy; wypracowuje skuteczne
metody oceniania postepow 1 osiggnie¢ uczniow; instaluje, konfiguruje i stosuje oprogramowanie
przeznaczone do wspomagania komputerami zajg¢ z innych przedmiotéw; demonstruje przyktady wsparcia
innych przedmiotdéw tradycyjnymi aplikacjami w zakresie rysowania, pisania, rachowania i wyszukiwania
informacji; demonstruje w postaci scenariuszy lekcji przyktady wykorzystania elementéw informatyki,
w tym myslenia komputacyjnego i programowania, w kreatywnym rozwigzywaniu sytuacji problemowych
Z innych przedmiotéw; Wzbogaca nauczanie innych przedmiotdow metodami pochodzacymi z ksztatcenia
informatycznego, m.in. w zakresie ksztalcenia myslenia komputacyjnego; proponuje temat projektu
interdyscyplinarnego, uwzgledniajacy wykorzystanie informatyki.

Kompetencje spoteczne (stuchacz): dazy do ulokowania podstawy ksztalcenia informatycznego wsrod teorii
dydaktycznych i pedagogicznych; akceptuje oparcie ksztatcenia informatycznego na bazie konstrukcjonizmu
i konektywizmu; jest adwokatem spiralnego podejscia w ksztatceniu informatycznym; swoimi propozycjami
dazy do zainteresowania i zaangazowania uczniow do rozwijania wiedzy i umiejetnosci informatycznych;
troszczy si¢ o Ksztaltowanie u uczniow postawy wspotpracy i wspolnego osiggania rozwigzan formutowanych
sytuacji problemowych; dostrzega powigzania miedzy réznymi dziedzinami i przedmiotami; dostrzega
I wykorzystuje mozliwosci informatyki do wsparcia nauczania innych przedmiotow, zwlaszcza w kreatywnym
rozwigzywaniu sytuacji problemowych; akceptuje powigzania miedzy réznymi dziedzinami (przedmiotami)
na zintegrowang ich realizacj¢ z wykorzystaniem elementéw informatyki.

Symbole efektow uczenia sie dla studiow podyplomowych:

SP_P7S_WG1, SP_P7S_WG2, SP_P7S_WG3, SP_P7S_WG4, SP_P7S_WG6, SP_P7S WG11,
SP_P7S_WG12, SP_P7S _WG14, SP_P7S_WG15, SP_P7S WK1, SP_P7S WK2, SP_P7S_WKA4,
SP_P7S_WKS5, SP_P7S_WK®6, SP_P7S WK11, SP_P7S_WK13, SP_P7S UW1, SP_P7S_UW?2,
SP_P7S_UW12, SP_P7S_UW14, SP _P7S_UK1, SP_P7S_UK2, SP_P7S_UK3, SP_P7S _UO1,
SP_P7S_UQO2, SP_P7S_UUL1, SP_P7S_UU2, SP_P7S_UU3, SP_P7S_UUS5, SP_P7S_UUG6, SP_P7S_UU7,
SP_P7S_UUS8, SP_P7S_KR1, SP_P7S_KR2, SP_P7S_KR4, SP_P7S_KK1, SP_P7S_KK2, SP_P7S_KO1,
SP_P7S_KO2, SP_P7S_KO3, SP_P7S_KO7.

Liczba ECTS: 3



7. Praktyka |

Cel ksztatcenia i tresci merytoryczne: nabycie dos§wiadczen zwigzanych z pracg nauczyciela informatyki
oraz wychowawcy w szkole podstawowej, obserwowanie lekcji i zachowan ucznidow podczas lekcji,
diagnozowanie indywidualnych potrzeb uczniéw oraz konfrontowanie nabywanej wiedzy dydaktycznej
Z rzeczywistoscig szkolng jak rowniez opracowywanie 1 prowadzenie samodzielnie lekcji informatyki
w szkole podstawowej.

Tresci merytoryczne: zapoznanie si¢ ze specyfika szkoly podstawowej, w ktorej praktyka jest odbywana,
poznanie realizowanych przez nig zadan opiekunczo-wychowawczych, sposobu funkcjonowania, organizacji
pracy, pracownikdw, uczestnikow proceséw pedagogicznych oraz prowadzonej dokumentacji; obserwowanie
aktywno$ci formalnych i1 nieformalnych grup uczniéw, aktywno$ci poszczegdlnych ucznidw, interakcji
dorosty (nauczyciel, wychowawca) - dziecko oraz interakcji mi¢dzy dzie¢mi i mlodzieza; obserwowanie
procesow komunikowania interpersonalnego i spotecznego w grupach wychowawczych, ich prawidtowosci
I zaklocen; obserwowanie czynnos$ci podejmowanych przez opiekuna praktyk oraz prowadzonych przez niego
zaje¢, sposobu integrowania przez opieckuna praktyk roznej dziatalno$ci, w tym opiekunczo-wychowawczej,
dydaktycznej, pomocowej i terapeutycznej; obserwowanie dynamiki grupy, rdl petnionych przez uczestnikow
grupy, zachowania i postaw dzieci i mtodziezy, dziatan podejmowanych przez opickuna praktyk na rzecz
zapewnienia bezpieczenstwa i zachowania dyscypliny w grupie; analiza podstawy programowej ksztatcenia
informatycznego w szkole podstawowej; przeglad oprogramowania edukacyjnego; przeglad przyktadowych
programow nauczania i rozkladow materiatu, ich modyfikowanie i tworzenie wlasnych; przeglad
przyktadowych scenariuszy zaj¢¢ informatycznych, ich modyfikowanie i tworzenie wtasnych dla realizacji
wlasnego rozkladu materialu; metodyka realizacji scenariuszy zaje¢ informatycznych, bez komputeréw
i zkomputerami oraz innymi urzadzeniami; metoda projektow w realizacji scenariuszy zajgé
informatycznych, uwzgledniajacych wspolprace i prace zespotowa uczniéw; metody i1 kryteria oceniania
osiggnige¢ ucznidow; wspotdziatanie z opiekunem praktyk w sprawowaniu opieki 1 nadzoru nad grupa
oraz zapewnianiu bezpieczenstwa, podejmowaniu dziatan wychowawczych wynikajacych z zastanych
sytuacji, prowadzeniu zorganizowanych zaje¢ wychowawczych, podejmowaniu dziatan na rzecz uczniéw
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi; pelnienie roli opiekuna-wychowawcy: diagnozowanie dynamiki
grupy oraz pozycji jednostek w grupie, poznawanie uczniéw i wychowankow, ich sytuacji spotecznej, potrzeb,
zainteresowan 1 zdolnosci, a takze okreslanie poziomu rozwoju oraz wstgpne diagnozowanie dysfunkcji
i zaburzen, samodzielne prowadzenie dziatan opiekunczo-wychowawczych wobec grupy i poszczegdlnych
uczniéw i wychowankow w grupie, sprawowanie opieki nad grupa w toku spontanicznej aktywnos$ci uczniow
i wychowankow, organizacja i prowadzenie zaje¢ wychowawczych w oparciu 0 samodzielnie opracowywane
scenariusze, animowanie aktywnos$ci grupy i1 wspotdziatania jej uczestnikow, organizowanie pracy uczniow
I wychowankéw w grupach zadaniowych, podejmowanie indywidualnej pracy z uczniami i wychowankami,
podejmowanie dziatan wychowawczych o charakterze interwencyjnym w sytuacjach konfliktu, zagrozenia
bezpieczenstwa, naruszania praw innych lub nieprzestrzegania ustalonych zasad, sprawowanie opieki
nad uczniami i wychowankami poza terenem przedszkola, szkoty lub placowki; analiza i interpretacja
zaobserwowanych albo doswiadczanych sytuacji i zdarzen pedagogicznych: prowadzenie dokumentacji
praktyki, konfrontowanie wiedzy teoretycznej z praktyka, ocena wlasnego funkcjonowania w toku
realizowania zadan opiekunczych i wychowawczych, ocena przebiegu prowadzonych dziatan oraz realizacji
zamierzonych celéw, konsultacje z opiekunem praktyk w celu omawiania obserwowanych sytuacji
I przeprowadzanych dziatan, omawianie zgromadzonych doswiadczen w grupie stuchaczy.



Efekty uczenia sig:

Wiedza (stuchacz): streszcza cele ksztalcenia przedmiotu informatyka, wyrazone w wymaganiach og6lnych
podstawy programowej informatyki w szkole podstawowej; wymienia tre$ci nauczania przedmiotu
informatyka, wyrazone w wymaganiach szczegdélowych podstawy programowej nauczanego przedmiotu
w szkole podstawowej; wymienia oprogramowanie wykorzystywane na zaj¢ciach informatycznych: aplikacje
uzytkowe, srodowiska jezykow programowania, oprogramowanie edukacyjne, sieciowe serwisy edukacyjne;
Wymienia sytuacje problemowe, algorytmow ich rozwigzywania 1 programéw bedacych komputerowa
realizacja rozwigzan; Wymienia przykladowe programy nauczania i rozkltady materialu ksztatcenia
informatycznego w szkole podstawowej; przedstawia przykltadowe propozycje (scenariusze) realizacji
wybranych zapisow podstawy programowej; charakteryzuje metody realizacji scenariuszy typowych zajgc
informatycznych, w tym metod¢ projektow; Wymienia zadania charakterystyczne dla szkoty lub placéwki
systemu o§wiaty oraz srodowiska, w jakim one dziataja; charakteryzuje realizowane przez psychologa zadania
opickunczo-wychowawcze, dydaktyczne, diagnostyczne i terapeutyczne; przedstawia sposob funkcjonowania
przedszkoli, szkol lub placowek  systemu o$wiaty, organizacj¢ ich pracy, uczestnikOw procesow
pedagogicznych 1 sposob prowadzenia dokumentacji, w szczeg6lnosci dokumentacji prowadzonej
przez nauczyciela psychologa, oraz ochrony poufnosci danych; wymienia zasady zapewniania bezpieczenstwa
uczniéw w szkole i poza nig.

Umiejetnosci (stuchacz): przektada zapisy podstawy programowej na rozktad materiatu (program nauczania)
dla poziomu edukacyjnego, na ktorym naucza, uwzgledniajac spiralno$¢ ksztalcenia na wszystkich etapach;
dysponuje i rozwija arsenal sytuacji problemowych wspierajacych autentyczng aktywnos$¢ i zaangazowanie
ucznidow, bedacych okazja dla ich kreatywnego myslenia, rozumienia i rozwoju poje¢ oraz rozwigzywania
problemow; wskazuje elementy myslenia komputacyjnego w procesie rozwigzywania przykladowych
problemow; W realizacji zaje¢ edukacji informatycznej dostrzega i uwzglednia ksztattowanie u uczniow,
W sposOb spiralny, rozumienia poje¢ 1 metod informatyki; tworzy lub adaptuje scenariusze zaj¢c
informatycznych, bez komputera i z wykorzystaniem komputerow, tabletéw 1 innych urzadzen
elektronicznych, jak rowniez robotow; promuje wspotprace i wymiang do§wiadczen wsrdd ucznidow podczas
rozwigzywania probleméw; dysponuje odpowiednimi metodami organizacji i realizacji zaje¢ poswieconych
wybranym dzialom i zagadnieniom informatycznym; Kieruje pracg uczniow z wykorzystaniem metody
projektow; wyciaga wnioski z obserwacji pracy klasy, zachowan i postaw dzieci i mtodziezy, funkcjonowania
1 aktywnosci w czasie lekcji lub zaje¢ poszczegdlnych ucznidw, z uwzglednieniem ucznidéw ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi; planuje i przeprowadza pod nadzorem opiekuna praktyk zawodowych zajecia
warsztatowe dla uczniéw o charakterze odpowiadajacym roli nauczyciela psychologa w placéwce systemu
o$wiaty, w tym integracyjne, psychoprofilaktyczne i rozwijajace kompetencje spoteczno-emocjonalne
oraz umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy; analizuje, przy pomocy opiekuna praktyk zawodowych
oraz nauczycieli akademickich prowadzacych zajgecia w zakresie przygotowania psychologiczno-
pedagogicznego, sytuacje i zdarzenia psychologiczno-pedagogiczne zaobserwowane lub doswiadczone
w czasie praktyk; przygotowuje konspekt hospitacyjny obejrzanej lekcji; samodzielnie zdobywa wiedze
I rozwija swoje profesjonalne umiejetnosci zwigzane z dziatalnoscia pedagogicznag, korzystajac z réznych
zrédet (w jezyku polskim i obcym) i z nowoczesnych technologii; porozumiewa si¢ z osobami pochodzacymi
z roznych srodowisk, bedacymi w roznej kondycji emocjonalnej, dialogowo rozwiazuje konflikty 1 konstruuje
dobra atmosfer¢ dla komunikacji w klasie szkolnej; kieruje procesami ksztatcenia i wychowania, posiada
umiejetnos¢ pracy z grupg; animuje prace nad rozwojem uczestnikdw procesow pedagogicznych, wspiera
ich samodzielno$¢ w zdobywaniu wiedzy oraz inspiruje do dziatan na rzecz uczenia si¢ przez cate zycie;
pracuje z uczniami, indywidualizuje zadania i dostosowuje metody i tresci do potrzeb i mozliwosci uczniow



(W tym uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi) oraz zmian zachodzacych w $wiecie 1 w nauce;
postuguje si¢ zasadami i normami etycznymi w wykonywanej dziatalno$ci; pracuje w zespole, petnigc rozne
role; podejmuje i wyznacza zadania, posiada elementarne umiejetnosci organizacyjne pozwalajace
narealizacje dzialan pedagogicznych (dydaktycznych, wychowawczych 1 opiekunczych), posiada
umiejetnos¢ wspodlpracy z innymi nauczycielami, pedagogami i rodzicami uczniow; analizuje wiasne dziatania
pedagogiczne 1 wskazuje obszary wymagajace modyfikacji, eksperymentuje 1 wdraza dziatania innowacyjne;
projektuje plan wlasnego rozwoju zawodowego; interpretuje tresci nauczania z perspektywy aktualnego stanu
wiedzy; dobiera tresci i zadania umozliwiajace rozwijanie zainteresowan uczniéw szczeg6lnie uzdolnionych.
Kompetencje spoteczne (stuchacz): dazy do wspotdziatania z opiekunem praktyk zawodowych, nauczycielami
i specjalistami w celu poszerzania swojej wiedzy; angazuje si¢ w komunikacj¢ z uczniami; podejmuje
dziatania pedagogiczne w srodowisku spolecznym; troszczy si¢ o zainteresowanie i zaangazowani€ uczniow
do rozwijania wiedzy i umiej¢tnosci informatycznych; ksztattuje u uczniow postawe wspotpracy i wspolnego
osiggania rozwigzan formutowanych sytuacji problemowych; dazy do podejmowania wyzwan zawodowych,
wykazuje aktywno$¢, podejmuje trud i odznacza si¢ wytrwalo$cig w realizacji indywidualnych 1 zespotowych
zadan zawodowych wynikajacych z roli nauczyciela; dazy do prowadzenia zindywidualizowanych dziatan
pedagogicznych w stosunku do uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi; akceptuje znaczenie
profesjonalizmu, refleksji na tematy etyczne i przestrzegania zasad etyki zawodowej, wykazuje cechy
refleksyjnego praktyka; uznaje istnienie etycznego wymiaru diagnozowania i oceniania uczniow; podejmuje
indywidualne i zespolowe dziatania na rzecz podnoszenia jakosci pracy szkoty; dazy do poszukiwania nowych
zasobow wzbogacajacych tresci nauczania i podnoszacych efektywnos¢ ksztatcenia uczniow.

Symbole efektow uczenia si¢ dla studiow podyplomowych:

SP_P7S_WG1, SP_P7S_WG2, SP_P7S_WG3, SP_P7S WG14, SP _P7S WG15, SP_P7S_WKI1,
SP_P7S_WK2, SP_P7S_WK3, SP_P7S WK4, SP_P7S WKS5, SP_P7S_WK6, SP_P7S_WK?7,
SP_P7S_WKS8, SP_P7S_WK9, SP_P7S_WK11, SP_P7S_UW1, SP_P7S UW9, SP_P7S_UW11,
SP_P7S_UW12, SP_P7S_UW13, SP_P7S_UW14, SP_P7S UK1, SP_P7S_UK2, SP_P7S_UKS3,
SP_P7S_UQ1, SP_P7S_UO02, SP_P7S_UO3, SP_P7S_UO4, SP_P7S_UOS5, SP_P7S_UU1, SP_P7S_UU?2,
SP_P7S_UU3, SP_P7S_UU4, SP_P7S_UUS, SP_P7S_UUG6, SP_P7S_UU7, SP_P7S_UUS8, SP_P7S_KR1,
SP_P7S_KR2, SP_P7S_KR3, SP_P7S_KR4, SP_P7S_KK1, SP_P7S_KK2, SP_P7S_KO1, SP_P7S_KO2,
SP_P7S_KO3, SP_P7S_KO4, SP_P7S_KO5, SP_P7S_KO6, SP_P7S_KO7.

Liczba ECTS: 2

8. Metodyka nauczania informatyki i korzystania z technologii w nauczaniu Il

Cel ksztalcenia i tresci merytoryczne: przygotowanie metodyczne do prowadzenia lekcji z przedmiotu
informatyka, analiza podstawy programowej ksztalcenia informatycznego w szkole ponadpodstawowej
oraz przedstawienie nauczycielom oprogramowania edukacyjnego.

Tresci merytoryczne: myslenie komputacyjne jako baza dla rozwoju sposobow rozumowania w procesie
rozwigzywania probleméw; spiralna realizacja podstawy programowej ksztalcenia informatycznego; analiza
podstawy programowej ksztalcenia informatycznego w szkole ponadpodstawowej; przeglad oprogramowania
edukacyjnego; przeglad przyktadowych programow nauczania i rozkladow materiatu, ich modyfikowanie
I tworzenie wlasnych; przeglad przykladowych scenariuszy zajg¢ informatycznych, ich modyfikowanie
I tworzenie wilasnych dla realizacji wlasnego rozktadu materiatu; metodyka realizacji scenariuszy zajgc
informatycznych, bez komputerdéw i z komputerami oraz innymi urzadzeniami; metoda projektow w realizacji
scenariuszy zaje¢ informatycznych, uwzgledniajgcych wspolprace iprace zespotowa ucznidow; metody
i kryteria oceniania osiggni¢¢ uczniow; przyktady wsparcia réznych przedmiotéw $rodkami (urzgdzeniami),



metodami i narzedziami (oprogramowaniem) informatycznymi; przeglad mozliwosci wsparcia innych
przedmiotow wybranymi elementami ksztalcenia informatycznego; przyktadowe tematy projektow
interdyscyplinarnych;  analiza wybranych fragmentow podstawy programowej innych przedmiotow
pod katem mozliwo$ci wsparcia ich realizacji elementami informatyki.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (stuchacz): wymienia podstawy teorii pedagogicznych oraz praktyczne aspekty teorii w odniesieniu
do ksztalcenia informatycznego; charakteryzuje teori¢ i praktyke myslenia komputacyjnego w ksztatceniu,
nie tylko informatycznym; objasnia podejscie spiralne do rozwoju (J. Bruner) poje¢, metod i umiejetnosci
informatycznych na przestrzeni lat edukacji; wymienia zalety metody projektow w praktycznej realizacji
podstaw dydaktyki informatyki; streszcza podstawe programowa przedmiotu informatyka w szkole
ponadpodstawowej; wymienia oprogramowanie wykorzystywane na zajeciach informatycznych: aplikacje
uzytkowe, srodowiska jezykow programowania, oprogramowanie edukacyjne, sieciowe serwisy edukacyjne;
charakteryzuje sytuacje problemowe, algorytmy i ich rozwigzania. wymienia przykladowe programy
nauczania 1 rozktady materialu ksztatcenia informatycznego w szkole ponadpodstawowej; rozrdznia
przyktadowe propozycje (scenariusze) realizacji wybranych zapisow podstawy programowej; wymienia
metody realizacji scenariuszy typowych zaje¢ informatycznych; podaje przyktady wsparcia innych edukacji
tradycyjnymi aplikacjami w zakresie: rysowania, pisania, rachowania oraz wyszukiwania i prezentowania
informacji; wymienia przyklady kreatywnego wykorzystania efektow ksztalcenia informatycznego,
w tym mys$lenia komputacyjnego i programowania, w rozwigzywaniu sytuacji problemowych z innych
dziedzin; wymienia wybrane oprogramowanie edukacyjne przeznaczone do stosowania komputerow w innych
przedmiotach; podaje przyklady integrowania informatyki z innymi dziedzinami.

Umiejetnosci (stuchacz): uwzglgdnia w planowaniu i realizacji zaj¢¢ wskazania teorii pedagogicznych,
odnoszace si¢ do nauczania informatyki, takich jak konstrukcjonizm i konektywizm; w podejsciu
algorytmicznym do rozwigzywania problemow uwzglednia ksztaltowanie myslenia komputacyjnego;
W realizacji zapiséw podstawy programowej przyczynia si¢ do spiralnego rozwoju poje¢, metod i umiejetnosci
uczniéw odpowiednio do ich etapu ksztatcenia; przektada zapisy podstawy programowej na rozktad materiatu,
uwzgledniajac  spiralno$¢ ksztalcenia na wszystkich etapach; dysponuje i1 rozwija arsenat sytuacji
problemowych wspierajacych autentyczng aktywno$¢ 1 zaangazowanie uczniéw, bedacych okazjg
dlaich kreatywnego myslenia, rozumienia i rozwoju poj¢¢ oraz rozwigzywania problemow; wskazuje
elementy myslenia komputacyjnego w procesie rozwigzywania przykladowych probleméw; w realizacji zajgé
edukacji informatycznej dostrzega i uwzglednia ksztattowanie u ucznidéw, w sposdb spiralny, rozumienia pojecé
1 metod informatyki; tworzy lub adaptuje scenariusze zaj¢¢ informatycznych, bez komputera
I Z wykorzystaniem komputerow, tabletow i innych urzadzen elektronicznych, jak rowniez robotéw; promuje
wspolprace 1 wymiane doswiadczen wsrdd ucznidow podczas rozwigzywania problemow; dysponuje
odpowiednimi metodami organizacji 1 realizacji zajg¢ poswigeconych wybranym dzialom i1 zagadnieniom
informatycznym; kieruje pracg uczniow, stosujagc metod¢ projektow; przywigzuje szczegdlng uwage
do trudnych i ztozonych zagadnien, stosuja odpowiednio dobrane metody pracy; wypracowuje skuteczne
metody oceniania postepow 1 osiggnie¢ uczniow; instaluje, konfiguruje i Stosuje oprogramowanie
przeznaczone do wspomagania komputerami zaj¢¢ z innych przedmiotéw; demonstruje przyktady wsparcia
innych przedmiotéw tradycyjnymi aplikacjami w zakresie rysowania, pisania, rachowania i wyszukiwania
informacji; demonstruje w postaci scenariuszy lekcji przyktady wykorzystania elementéw informatyki, w tym
myslenia komputacyjnego 1 programowania, w kreatywnym rozwigzywaniu sytuacji problemowych z innych
przedmiotow; wzbogaca nauczanie innych przedmiotow metodami pochodzagcymi z ksztalcenia



informatycznego, m.in. w zakresie ksztalcenia myslenia komputacyjnego; proponuje temat projektu
interdyscyplinarnego, uwzglgdniajacy wykorzystanie informatyki.

Kompetencje spoteczne (stuchacz): dazy do ulokowania podstawy ksztatcenia informatycznego wsrod teorii
dydaktycznych i pedagogicznych; akceptuje oparcie ksztatcenia informatycznego na bazie konstrukcjonizmu
i konektywizmu; jest adwokatem spiralnego podejscia w ksztatceniu informatycznym; swoimi propozycjami
dazy do zainteresowania i zaangazowania uczniow do rozwijania wiedzy i umiej¢tnosci informatycznych;
troszczy si¢ o ksztaltowanie u uczniéw postawy wspolpracy i wspolnego osiggania rozwigzan formutowanych
sytuacji problemowych; dostrzega powigzania mig¢dzy réznymi dziedzinami i przedmiotami; dostrzega
I wykorzystuje mozliwos$ci informatyki do wsparcia nauczania innych przedmiotow, zwtaszcza w kreatywnym
rozwigzywaniu sytuacji problemowych; akceptuje powigzania mi¢dzy réoznymi dziedzinami (przedmiotami)
na zintegrowang ich realizacj¢ z wykorzystaniem elementéw informatyki.

Symbole efektow uczenia si¢ dla studiow podyplomowych:

SP_P7S_WG1, SP_P7S_WG2, SP_P7S_WG3, SP_P7S WG4, SP_P7S_WG6, SP_P7S WG11,
SP_P7S_WG12, SP_P7S_WG14, SP_P7S WG15, SP _P7S_WK1, SP_P7S WK2, SP_P7S_WK4,
SP_P7S_WKS5, SP_P7S_WK6, SP_P7S_WK11, SP_P7S_WK13, SP_P7S_UW1, SP_P7S_UW2,
SP_P7S_UW12, SP_P7S UW14, SP _P7S_UK1, SP_P7S_UK2, SP_P7S_UK3, SP_P7S _UO1,
SP_P7S_UQO2, SP_P7S_UUL1, SP_P7S_UU2, SP_P7S_UU3, SP_P7S_UUS, SP_P7S_UUG6, SP_P7S_UU7,
SP_P7S _UUS8, SP_P7S_KR1, SP_P7S_KR2, SP_P7S_KR4, SP_P7S_KK1, SP_P7S_KK2, SP_P7S_KO1,
SP_P7S_KO2, SP_P7S_KO3, SP_P7S_KO7.

Liczba ECTS: 3

9. Prawne, etyczne i spoleczne aspekty informatyki

Cel ksztalcenia i tresci merytoryczne: podniesienie §wiadomo$ci w zakresie prawnych, spolecznych
i etycznych skutkéw rozwoju technologii informacyjnych oraz nabycie umiejetnosci radzenia sobie
w wirtualnej przestrzeni z zachowaniem zasad bezpieczenstwa.

Tresci merytoryczne: prawna ochrona danych 1 informacji, w szczeg6lnosci w odniesieniu do terenu szkoty
I zycia osobistego; regulacje dotyczace ochrony wlasnosci intelektualnej i praw autorskich; ochrona
oprogramowania i innych zasobow elektronicznych — rodzaje licencji; otwarto$¢ zasobow w sieci; prezentacja
zastosowan informatyki i technologii w srodowisku ucznidow, szkoty i1 spotecznosci lokalnej, jak 1 w wigkszej
skali; analiza dobrych i ztych stron ekspansji komputerow i Internetu; praca w grupie i praca zespotowa nad
projektem migdzy przedmiotowym; sposoby wspomagania 0sob ze specjalnymi potrzebami przy rozwiazywaniu
sytuacji problemowych poza komputerem oraz przy tworzeniu rozwigzania komputerowego (programu); profil
zaufany, e-ustugi; identyfikacja i analiza zagrozen w przestrzeni wirtualnej; metody i sposoby ochrony,
zwlaszcza ucznidow, przed zagrozeniami w sieci.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (stuchacz): wymienia podstawowe regulacje prawne dotyczace ochrony danych i1 informacji oraz praw
autorskich; wymienia podstawowe typy licencji na oprogramowania i inne zasoby informatyczne; opisuje wktad
informatyki do niemal kazdej dziedziny: przemystu, biznesu, komunikacji, edukacji, nauki, kultury, sztuki
I W zyciu osobistym obywateli; rozroznia dobre i zte strony ekspansji informatyki i technologii w spoteczenstwie
1 w zyciu osobistym obywateli; prezentuje mozliwosci technologii dla oséb o specjalnych potrzebach
edukacyjnych; wymienia korzysci plynace ze wspolpracy i pracy w zespole; wyjasnia funkcjonalnosé
podstawowych e-ustug, np.: e-obywatel, e-urzad, e-zdrowie; wymienia zagrozenia zwigzane z obecnoscig
I aktywnoscig w sieci oraz sposoby ochrony przed nimi; wymienia obszary zainteresowan ucznidéw w sieci,
przed ktorymi powinien ich chronié; opisuje budowe i funkcjonalno$¢ pakietu do zdalnego nauczania.



Umiejetnosci (stuchacz): w przystepny sposob, w zaleznosci od wieku uczniow, stosuje regulacje prawne,
dotyczace ochrony danych, danych osobowych, informacji i praw autorskich; przygotowuje i moderuje dyskusje
dotyczaca wpltywu technologii na spoteczenstwo z perspektywy prawnej i etycznej; wyrabia w uczniach
potrzebe respektowania ochrony danych oraz praw autorskich do programow, aplikacji komputerowych
I publikacji; przedstawia zastosowania informatyki i technologii w réznych dziedzinach i wskazuje na dobre i zte
strony tej ekspansji; przygotowuje i moderuje dyskusje dotyczacg wplywu technologii na spoteczenstwo
z perspektywy spotecznej, ekonomicznej, politycznej, etycznej i prawnej; dyskutuje z uczniami o dobrych
I ztych stronach ekspansji informatyki w spoteczenstwie i w zyciu osobistym obywateli; wyrabia w uczniach
postawe odpowiedzialnego korzystania z technologii, w tym z uwzglednieniem zdrowia fizycznego
I psychicznego; zapewnia uczniom rowny dostgp do korzystania z technologii komputerowej; dba 0 uczniow
wymagajacych specjalnej opieki i wsparcia, zardwno mniej zdolnych, jak i uzdolnionych; dobiera problemy,
sytuacje problemowe, projekty, ktore w naturalny sposéb angazuja do wspolpracy i pracy w zespolach;
przedstawia perspektywy dalszego rozwoju zainteresowan informatycznych; korzysta z profilu zaufanego
w e - stugach; odpowiednio do wieku ucznidw, przekazuje im ostrzezenia o zagrozeniach czyhajacych
na uzytkownikow technologii, w tym zwlaszcza w przestrzeni wirtualnej (w sieci) oraz instruuje, jak si¢ przed
nimi uchronié¢; korzysta z nowoczesnych rozwigzan technologicznych dostarczonych przez wybrang platforme
na potrzeby zdalnego uczenia sig.

Kompetencje spoleczne (stuchacz): dazy do przestrzegania w praktyce szkolnej i sferze osobistej regulacji
prawnych dotyczacych ochrony danych osobowych, informacji oraz praw autorskich; dazy do przestrzegania
licencji na oprogramowanie i innych zasobow edukacyjnych; docenia korzysci plyngce z wykorzystania
technologii w réznych dziedzinach, ale rowniez jest wrazliwy na jej zte wplywy na zycie spoteczenstwa
i obywateli; dazy do inicjowania wspoétpracy, w tym w ramach projektow, doceniajac ich efekty spoteczne;
docenia rozwoj uczniow w zakresie informatyki; dba 0 potrzeby 0sob o specjalnych potrzebach i potrafi im
sprostac; jest wrazliwy na zagrozenia zwigzane z uzytkowaniem technologii oraz przebywaniem w przestrzeni
wirtualnej; dba o efektywne i bezpieczne korzystanie z komputeréw, ich oprogramowania, innych urzadzen,
a zwlaszcza z sieci internet; podejmuje si¢ pracy grupowej i wspotdziatania w zespole (np. nad projektem).
Symbole efektow uczenia si¢ dla studiow podyplomowych:

SP_P7S_WG1, SP_P7S_WG4, SP_P7S_WG16; SP_P7S _WK7, SP_P7S WKS8, SP_P7S WK10,
SP_P7S_WK13, SP_P7S_UW1, SP_P7S_UWI15, SP_P7S_UK1, SP_P7S UK3, SP_P7S_UO1,
SP_P7S_UQO2, SP_P7S_UU1, SP_P7S_KR2, SP_P7S_KR3, SP_P7S_KK1, SP_P7S_KO2.

Liczba ECTS: 3

10. Dalszy profesjonalny rozwéj nauczyciela

Cel ksztatcenia i tresci merytoryczne: zapoznanie z nowymi metodami postugiwania si¢ technologia.

Tresci merytoryczne: analiza standardow przygotowania nauczycieli informatyki na tle wymagan stawianych
przez podstawe programowsg; przyklady aktywnych spolecznosci nauczycieli informatyki; Sposoby
inicjowania grupy dyskusyjnej nauczycieli zainteresowanych wybrang tematyka, w szkole, jak i w sieciowej
spolecznos$ci uczacych si¢; przeglad wybranych nowych $rodkow, metod 1 aplikacji z zakresu ksztatcenia
informatycznego; przyktady wybranych nowych metod ksztatcenia z wykorzystaniem technologii i ocena
ich efektywnos$ci i przydatnosci; przeglad literatury na temat efektow wdrazania nowych technologii
w edukacji i stosowania nowych metod ksztatcenia, w szczegolnosci z wykorzystaniem nowych technologii.



Efekty uczenia sig:

Wiedza (stuchacz): streszcza standardy przygotowania nauczycieli informatyki, ktdore wyznaczaja kierunki
ciggltego rozwoju; wymienia sposoby aktywnego udzialu w spotecznosciach praktykujacych nauczycieli;
charakteryzuje pojawiajace si¢ trendy w rozwoju wspotczesnej technologii majgcej zastosowania w edukacji;
wymienia metody ksztatcenia, wspierane nowymi technologiami; opisuje budowe i1 funkcjonalnos$¢ pakietu
do zdalnego nauczania.

Umiejetnosci (stuchacz): stopniowo, réoznymi drogami dochodzi do spetnienia standardow przygotowania
nauczyciela informatyki; bierze udziat w roéznych formach i spolecznos$ciach, lokalnych i globalnych,
doskonalenia zawodowego nauczycieli informatyki; przejawia inicjatywy lokalne (w szkole) i globalne
zwigzane z rozwojem i wykorzystaniem nowych technologii w swojej szkole 1 w spoteczno$ci nauczycieli,
efektywnie wykorzystuje technologie przez nauczycieli, przez szkot¢ 1 lokalng spoteczno$é; stosuje nowe
metody ksztalcenia, pojawiajace si¢ wraz z rozwojem nowych technologii, ocenia ich przydatno$¢ w swojej
pracy i ewentualnie adaptuje je; rozwija swoj arsenat metod 1 aplikacji, jak rowniez sytuacji problemowych
z roznych dziedzin, wzbogacajacych ksztalcenie wspierane technologia; adaptuje nowe technologie (sprzet
i oprogramowanie) do swoich potrzeb i potrzeb uczniow; dostosowuje korzystanie z technologii
do zmieniajacych si¢ warunkow; testuje i uwzglednia nowosci, ktore moga mie¢ pozytywny wpltyw na rozwoj
ksztalcenia, w szczegolnosci informatycznego; uwzglednia biezace wyniki badan edukacyjnych
I doswiadczenia zwigzane z ksztalceniem informatycznym i efektywnym wykorzystaniem technologii
oraz zasobow edukacyjnych do wspierania uczniéw; korzysta z nowoczesnych rozwigzan technologicznych
dostarczonych przez wybrang platform¢ na potrzeby zdalnego uczenia sig.

Kompetencje spoteczne (stuchacz): docenia aktywne uczestnictwo w spotecznosciach praktykujacych
nauczycieli, przejawia inicjatywe w tym gronie; wykazuje otwarto§¢ na nowos$ci, majagce wptyw na rozwoj
ksztatcenia informatycznego i uwzglgdnia je w swoim warsztacie pracy; docenia rozwoj technologii
i jej potencjalnych zastosowan w edukacji; dazy do wzbogacania swojego warsztatu nauczyciela o nowe
osiggniecia techniki i metody nauczania.

Symbole efektow uczenia sie dla studiow podyplomowych:

SP_P7S_WG1, SP_P7S_WG2, SP_P7S_WG3, SP_P7S_WG4, SP_P7S_WG6, SP_P7S_WGS,
SP_P7S_WG10, SP_P7S_WG13, SP_P7S_WG15, SP_P7S_WG16; SP_P7S_WK13, SP_P7S_UW1,
SP_P7S_UW2, SP_P7S_UWS8, SP_P7S_UW9, SP_P7S_UW14, SP_P7S_UW15, SP_P7S_UK1,
SP_P7S_UKS3, SP_P7S_UUL1, SP_P7S_UUS3, SP_P7S_KR1, SP_P7S_KR2, SP_P7S_KR4, SP_P7S_KK1,
SP_P7S_KK?2, SP_P7S_KO1, SP_P7S_KO2, SP_P7S_KO3, SP_P7S_KO6.

Liczba ECTS: 2

11. Praktyka Il

Cel ksztafcenia i tresci merytoryczne: nabycie doswiadczen zwigzanych z pracg nauczyciela informatyki
oraz wychowawcy w szkole ponadpodstawowej, obserwowanie lekcji 1 zachowan uczniow podczas lekeji,
diagnozowanie indywidualnych potrzeb uczniéw oraz konfrontowanie nabywanej wiedzy dydaktycznej
Z rzeczywistos$cig szkolng jak réwniez opracowywanie i prowadzenie samodzielnie lekcji informatyki
w szkole ponadpodstawowej.

Tre$ci merytoryczne: zapoznanie si¢ ze specyfika szkoly ponadpodstawowej, w ktorej praktyka
jest odbywana, poznanie realizowanych przez nig zadan opiekunczo-wychowawczych, sposobu
funkcjonowania, organizacji pracy, pracownikow, uczestnikow procesoOw pedagogicznych oraz prowadzonej
dokumentacji; obserwowanie aktywnosci formalnych i nieformalnych grup uczniéw, aktywnosci



poszczegbdlnych uczniéw, interakcji dorosty (nauczyciel, wychowawca) — dziecko oraz interakcji migdzy
dzie¢mi i mlodzieza; obserwowanie procesoOw komunikowania interpersonalnego i spotecznego w grupach
wychowawczych, ich prawidtowosci i zaktocen; obserwowanie czynnosci podejmowanych przez opiekuna
praktyk oraz prowadzonych przez niego zaj¢¢, sposobu integrowania przez opiekuna praktyk rdoznej
dziatalnosci, w tym opiekunczo-wychowawczej, dydaktycznej, pomocowej i terapeutycznej; obserwowanie
dynamiki grupy, rol pelnionych przez uczestnikoéw grupy, zachowania i postaw dzieci 1 mtodziezy, dziatan
podejmowanych przez opiekuna praktyk na rzecz zapewnienia bezpieczenstwa i zachowania dyscypliny
w grupie; analiza podstawy programowe;j ksztalcenia informatycznego w szkole ponadpodstawowe;j; przeglad
oprogramowania edukacyjnego; przeglad przyktadowych programéw nauczania i rozkltadow materiatu,
ich modyfikowanie i tworzenie wlasnych; przeglad przyktadowych scenariuszy zaje¢ informatycznych,
ich modyfikowanie i tworzenie wlasnych dla realizacji wlasnego rozktadu materiatu; metodyka realizacji
scenariuszy zaje¢ informatycznych, bez komputerow i z komputerami oraz innymi urzadzeniami; metoda
projektow w realizacji scenariuszy zaj¢¢ informatycznych, uwzgledniajagcych wspotprace i1 prace zespotowsg
ucznidow; metody i kryteria oceniania osiggnie¢¢ uczniéw; wspotdziatanie z opiekunem praktyk w sprawowaniu
opieki i nadzoru nad grupa oraz zapewnianiu bezpieczenstwa, podejmowaniu dziatah wychowawczych
wynikajacych z zastanych sytuacji, prowadzeniu zorganizowanych zaje¢ wychowawczych, podejmowaniu
dziatan na rzecz ucznidéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi; petnienie roli opiekuna-wychowawcy:
diagnozowanie dynamiki grupy oraz pozycji jednostek w grupie, poznawanie uczniow i wychowankow,
ich sytuacji spotecznej, potrzeb, zainteresowan i zdolnosci, a takze okreslanie poziomu rozwoju oraz wstepne
diagnozowanie dysfunkcji i zaburzen, samodzielne prowadzenie dziatan opiekunczo-wychowawczych wobec
grupy i poszczegdlnych uczniéw iwychowankow w grupie, sprawowanie opieki nad grupg w toku
spontanicznej aktywno$ci ucznidow i1 wychowankow, organizacja i prowadzenie zaje¢ wychowawczych
w oparciu 0 samodzielnie opracowywane scenariusze, animowanie aktywnosci grupy i wspotdziatania jej
uczestnikoOw, organizowanie pracy uczniow i wychowankoéw w grupach zadaniowych, podejmowanie
indywidualnej pracy z uczniami i wychowankami, podejmowanie dziatah wychowawczych o charakterze
interwencyjnym w sytuacjach Konfliktu, zagrozenia bezpieczenstwa, naruszania praw innych
lub nieprzestrzegania ustalonych zasad, sprawowanie opieki nad uczniami i wychowankami poza terenem
przedszkola, szkoty lub placowki; analiza i interpretacja zaobserwowanych albo do§wiadczanych sytuacji
i zdarzen pedagogicznych: prowadzenie dokumentacji praktyki, konfrontowanie wiedzy teoretycznej
z praktyka, ocena wlasnego funkcjonowania w toku realizowania zadafh opiekunczych i wychowawczych,
ocena przebiegu prowadzonych dziatah oraz realizacji zamierzonych celow, konsultacje z opiekunem praktyk
w celu omawiania obserwowanych sytuacji 1 przeprowadzanych dzialan, omawianie zgromadzonych
doswiadczen w grupie stuchaczy.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (stuchacz): streszcza cele ksztalcenia przedmiotu informatyka, wyrazone w wymaganiach ogolnych
podstawy programowej informatyki w szkole ponadpodstawowej; wymienia tresci nauczania przedmiotu
informatyka, wyrazone w wymaganiach szczegélowych podstawy programowej nauczanego przedmiotu
w szkole ponadpodstawowej; wymienia oprogramowanie wykorzystywane na zajg¢ciach informatycznych:
aplikacje uzytkowe, §rodowiska jezykow programowania, oprogramowanie edukacyjne, sieciowe serwisy
edukacyjne; wymienia sytuacje problemowe, algorytmow ich rozwigzywania i programéw bedacych
komputerowa realizacja rozwigzan; wymienia przyktadowe programy nauczania i rozktady materiatu
ksztalcenia informatycznego w szkole ponadpodstawowej; przedstawia przyktadowe propozycje (scenariusze)
realizacji wybranych zapisow podstawy programowej; charakteryzuje metody realizacji scenariuszy typowych
zaje¢ informatycznych, w tym metode projektow; wymienia zadania charakterystyczne dla szkoty



lub placowki systemu os$wiaty oraz S$rodowiska, w jakim one dzialaja; charakteryzuje realizowane
przez psychologa zadania opiekunczo-wychowawcze, dydaktyczne, diagnostyczne i terapeutyczne;
przedstawia sposob funkcjonowania przedszkoli, szkét lub placowek systemu o$wiaty, organizacje ich pracy,
uczestnikoOw procesow pedagogicznych i sposéb prowadzenia dokumentacji, w szczegdlnosci dokumentacji
prowadzonej przez nauczyciela psychologa, oraz ochrony poufnosci danych; wymienia zasady zapewniania
bezpieczenstwa ucznidow w szkole 1 poza nia.

Umiejetnosci (stuchacz): przektada zapisy podstawy programowej na rozktad materiatu (program nauczania)
dla poziomu edukacyjnego, na ktorym naucza, uwzgledniajac spiralno$¢ ksztatcenia na wszystkich etapach;
dysponuje i rozwija arsenal sytuacji problemowych wspierajacych autentyczng aktywnos$¢ i zaangazowanie
uczniéw, bedacych okazja dla ich kreatywnego myslenia, rozumienia i rozwoju pojeé oraz rozwigzywania
problemow; wskazuje elementy myslenia komputacyjnego w procesie rozwigzywania przyktadowych
problemoéw; w realizacji zaje¢ edukacji informatycznej dostrzega i uwzglednia ksztattowanie u uczniow,
W sposob spiralny, rozumienia poje¢ 1 metod informatyki; tworzy lub adaptuje scenariusze zajgé
informatycznych, bez komputera i z wykorzystaniem komputerow, tabletow 1 innych urzadzen
elektronicznych, jak réwniez robotow; promuje wspoOlprace i wymiane doswiadczen wérdd ucznidow podczas
rozwiazywania probleméw; dysponuje odpowiednimi metodami organizacji i realizacji zaje¢ poswieconych
wybranym dziatlom i zagadnieniom informatycznym; kieruje praca ucznidéw z wykorzystaniem metody
projektéw; wyciaga wnioski z obserwacji pracy klasy, zachowan i postaw dzieci i mtodziezy, funkcjonowania
1 aktywnosci w czasie lekcji lub zaje¢ poszezegdlnych ucznidow, z uwzglednieniem ucznidow ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi; planuje i przeprowadza pod nadzorem opiekuna praktyk zawodowych zajecia
warsztatowe dla uczniéw o charakterze odpowiadajacym roli nauczyciela psychologa w placéwce systemu
o$wiaty, w tym integracyjne, psychoprofilaktyczne i rozwijajace kompetencje spoteczno-emocjonalne
oraz umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy; analizuje, przy pomocy opiekuna praktyk zawodowych
oraz nauczycieli akademickich prowadzacych zajecia w zakresie przygotowania psychologiczno-
pedagogicznego, sytuacje i zdarzenia psychologiczno-pedagogiczne zaobserwowane lub doswiadczone
W czasie praktyk; przygotowuje konspekt hospitacyjny obejrzanej lekcji; samodzielnie zdobywa wiedze
I rozwija swoje profesjonalne umiejetnosci zwigzane z dziatalno$cig pedagogiczna, korzystajac z roznych
zrodet (w jezyku polskim 1 obcym) 1 z nowoczesnych technologii; porozumiewa si¢ Z osobami pochodzacymi
z r6znych srodowisk, bedacymi w réznej kondycji emocjonalnej, dialogowo rozwiazuje konflikty i konstruuje
dobra atmosfere dla komunikacji w klasie szkolnej; kieruje procesami ksztalcenia i wychowania, posiada
umiejetnosé pracy z grupa; animuje prace nad rozwojem uczestnikow proceséw pedagogicznych, wspiera ich
samodzielno$¢ w zdobywaniu wiedzy oraz inspiruje do dzialan na rzecz uczenia si¢ przez cate zycie; pracuje
z uczniami, indywidualizuje zadania i dostosowuje metody i treSci do potrzeb imozliwosci ucznidw
(w tym uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi) oraz zmian zachodzacych w §wiecie i w nauce;
postuguje si¢ zasadami 1 normami etycznymi w wykonywanej dziatalnosci; pracuje w zespole, petnigc rdézne
role; podejmuje 1 wyznacza zadania, posiada elementarne umiejgtnosci organizacyjne pozwalajace
narealizacje dziatan pedagogicznych (dydaktycznych, wychowawczych 1 opiekunczych), posiada
umiejetnos¢ wspotpracy z innymi nauczycielami, pedagogami i rodzicami uczniow; analizuje wtasne dziatania
pedagogiczne i wskazuje obszary wymagajace modyfikacji, eksperymentuje i wdraza dziatania innowacyjne;
projektuje plan wlasnego rozwoju zawodowego; interpretuje tresci nauczania z perspektywy aktualnego stanu
wiedzy; dobiera tresci 1 zadania umozliwiajace rozwijanie zainteresowan uczniow szczegdlnie uzdolnionych.
Kompetencje spoteczne (stuchacz): dazy do wspotdziatania z opiekunem praktyk zawodowych, nauczycielami
i specjalistami w celu poszerzania swojej wiedzy; angazuje si¢ w komunikacj¢ z uczniami; podejmuje
dziatania pedagogiczne w srodowisku spolecznym; troszczy si¢ o zainteresowanie i zaangazowanie uczniow



do rozwijania wiedzy i umiejetnosci informatycznych; ksztattuje u uczniow postawe wspotpracy i wspolnego
osiagania rozwigzan formutowanych sytuacji problemowych; dazy do podejmowania wyzwan zawodowych,
wykazuje aktywnos¢, podejmuje trud i odznacza si¢ wytrwatoscig w realizacji indywidualnych i zespotowych
zadan zawodowych wynikajacych z roli nauczyciela; dazy do prowadzenia zindywidualizowanych dziatan
pedagogicznych w stosunku do uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi; akceptuje znaczenie
profesjonalizmu, refleksji na tematy etyczne i przestrzegania zasad etyki zawodowej, wykazuje cechy
refleksyjnego praktyka; uznaje istnienie etycznego wymiaru diagnozowania i oceniania uczniéw; podejmuje
indywidualne i zespolowe dziatania na rzecz podnoszenia jakosci pracy szkoly; dazy do poszukiwania nowych
zasobow wzbogacajacych tresci nauczania i podnoszacych efektywnos¢ ksztalcenia uczniow.

Symbole efektow uczenia si¢ dla studiow podyplomowych:

SP_P7S_WG1, SP_P7S_ WG2, SP_P7S_WG3, SP_P7S WG14, SP_P7S WG15, SP_P7S WK1,
SP_P7S_WK2, SP_P7S WK3, SP_P7S WK4, SP_P7S WKS5, SP_P7S_WK6, SP_P7S WK?7,
SP_P7S_WKS8, SP_P7S_WK9, SP_P7S_WK11, SP_P7S_UW1, SP_P7S UW9, SP_P7S_UWI11,
SP_P7S_UW12, SP_P7S_UW13, SP_P7S UW14, SP_P7S_UK1, SP_P7S UK2, SP_P7S_UKS,
SP_P7S_UQ1, SP_P7S_UO0O2, SP_P7S_UOQO3, SP_P7S_UO4, SP_P7S_UO5, SP_P7S_UU1, SP_P7S_UU2,
SP_P7S_UU3, SP_P7S_UU4, SP_P7S_UUS5, SP_P7S_UUG6, SP_P7S_UU7, SP_P7S_UUS8, SP_P7S_KR1,
SP_P7S_KR2, SP_P7S_KRS3, SP_P7S_KR4, SP_P7S_KK1, SP_P7S_KK2, SP_P7S_KO1, SP_P7S_KO2,
SP_P7S_KO3, SP_P7S_KO4, SP_P7S_KOS5, SP_P7S_KO6, SP_P7S_KO7.

Liczba ECTS: 2



PLAN STUDIOW PODYPLOMOWYCH
Nazwa studiéw podyplomowych: ,,Informatyka dla nauczycieli”
Wymiar ksztatcenia (sem.): 3 semestry
Liczba punktow ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji podyplomowych: 38

Zatacznik 1¢ do Uchwaly Nr 104
Senatu UWM w Olsztynie
z dnia 29 czerwca 2021 roku

Rodzaj i wymiar zaje¢ dydaktycznych Forma zaliczenia
. , Zajeci Zajeci rzedmiotu/sposéob Punkt Tryb organizacji
Lp. Nazwa przedmiotu Wyktady | Cwiczenia ajgcia ajecia p W/Sposg y yborg ’ J
(godz.) (godz.) teoretyczne | praktyczne | weryfikacji efektow ECTS zajeé
goaz. goaz. (godz.) (godz.) uczenia si¢
Semestr |
) ) wykt: zal zdalny w czasie
1 | Wstep do informatyki 4 6 4 6 L, 3 .
¢w: zal-o rzeczywistym
Organizacja i funkcjonowanie szkolnej wykt: zal zdalny w czasie
2 . . . 5 20 5 20 ) 4 .
infrastruktury informatycznej ¢w: zal-o rzeczywistym
3 | Systemy oprogramowania uzytkowego 10 40 10 40 \{Vykl: zal 6 zdalny W.CzaSIE
¢w: zal-o rzeczywistym
4 | Algorytmika i programowanie | 15 35 15 35 Yvy.kh zal 5 zdalnyw_cza3|e
¢w: zal-o rzeczywistym
Semestr |1
wykt: zal-o zdalny w czasie
5 | Algorytmika i programowanie Il 15 35 15 35 (egzamin) 5 y .
, rzeczywistym
¢w: zal-o
Metodyka  nauczania  informatyki wykt: zal .
6 | crodyKa. ) y 15 30 15 30 WKl za 3 stacjonarny
i korzystania z technologii w nauczaniu | ¢w: zal-o
7 | Praktyka | - 45 - 45 ¢w: zal-o 2 stacjonarny
Semestr 11
Metodyka  nauczania  informatyki Wkt zal
8 | i korzystania z technologii w nauczaniu 15 30 15 30 ) y. ] 3 stacjonarny
I éw: zal-o
9 _Prawne, e‘chzne i spoleczne aspekty 5 10 5 10 V\{yk1: zal 3 zdalny W_czasie
informatyki éw: zal rzeczywistym
10 | Dalszy profesjonalny rozwdj nauczyciela 4 6 4 6 W,yk_h zal 2 zdalny W_cza3|e
éw: zal rzeczywistym




11

Praktyka Il

45

45

¢w: zal-o

stacjonarny

Laczna liczba godzin:

88

302

88

302

390

Laczna liczba
punktéow ECTS:

38

Okres zaliczeniowy na studiach podyplomowych: 1 semestr.”




