Efekty uczenia si¢ dla studiow podyplomowych:

Zalacznik 1a do Uchwaly Nr 102
z dnia 29 czerwca 2021 r.

Edukacja informatyczna dla nauczycieli edukacji weczesnoszkolnej (studia doskonalgace)

Kod
sktadnika opisu
charakterystyk drugiego
stopnia efektéw uczenia si¢
dla kwalifikacji na poziomach
6-8 Polskiej Ramy
Kwalifikacji
lub/i
kod sktadnika opisu efektow
uczenia si¢ charakterystyk
drugiego stopnia Polskiej
Ramy Kwalifikacji typowych
dla kwalifikacji
0 charakterze zawodowym —

Opis charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla
kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji
lub/i
opis charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy
Kwalifikacji typowych dla kwalifikacji o charakterze
zawodowym — poziomy 1-8

Symbol efektu
uczenia si¢
dla studiow

podyplomowych

Opis efektow uczenia si¢ dla studidéw podyplomowych

poziomy 1-8
1 2 3 4
WIEDZA: absolwent zna i rozumie

W pogtebionym stopniu — wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz miejsce i role edukacji informatycznej w edukacji
dotyczace ich metody i teorie wyjasniajace zlozone zaleznos$ci wczesnoszkolnej, podstawe programowa edukacji
miedzy nimi, stanowigce zaawansowang wiedz¢ ogolng z zakresu wczesnoszkolnej w klasach I-111 w zakresie wszystkich
dyscyplin naukowych lub artystycznych tworzacych podstawy SP_P7S_WG1 rodzajow edukacji, cele ksztalcenia i tresci nauczania,
teoretyczne, uporzadkowana i podbudowana teoretycznie wiedze struktur¢ wiedzy w zakresie edukacji wczesnoszkolnej
obejmujaca kluczowe zagadnienia oraz wybrane zagadnienia oraz kompetencje kluczowe i ich ksztaltowanie w ramach

z zakresu zaawansowanej wiedzy szczegOlowej — wilasciwe nauczania wczesnoszkolnego
dla programu studiow; integracj¢ w zakresie wszystkich rodzajow edukacji;
PIS_WG zagadnienia zwigzane z programem  nhauczania
gtowne  tendencje  rozwojowe  dyscyplin  naukowych SP_P7S_WG2 —tworzenie 1 modyfikacj¢, analize, oceng, dobor
lub artystycznych, do ktorych jest przyporzadkowany kierunek i zatwierdzanie oraz zasady projektowania procesu

studiow ksztalcenia oraz rozktadu materiatu
kompetencje merytoryczne, dydaktyczne i wychowawcze
nauczyciela edukacji wczesnoszkolnej w zakresie
SP_P7S_WG3

edukacji informatycznej, w tym potrzeb¢ permanentnego
rozwoju zawodowego




SP_P7S_WG4

standardy przygotowania nauczycieli w zakresie edukacji
informatycznej na etapie edukacji wczesnoszkolnej

SP_P7S_WG5

rozktad materialu edukacji informatycznej w edukacji
wczesnoszkolnej, metodyke realizacji poszczegdlnych
tresci ksztalcenia w zakresie edukacji informatycznej,
rozwiazania merytoryczne i metodyczne, dobre praktyki,
dostosowanie oddziatywan do potrzeb i mozliwosci
uczniow lub grup uczniowskich o réoznym potencjale
i stylu uczenia si¢, typowe dla przedmiotu bledy
uczniowskie, ich role i sposoby wykorzystania w procesie
dydaktycznym

SP_P7S_WG6

konwencjonalne i niekonwencjonalne metody nauczania
stosowane w edukacji informatycznej w klasach I-III,
w tym metody aktywizujace i metod¢ projektow, proces
uczenia si¢ przez dziatanie, odkrywanie lub docickanie
naukowe oraz prac¢ badawcza ucznia, a takze zasady
doboru metod nauczania typowych dla przedmiotu

SP_P7S_WGT?

dostosowanie sposobu komunikowania si¢ do poziomu
rozwoju uczniow i stymulowanie aktywnosci poznawczej
uczniéw, w tym kreowanie sytuacji dydaktycznych;

SP_P7S_WGS$

organizacje pracy w klasie szkolnej i grupach: potrzebe
indywidualizacji nauczania, zagadnienia nauczania
interdyscyplinarnego, formy pracy specyficzne dla zajeé
komputerowych

SP_P7S_WG9

potrzebe  ksztaltowania  umiejgtnosci  wspolpracy
uczniéw, w tym grupowego rozwigzywania problemow
oraz budowania systemu wartosci i rozwijania postaw
etycznych uczniéw, a takze ksztattowania kompetencji
komunikacyjnych i nawykow kulturalnych

SP_P7S_WG10

budowe i zasad¢ funkcjonowania komputera i innych
urzadzen komputerowych, jego funkcje 1 ustugi,
zna podstawowe aplikacje komputerowe
wykorzystywane w celach edukacyjnych i warsztacie
pracy nauczyciela. Zna $rodowisko sieciowe w ktorym
funkcjonuja komputery oraz podstawowe ushugi sieciowe




zagadnienia z zakresu programowania i rozwigzywania
probleméw zaré6wno z wykorzystaniem komputera
jak i bez komputera, pojecie myslenia komputacyjnego,
sytuacje problemowe, zorientowane na podstawowe
konstrukcje algorytmiczne i programistyczne, sposoby

SP_P7S_WG11 ilustrowania podstawowych konstrukcji algorytmicznych
i programistycznych, §rodowiska programowania
wizualno-blokowego i wybrane jezyki programowania
oraz zagadnienia zwigzane z programowaniem robotow
i innych urzadzen
fundamentalne dylematy wspolczesnej cywilizacji; cywilizacyjne znaczenie informatyki i jej zastosowan oraz
SP_P7S_WK1 perspektywy  jej dalszego rozwoju, zwlaszcza
ekonomiczne, prawne, etyczne i inne uwarunkowania réznych w dziedzinie edukacji
rodzajow dziatalno$ci zawodowej zwiazanej z kierunkiem SP P7S WK2 ekonomiczne, prawne, etyczne i inne uwarunkowania
P7S_WK studiow, w tym zasady ochrony wlasnosci przemystowej i prawa - - réznych  rodzajow  dzialalnosci  wykorzystujacych
autorskiego; narzedzia informatyczne
znaczenie ksztattowania postawy odpowiedzialnego
podstawowe zasady tworzenia i rozwoju r6éznych form | SP_P7S_WK3 | ikrytycznego wykorzystywania mediow cyfrowych
przedsigbiorczosci oraz poszanowania praw wilasnosci intelektualnej
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
wykorzystywac posiadang wiedzg — formutowac i rozwigzywac SP P7S UW1 biegle o_perowaé p_oj_e;ciami i faktz_lmi z z.akresu tresci
ztozone i nietypowe problemy oraz innowacyjnie wykonywaé -~ nauczania edukacji informatycznej oraz interpretowa¢
zadania w nieprzewidywalnych warunkach przez: Fres'ci nauczar}ia z perspektywy gktualnego stanu wiedzy _
— wlasciwy dobor zrodet i informacji z nich pochodzacych, SP_P7S_UW?2 1dentyﬁk9wac typowe zadania ?Zkome z ,Ce'af“.'
) . : : ’ - = ksztatcenia edukacji informatycznej, w szczegdlnosci
dokonywanie oceny, krytycznej analizy, syntezy, tworczej Z wymaganiami ogdlnymi podstawy programowej
interpretacji i prezentacji tych informacji, przeanalizowaé rozktad materiatu z zakresie edukacji
— dobor oraz stosowanie wiasciwych metod i narzedzi w tym SP_P7S_UW3 informatycznej, wykorzysta¢ posiadang wiedzg¢ poprzez
zaawansowanych technik informacyjno-komunikacyjnych, dobor wilasciwych zrédet informacji, metod i1 narzedzi
— przystosowanie istniejacych lub opracowanie nowych metod W pracy nauczyciela
P7S UW i narzedzi; SP_P7S_UWwW4 dobieraé tre?ci i "zadania u’mc')Zliwiaja,c.e rozwijanie
- formutowa¢ 1 testowa¢ hipotezy zwigzane z prostymi Zam.tere’sowan UCZIOw sz.cze.:g’olme.uzdolmonych
} . dobiera¢ metody, narzedzia i $rodki dydaktyczne, w celu
problemami badawczymi SP_P7S_UWS5 rozwiazania zalozonych probleméw informatycznych
z uwzglednieniem zr6znicowanych potrzeb edukacyjnych
ucznia
SP_P7S_UWG6 identyfikowaé powigzania tresci edukacji informatyczne;j
z innymi tre$ciami nauczania
Tworzy¢  algorytmy  dla  wybranych  sytuacji
SP_P7S_UW? problemowych oraz programowa¢ wybrane sytuacje

problemowe 1 algorytmy w wybranym jezyku
programowania




komunikowa¢ si¢ na tematy specjalistyczne ze zréznicowanymi
kregami odbiorcow;

prowadzi¢ debate;

dostosowac sposob przekazywanych zagadnien z zakresu
informatyki do poziomu rozwojowego uczniow

P7S_UK SP_P7S_UK1
postugiwac si¢ jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego
Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego oraz specjalistyczna
terminologia
kierowaé praca zespotu; podejmowaé  skuteczng  wspdlprace w  procesie
P7S UO o . ' SP P7S UOL dydaktyc.znyrr.l z rod.zi’cami llub. opiekunami uczniow,
- wspoldziata¢ z innymi osobami w ramach prac zespolowych - - pracownikami szkoty i sSrodowiskiem pozaszkolnym
i podejmowac wiodaca rolg w zespotach
samodzielnie planowaé i realizowaé wlasne uczenie si¢ przez samodzielnie poszerza¢ i aktualizowaé wiedze z zakresu
P7S_UU cale zycie i ukierunkowywac innych w tym zakresie SP_P7S_UU1 informatyki, motywujac jednoczes$nie innych
do poglebiania wiedzy
KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotéw do
odpowiedzialnego pehnienia rdl zawodowych z uwzglednieniem budowania systemu warto$ci 1 rozwijania postaw
zmieniajacych si¢ potrzeb spotecznych, w tym: etycznych ucznidw, w oparciu o nauczane treSci oraz
— rozwijania dorobku zawodu, SP P7S KR1 ksztaltowania ich  kompetencji komunikacyjnyc_h
— podtrzymywania etosu zawodu, - - i nawykow kulturalnych, a takze wykorzystywania
— przestrzegania i rozwijania zasad etyki zawodowej technologii na potrzeby 0s6b o specjalnych specjalnego
P7S KR oraz dziatania na rzecz przestrzegania tych zasad wsparcia i opieki
- promowania  odpowiedzialnego i krytycznego
SP_P7S_KR2 wykorzystywania mediéw cyfrowych oraz poszanowania
praw autorskich i wlasnosci intelektualne;j
SP P7S KR3 rozwijania wiasnego dorobku zawodowego
- - oraz podtrzymywania etosu zawodowego nauczyciela
krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci; doskonalenia swojej wiedzy merytorycznej,
SP P7S KK1 zna ograniczenia wlasnej wiedzy i jest gotow do ciaglego
uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw - - podnoszenia  swoich  kompetencji ~ zawodowych
poznawczych i praktycznych oraz zasiggania opinii ekspertow i osobistych
W przypadku trudnosci z samodzielnym rozwiazaniem problemu ksztattowania nawyku  systematycznego  uczenia
P7S_KK SP P7S KK2 si¢ i korzystania . z .’r()Znych ?'r(')d.ei wiedzy
- - oraz stymulowania uczniéw do uczenia si¢ przez cale
zycie przez samodzielng prace
poszukiwania nowych zasobow wzbogacajacych tresci
SP_P7S_KK3 nauczania 1 podnoszacych efektywno$¢ ksztatcenia

uczniow




SP_P7S_KK4

rozwijania u ucznidow  ciekawosci, aktywnoSci
i samodzielnoéci poznawczej w odniesieniu zar6wno
do informatyki jak i logicznego oraz krytycznego
mys$lenia

P7S_KO

wypelniania zobowigzan spotecznych, inspirowania
i organizowania dziatalno$ci na rzecz srodowiska spotecznego;

inicjowania dziatania na rzecz interesu publicznego;

myslenia i dziatania w sposob przedsi¢biorczy

SP_P7S_KO1

popularyzowania wiedzy z zakresu informatyki wsrod
uczniow, a takze w  Srodowisku  szkolnym
oraz pozaszkolnym

SP_P7S_KO2

wykorzystywania  swojej wiedzy i umiej¢tnosci
W dziataniach o  charakterze = przedsigbiorczym
i kreatywnym, rozumie spoleczne aspekty praktycznego
stosowania zdobytej wiedzy i umiejetnosci oraz zwigzana
z tym odpowiedzialno$é

SP_P7S_KO3

ksztaltowania  umiej¢tnosci  wspolpracy  uczniow,
W tym grupowego rozwigzywania problemow

Po ukonczeniu studiow podyplomowych absolwent uzyskuje kwalifikacje czastkowe na poziomie 7 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Opis:

Kolumnanr1i2 - napodstawie Rozporzadzenia MNiSW z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej
Ramy Kwalifikacji (Dz. U. z 2018 roku, poz. 2218) oraz Rozporzadzenia MEN z dnia 13 kwietnia 2016 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy

Kwalifikacji typowych dla kwalifikacji o charakterze zawodowym — poziomy 1-8 (Dz. U. z 2016 roku, poz. 537)

Kolumna nr 3 — symbol efektu uczenia dla studiéw podyplomowych
SP_P6S — studia podyplomowe, poziom 6-Polskiej Ramy Kwalifikacji
SP_ P7S — studia podyplomowe, poziom 7-Polskiej Ramy Kwalifikacji
W- kategoria wiedza/ G — giebia,/ K - kontekst

U — kategoria umiejetnosci/ W- wykorzystanie wiedzy; / K- komunikowanie sig;/ O - organizacja;/ U — uczenie sig¢

K — kategoria kompetencje spoleczne / K -ocena krytyczna; /O- odpowiedzialnosé, /R —rola zawodowa
1, 2, 3 i kolejne — numer efektu uczenia sig¢
Kolumna nr 4 — opis tresci efektow uczenia sig




Zalacznik 1b do Uchwaly Nr 102
. z dnia 29 czerwca 2021 r.
TRESCI KSZTALCENIA

Nazwa studiow podyplomowych: Edukacja informatyczna dla nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej
(studia doskonalace)

Wymiar ksztatcenia (sem.): 2 semestry

Liczba punktow ECTS: 30

CHARAKTERYSTYKA TRESCI KSZTALCENIA

1. Warsztat nauczyciela wzbogacony technologia

Cel ksztalcenia i tresci merytoryczne: wyrownanie ogolnoinformatycznego przygotowania nauczycieli,

niezbednego w pracy wiasnej nauczyciela, jak i zwlaszcza z uczniami na zajeciach w ramach edukacji

informatycznej. Wyposazenie stanowiska komputerowego w szkole: komputer i jego system operacyjny,

podstawowa konfiguracja i funkcje. Inne urzadzenia o funkcjach komputera: tablet, smartfon. Urzadzenia

zewnetrzne jak: drukarka, projektor, tablica interaktywna, drukarka 3D i ich edukacyjne wykorzystanie.

Srodowisko sieciowe, w ktorym funkcjonuja komputery i inne urzadzenia komputerowe. Jego funkcje

I ustugi. Wybrana platforma edukacyjna — praca w chmurze. Podstawowe aplikacje komputerowe

do pisania, rysowania, rachowania i prezentowania (Systemy biurowe), autonomiczne i sieciowe

(w chmurze). Oprogramowanie edukacyjne, odpowiednie do wybranych zaje¢ informatycznych i z innych

edukacji (przedmiotow).

Efekty uczenia sig:

Wiedza (stuchacz zna):

—urzadzenia komputerowe (komputer, tablet, smartfon) 1 urzadzenia dodatkowe (drukarke)
oraz ich funkcje przydatne na zajeciach szkolnych i w pracy wtasnej;

—dodatkowe urzadzenia na zajecia z uzyciem komputerow oraz ich funkcje: projektor, tablice
interaktywng, drukarke 3D;

—szkolng sie¢ komputerowg i jej podstawowe ustugi, jak poczte elektroniczng, platformy i serwisy
edukacyjne;

—podstawowe aplikacje komputerowe (biurowe), stuzace do pracy z tekstem, grafika, prezentacjami
1 arkuszami w celach edukacyjnych oraz jako wyposazenie warsztatu pracy nauczyciela;

—wybrane oprogramowanie edukacyjne przeznaczone do zaj¢¢ informatycznych, jak i do stosowania
komputeréw w innych edukacjach (przedmiotach).

Umiejetnosci (Stuchacz):

—korzysta z komputera, tabletu, smartfonu oraz drukarki, dostepnej z tych urzadzen, w celach
zawodowych i edukacyjnych;

—korzysta z projektora i tablicy interaktywnej w celach edukacyjnych;

—aranzuje stanowiska komputerowe do pracy uczniow nad wybranymi zagadnieniami;

—korzysta z ustug sieci komputerowej, takich jak: poczta elektroniczna, platforma edukacyjna, aplikacje
w chmurze, udostepnianie zasobow;

—konfiguruje i udostgpnia uczniom sieciowe serwisy edukacyjne przeznaczone do wybranych zaje¢;

—stosuje podstawowe aplikacje komputerowe (biurowe) przy opracowywaniu tekstow, ilustracji,
prezentacji 1 arkuszy danych w celach zawodowych, jak 1 przybliza je uczniom;



—instaluje, konfiguruje 1 stosuje wraz z uczniami oprogramowanie przeznaczone do zajgc
informatycznych (np. $rodowiska jezykOéw programowania), jak i wspomagania komputerami zajeé
innych edukacji (przedmiotow);

—gromadzi, organizuje i przechowuje elektroniczne zasoby, osobiste i edukacyjne;

—wykorzystuje technologi¢ dla biezgcych potrzeb zawodowych i edukacyjnych.

Kompetencje spoteczne (Stuchacz):

—dba, by uczniowie mieli rowny dostgp do korzystania z technologii komputerowej na zajeciach;

—promuje efektywne i1 bezpieczne postugiwania si¢ komputerami, ich oprogramowaniem, innymi
urzadzeniami, oraz siecia;

—organizuje wirtualne srodowisko uczenia si¢ tgczace szkole i nie-szkote;

—wspiera wspolprace uczniow;

—interesuje si¢ nowosciami, majacymi wplyw na rozwdj ksztalcenia informatycznego i uwzglednia je
W swoim warsztacie pracy.

Symbole efektow uczenia si¢ dla studiow podyplomowych:

SP_P7S_WG1; SP_P7S_WG2; SP_P7S_WG3; SP_P7S_WG4; SP_P7S_WG6; SP_P7S_WGTY,

SP_P7S_WG10; SP_P7S_WK1; SP_P7S WKS3; SP_P7S UW1; SP_P7S _UW2; SP_P7S_UWS;

SP_P7S_UK1; SP_P7S_KR2; SP_P7S_KR3; SP_P7S_KK1; SP_P7S _KK2; SP_P7S_KKS;

SP_P7S_KO1

Liczba ECTS: 3

2. Edukacja informatyczna i jej metodyka w edukacji wczesnoszkolnej

Cel ksztalcenia i tresci merytoryczne:. analiza podstawy programowej dla edukacji wczesnoszkolnej,

ze szczegllnym uwzglednieniem edukacji informatycznej. Przeglad przyktadowych rozktadéw materiatu

edukacji informatycznej w edukacji weczesnoszkolnej, ich modyfikowanie 1 tworzenie wtasnych. Analiza

standardow przygotowania nauczycieli do realizacji podstawy programowej edukacji informatycznej

w edukacji wczesnoszkolnej. Dydaktyka informatyki — zasady ogolne i szczegdtowe odniesienie

do edukacji wczesnoszkolnej. Scenariusze zajg¢ — analiza istniejacych, tworzenie wilasnych przez

stuchaczy dla realizacji calego rozktadu materiatu. Analiza podstawy programowej edukacji

informatycznej pod wzgledem zawartosci elementéw informatyki i technologii, w tym programowania,

uwzglednienie tych elementdéw w scenariuszach. Metodyka realizacji scenariuszy edukacji

informatycznej, uwzgledniajaca urzadzenia elektroniczne, jak i bez ich uzycia. Metody realizacji

scenariuszy edukacji informatycznej uwzgledniajace wspotprace i prace zespolowa ucznidéw.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (stuchacz zna):

—podstawe programowg edukacji informatycznej w edukacji wczesnoszkolnej oraz przedmiotu
informatyka na kolejnym wyzszym etapie edukacyjnym;

—standardy przygotowania nauczycieli do realizacji podstawy programowej edukacji informatycznej
w edukacji wczesnoszkolnej;

—podstawy informatyki w zakresie poje¢ i metod, niezbgdne dla realizacji podstawy programowej
edukacji informatycznej w edukacji wczesnoszkolnej;

—praktyczne aspekty teorii pedagogicznych, takich m.in. jak: konstruktywizm, konstrukcjonizm,
konektywizm, ktore odnosza si¢ do nauczania informatyki na najnizszym poziomie edukacyjnym
oraz do integracji informatyki i technologii z innymi edukacjami na tym poziomie;



—arsenal sytuacji problemowych wspierajacych aktywno$¢ oraz zaangazowanie uczniow i begdacych
okazjg dla ich logicznego i kreatywnego my$lenia oraz rozwigzywania probleméw, w szczegolnosci
z pomocg komputera;

—rozktad materiatu edukacji informatycznej w edukacji wczesnoszkolnej;

—praktyczne propozycje (scenariusze) petnej realizacji zapisow podstawy programowej oraz rozktadu
materiatu edukacji informatycznej w edukacji wezesnoszkolnej;

—metody realizacji scenariuszy zaje¢ edukacji informatycznej zintegrowanych z innymi edukacjami
na poziomie edukacji wczesnoszkolnej.

Umiejetnosci (Stuchacz):

—w pelni realizuje podstawe programowg edukacji informatycznej na zajg¢ciach z uczniami;

—dla realizacji podstawy programowej opracowuje rozklad materialu na wszystkie lata edukacji
wczesnoszkolnej;

—kieruje si¢ standardami przygotowania nauczycieli, ktore majg charakter operacyjny, w planowaniu
i realizacji zaje¢ z uczniami;

—uwzglednia wskazania teorii pedagogicznych, odnoszace si¢ do nauczania informatyki na najnizszym
poziomie edukacyjnym oraz do integracji informatyki i technologii z innymi edukacjami na tym
poziomie;

—w realizacji zaje¢ edukacji informatycznej dostrzega 1 uwzglednia ksztattowanie u ucznidéw rozumienia
pojec 1 metod informatyki;

—stosuje programowanie jako metode rozwigzywania sytuacji problemowej z wykorzystaniem komputera
lub poza komputerem (ang. unplugged);

—tworzy lub adaptuje scenariusze zaj¢¢ edukacji informatycznej z wykorzystaniem komputerow, tabletow
1 innych urzadzen elektronicznych, jak réwniez robotow oraz pomocy nieelektronicznych;

—przejawia praktyczng znajomos$¢ metod pracy grupowej i wspolpracy uczniow;

—dysponuje odpowiednimi metodami organizacji i przeprowadzenia zaje¢ poswigconych wybranym
dziatom i zagadnieniom informatycznym;

—postuguje si¢ poprawng terminologia i dba o poprawnos$¢ wypowiedzi, w mowie i piSmie na tematy
technologiczne, u siebie i u ucznidéw.

Kompetencje spoteczne (Stuchacz):

—przedstawia i uzasadnia znaczenie ksztatcenia informatycznego uczniéw od najmtodszych lat;

—sprawnie postuguje si¢ w celach edukacyjnych urzadzeniami o funkcjach komputerow;

—zna zakres przygotowania niezbedny do prowadzenia zaje¢ edukacji informatycznej z najmiodszymi
uczniami,

—potrafi zaplanowa¢ i zorganizowa¢ zajg¢cia informatyczne dla najmiodszych ucznidw, w tym takze
poczatkujacych w informatyce;

—wspiera wszechstronny rozwdj uczniéw w zakresie informatyki.

Symbole efektow uczenia sie dla studiow podyplomowych:

SP_P7S_WG1; SP_P7S_WG2;, SP_P7S_WGS3; SP_P7S WG4; SP_P7S_WG5; SP_P7S_WGEG;

SP_P7S_WG7; SP_P7S_WGS8; SP_P7S_UW1; SP_P7S UW2; SP_P7S_UWS3; SP_P7S_UWA4,

SP_P7S_UWS5; SP_P7S_UWS6; SP_P7S_UW7; SP_P7S_UK1; SP_P7S_UU1; SP_P7S_KR1,

SP_P7S_KR2; SP_P7S_KK?2; SP_P7S_KK3; SP_P7S_KO1

Liczba ECTS: 7



3. Sytuacje problemowe, elementy algorytmiki, programowanie

Cel ksztalcenia i tresci merytoryczne: tworzenie rozwigzan algorytmicznych i zapisywanie ich w postaci

programu komputerowego. Etapem wstepnym jest ksztattowanie tych kompetencji w aktywno$ciach poza

komputerem, bez korzystania z technologii. Przeglad sytuacji problemowych, zorientowanych
na podstawowe konstrukcje algorytmiczne i programistyczne. Przyktady prowadzacych zajgcia

I stymulowanie propozycji stuchaczy. Analiza wybranych sytuacji problemowych jako ,,nosnikow” pojec

I metod informatycznych oraz konstrukcji algorytmicznych i programistycznych. Utworzenie katalogu

sytuacji problemowych dla podstawowych poje¢ informatycznych i konstrukcji algorytmicznych.

Zapoznanie si¢ z wybranymi funkcjami i mozliwosciami Srodowisk programowania na prostych

przyktadach programéw w kolejnosci: Godzina Kodowania, jezyk Scratch, programowanie wybranego

robota. Tworzenie wtasnych programow w wybranym srodowisku, ilustrujgcych podstawowe konstrukcje
algorytmiczne i programistyczne: sekwencje polecen, iteracje (petle), polecenia warunkowe, zmienne,
zdarzenia jednoczesne, funkcje (podprogramy). Realizacja rozwigzan wybranych sytuacji problemowych

w $rodowiskach programowania z wykorzystaniem wlasnych pomystéw i programow. Analiza i badanie

poprawnos$¢ dziatania programu, realizujacego podany algorytm dla wybranej sytuacji problemowej

1 ewentualna jego korekta (debugowanie). Programowanie robotow. Przeglad podstawowych algorytméow

i technik algorytmicznych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (stuchacz zna):

—sytuacje problemowe odpowiednie dla r6znorodnych konstrukcji algorytmicznych i programistycznych,
takich jak: sekwencja polecen, iteracja (petla), kroki warunkowe, zdarzenia;

—Srodowiska programowania wizualno-blokowego: Godziny Kodowania (GK), wybranych jezykow
programowania: Scratch, Blockly, Lightbot, Kodable, Tinker itp., oraz programowania wybranych
robotow 1 innych urzadzen: Dash&Dot, Scottie Go!, Ozobot, mBot i inne;

—podstawowe konstrukcje algorytmiczne 1 odpowiadajace im konstrukcje programistyczne w wybranych
srodowiskach programowania;

—zasOb sytuacji problemowych, ktorych rozwigzania wymagaja wykorzystania podstawowych
konstrukcji algorytmicznych i programistycznych;

—zasob podstawowych algorytméw, ich wlasnosci 1 zakres ich zastosowan.

Umiejetnosci (Stuchacz):

—identyfikuje lub tworzy sytuacje problemowe, w szczego6lnosci z otoczenia ucznidw, wspierajace
ich aktywnos¢, zaangazowanie 1 kreatywnos¢, stluzace odkrywaniu algorytmoéw, jak 1 postuzeniu
si¢ wybranymi algorytmami;

—znajduje w sytuacjach problemowych podstawowe konstrukcje algorytmiczne i stymuluje
ich wykorzystanie w rozwigzaniach rownych problemow;

—tworzy algorytmy dla wybranych sytuacji problemowych, rowniez poza komputerem;

—swobodnie porusza si¢ w srodowisku programowania wizualno-blokowego typu: Godzina Kodowania,
jezyk programowania, programowanie robota;

—programuje wybrane sytuacje problemowe 1 algorytmy w wybranym jezyku (Srodowisku)
programowania stosujac: sekwencje polecen, iteracje (petle), polecenia warunkowe, zmienne, zdarzenia
jednoczesne, funkcje (podprogramy);

—bada poprawno$¢ dziatania programu, realizujacego podany algorytm dla wybranej sytuacji
problemowej i ewentualnie go poprawia.

Kompetencje spoteczne (Stuchacz):

—identyfikuje, opisuje i analizuje sytuacje problemowe, pojawiajace si¢ w otoczeniu ucznia;

—wstuchuje si¢ w réznorodne rozwigzania sytuacji problemowych i moderuje otrzymanie ich rozwigzan;



—inicjuje wspotprace i wspiera dochodzenie do wspdlnych rozwigzan;

—angazuje do realizacji wspdlnych przedsigwziec¢ (projektow);

—zacheca do korzystania z istniejacych rozwigzan i dzielenia si¢ swoimi;

—wskazuje najbardziej efektywne sposoby osiggania najlepszych rozwigzan (w tym algorytméw,
programoéw, srodowisk) dla pojawiajacych si¢ sytuacji problemowych.

Symbole efektow uczenia si¢ dla studiow podyplomowych:

SP_P7S_WG1;, SP_P7S_WG3; SP_P7S_WG4; SP_P7S WG6; SP_P7S WG7, SP_P7S_WGS9;

SP_P7S_WG11; SP_P7S_UWL1; SP_P7S UWS3; SP_P7S UW4; SP_P7S _UWS5; SP_P7S_UWT,

SP_P7S_UK1; SP_P7S_KK1;, SP_P7S_KK2; SP_P7S_KK3; SP_P7S _KK4; SP_P7S_KO1,

SP_P7S_KO3

Liczba ECTS: 8

4. Edukacja informatyczna wsparciem innych edukacji
Cel ksztatcenia i tresci merytoryczne: pokazanie integracyjnego charakteru edukacji wczesnoszkolnej,
ktory znajduje praktyczne wsparcie w edukacji informatycznej. Analiza podstawy programowej edukaciji
wczesnoszkolnej pod katem mozliwosci integracji roznych edukacji ze soba, ze szczegdlnym
uwzglednieniem elementow edukacji informatycznej. Przeglad mozliwo$ci wsparcia réznych edukacji
wybranymi elementami edukacji informatycznej, w szczego6lnosci programowaniem i wyszukiwaniem
w sieci, jak i tradycyjnymi aplikacjami do rysowania, pisania i rachowania. Przyktady wsparcia realizacji
wybranych zapisow z r6znych edukacji elementami edukacji informatycznej. Przyktady integracji roznych
edukacji srodkami (urzadzeniami), metodami i narzedziami (oprogramowaniem) edukacji informatyczne;j.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (stuchacz zna):
—podstawe programowa edukacji weczesnoszkolnej w klasach I-111 w zakresie wszystkich edukacji;
—przyktady powigzan 1 przenikania si¢ zapisow odnoszacych si¢ do réoznych edukacji;
—przyktady wsparcia innych edukacji tradycyjnymi elementami edukacji informatycznej w zakresie:
rysowania, pisania, rachowania i wyszukiwania informacji;
—przyklady kreatywnego wykorzystania elementéw edukacji informatycznej, w tym programowania,
przy rozwigzywaniu sytuacji problemowych z innych edukacji;
—przyktady mozliwosci elementéw edukacji informatycznej integrowania ze sobg innych edukac;ji.
Umiejetnosci (Stuchacz):
—opisuje przyktady powigzan i przenikania si¢ aktywnos$ci uczniow w ramach réznych edukac;ji;
—demonstruje przyktady wsparcia innych edukacji tradycyjnymi elementami edukacji informatycznej
w zakresie rysowania, pisania, rachowania i wyszukiwania informacji;
—demonstruje przyktady wykorzystania elementéw edukacji informatycznej, w tym programowania,
w kreatywnym rozwigzywaniu sytuacji problemowych z innych edukac;ji;
—przedstawia sposoby integrowania roznych edukacji z wykorzystaniem elementow edukacji
informatycznej.
Kompetencje spoteczne (Stuchacz):
—dostrzega powigzania mi¢dzy soba réznych edukacji w edukacji wczesnoszkolne;j;
—dostrzega i wykorzystuje mozliwosci edukacji informatycznej we wsparciu realizacji innych edukaciji,
a zwlaszcza w kreatywnym rozwigzywaniu sytuacji problemowych;
—potrafi przelozy¢ powigzania migdzy réznymi edukacjami na zintegrowang ich realizacje, zwlaszcza
z wykorzystaniem elementéw edukacji informatycznej.
Symbole efektow uczenia sie dla studiow podyplomowych:



SP_P7S WG1; SP_P7S WG3; SP_P7S WG4; SP _P7S WG6; SP_P7S WG7; SP_P7S WGI10;
SP_P7S_WG11; SP _P7S_UW1; SP P7S UW2; SP_P7S UW3; SP P7S UWG6; SP _P7S UWT7;
SP_P7S_KK1; SP_P7S_KK3; SP_P7S KK4; SP_P7S KO1

Liczba ECTS: 6

5. Aspekty spoleczne i prawne; bezpieczenstwo
Cel ksztalcenia i tresci merytoryczne: zapoznanie stuchaczy z zasadami bezpieczenstwa informacji
w systemach komputerowych, z formalnymi modelami bezpieczenstwa informacji w Systemach
komputerowych, analizg ryzyka. Nauczenie zasad oceny podstawowych zagrozen dla bezpieczenstwa
informacji oraz podstawowych metod przeciwdzialania zagrozeniom dla bezpieczenstwa informacji. Praca
w grupie 1 praca zespotowa nad projektem, scenariuszem zaj¢c¢, programem, aplikacja, gra. Sposoby
wspomagania 0sOb ze specjalnymi potrzebami przy rozwiazywaniu sytuacji problemowych poza
komputerem oraz przy tworzeniu rozwigzania komputerowego (programu). Identyfikacja i prezentacja
zastosowan informatyki 1 technologii w §rodowisku ucznidow, szkoly 1 spotecznosci lokalne;j,
jak 1 w wiekszej skali. Prezentacja najwazniejszych faktow i1 zdarzen z historii komputeréw 1 informatyki
oraz z rozwoju edukacji informatycznej w Polsce. Omowienie prawnej ochrony danych i informacji,
w odniesieniu do terenu szkoty, jak i1 zycia osobistego. Regulacje dotyczace ochrony wiasnosci
intelektualnej 1 praw autorskich. Identyfikacja 1 analiza zagrozen w przestrzeni wirtualnej
oraz przedstawienie metod 1 sposobéw ochrony przed nimi.
Efekty uczenia sig:
Wiedza (sfuchacz zna):
—korzysci ptynace ze wspotpracy i1 pracy w zespole;
—zna 1 docenia mozliwosci technologii dla 0os6b wymagajacych specjalnej opieki i wsparcia;
—wktad informatyki do niemal kazdej dziedziny: przemystu, biznesu, komunikacji, edukacji, nauki,
kultury, sztuki 1 w Zyciu osobistym obywateli;
—dobre 1 zle strony ekspansji informatyki 1 technologii w spoleczenstwie 1 w zyciu osobistym obywateli;
—perspektywy dalszego rozwoju technologii;
—(w zarysie) kamienie milowe historii informatyki oraz histori¢ edukacji informatycznej w Polsce;
—podstawowe regulacje prawne dotyczace ochrony danych i1 informacji oraz praw autorskich;
—zagrozenia zwigzane z obecnoscig 1 aktywnoscig w sieci oraz sposoby ochrony przed nimi.
Umiejetnosci (stuchacz):
—organizuje 1 nadzoruje prace w grupie 1 prace zespotowa;
—pomaga uczniom wymagajacym specjalnej troski i wsparcia;
—potrafi przedstawi¢ zastosowania informatyki i technologii w réznych dziedzinach i wskaza¢ na dobre
1 zte strony tej ekspansji;
—moderuje dyskusj¢ dotyczacg wpltywu technologii na spoteczenstwo z perspektywy spotecznej,
ekonomicznej, politycznej, etycznej i prawnej;
—przedstawia w zarysie perspektywy dalszego rozwoju technologii;
—wymienia kamienie milowe historii informatyki oraz historii edukacji informatycznej w Polsce;
—przystepnie przedstawia podstawowe regulacje prawne dotyczace ochrony danych 1 informacji
oraz ochrony praw autorskich;
—umiejetnie przekazuje ostrzezenia o zagrozeniach czyhajacych na uzytkownikow technologii, w tym
zwlaszcza w przestrzeni wirtualnej (w sieci) oraz instruuje, jak si¢ przed nimi uchronic.
Kompetencje spoteczne (Stuchacz):
—wspiera wspoOlprace doceniajac jej efekty spoteczne;
—jest uwrazliwiony na potrzeby osob o specjalnych potrzebach 1 potrafi im sprostac;



—zna 1 docenia korzysci ptyngce z wykorzystania technologii w roéznych dziedzinach, ale réwniez
jest swiadomy ztych wplywow na zycie spoteczenstwa i obywateli;

—orientuje si¢ w historii informatyki, jak 1 w perspektywach jej rozwoju;

—zna regulacje prawne dotyczace ochrony danych osobowych, informacji oraz praw autorskich;

—jest w pelni $wiadomy zagrozen zwigzanych z uzytkowaniem technologii oraz przebywaniem
w przestrzeni wirtualnej i zna sposoby ochrony przed nimi.

Symbole efektow uczenia si¢ dla studiow podyplomowych:

SP_P7S_WG3; SP_P7S_WG6; SP_P7S_ WG7, SP_P7S _WGS8; SP_P7S WG9; SP_P7S WK1,

SP_P7S_WK2; SP_P7S_WK3; SP_P7S_UW1; SP_P7S_UW4; SP_P7S _UWS5; SP_P7S_UKI1,

SP_P7S_UU1; SP_P7S_KR1; SP_P7S_KR2; SP_P7S_KO1,; SP_P7S_KO2; SP_P7S_KO3

Liczba ECTS: 2

6. Planowanie wlasnego, profesjonalnego rozwoju

Cel ksztaicenia i tresci merytoryczne: analiza standardow przygotowania nauczycieli na tle wymagan
stawianych przez podstaw¢ programowa. Przeglad wybranych nowych $rodkéw, metod i aplikacji
z zakresu edukacji informatycznej. Przyklady wybranych nowych metod ksztalcenia z wykorzystaniem
technologii i ocena ich przydatnosci w edukacji wczesnoszkolnej. Aktywne uczestnictwo w spotecznosci
nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej, jak i nauczycieli informatyki. Inicjowanie grupy dyskusyjnej
nauczycieli zainteresowanych wybrang tematyka, w szkole, jak i w sieciowej spotecznos$ci uczacych sie.
Efekty uczenia sig:

Wiedza (stuchacz zna):

—standardy przygotowania nauczycieli w zakresie edukacji informatycznej na etapie edukacji
wczesnoszkolnej;

—trendy w rozwoju wspolczesnej technologii na pozytek edukacji;

—pojawiajace si¢ metody ksztatcenia, wspierane nowymi technologiami;

—sposoby aktywnego udzialu w spotecznosciach praktykujacych nauczycieli.

Umiejetnosci (Stuchacz):

—stopniowo, ré6znymi drogami dochodzi do spetienia standardéw przygotowania do prowadzenia zajgé
informatycznych w zintegrowanej edukacji wczesnoszkolnej;

—poznaje nowe metody ksztatcenia, pojawiajace si¢ wraz z rozwojem nowych technologii, ocenia
ich przydatno$¢ w swojej pracy 1 ewentualnie adaptuje je;

—rozwija swoj arsenal metod i aplikacji, jak rowniez sytuacji problemowych z réznych dziedzin,
wzbogacajacych ksztatcenie wspierane technologia;

—bierze udziat w réznych formach i spoteczno$ciach, lokalnych i globalnych, doskonalenia zawodowego
nauczycieli informatyki i1 nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej, by rozwija¢ metody wspierania
ucznidw w rozwoju ich osiagnie¢;

—przejawia inicjatywy lokalne (w szkole) i globalne zwigzane z rozwojem i wykorzystaniem nowych
technologii w swojej szkole 1 w spotecznosci nauczycieli.

Kompetencje spoteczne (Stuchacz):

—zna zakres swojego, niezbednego przygotowania do prowadzenia zaje¢ edukacji informatycznej
w edukacji wczesnoszkolnej;

—jest otwarty na rozwoj technologii i jej potencjalnych zastosowan w edukacji;

—rozwija swoj warsztat nauczyciela o nowe osiggni¢cia techniki i metody nauczania;

—aktywnie uczestniczy w spotecznosciach praktykujacych nauczycieli, przejawia inicjatywe
w tym gronie.

Symbole efektow uczenia si¢ dla studiow podyplomowych:



SP_P7S WG1; SP_P7S WG3; SP _P7S WG4; SP_P7S WG5; SP _P7S WGS8; SP_P7S WKI;
SP_P7S_UW1; SP_P7S UWS3; SP P7S UW4; SP P7S UWS5; SP_P7S UO1; SP_P7S UUL,;
SP_P7S_KR3; SP_P7S KK1; SP_P7S KK2; SP_P7S_KK3; SP_P7S _KO1

Liczba ECTS: 2

7. Praktyka
Cel ksztalcenia i tresci merytoryczne: praktyczne wykorzystanie stworzonych przez stuchaczy scenariuszy
lub ich fragmentow na zajgciach ze swoimi uczniami w szkole. Doswiadczenia z takich zaj¢é przyczynia
si¢ do ulepszenia scenariuszy przez samych nauczycieli, beda rowniez przedmiotem prezentacji i dyskusji
na kolejnych zjazdach.
Efekty uczenia sie:
Wiedza (stuchacz zna):
—Zzna praktyczne metody wdrazania nowych rozwigzan w pracy nauczyciela.
Umiejetnosci (Stuchacz):
—potrafi praktycznie realizowac¢ scenariusze zaje¢ edukacji informatyczne;.
Kompetencje spoteczne (Stuchacz):
—praktycznymi osiggnigciami wspiera zmiany w ksztalceniu informatycznym uczniéw od najmtodszych
lat.
Symbole efektow uczenia sie dla studiow podyplomowych:
SP_P7S_WG1; SP_P7S_WG2; SP_P7S_WG5; SP_P7S_WG6; SP_P7S_WGS8; SP_P7S_WGI0;
SP_P7S_WG11; SP_P7S _WKS3; SP_P7S UW1; SP_P7S UWS3; SP_P7S UW6; SP_P7S_UWT,
SP_P7S_KK4; SP_P7S_KO1
Liczba ECTS: 2



Zalacznik 1¢ do Uchwaly Nr 102
z dnia 29 czerwca 2021 r.
PLAN STUDIOW PODYPLOMOWYCH
Nazwa studiow podyplomowych: Edukacja informatyczna dla nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej (studia doskonalace)
Wymiar ksztatcenia (sem.): 2 semestry
Liczba punktéw ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji podyplomowych: 30

Rodzaj i wymiar zaje¢ dydaktycznych
_ Forma zaliczenia
. s2 | 23 Zajecia Zajecia przedmiotu/sposob
Lp. Nazwa przedmiotu Wyldady 2 25| §8 teoretyczne praktyczne weryfikacji efektow Punkty ECTS
(godz.) 229l 2o 1 el
552 =5 (godz.) (godz.) uczenia si¢
O 2 O S
Semestr |
. . Wykt. zal
1 | Warsztat nauczyciela wzbogacony technologia 5 15 10 5 25 Cw. 7al-0 3
9 EdukaCJa__ informatyczna _ *I jej metodyka 5 10 15 5 25 Wykt. zal 35
w edukacji wczesnoszkolnej Cw. zal-0
3 Sytuacje proplimowe, elementy algorytmiki, 5 20 10 5 30 Wykl. zal 4
programowanie Cw. zal-o0
. . , Wykt. zal
. * ’
4 | Aspekty spoteczne i prawne; bezpieczenstwo 2 4 10 2 14 Cw. 7al-0 1
5 Planov_vaine wilasnego, profesjonalnego 1 4 10 1 14 Wykt. zal 1
rozwoju Cw. zal-o0
6 | Praktyka* 0 0 10 0 10 Prakt. zal 1
Semestr 11
7 EdukaCJa__ informatyczna e metodyka 5 5 15 5 20 Wykt. zal 35
w edukacji wczesnoszkolnej* Cw. zal-o0
8 Sytuacje proplimowe, elementy algorytmiki, 0 20 10 0 30 Cw. 7al-0 4
programowanie
9 Edukac_j_a informatyczna wsparciem innych 3 12 10 3 29 Wykt. zal 5
edukacji Cw. zal-0
10 | Aspekty spoteczne i prawne; bezpieczenstwo* 0 4 10 0 14 Cw. zal-0 1
11 Planov_vaine wlasnego, profesjonalnego 0 0 15 0 15 Cw. 7al-0 1
rozwoju
12 | Praktyka* 0 0 10 0 10 Prakt. zal 1
. - 26 94 135 26 229 Laczna liczba
Laczna liczba godzin: 555 punktéw ECTS: 30

Okres zaliczeniowy na studiach podyplomowych: cykl ksztatcenia.
*Realizacja przedmiotu przewidziana jest w dwoch semestrach.



