UCHWALA Nr 77
Senatu Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie
z dnia 27 kwietnia 2021 roku

w sprawie ustalenia programu studiéw kierunku edukacja artystyczna w zakresie
sztuk plastycznych dla poziomu studiow pierwszego stopnia - licencjackich o profilu
ogolnoakademickim

Na podstawie art. 28 ust. 1 pkt 11 oraz art. 67 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 roku —
Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2021 roku poz. 478 ze zm.), na wniosek
Dziekana Wydzialu Sztuki, pozytywnie zaopiniowany przez Rad¢ Edukacyjng, Senat
Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie (zwany dalej ,,Senatem”) uchwala, co
nastepuje:

§1
1. Senat ustala program studiow kierunku edukacja artystyczna w zakresie sztuk
plastycznych dla poziomu studiow pierwszego stopnia - licencjackich z 6-semestralnym
okresem nauki o profilu ogélnoakademickim, stanowiacy zalaczniki 1-3.
2. Program studidow, o ktérym mowa w ust. 1 obowigzuje od cyklu ksztalcenia 2021/2022.
3. Dziekan Wydziatlu Sztuki dostosuje organizacj¢ procesu ksztalcenia do wymagan
okreslonych w programie studiéw, o ktérym mowa w ust. 1.

§2

Uchwata wchodzi w Zycie z dniem jej podjgcia.

Przewodniczacy Senatu
Rektor

dr hab. Jerzy A. Przyborowski, prof. UWM


http://bip.uwm.edu.pl/files/Zal1_3_Uchw77_2021.pdf

Zalacznik 1 do Uchwaly Nr 77
z dnia 27 kwietnia 2021 roku

Efekty uczenia si¢ dla kierunku
edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

. Przyporzadkowanie kierunku studiow do dziedziny nauki i dyscypliny naukowej
lub dziedziny sztuki i dyscypliny artystycznej: kierunek przyporzadkowano do
dziedziny sztuki, dyscypliny artystycznej: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
(100%).
Profil ksztalcenia: ogélnoakademicki.
. Poziom ksztalcenia i czas trwania studiéw/liczba punktow ECTS: studia pierwszego
stopnia — licencjackie (6 semestrow) — 180 ECTS.
Numer charakterystyki poziomu Polskiej Ramy Kwalifikacji — 6.
. Absolwent: posiada wiedz¢ i umiej¢tnosci w zakresie przedmiotow ksztalcenia
ogblnego 1 przedmiotow stanowigcych fundament wyksztalcenia artystycznego
oraz wiedz¢ i umiejetnosci z obszaru sztuk plastycznych. Jest przygotowany do
realizacji i réznorodnych postaci przekazow wizualnych i medialnych dla celow
artystycznych poznawczych, edukacyjnych i uzytkowych. Posiada umiejetnosci
wykorzystania nabytej wiedzy w indywidualnej i zespotowej aktywnosci artystyczne;j.
Umie postugiwaé si¢ specjalistycznym jezykiem z zakresu sztuki i technologii
artystycznych. Potrafi gromadzi¢ i przetwarza¢ informacje, samodzielnie poszerzad
wiedze oraz rozwigzywac problemy zawodowe. Dysponuje znajomosciag jezyka obcego
na poziomie biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady
Europy. Absolwent moze podja¢ prace w osrodkach i instytucjach kultury, sztuki
I edukacji pozaszkolnej, w mass-mediach, w strukturach promocyjnych i reklamowych,
jako animator dziatan tworczych w muzeach, domach kultury, ogniskach plastycznych.
Absolwent jest przygotowany do podjecia studiow drugiego stopnia.
5.1. Tytul zawodowy nadawany absolwentom: licencjat.
. Wymagania ogélne: do uzyskania kwalifikacji pierwszego stopnia wymagane jest
osiaggnigcie wszystkich ponizszych efektow uczenia sig.



Kod skladnika
opisu
charakterystyki
efektow uczenia
sie w dziedzinie
sztuki,
dyscyplinie
sztuki plastyczne
i konserwacja
dziel sztuki

Opis charakterystyki drugiego stopnia
efektow uczenia si¢ Polskiej Ramy
Kwalifikacji dla dziedziny sztuki

Symbol efektu
kierunkowego

Tres¢ efektu kierunkowego

Wiedza: absolwent zna i rozumie

W zakresie wiedzy o realizacji prac artystycznych

SZISPA_P6S_WG

podstawowe zasady dotyczace realizacji prac

artystycznych  zwigzanych z  kierunkiem
studiow oraz zasady dotyczace s$rodkow
ekspresji i umiejetnosci  warsztatowych

pokrewnych dyscyplin artystycznych

KA6_WG1 ogolng wiedze dotyczaca realizacji prac artystycznych
zwigzanych ze  studiowanym  Kkierunkiem oraz
znajomos¢ srodkow ekspresji

KA6_WG2 specyfike 1 unikalne wlasnos$ci poszczegodlnych technik
artystycznych

KA6_WG3 podstawowe pojecia plastyczne

W zakresie rozumienia kontekstu dyscyplin artystycznych

SZISPA_P6S_WG

podstawowe linie rozwojowe w historii
poszczegélnych  dyscyplin  artystycznych,
reprezentatywne dzieta z ich spuscizny oraz
publikacje zwigzane z tymi zagadnieniami

KA6_WG4 zalecang literature dotyczaca studiowanego kierunku

KA6_WG5 uporzadkowang wiedze 0g6lna obejmujaca
terminologie, teori¢ i metodologi¢ z zakresu historii
sztuki

KA6_WG6 podstawowe metody analizy i interpretacji réznych

wytworéw Kultury wilasciwe dla wybranych tradycji,
teorii lub szko6t badawczych




KA6_WG7 tendencje rozwojowe wspodtczesnej Sztuki, oraz

publikacje z nimi zwigzane

style w sztuce i zwigzane z nimi tradycje KA6_WGS style w sztuce, przemiany w sztuce wspotczesnej

tworcze i odtworcze I zwigzane z nimi tradycje tworcze
uporzadkowang szczegotowa wiedz¢ z  zakresu
ikonografii i ikonologii

tendencje rozwojowe z zakresu poszczegolnych KA6_WG9 przemiany artystyczne w dziejach sztuki

dyscyplin  artystycznych, do  ktoérych - - . ]

przygotowany jest kierunek studiow KA6_WG10 z_ja\{wska w obszarze sztuki w ujgciu wspotczesnym
I historycznym

problematyke zwigzang z technologiami KA6_WG11 ogélng wiedz¢ w zakresie technik i technologii

stosowanymi w  dyscyplinie  artystycznej artystycznych

(W ujeciu  catosciowym) 1  rozwojem

technologicznym zwigzanym z zawodem

artysty danej specjalnosci

powiazania i zaleznos$ci migdzy teoretycznymi KAG6_WG12 autonomie | wlasnosci jezyka wizualnego

| praktycznymi elementami programu studiow KA6_WG13 |powigzania | zalezno$ci pomiedzy teoretycznymi
I praktycznymi  elementami  zwigzanymi  ze
studiowanym Kkierunkiem

podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawa KA6_WG14 |wiedzg dotyczaca finansowych, marketingowych

autorskiego, podstawowa  problematyke i prawnych aspektow zwigzanych z wykonywanym

dotyczaca  finansowych,  marketingowych zawodem artysty

| prawnych aspekiow zawodu artysty danej KA6_WG15 podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony prawa

specjalnosci

autorskiego




Umiejetnosci: absolwent potrafi

SZ/SPA_P6S_UW

W zakresie umieje¢tnosci ekspresji artystycznej

tworzy¢ | realizowa¢ wlasne koncepcje
artystyczne oraz dysponowa¢ umiejetnosciami
potrzebnymi do ich wyrazenia

KA6_UW1

tworzy¢ i realizowa¢ wlasne koncepcje wykonywanych
prac w obszarze sztuk wizualnych oraz dysponowac
umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazenia

KA6_UW2

postugiwac si¢ zréznicowanymi srodkami artystycznymi
w procesie transponowania przekazu werbalnego na
wizualny

KA6_UW3

budowac kompozycje na plaszczyznie
1 w przestrzeni oraz postugiwaé si¢ Srodkami wyrazu
plastycznego

KA6_UW4

wykorzystywac¢ rysunek do zapisu koncepcji w innych
dziedzinach sztuki

SZISPA_P6S_UW

W zakresie umiejetnosci realizacji prac artystycznych

$wiadomie postugiwa¢ si¢  narzgdziami KA6_UW5 $wiadomie i celowo poshugiwaé si¢ narzedziami
warsztatu  artystycznego w  wybranych warsztatu plastycznego w wybranych obszarach
obszarach dziatalnos$ci plastycznej dziatalnosci artystycznej

swiadomie postugiwac si¢ wilasciwa technikg KA6_UW6 umiejetnie dokonywacé wiasciwego doboru materiatow
I technologia w trakcie realizacji prac i mediow w celu uzyskania zamierzonego efektu
artystycznych artystycznego

podejmowac¢ samodzielne decyzje dotyczace KA6_UWT7 samodzielnie  zaprojektowa¢ i1  konsekwentnie

projektowania i
artystycznych

realizacji wlasnych prac

zrealizowac wilasny projekt artystyczny

SZ/SPA_P6S_UW

W zakresie umiejetnosci kreacji artystycznej

realizowa¢ wilasne dzialania artystyczne oparte
na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach

KA6_UWS

podejmowaé¢ samodzielne decyzje dotyczace kreacji
zgodnie z wlasnymi emocjami, intuicja i wyobraznig




wynikajacych ze swobodnego i niezaleznego KA6_UW9 obserwowac¢ 1 syntezowa¢ réznorodne do$wiadczenia
wykorzystywania wyobrazni, intuicji I zjawiska otaczajgcej rzeczywistosci W pracy
I emocjonalnos$ci artystycznej
KA6_UW10 wlaczy¢ roznorodne jakosci artystyczne do tworzenia
okreslonego efektu artystycznego
SZ/SPA_P6S_UW W zakresie umiejetnosci warsztatowych
SZ/SPA_P6S_UU ; . .. . : - :
- - korzysta¢ z umiejetnosci  warsztatowych KA6_UWI11 |postugiwac si¢ podstawowymi technikami plastycznymi
umozliwiajacych realizacje wtasnych koncepcji . - N -
artystycznych  oraz  stosowaé  efektywne KA6_UW12 Foi?;%\:\lv;?;:ars]:g pt:)dstf'aIW(():Wf);gnl réarl]rzqdzmml rejestracji
techniki ~ ¢wiczenia  tych  umiejetnosci, P obrazow CyIrowy
umozliwiajagce ciggly ich rozwdj przez KA6_UW13 $wiadomie gczy¢ techniki tradycyjne i wspotczesne
samodzielng prace - ) —
KA6_UU1 wykorzysta¢ poznany warsztat artystyczny jako zrodio
inspiracji do wtlasnej pracy tworczej, umozliwiajacy
ciagly rozwoj poprzez samodzielng prace
SZ/SPA_P6S_UK W zakresie umiejetnosci werbalnych
przygotowywa¢  typowe prace  pisemne KA6_UK1 wyszukiwaé, analizowa¢, ocenia¢, selekcjonowaé
I wystapienia ustne dotyczace zagadnien i uzytkowac informacj¢ z ré6znych zrodet
szczegdtowych  zwigzanych z  kierunkiem . . . . . .
studiow, z wykorzystaniem podstawowych ujec¢ KAB_UK2 rozpozhac - Tozne rodzgje_ le?l SZ,tUK' _dawne!
. L I wspotczesnej, poprawnie je opisywac, analizowaé
teoretycznych i roznych zrodet - , .
i interpretowa¢ pod  wzgledem  stylistycznym
i ikonograficznym z zastosowaniem typowych metod w
celu okreslenia ich znaczen, oddziatywania spotecznego,
miejsca w procesie kulturowym
KA6_UK3 stosowa¢  umiej¢tnosci  jezykowe ~w  zakresie

terminologii historii sztuki, zgodnie z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu
Opisu Ksztalcenia Jezykowego




KA6_UK4

przygotowac typowe prace pisemne w jezyku polskim
z zakresu historii  sztuki dotyczace zagadnien
szczegotowych z wykorzystaniem podstawowych ujeé
teoretycznych, a takze r6znych zrodet

KAG6_UKS5 samodzielnie zdobywa¢ wiedzg 1 rozwija¢ umiejetnosci
badawcze, kierujac si¢ wskazowkami opiekuna
Kierunkowego

KA6_UKG6 redagowac prace licencjacka z wykorzystaniem r6znych

zrodet

SZ/SPA_P6S_UK

W zakresie umi

ejetnosci w zakresie

publicznych prezentacji

stosowa¢  formy zachowan  zwigzane
z publicznymi prezentacjami wtasnych dokonan
artystycznych

KAG6_UK7 zachowywa¢ formy  zwigzane z  publicznymi
wystgpieniami, prezentujacymi wiasne dokonania

KA6_UKS8 wykorzysta¢é doswiadczenie W roznorodnym typie
prezentacji prac plastycznych

KA6_UK9 merytorycznie argumentowaé¢ z  wykorzystaniem

pogladow innych autoréw oraz formutowaé wnioski

Kompetencje spoleczne: absolwent jest gotow do:

SZI/SPA_P6S_KR

W zakresie niezaleznosci

samodzielnego podejmowania niezaleznych
prac, wykazujac si¢ umiejetnoscig zbierania,
analizowania i interpretowania informaciji,
rozwijania idei i formutowania Krytycznej
argumentacji oraz wewnetrzng motywacja
I umiejgtnoscig organizacji pracy

KA6_KR1 uczenia sig¢ przez cate zycie

KA6_KR2 rozumienia potrzeby poszerzania wiedzy i doskonalenia
warsztatu

KA6_KR3 rozumienia potrzeby rozwoju wlasnej osobowosci
tworczej

KAG6_KR4 samodzielnego 1 niezaleznego podejmowania realizacji

tematow i zagadnien plastycznych, oraz interpretowania
skonczonego dzieta




KA6_KR5

samodzielnej pracy, wykazujac si¢ umiej¢tnoscia
interpretacji dziet sztuki w kontekscie historyczno-
spotecznym

SZISPA_P6S_KK

W zakresie uwarunkowan psychologicznych

efektywnego  wykorzystania  wyobrazni,
intuicji, emocjonalnos$ci, zdolnosci tworczego
mys$lenia |1 twoérczej pracy w trakcie
rozwigzywania  problemoéow,  elastycznego
myslenia, adaptowania si¢ do nowych
1 zmieniajacych si¢ okolicznosci  oraz
kontrolowania swoich zachowan w warunkach
zwiazanych z publicznymi prezentacjami

KA6_KK1 stosowania zdolnosci i umiejetnosci Kkreatywnego
mys$lenia W pracy tworczej, a takze zdolnosci
odpowiedzialnego, kompetentnego zachowania
w trakcie publicznej prezentacji wtasnych dokonan

KAG6_KK2 dokonania samooceny swojej tworczosci

i konstruktywnej krytyki tworczosci innych osob

SZISPA_P6S_KO
SZISPA_P6S_KR

W zakresie komunikacj

I spotecznej

wypehiania roli spotecznej absolwenta studiow KA6_KO1 rozwijania wrazliwo$ci estetycznej, dbania o ochrong
na  kierunku  przyporzadkowanym  do zabytkow i estetyke zycia codziennego
dyscypliny artystycznej KAG6_KO2 odpowiedzialnosci za  zachowanie  dziedzictwa
kulturowego regionu, kraju, Europy
podejmowania refleksji na temat spotecznych, KAG6_KR6 prezentowania  wlasnej  tworczosci W  sposOb
naukowych i etycznych aspektow zwigzanych komunikatywny, z  zastosowaniem technologii
z wlasng praca i etosem zawodu informacyjnych
KA6_KR7 podjecia tworczej pracy zawodowe] W osrodkach
I instytucjach kultury, sztuki i edukacji pozaszkolnej
efektywnego komunikowania si¢ 1 inicjowania KA6_KR8 dyskutowania i kolektywnej wymiany opinii na temat
dziatah w spoteczenstwie oraz prezentowania dzieta
zadafi W przysigpnej formie, w tym KA6_KO3 tworczej pracy w  projektach  zespotowych

z zastosowaniem technologii informacyjnych

I dzielenia si¢ zakresem kompetencyjnym projektu




7. Objasnienie oznaczen:
Objasnienie oznaczen kodu skladnika opisu
w dziedzinie nauki i dyscyplinie naukowej oraz artystycznej
SZ/SPA_P6S — charakterystyki  drugiego  stopnia w  dziedzinie
sztuka/dyscyplinie  artystycznej sztuki plastyczne
I konserwacja dziet sztuki dla studiow pierwszego stopnia

0 profilu ogdlnoakademickim

Objasnienia oznaczen komponentow efektow uczenia si¢
wspolne dla opisu symbolu efektu uczenia si¢ oraz kodu skladnika opisu
w dziedzinie nauki i dyscyplinie naukowej oraz artystycznej

W — kategoria wiedzy, w tym:

G (poW) — podkategoria zakres i glebia,

K (po W) — podkategoria kontekst,

U — kategoria umiejetnosci, w tym:

W (po U) — podkategoria w zakresie wykorzystanie wiedzy,
K (po U) — podkategoria w zakresie komunikowanie sieg,
O (po V) — podkategoria w zakresie organizacja pracy,
U (po U) — podkategoria w zakresie uczenie sie.

K (po podkresiniku) — kategoria kompetencji spotecznych, w tym:
K (po K po podkresiniku) — podkategoria w zakresie ocena,

O (po K po podkresiniku) — podkategoria w zakresie odpowiedzialnosé,

R (po K po podkresiniku)

podkategoria w zakresie rola zawodowa.

01, 02, 03 i kolejne

numer efektu uczenia si¢

Objasnienia oznaczen symbolu efektu kierunkowego

K (przed podkresinikiem) — kierunkowe efekty uczenia si¢
A (przed podkresinikiem) — profil ogélnoakademicki
6 — studia pierwszego stopnia



8. Oznaczenia dziedzin nauki i dyscyplin naukowych oraz artystycznych

Lp.

Dziedzina nauki/sztuki/ symbol kodu

Dyscyplina naukowa/
artystyczna/symbol kodu

Dziedzina nauk humanistycznych/H

1) archeologia /A

2) filozofia/F

3) historia/H

4) jezykoznawstwo/J

5) literaturoznawstwo/L

6) nauki o kulturze i religii/KR

7) nauki o sztuce/NSz

Dziedzina nauk inzynieryjno-
technicznych/IT

1) architektura i urbanistyka/AU

2) automatyka, elektronika i elektrotechnika/AE

3) informatyka techniczna i telekomunikacja/IT

5) inzynieria chemiczna/IC

6) inzynieria ladowa i transport/IL

7) inzynieria materiatowa/IM

8) inzynieria mechaniczna/IMC

9) inzynieria srodowiska, gornictwo
I energetyka/ISG

Dziedzina nauk medycznych i nauk
0 zdrowiu/M

1) nauki farmaceutyczne/NF

2) nauki medyczne/NM

3) nauki o kulturze fizycznej/NKF

4) nauki o zdrowiu/NZ

Dziedzina nauk rolniczych/R

1) nauki lesne/NL

2) rolnictwo i ogrodnictwo/RO

3) technologia zywnosci i zywienia/TZ

4) weterynaria/W

5) zootechnika i rybactwo/ZR

Dziedzina nauk spotecznych/S

1) ekonomia i finanse/EF

2) geografia spoteczno-ekonomiczna
I gospodarka przestrzenna/ GEP

3) nauki 0 bezpieczenstwie/NB

4)  nauki o
i mediach/NKS

komunikacji

spolecznej




5) nauki o polityce i administracji/NPA

6) nauki 0 zarzadzaniu i jako$ci/NZJ

7) nauki prawne/NP

8) nauki socjologiczne/NS

9) pedagogika/P

10) prawo kanoniczne/PK

11) psychologia/PS

Dziedzina nauk $cistych
i przyrodniczych/XP

1) astronomia/AS

2) informatyka/l

3) matematyka/MT

4) nauki biologiczne/NBL

5) nauki chemiczne/NC

6) nauki fizyczne/NF

7) nauki o Ziemi i srodowisku/NZ

Dziedzina nauk teologicznych/TL

1) nauki teologiczne/NT

Dziedzina sztuki/SZ

1) sztuki filmowe i teatralne/SFT

2) sztuki muzyczne/SM

3) sztuki plastyczne i konserwacja dziet
sztuki/SP




Zalacznik 2 do Uchwaly Nr 77
z dnia 27 kwietnia 2021 roku

TRESCI KSZTALCENIA

Kierunek studiow: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Poziom studiéw: studia pierwszego stopnia — licencjackie

Profil ksztalcenia: ogolnoakademicki

Forma studiéw: stacjonarne

Wymiar ksztalcenia: 6 semestrow

Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiow: 180 punktéw ECTS
Tytul zawodowy nadawany absolwentom: licencjat

CHARAKTERYSTYKA TRESCI KSZTALCENIA — GRUPY TRESCI

I. WYMAGANIA OGOLNE

1. Jezyk obcy |

Cel  ksztalcenia:  wprowadzenie 1 wycwiczenie materialu  leksykalno-gramatycznego
umozliwiajacego przygotowanie do komunikacji w jezyku obcym na poziomie docelowo
B2 w zakresie tematycznym dotyczacym zar6wno zycia codziennego jak i wybranych elementow
zycia zawodowego.

Tresci merytoryczne: ¢wiczenie materiatu leksykalno-gramatycznego z zakresu nastepujacych
tematow: przedstawianie si¢, opis czlowieka, rodzina, kariera zawodowa, codzienne obowiazki
domowe, przyzwyczajenia domownikoéw, wykroczenia, orientacja w miescie, opisywanie miejsc
i budynkow, weekend, wspomnienia z dziecinstwa i szkoty, czas wolny, system edukacji
I szkolnictwa wyzszego, podroze, planowanie przysziosci, zakupy, restauracja, nowinki
technologiczne, zdrowie, ekologia, media, minione szanse i mozliwosci, tryb przypuszczajacy,
formy  czasowe, strona  bierna, mowa  zalezna;  zapoznanie z  obyczajami
1 kulturg krajow danego obszaru jezykowego w celu nie tylko poszerzania wiedzy i ¢wiczenia
odpowiednich nawykoéw jezykowych, ale tez rozwijania ciekawos$ci, otwartosci i tolerancji;
prezentowanie rozmaitych metod uczenia si¢, zachecanie do samooceny, samodzielnego
poszukiwania prawidlowosci jezykowych i formulowania regul; roéznorodnos¢ form pracy
(indywidualna, w parach, w grupach) i typow zadan pozwalajacych na uwzglednienie
w procesie nauczania indywidualnych uzdolnien i cech charakteru studentow; wprowadzenie
I wy¢wiczenie podstawowej terminologii specjalistycznej z zakresu danego kierunku studiow.
Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): terminologie¢ (pojgcia, definicje) odnosnie podstawowych zagadnien nauk
0 sztuce; wiedze jezykowa umozliwiajacg komunikowanie si¢ W jezyku ogoélnym
i fachowym.

Umiejetnosci (potrafi): korzysta¢ z obcojezycznej literatury fachowej; postugiwaé sie jezykiem
ogdélnym na poziomie komunikatywnym; korzysta¢ z obcojezycznych pojegé istotnych dla
problematyki z obszaru nauk spotecznych; formutowac problemy i stawia¢ pytania, interpretowac
dane, plany, projekty, przedstawi¢ prezentacj¢ multimedialng W jezyku obcym.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cate zycie; wykazywania §wiadomosci
wagi swoich wypowiedzi; interpretowania rzeczywistosci spotecznej w kategoriach interesow
r6éznych grup; dostrzegania podobienstwa i roznic migdzy kulturami, pracy w zespole.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

2. Jezyk obcy 11

Cel ksztatcenia: rozwijanie wszystkich sprawnosci jezykowych (moéwienie, czytanie, pisanie
1 stuchanie ze zrozumieniem), przygotowanie do postugiwania si¢ jezykiem specjalistycznym,
ksztaltowanie umieje¢tnosci samodzielnej pracy w zakresie doskonalenia znajomosci jezyka obcego.



Tresci merytoryczne: doskonalenie wszystkich sprawnosci jezykowych, struktur, form
gramatycznych 1 konstrukcji jezykowych poprzez pracg¢ z obcojezycznymi tekstami
i dokumentami dotyczacymi zagadnien zwigzanych z kierunkiem studiow.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): terminologie (poj¢cia, definicje) odnosnie podstawowych zagadnien nauk
0 sztuce; wiedze jezykowa umozliwiajacg komunikowanie si¢ W jezyku ogbélnym
i fachowym.

Umiejetnosci (potrafi): korzysta¢ z obcojezycznej literatury fachowej; postugiwaé si¢ jezykiem
ogélnym na poziomie komunikatywnym; korzysta¢ z obcojezycznych poje¢ istotnych dla
problematyki z obszaru nauk spotecznych; formutowaé problemy i stawia¢ pytania, interpretowac
dane, plany, projekty, przedstawi¢ prezentacj¢ multimedialng W jezyku obcym.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cate zycie; wykazywania wagi
swiadomosci swoich wypowiedzi; interpretowania rzeczywistosci spolecznej w kategoriach
interesOw roznych grup; dostrzegania podobienstwa i roznic miedzy kulturami, pracy w zespole.
Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

3. Jezyk obcy 111

Cel  ksztalcenia: wprowadzenie 1 wycéwiczenie materialu leksykalno-gramatycznego
umozliwiajacego przygotowanie do komunikacji w jezyku obcym na poziomie docelowo
B2 w zakresie tematycznym dotyczacym zarowno zycia codziennego jak i wybranych elementow
zycia zawodowego.

Tresci merytoryczne: doskonalenie wszystkich sprawnosci jezykowych, struktur, form
gramatycznych 1 konstrukcji jezykowych poprzez prace z obcojezycznymi tekstami
i dokumentami dotyczacymi zagadnien zwigzanych z kierunkiem studiow.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): terminologie¢ (pojecia, definicje) odnosnie podstawowych zagadnien nauk
0 sztuce; problematyke jezykowa umozliwiajaca komunikowanie si¢ w jezyku ogodlnym
i fachowym.

Umiejetnosci (potrafi): korzysta¢ z obcojezycznej literatury fachowej; postugiwaé si¢ jezykiem
ogbélnym na poziomie komunikatywnym; potrafi korzysta¢ z obcojezycznych poje¢ istotnych dla
problematyki z obszaru nauk spotecznych i nauk o sztuce; formutowac problemy i stawia¢ pytania,
interpretowac dane, plany, projekty, przedstawi¢ prezentacje multimedialng w jezyku obcym.
Kompetencje spoleczne (jest gotéow do): uczenia si¢ przez cate zycie; wykazywania wagi
$wiadomosci swoich wypowiedzi; interpretowania rzeczywistosci spotecznej w kategoriach
interesow roznych grup; dostrzegania podobienistwa i r6znic miedzy kulturami, pracy w zespole.
Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

4. Jezyk obcy 1V

Cel  ksztalcenia:  wprowadzenie 1 wycwiczenie materiatu  leksykalno-gramatycznego
umozliwiajgcego przygotowanie do komunikacji w jezyku obcym na poziomie docelowo
B2 w zakresie tematycznym dotyczacym zaréwno zycia codziennego jak i wybranych elementéw
zycia zawodowego.

Tresci merytoryczne: ¢wiczenie materiatu leksykalno-gramatycznego z zakresu nastgpujacych
tematoéw: przedstawianie si¢, opis czlowieka, rodzina, kariera zawodowa, codzienne obowiazki
domowe, przyzwyczajenia domownikow, wykroczenia, orientacja w miescie, Opisywanie miejsc

i budynkow, weekend, wspomnienia z dziecinstwa i szkoty, czas wolny, system edukacji
I szkolnictwa wyzszego, podroze, planowanie przysztosci, zakupy, restauracja, nowinki
technologiczne, zdrowie, ekologia, media, minione szanse 1 mozliwosci, tryb przypuszczajacy,
formy czasowe, strona bierna, mowa zalezna; zapoznanie z obyczajami i kulturg krajow danego
obszaru jezykowego w celu nie tylko poszerzania wiedzy i ¢wiczenia odpowiednich nawykow
jezykowych, ale tez rozwijania cickawosci, otwartosci i tolerancji; prezentowanie rozmaitych metod
uczenia sig, zachg¢canie do samooceny, samodzielnego poszukiwania prawidtowosci jezykowych



i formulowania  regul; réznorodno$¢  form  pracy  (indywidualna, w  parach,
w grupach) i typéw zadan pozwalajacych na uwzglednienie w procesie nauczania indywidualnych
uzdolnien i1 cech charakteru studentow; wprowadzenie 1 wyéwiczenie podstawowej terminologii
specjalistycznej z zakresu danego kierunku studiow.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): terminologi¢ (poj¢cia, definicje) odnosnie podstawowych zagadnien nauk
0 sztuce; problematyke jezykowa umozliwiajagcg komunikowanie si¢ W jezyku ogdlnym
i fachowym.

Umiejetnosci (potrafi): korzysta¢ z obcojezycznej literatury fachowej; postugiwaé si¢ jezykiem
ogdlnym na poziomie komunikatywnym; korzysta¢ z obcojezycznych poje¢ istotnych dla
problematyki z obszaru nauk spotecznych; formutowac problemy i stawia¢ pytania, interpretowac
dane, plany, projekty, przedstawi¢ prezentacje multimedialng W jezyku obcym.

Kompetencje spofeczne (jest gotéow do): uczenia si¢ przez cate zycie; wykazywania wagi
$wiadomosci swoich wypowiedzi; interpretowania rzeczywistosci spotecznej w kategoriach
interesow roznych grup; dostrzegania podobienstwa i r6znic migdzy kulturami, pracy w zespole.
Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

5. Technologie informacyjne

Cel ksztatcenia: zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami i pojeciami wystepujacymi w trakcie
pracy z komputerem, zrozumienie zasad dzialania i sposobéw wykorzystywania komputera oraz
oprogramowania uzytkowego, a takze przygotowanie do s$wiadomego wykorzystywania narzgdzi
technologii informacyjnej w celu poszukiwania, wykorzystywania i przetwarzania informacji
Z réznych zrédel oraz w celu rozwigzywania problemow z réznych dziedzin.

Tresci merytoryczne: 1) Podstawy uzytkowania komputera i wyszukiwania informacji, rola
IT w procesie dydaktycznym i1 samoksztalceniowym oraz prawne i etyczne zasady uzytkowania
komputera. 2) Edytory tekstu — tworzenie, formatowanie i drukowanie dokumentéw; kopiowanie
I przenoszenie fragmentow tekstu w obrgbie jednego dokumentu i pomigdzy rdéznymi
dokumentami, praca z tabelami, umieszczenie w tekscie obrazow i grafik, tworzenie
automatycznego spisu tresci i korespondencji seryjnej, stosowanie si¢ do zasad pisania prac
naukowych. 3) Arkusz kalkulacyjny — rozumienie pojecia ,arkusz kalkulacyjny”, tworzenie,
formatowanie, modyfikacja i zastosowanie arkusza w wybranych obszarach wiedzy, tworzenie
standardowych formuty, uzycie funkcji matematycznych, statystycznych, tekstowych, logicznych
oraz daty i czasu, tworzenie i formatowanie wykresow, arkusz kalkulacyjny jako baza danych.
4) Grafika prezentacyjna — tworzenie prezentacji multimedialnej z uwzglednieniem podstawowych
zasad tzw. ,,prezentacji dla prelegenta”. 5) Podstawy tworzenia stron internetowych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zasady prawne i etyczne wynikajace z wykorzystywania komputera
I narzedzi technologii informacyjne;.

Umiejetnosci (potrafi): poszukiwac, gromadzi¢ i przetwarza¢ informacje, a takze wykorzystywac
je w krytyczny i systematyczny sposob; rozwigzywac¢ problemy wymagajace zastosowania
technologii informacyjnej poprzez dobor i odpowiednie wykorzystanie wiasciwych narzedzi
informatycznych i oprogramowania.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): doceniania roli technologii informacyjnej we
wspotczesnym spoteczenstwie oraz w procesie dydaktycznym i samoksztatlceniowym, ponadto jest
rowniez $wiadomy poziomu swojej wiedzy 1 umiejetnosci 1 wynikajacej stad potrzeby cigglego
doksztatcania si¢ i podnoszenia swoich kompetencji zawodowych i osobistych; szanowania
wiasnosci intelektualnej, w tym praw autorskich do oprogramowana.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

6. Technologie informatyczne w sztuce

Cel ksztafcenia: ogdlne przygotowanie do postugiwania si¢ narz¢dziami cyfrowymi w procesie
tworzenia dzieta, projektu. Przygotowanie do samodzielnej pracy z podstawowymi dla grafika



aplikacjami graficznymi i pokrewnymi, gtéownie z Adobe Photoshop, Adobe Illustrator.
Przygotowanie do pracy z urzadzeniami cyfrowymi i peryferyjnymi: aparat cyfrowy, skaner,
drukarki.

Tresci merytoryczne: edycja tekstu i obrazu na podstawowym poziomie, pozwalajacym na
poOzniejsza samodzielng prace uwzgledniajaca zastosowanie danych cyfrowych réznego rodzaju.
Edycja tekstu w programach typowych dla tego rodzaju dziatan. Edycja tekstu
w programach graficznych. Edycja obrazu w programach graficznych (Adobe Photoshop, Adobe
Illustrator). Laczenie grafiki z tekstem w pracach projektowych na podstawowym poziomie.
Cyfryzacja obrazu. Skanowanie nos$nikdw przepuszczajagcych (negatywy, diapozytywy)
I nieprzepuszczajacych (zdjgcia, rysunki) — poziom podstawowy. Tworzenie i obrobka obrazu
cyfrowego w zakresie grafiki bitmapowej i wektorowej. Laczenie tych rodzajow grafiki.
Archiwizacja danych i budowanie wtasnej bazy danych. Rozszerzanie arsenatu srodkéw przekazu
wizualnego w oparciu 0 nowe technologie. Zagadnienia barwy na monitorze i w druku. Drukowanie
materiatdéw cyfrowych. Podstawowa korekcja i retusz fotografii. Podstawy wiedzy

o fotografii cyfrowej. Podstawowa obrobka plikow w formacie RAW.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe urzadzenia do pracy w sferze cyfrowej; specyfike
i unikalne wiasnosci technik cyfrowych; podstawowa terminologi¢ w pracy i obsludze urzadzen
podstawowych 1 peryferyjnych; zalecang literature i zasoby internetowe dotyczace przedmiotu;
og6lng wiedze w zakresie postugiwania si¢ technikami cyfrowymi; konieczno$¢ wykorzystania
technik cyfrowych w obecnych czasach; $wiadomo$¢ koniecznosci stosowania technologii
cyfrowych i nowoczesnych narzedzi.

Umiejetnosci (potrafi): uruchomié i postugiwaé si¢ na poziomie podstawowym urzadzeniami,
takimi jak: komputer, skaner, aparat cyfrowy; wykorzysta¢ mozliwosci urzadzen cyfrowych na
podstawowym poziomie; wykona¢ proste projekty w aplikacjach do grafiki rastrowej
1 wektorowej i wykorzysta¢ je w konkretnych zadaniach; generowaé tekst w prostych uktadach,
opracowac nieskomplikowany uktad/layout; archiwizowaé swoje prace i projekty; odrozni¢ efekty
wykorzystania technik cyfrowych 1 tradycyjnych mediow; zaprezentowac prace/projekt w formie
drukowanej i cyfrowej.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): pozyskiwania wiedzy i bycia otwartym na dalsze etapy
uczenia si¢; rozumienia potrzeby poszerzania wiedzy i1 doskonalenia warsztatu oraz przyjmowania
do $wiadomosci konieczno$ci bycia konkurencyjnym; rozumienia potrzeby rozwoju osobowosci
tworczej, dzigki poszerzeniu warsztatu 1 mozliwosci kreacyjnych; prezentowania projektow 1 prac
w sposob komunikatywny, postugujac si¢ podstawowa nomenklaturg i wykorzystujac podstawowe
techniki cyfrowe.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

7. Przedmiot ogoélnouczelniany I, 11

Cel ksztafcenia: wprowadzenie poszerzonej wiedzy, terminologii i r6znych koncepcji badawczych
dotyczacych omawianego tematu.

Tresci merytoryczne: wyktad stanowi monograficzne, calosciowe ujecie wybranego zagadnienia
Z nizej proponowanych: antropologia kulturowa, cztowiek wspodtczesny wobec problemu
uzaleznien, dietetyka i zywienie cztowieka, ekonomia, prawo, animacja kultury studenckiej.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): pojecia, terminy i podstawowe zatozenia badawcze z omawianego zakresu
wiedzy.

Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ poznang wiedze W roznych sytuacjach zawodowych.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): korzystania w zyciu zawodowym i spolecznym
Z r6znych obszaréw wiedzy.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.



8. Wychowanie fizyczne

Cel ksztalcenia: $wiadome 1 systematyczne rozwijanie wiasnej aktywnosci fizycznej i dbatosci
0 stan zdrowia.

Tresci ksztalcenia: gry 1 zabawy ruchowe, ¢wiczenia ksztattujagce prawidtowa postawe ciata
Z wykorzystaniem przyrzadow i przyboréw.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): wiedze z zakresu kultury fizycznej, wiedze z zakresu wybranych dyscyplin
sportowych; wiedze na temat wptywu ruchu i ¢wiczen ruchowych na zachowanie zdrowia jednostki
I spoleczenstwa.

Umiejetnosci (potrafi): kontrolowaé poziom wiasnej sprawnosci fizycznej wykonujac podstawowe
testy 1 sprawdziany; dobra¢ ¢wiczenia ksztattujgce odruch prawidtowej postawy ciata; wykonac
podstawowe elementy techniczne zespotowych gier sportowych (siatkdwki, koszykowki, pitki
noznej 1 pitki rgcznej) 1 wykorzysta¢ w praktyce ¢wiczenia fizyczne, majace wptyw na motoryke
organizmu; podjac dziatania prozdrowotne 1 edukacyjne, wykorzystujac
w praktyce wiedze oraz umiejetnosci W zakresie réznych form aktywnosci ruchowey.
Kompetencje spofeczne (jest gotow do): wspotpracy w zespole stosujac zasady ,.fair play";
ksztaltowania samodyscypliny i samooceny oraz poczucie odpowiedzialnosci za zdrowie
1 bezpieczenstwo wlasne oraz drugiego czlowieka; kreowania wartosci aktywnosci ruchowej jako
formy relaksu fizycznego i psychicznego oraz promowania pozytywnej postawy prozdrowotnej
wplywajacej na sprawnos¢ funkcjonalng w dorostym zyciu cztowieka.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

9. Wychowanie fizyczne

Cel ksztatlcenia: przygotowanie do §wiadomego uczestnictwa w kulturze fizycznej, dziatalnosci
sportowo-rekreacyjnej jako waznego elementu prozdrowotnego stylu zycia.

Tresci merytoryczne: rozne formy wyscigéw z wykorzystaniem sprzetu sportowego; pitka siatkowa,
reczna, koszykdwka, nozna, atletyka terenowa.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): wiedzg z zakresu kultury fizycznej, wiedzg z zakresu wybranych dyscyplin
sportowych; wiedz¢ na temat wptywu ruchu i ¢wiczen ruchowych na zachowanie zdrowia jednostki
I spoteczenstwa.

Umiejetnosci (potrafi): kontrolowac poziom wiasnej sprawnosci fizycznej, wykonujac podstawowe
testy 1 sprawdziany; dobra¢ ¢wiczenia ksztattujace odruch prawidtowej postawy ciata; wykonaé
podstawowe elementy techniczne zespotowych gier sportowych (siatkowki, koszykowki, pitki
noznej 1 pitki recznej) 1 wykorzysta¢ w praktyce ¢wiczenia fizyczne, majace wplyw na motoryke
organizmu; podjac dziatania prozdrowotne 1 edukacyjne, wykorzystujac
w praktyce wiedze oraz umiejetnosci w zakresie roznych form aktywnosci ruchowe;.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): wspotpracy w zespole stosujac zasady ,.fair play”;
ksztattowania samodyscypliny i samooceny oraz poczucie odpowiedzialnosci za zdrowie
1 bezpieczenstwo witasne oraz drugiego cztowieka; kreowania wartosci aktywnosci ruchowej jako
formy relaksu fizycznego i psychicznego oraz promowania pozytywnej postawy prozdrowotnej
wplywajacej na sprawnos¢ funkcjonalng w dorostym zyciu cztowieka.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

Il. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH

1. Filozofia |

Cel ksztalcenia: wprowadzenie w zasadnicze terminy, zagadnienia i stanowiska filozofii
starozytnej, filozofii §redniowiecznej 1 poczatkow filozofii nowozytnej. Ukazanie cigglosci pytan
filozoficznych  oraz  ich  zmiany zwigzanej z  problemami  konkretnego  czasu
1 miejsca, a takze wielosci odpowiedzi konfrontowanych w dyskusji. Zapoznanie z teoriami,
koncepcjami i ideami, ktére moga pomo6c W poznaniu siebie i swiata, tworzeniu



I interpretowaniu sztuki. Zaprezentowanie wiedzy o0 kontekscie sztuk pigknych. Rozwinigcie
logicznego, wolnego i kreatywnego my$lenia, wyobrazni. Rozwdj umiejetnos$ci werbalnych oraz
pisania tekstow.

Tresci merytoryczne: podstawowe wiadomosci z historii filozofii starozytnej, $redniowiecznej
1 poczatkow filozofii nowozytnej. Szczegotowo: Wyktad 1. Wyjasnienia. Jaki jest program i cele
zaje¢? 2. Czym jest filozofia? Wyktad Il. Filozofia starozytna: wprowadzenie do filozofii
starozytnej; Sokrates. Wyktad III. Filozofia starozytna: Platon. Wyktad IV. Filozofia starozytna:
Arystoteles. Wyktad V. Filozofia starozytna: Epikur z Samos. Wyktad VI. Filozofia starozytna:
cynicy 1 cyrenaicy. Wyktad VII. Filozofia starozytna: stoicy. Wyktad VIII. Filozofia
sredniowieczna: wprowadzenie do filozofii $redniowiecznej, Aureliusz Augustyn. Wyktad IX.
Filozofia $redniowieczna: Tomasz z Akwinu. Wyktad X. Sprawdzian z filozofii starozytnej
1 Sredniowiecznej. Prezentacja pracy plastycznej. Wyktad XI. Filozofia nowozytna: wprowadzenie
do filozofii nowozytnej, Giovanni Picco della Mirandola. Wyktad XIlI. Filozofia nowozytna:
Thomas Hobbes Wyktad XIII. Filozofia nowozytna: Jean Jacques Rousseau.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): w stopniu podstawowym podstawowe zagadnienia ontologii, epistemologii
i aksjologii oraz wyznaczniki i kontekst spoteczny filozofii starozytnej, filozofii sredniowiecznej
i filozofii nowozytnej (tym samym uzyskuje historyczno-filozoficzng perspektywe przemian
kulturowych Europy do wczesnej nowozytnosci); omawiane poglady
z filozofii starozytnej, filozofii §redniowiecznej i poczatkow filozofii nowozytnej (tym samym
uzyskuje ptaszczyzng interpretacyjng Siebie i roznorodnych bytow wewnatrz§wiatowych).
Umiejetnosci  (potrafi): w stopniu podstawowym wyszukiwa¢ 1 prezentowaé¢ (W mowie
1 piSmie) informacje odnoszace si¢ do wybranych doktryn i zagadnien filozoficznych (filozofia
starozytna, filozofia $redniowieczna, filozofia nowozytna), w interpretowaniu tekstow kultury
nabywa podstaw postugiwania si¢ prostymi metodami filozoficznymi; uczestniczy¢ w dyskusji na
kanwie teorii z zakresu filozofii starozytnej, filozofii Sredniowiecznej i pierwszego okresu filozofii
nowozytnej (tym samym nabywa umiejetno$¢ postugiwania si¢ poznanymi stanowiskami
filozoficznymi w celu analizowania motywow 1 Wytworow tworczych zachowan).

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): pierwszych prob dostrzegania wagi myslenia
filozoficznego 1 idei filozoficznych w rozwoju $wiatopogladu 1 wyobrazni twdrczej; zauwazania
miejsca i roli filozofii w kulturze (szczegolnie jako kontekstu ideowego sztuki starozytnej,
sredniowiecznej i pierwszego okresu sztuki nowozytnej); prob prezentacji wiasnych pogladow
z odwotaniem do teorii i idei filozoficznych (filozofia starozytna, filozofia Sredniowieczna
i pierwszy okres filozofii nowozytnej); stosowania logicznego, krytycznego, wolnego od emocji
i bezstronnego myslenia rowniez w dyskusji; pogtebienia samoswiadomosci i refleksyjnej postawy
wobec rzeczywistosci.

Forma prowadzenia zajgé: wyktady.

2. Filozofia 11

Cel ksztalcenia: zapoznanie z tradycja intelektualng nowozytnej kultury europejskiej
(z wytaczeniem filozofii wspotczesnej), pojeciami, zagadnieniami i teoriami kluczowymi dla
rozumienia zjawisk i przemian zachodniej kultury. Ukazanie ciagtosci pytan filozoficznych oraz ich
zmiany zwiazanej z problemami konkretnego czasu i miejsca, a takze wielosci odpowiedzi
konfrontowanych w dyskusji. Przedstawienie teorii, koncepcji i idei, ktore moga pomoc studentowi
w tworzeniu, interpretowaniu sztuki, poznaniu siebie i $wiata. Dostarczenie wiedzy
0 kontekscie sztuk pigknych. Rozwinigcie logicznego, kreatywnego i1 wolnego myslenia,
wyobrazni. Doskonalenie umiejetnosci werbalnych oraz pisania tekstow. Przyswojenie wiedzy
o historii filozofii jako waznego skladnika kultury europejskiej, zapoznanie z pojgciami
kluczowymi dla rozumienia kultury. Cel poznawczy: zapoznanie z kierunkami filozofii
europejskiej, w szczegolnosci transcendentalnej, eksponujacymi myslenie krytyczne, oraz
z wybranymi elementami logiki formalnej. Cel ksztatcacy: wyksztalcenie umiej¢tnosci dziatania



w oparciu o myS$lenie logiczne i krytyczne. Cel praktyczny: wypracowanie postawy otwartosci
wobec kulturowych odmiennosci. Cel poznawczy — wprowadzenie w dziedzictwo i tradycje
intelektualng kultury europejskiej w zakresie ksztattowania si¢ koncepcji cztowieka od momentu
pojawienia si¢ jej w greckim antyku, az po wspodtczesnos¢. Cele dydaktyczne — ogdlnoksztatcace:
zaprezentowanie wybranych problemow z zakresu przemian kulturowych.

Tresci merytoryczne: zarys historii filozofii nowozytnej (od Kartezjusza do filozofii wspotczesne;).
Szczegdtowo: Wyktad 1. Filozofia nowozytna: Rene Descartes. Wyktad II. Filozofia nowozytna:
John Locke. Wyklad III. Filozofia nowozytna: George Berkeley i David Hume. Wyktad IV.
Filozofia nowozytna: Immanuel Kant Wyktad. V. Filozofia nowozytna: Mary Wollstonecraft
i feminizm. Wyktad VII. Filozofia nowozytna: Seren Kierkegaard. Wyktad VII. Filozofia
nowozytna: utylitaryzm 1. Jeremy Bentham 2. John Stuart Mill. Wyktad. VIII. Filozofia nowozytna:
Artur Schopenhauer.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): charakterystyke klasycznych dziatow filozofii (ontologii, epistemologii
i aksjologii) oraz warunki powstania omawianych doktryn filozoficznych (w nastepstwie tego
nabywa wiedze¢ 0 okolicznosciach przemian nowozytnej kultury zachodniej); wybrane teorie
Z historii filozofii nowozytne;.

Umiejetnosci  (potrafi): w stopniu  Sredniozaawansowanym wyszukiwa¢ 1 prezentowac
(w mowie i pismie) informacje odnoszace si¢ do wybranych doktryn i zagadnien filozofii
nowozytnej), stosowaé przy tym mikrometody filozoficzne (rozumienie sensu, abstrahowanie,
analizowanie wyrazen, formutowanie problemow, argumentacja, wyprowadzanie wnioskow);
stosowa¢ nabytg wiedz¢ z zakresu filozofii nowozytnej w dialogu (rowniez dotyczacym wyktadni
znaczenia dzieta sztuki); przenie$¢ poglady wybranego filozofa w $wiat popkultury — memy,
wlepki, logo, torby, kubki, koszulki...).

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): wykorzystywania kreatywnego i krytycznego myslenia
oraz poznanych doktryn filozoficznych w pracy tworczej; dostrzegania zaleznosci pomigdzy
filozofia nowozytng i sztuka nowozytng (do drugiej potowy XIX wieku);wykorzystywania
koncepcji filozofii nowozytne; w konstytuowaniu 1 w wyrazaniu swoich opinii; spostrzezenia
roznych perspektyw interpretacyjnych i stosowania dialogu opierajgcego si¢ na racjach; pogtebienia
wrazliwosci na wartos$ci poznawcze, etyczne i estetyczne.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

3. Wyklad monograficzny. Problemy i zagadnienia sztuki najnowszej |

Cel ksztalcenia: opanowanie poje¢ dotyczacych sztuki wspodiczesnej, uswiadomienie przemian
poje¢ dotyczacych sztuki najnowszej, poznanie nowych problemow sztuki wspotczesnej
wynikajacych z jej transformacji, wyksztatcenie umiejetnoéci porzadkowania wspotczesnych
tradycji artystycznych, poznanie metod badawczych najnowszych dzialan w sztukach wizualnych,
uswiadomienie mozliwosci wykorzystania nowych $rodkéw przekazu w sztukach wizualnych,
wyksztatcenie umiejetnosci swobodnego poruszania si¢ w obszarze najnowszych tendencji
artystycznych, zdobycie biegtosci w formutowaniu opinii na temat probleméw wspotczesnej sztuki.
Tresci merytoryczne: tematy gtowne: transformacja sztuk wizualnych: sztuka i antysztuka, zwiazek
artysty z procesem tworzenia, dzielo otwarte — rola odbiorcy we wspottworzeniu dzieta sztuki,
pojecia materii, realno$ci, intencjonalno$ci we wspotczesnej sztuce; rzeczywisto§¢ wirtualna jako
przestrzen sztuki. Zmiana statusu wspoOlczesnego artysty: artysta wobec utowarowienia sztuki,
rozpoznawalno$¢ artysty (nazwisko-logo), formy zaistnienia tworcy. Kontrowersyjne dziatania
w zakresie bioart.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): zalecang literatury dotyczaca kierunku; tendencje rozwojowe wspotczesne;j
sztuki, oraz publikacje z nimi zwigzane; style w sztuce, przemiany w sztuce wspotczesnej | zwigzane
Z nimi tradycje tworcze.



Umiejetnosci (potrafi): wyszukiwaé, analizowaé, oceniaé, selekcjonowac i uzytkowaé informacje
z réznych zrodel; rozpoznaé rozne rodzaje dziet sztuki dawnej i wspodlczesnej, poprawnie je
opisywaé, analizowa¢ i interpretowa¢ pod wzgledem stylistycznym i ikonograficznym
Z zastosowaniem typowych metod w celu okreslenia ich znaczen, oddzialywania spotecznego,
miejsca w procesie kulturowym.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): rozwoju wlasnej osobowosci tworczej; samodzielnej pracy,
wykazujac si¢ umiej¢tnosciag interpretacji dziet sztuki w kontekscie historyczno-spotecznym.
Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

4. Wyklad monograficzny. Problemy i zagadnienia sztuki najnowszej 11

Cel ksztafcenia: opanowanie pojeé dotyczacych sztuki wspodlczesnej, uswiadomienie przemian
poje¢ dotyczacych sztuki najnowszej, poznanie nowych probleméw sztuki wspolczesnej
wynikajacych z jej transformacji, wyksztalcenie umiejetnosci porzadkowania wspoétczesnych
tradycji artystycznych, poznanie metod badawczych najnowszych dziatan w sztukach wizualnych,
uswiadomienie mozliwosci wykorzystania nowych $srodkéw przekazu w sztukach wizualnych,
wyksztatcenie umiej¢tnosci swobodnego poruszania si¢ w obszarze najnowszych tendencji
artystycznych, zdobycie biegtosci w formutowaniu opinii na temat probleméw wspotczesnej sztuki.
Tresci merytoryczne: tematy gtéwne: Najnowsze tendencje sztuki wspotczesnej — ciato jako
tworzywo. Infantylizacja sztuki. Transformacja sztuk wizualnych: sztuka i antysztuka, zwigzek
artysty z procesem tworzenia, dzieto otwarte — rola odbiorcy we wspottworzeniu dzieta sztuki,
pojecia materii, realno$ci, intencjonalno$ci we wspodlczesnej sztuce; rzeczywistos¢ wirtualna jako
przestrzen sztuki. Fetyszyzacja $mierci w sztuce.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zalecang literatur¢ dotyczaca kierunku; tendencje rozwojowe wspotczesnej
sztuki, oraz publikacje z nimi zwiazane; style w sztuce, przemiany w sztuce wspotczesnej | zwigzane
Z nimi tradycje tworcze.

Umiejetnosci (potrafi): analizowaé zjawiska w obszarze sztuki w ujeciu wspdtczesnym
i historycznym; wyszukiwaé, analizowaé, ocenia¢, selekcjonowaé i uzytkowac informacje
z r6znych zrodet; potrafi rozpoznac¢ rozne rodzaje dziet sztuki dawnej i wspotczesnej, poprawnie je
opisywa¢, analizowa¢ 1 interpretowa¢ pod wzgledem stylistycznym i ikonograficznym
z zastosowaniem typowych metod w celu okreslenia ich znaczef, oddziatywania spotecznego,
miejsca w procesie kulturowym; samodzielnie zdobywa¢ wiedze i rozwija¢ umiejetnosci badawcze,
kierujac si¢ wskazowkami opiekuna Kierunkowego.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cate zycie; rozwoju wlasnej osobowosci
tworczej; samodzielnej pracy, wykazujac si¢ umiejetnoscia interpretacji dziet sztuki w kontekscie
historyczno-spotecznym.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

5. Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej

Cel ksztalcenia: zapoznanie z ogolng teorig i metodologia historii sztuki jako dyscypliny badawczej
oraz z przemianami w sztukach plastycznych od czaséw prehistorycznych do konca $redniowiecza.
Tresci merytoryczne:

Wyktady:  historia  sztuki  jako  dyscyplina  badawcza. Dzieje pojecia  sztuka
i klasyfikacja sztuk. Dzieje sztuki powszechnej od czasow prehistorycznych do konca
sredniowiecza — sztuka prehistoryczna, sztuka starozytna (Mezopotamia, Egipt, Grecja, Rzym),
sztuka wczesnochrzescijanska, Sztuka bizantynska, sztuka S$redniowieczna (przedromanizm,
romanizm, gotyk, pozny, gotyk).

Cwiczenia: terminologia historii sztuki. Ornamentyka w réznych epokach stylistycznych. Opis
formalno-stylistyczno-ikonograficzny dzieta sztuki. Sztuka polska do konca s$redniowiecza
(najwazniejsze zabytki). Oglad zabytkéw w terenie.

Efekty uczenia sie:



Wiedza (zna i rozumie): podstawowg terminologi¢ historii sztuki, ornamentyke poszczegolnych
epok stylistycznych, metodologig i teori¢ historii sztuki; zalecang literature w zakresie historii sztuki
od czasé6w prehistorycznych do konca S$redniowiecza; przemiany w sztuce powszechnej
I polskiej od czasoéw prehistorycznych do konca $redniowiecza, najwazniejsze zabytki z tego okresu.
Umiejetnosci (potrafi): rozpozna¢ najwazniejsze dziela sztuki z okresu od prehistorii do konca
sredniowiecza, dokona¢ analizy formalno-stylistyczno-ikonograficznej, przypisa¢ dzieto do epoki
stylistycznej; postugiwac si¢ terminologig historii sztuki; publicznie zaprezentowa¢ zadany temat
z zakresu historii sztuki, postugujac si¢ poprawnym jezykiem i terminologig historii sztuki.
Kompetencje spofeczne (jest gotow do): poglebiania wiedzy z zakresu sztuki dawnej.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady i ¢wiczenia.

6. Historia sztuki nowozytnej

Cel fksztafcenia: zapoznanie z przemianami stylistycznymi w sztukach plastycznych
w kontekscie probleméw spoteczno-kulturowych od renesansu do potowy X1X w., najwazniejszymi
artystami i ich dzietami, problemami dotyczacymi dziedzictwa kulturowego, ochrony i konserwacji
zabytkow.

Tresci merytoryczne:

Wykiady: protorenesans i1 renesans dojrzaty we Wtoszech. Postawy tworcze wielkich artystow
renesansu wtoskiego. Renesans w innych krajach europejskich. Manieryzm. Architektura, rzezba
i malarstwo  barokowe  we  Wioszech i w  Hiszpanii.  Szkota  flamandzka
i holenderska w malarstwie barokowym. Barok klasycyzujacy w architekturze angielskiej
1 francuskiej. Nurt klasycyzujacy w malarstwie francuskim — spor miedzy rubensistami
I poussinistami. Malarstwo rokokowe we Francji, Anglii i we Wloszech. My$l oswieceniowa
i neoklasycyzm. Romantyzm - spor z klasykami. Malarstwo akademickie. Historyzm
i eklektyzm w architekturze X1X w.

Cwiczenia: sztuka polska od renesansu do klasycyzmu. Najwazniejsi artysci i ich dzieta. Ochrona
I problemy konserwacji zabytkow. Inwentaryzacja zabytku architektonicznego.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): przemiany artystyczne w dziejach sztuki nowozytnej powszechnej
1 polskiej w kontekscie historyczno-kulturowym, najwazniejszych tworcow i1 ich dzieta; zalecang
literature W zakresie historii sztuki nowozytnej; powigzania pomigdzy teoretycznymi
i praktycznymi elementami zwigzanymi ze studiowanym kierunkiem.

Umiejetnosci (potrafi): ustnie i pisemnie prezentowac prace z zakresu historii sztuki; rozpoznaé
najwazniejsze dziela ze sztuki nowozytnej powszechnej i1 polskiej, dokona¢ analizy formalno-
stylistycznej 1 ikonograficznej, przypisa¢ dzieto do epoki stylistycznej 1 poszczegdlnym twdrcom,;
przygotowa¢ prace pisemne na zadany temat z historii sztuki, dotyczacych zagadnien
szczegdtowych; samodzielnie wyszukuje informacje z réznych Zrédet i odpowiednio wykorzystuje
je do przygotowania wypowiedzi ustnych i pisemnych na temat sztuki.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): powaznego traktowania wiedzy o sztuce dawnej we
wlasnych poczynaniach artystycznych; odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa kulturowego
I ochrony zabytkéw; samodzielnej pracy, wykazujac umiejetnosci interpretacji  dziel sztuki
w kontekscie historyczno-kulturowym.

Forma prowadzenia zaje¢: wyktady i ¢wiczenia.

7. Wybrane zagadnienia sztuki nowoczesnej i wspolczesnej

Cel ksztalcenia: zapoznanie z przemianami i najwazniejszymi kierunkami w sztuce od potowy XIX
w. do czaséw obecnych.

Tresci merytoryczne:

Wyktady: wprowadzenie do kierunkow i tendencji sztuki nowoczesnej
i wspolczesnej, wyjasnienie podstawowych poje¢. Omoéwienie kierunkéw protoawangardowych
(realizm, impresjonizm, postimpresjonizm, fowizm). Secesja 1 zatozenia symbolizmu. Panorama
zjawisk artystycznych w pierwszym dwudziestoleciu XX w. — kierunki Wielkiej Awangardy



(kubizm, ekspresjonizm, futuryzm, konstruktywizm, abstrakcjonizm, dadaizm, surrealizm).
Architektura historyzujaca, przemystowa, modernistyczna, tendencje w architekturze wspoétczesne;.
Sztuka totalitarna (nazistowska i socrealistyczna). Zmiany na mapie centréow sztuki po drugiej
wojnie $wiatowej. Kierunki i tendencje sztuki wspotczesnej (abstrakcjonizm ekspresjonistyczny,
pop art, minimal art, sztuka konceptualna, sztuka kinetyczna, land art, hipperrealizm, op art, sztuka
kinetyczna, body art). Problemy cywilizacyjne jako impuls do tworczosci artystycznej po Il wojnie
swiatowej. Nowe media. Artysta — dzieto sztuki — odbiorca w czasach wspotczesnych.

Cwiczenia: malarstwo polskie XIX i XX w. Tworczo$é najwazniejszych artystow nowoczesnych

I wspélczesnych. Analiza biezacych wydarzen artystycznych. Dyskusja.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): przemiany artystyczne w sztuce nowoczesnej i wspotczesnej; ma Orientacje
we wspotczesnym zyciu artystycznym i podstawowa wiedze o funkcjonowaniu instytucji kultury
(galerie, muzea); zalecang literatur¢ dotyczaca zagadnien z =zakresu sztuki nowoczesnej

I wspotczesne;j.
Umiejetnosci (potrafi): ustnie i pisemnie prezentowaé prace z zakresu historii sztuki; rozpoznaé
rozne rodzaje dziet sztuki nowoczesnej i wspodlczesnej, przypisa¢ je do kierunku

I wskaza¢ autora; merytorycznie dyskutowaé o problemach sztuki wspdlczesnej
z wykorzystaniem pogladéw i argumentéw naukowych, formutowaé wnioski w oparciu
0 zdobyta wiedze teoretyczng.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): podjecia pracy w takich instytucjach jak galerie sztuki,
muzea; poglebiania Swojej wiedzy przez cate zycie 0 sztuce dawnej i najnowszej poprzez sledzenie
na biezaco wydarzen artystycznych i aktywne w nich uczestniczenie, zapoznawanie si¢ z literaturg
i krytyka artystyczna.

Forma prowadzenia zaje¢: wyktady i ¢wiczenia.

I11. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

1. Rysunek podstawowy |

Cel ksztalcenia: poznanie podstawowych zasad komponowania obrazu. Poznanie podstawowych
terminow plastycznych zwigzanych z rysunkiem, takich jak: kompozycja, linia, ptaszczyzna, walor,
ksztalt, wielko$¢, proporcje, perspektywa. Wprowadzanie do tematu réznorodno$ci materiatlow
i technik do wykorzystania w pracy rysunkowej. Rozwoj zdolnosci manualnych.

Tresci merytoryczne: ¢wiczenia praktyczne przeprowadzane w pracowni: proste studium martwej
natury. Poznawanie problematyki §wiatta, waloru, kompozycji, perspektywy w rysunku w oparciu
0 obserwacje martwej natury. Cwiczenia rysunkowe w oparciu 0 obserwacje martwej natury
z wykorzystaniem réznorodnych podkladéw do wykonania rysunku. Cwiczenia indywidualne
wykonywane w oparciu o dotychczasowe umiejetnosci.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady stosowane w realizacji pracy; pojecie ,,waloru”
1 potrafi je wykorzysta¢ w realizacji pracy rysunkowej; ze, aby rozwija¢ si¢ twodrczo, trzeba
systematycznie poszerza¢ swoj warsztat rysunkowy w oparciu m.in. o wykorzystywanie
réznorodnych technik.

Umiejetnosci (potrafi): wilasciwie zakomponowaé obraz rysunkowy; praktycznie wykorzystaé
wiedz¢ dotyczaca podstawowych zagadnien rysunkowych takich jak: linia, plaszczyzna, wielkos¢,
ksztalt, walor, perspektywa; dokona¢ wyboru odpowiedniego podtoza do realizacji ¢wiczenia.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): nabywania bieglo$ci w zakresie rysunku; otwarto$ci na
staly rozwdj swoich umiej¢tnosci artystycznych; otwartoséci na roznorodnos¢ realizacji
w zalezno$ci od indywidualnych predyspozycji; prezentacji publicznej i ustnej wypowiedzi na temat
swojej pracy rysunkowej.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.



2. Rysunek podstawowy Il

Cel ksztalcenia: kontynuacja i pogtebianie wiedzy dotyczacej podstawowych zasad komponowania
obrazu. Rozwijanie 1 poglebianie dotychczas zdobytych wiadomosci dotyczacych wykorzystania
poznanych materiatow i technik do wykonania rysunku. Dalszy rozwdj manualny studenta.
Kontynuacja ¢wiczen indywidualnych zadanych przez prowadzacego do pracy wiasnej studenta
wykonywanej w oparciu o jego dotychczasowe umiejetnosci. Rozwdj swiadomego wyboru przez
studenta narz¢dzi do wykonania pracy rysunkowe;j.

Tresci merytoryczne: kontynuacja c¢wiczen praktycznych (walor, kontrast: czern-biel)
przeprowadzanych w pracowni w oparciu o studium z natury. Poszerzanie wiedzy dotyczacej
problematyki §wiatla, kompozycji, perspektywy w rysunku w oparciu o martwa nature. Cwiczenia
dotyczace pracy nad bardziej zrdéznicowang kompozycja w oparciu o np. zmienny format prac
rysunkowych. Kontynuacja ¢wiczen w oparciu o studium martwej natury z wykorzystaniem
réznorodnych podktadow i technik. Wprowadzanie ¢wiczen dotyczacych obserwacji cztowieka np.
we wnetrzu, w przyrodzie, w miescie.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady realizowane podczas swojej pracy; pojecie ,,waloru,
kontrastu: czern-biel”; zalecang literatur¢ dotyczaca przedmiotu.

Umiejetnosci (potrafi): z przekonaniem zakomponowaé swoéj obraz rysunkowy; praktycznie
wykorzysta¢ wiedzg dotyczacg podstawowych zagadnien rysunkowych takich jak: linia,
ptaszczyzna, wielkos$¢, ksztatt, walor, perspektywa; dokona¢ wyboru odpowiedniego poditoza do
realizacji ¢wiczenia.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwijania zdobytych umiejetnosci w zakresie rysunku;
otwarto$ci na staly rozwdj swoich umiej¢tnosci artystycznych; prezentacji publicznej i ustnej
wypowiedzi na temat swojej pracy rysunkowe;j.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

3. Rysunek z anatomig |

Cel ksztalcenia: opanowanie elementarnej wiedzy z zakresu proporcji oraz budowy ciata ludzkiego.
Poprawne anatomicznie konstruowanie studium postaci ludzkiej.

Tresci merytoryczne:1. Linearne szkice fragmentéw ciata ludzkiego. 2. rysunek konstrukcyjny
postaci. 3. Szkice fragmentdéw ciata ludzkiego. 4. Studium gipsowego modela. 5. Szkice szkieletu
ludzkiego 6. Poréwnanie szkieletu i modela w rysunku.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady dotyczace realizacji prac artystycznych zwigzanych
z rysunkiem anatomicznym; budowe szkieletu ludzkiego i potrafi te¢ wiedze zastosowaé
w rysunku; reprezentatywne dzieta zwigzane z zagadnieniem przedmiotu oraz publikacje dotyczace
omawianych  zagadnien; dysponuje wiedza na temat kontekstu sztuki  dawnej
1 wspoltczesnej, dzigki czemu potrafi znajdowacé nowatorskie rozwigzania; korelacje miedzy teorig
a praktyka.

Umiejetnosci (potrafi): tworzy¢ i realizowa¢ wlasne koncepcje artystyczne oraz dysponowaé
umiej¢tnosciami potrzebnymi do ich wyrazenia; zakomponowaé i narysowa¢ model gipsowy;
korzysta¢ z umiejetnosci warsztatowych umozliwiajacych realizacje wlasnych koncepcji
artystycznych oraz stosowac efektywne techniki ¢wiczenia tych umiejgtnosci, umozliwiajgce ciagly
ich rozwdj przez samodzielng prace; zaproponowaé wlasne rozwigzania i rozwija¢ je; §wiadomie
postugiwa¢ si¢ narzedziami warsztatu artystycznego w wybranych obszarach dziatalnosci
artystycznej; oceni¢ trafno$¢ wyboru techniki i artystycznych srodkéw wyrazu, odrzuci¢ z pracy
zbe¢dne elementy, samodzielnie wykona¢ studium poétaktu; swiadomie postugiwaé si¢ wlasciwg
technika 1 technologia w trakcie realizacji prac; wykona¢ szkice anatomiczne w réznorodnych
technikach artystycznych, ktore dobiera w zaleznosci od sytuacji.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): samodzielnego podejmowania niezaleznych prac,
wykazujgc sie umiejetno$cig zbierania, analizowania i interpretowania informacji, rozwijania idei



i formutowania krytycznej argumentacji oraz wewnetrzng motywacja i umiejetnoscig organizacji
pracy; doskonalenia i uczenia si¢ przez cate zycie; efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji,
emocjonalnos$ci, zdolno$ci tworczego myslenia i tworczej pracy w trakcie rozwigzywania
probleméw, elastycznosci; myslenia, adaptowania si¢ do nowych i zmieniajacych si¢ okoliczno$ci
oraz kontrolowania swoich zachowan zwigzanych z publicznymi prezentacjami; dokonywania
autokorekty i samooceny, zar6wno wlasnej tworczosci, jak i1 dziatan artystycznych osob trzecich.
Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

4. Rysunek z anatomia 11

Cel ksztalcenia: opanowanie elementarnej wiedzy z zakresu proporcji oraz budowy ciata ludzkiego.
Poprawne anatomicznie konstruowanie studium postaci ludzkiej. Wariacje plastyczne
z forma szkieletu.

Tresci merytoryczne: 1.Szkice wprowadzajace do studium modela. 2. Szkice fragmentéw ciata
ludzkiego. 3. Studium potaktu modela. 4. Studium aktu ludzkiego. 6. Poréwnanie szkieletu
ludzkiego ze szkieletem zwierzecym i rybim.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): problematyke zwigzang z technologiami stosowanymi
w dyscyplinie artystycznej rysunek; techniki rysunkowe z wykorzystaniem otéwka, wegla
1 sangwiny; wiedz¢ na temat anatomii, dzigki temu potrafi tworzy¢ rozwigzania poprawne oraz
oryginalne.

Umiejetnosci (potrafi): $wiadomie postugiwaé si¢ wilasciwa technikg i technologia w trakcie
realizacji prac artystycznych; zakomponowaé¢ i narysowac studium modela wybrang technika
plastyczng; stosowa¢ formy zachowan zwigzane z publicznymi prezentacjami wiasnych dokonan
artystycznych; zaproponowa¢ wiasne rozwiazania i broni¢ ich publicznie; zakomponowaé
I narysowa¢ wybrany samodzielnie uktad anatomiczny odpowiednig technikg plastyczng —
realizowa¢ wilasne dziatania artystyczne oparte na zréznicowanych stylistycznie koncepcjach
wynikajacych ze swobodnego 1 niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji
i emocjonalnosci; zaproponowac wlasne rozwiazania i broni¢ ich publicznie.

Kompetencje spofeczne (jest gotéow do): samodzielnego podejmowania niezaleznych prac,
wykazujac si¢ umiejetnoscia zbierania, analizowania 1 interpretowania informacji, poszerzania
wiedzy i uczenia si¢ nowych rozwigzan warsztatowych.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

5. Rysunek cyfrowy I

Cel ksztatcenia: doskonalenie wiedzy z zakresu technik cyfrowych stosowanych w realizacjach
plastycznych. Doskonalenie zdobytych wcze$niej umiejetnosci takich jak: znajomos$¢ kompozycji,
perspektywy, proporcji, $wiattocienia, waloru, koloru przy zastosowaniu technik cyfrowych.
Poznanie specyfiki oraz nabycie umiejetnosci pracy na tablecie graficznym w celu wykonania pracy
rysunkowej. Wytworzenie potrzeby ciagglego artystycznego rozwoju oraz pogtgbiania wiedzy na
temat nowoczesnych technik informatycznych.

Tresci merytoryczne: zaznajomienie si¢ z specyfika pracy w programie graficznym Adobe
Photoshop przy uzyciu tabletu graficznego w celu stworzenia obrazu cyfrowego. Cwiczenia
praktyczne z wykorzystaniem mediéw cyfrowych w oparciu o zdobyte wczes$niej umiejetnosci
pracy tradycyjnymi metodami. Poznanie mozliwosci pracy narz¢dziami cyfrowymi, jakie oferuje
program graficzny. Poznanie specyfiki pracy na warstwach narz¢dziami cyfrowymi typu brush
w programie Adobe Photoshop. Realizacja tematow takich jak: martwa natura, postaé, portret
(oparciu o ¢wiczenia z natury) pejzaz, architektura, wykonanych przy uzyciu tabletu graficznego
w technice rastrowej.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): sposéb wykorzystania technik cyfrowych jako srodka ekspresji
w realizacjach artystycznych; wiedze na temat pracy w programie graficznym Adobe Photoshop
przy uzyciu tabletu graficznego.



Umiejetnosci  (potrafi): umiej¢tnie zastosowa¢ wiasciwosci programu graficznego Adobe
Photoshop w celu realizacji prac rysunkowych; zaprojektowa¢ oraz zrealizowacé swojga propozycje
na zadany temat przy uzyciu programu graficznego; postugiwac si¢ podstawowymi narzedziami
stuzacymi do przetwarzania obrazéw cyfrowych; stosowaé narzgdzia brush — pedzel przy uzyciu
tabletu graficznego w celu uzyskania zamierzonego efektu artystycznego; swiadomie taczyc
tradycyjne techniki rysunkowe z technikami cyfrowymi oraz $wiadomie wykorzystywa¢ elementy
wykonane w tradycyjny sposob w rysunku cyfrowym.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): poszerzania wiedzy i doskonalenia warsztatu, jaki oferuje
program graficzny oraz techniki informatyczne.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

6. Rysunek cyfrowy I1

Cel ksztatcenia: doskonalenie wiedzy z zakresu technik cyfrowych stosowanych w realizacjach
plastycznych. Doskonalenie zdobytych wczes$niej umiejetnosci takich jak: znajomos$¢ kompozycji,
perspektywy, proporcji, $wiattocienia, waloru, koloru przy zastosowaniu technik cyfrowych.
Zdobycie umieje¢tnosci pracy na tablecie graficznym w celu wykonania pracy rysunkowej. Proba
odnalezienia wlasnego stylu w cyfrowej formie wypowiedzi artystycznej. Wytworzenie potrzeby
cigglego artystycznego rozwoju oraz poglebiania wiedzy na temat nowoczesnych technik
informatycznych.

Tresci merytoryczne: doskonalenie umiej¢tnosci pracy w programie graficznym Adobe Photoshop
przy uzyciu tabletu graficznego w celu stworzenia obrazu cyfrowego. Cwiczenia praktyczne
z wykorzystaniem mediow cyfrowych w oparciu 0 zdobyte wcze$niej umiej¢tnosci pracy
tradycyjnymi metodami. Praca na warstwach narzedziami cyfrowymi typu brush i innymi
w programie Adobe Photoshop. Kontynuacja realizacji tematdéw takich jak: martwa natura, postac,
portret (oparciu o ¢wiczenia z natury) pejzaz, architektura oraz temat dowolny wykonanych przy
uzyciu tabletu graficznego w technice rastrowej.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): sposob wykorzystania technik cyfrowych jako s$rodka ekspresji
W realizacjach artystycznych; wiedze na temat pracy w programie graficznym Adobe Photoshop
przy uzyciu tabletu graficznego.

Umiejetnosci (potrafi): tworzy¢€ i realizowac¢ koncepcje rysunkowe w programie graficznym oraz
wykorzysta¢ je w innych dyscyplinach sztuki; umiej¢tnie zastosowac¢ wilasciwosci programu
graficznego Adobe Photoshop w celu realizacji prac rysunkowych; samodzielnie zaprojektowac
oraz zrealizowac swoja propozycj¢ na zadany temat przy uzyciu programu graficznego; postugiwac
si¢ podstawowymi narzedziami stuzacymi do przetwarzania obrazow cyfrowych; umiejetnie
uzywa¢ narzedzia brush — pedzel przy uzyciu tabletu graficznego w celu uzyskania zamierzonego
efektu artystycznego; $wiadomie taczy¢ tradycyjne techniki rysunkowe z technikami cyfrowymi
oraz $wiadomie wykorzystywac elementy wykonane w tradycyjny sposéb w rysunku cyfrowym;
wykorzysta¢ cyfrowy warsztat artystyczny jako zrodto inspiracji do wiasnej pracy tworczej;
rozwijac si¢ artystycznie.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): poszerzania wiedzy i doskonalenia warsztatu, jaki oferuje
program graficzny oraz techniki informatyczne.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

7. Malarstwo |

Cel ksztalcenia: poznanie podstawowych zasad kompozycji oraz budowy kolorystycznej obrazu.
Poznanie pojecia tonacji, waloru, barw neutralnych, podstawowych i pochodnych.

Tresci merytoryczne: szkice oraz studia w oparciu o studium z natury, bazujagce na martwej naturze
skomponowanej odpowiednio do realizowanego zagadnienia, wykonywane z wykorzystaniem
technik malowania farbami wodnymi na kartonie i papierze. Analizowane s3 zagadnienia
kompozycji obrazu, plany w obrazie, pojgcie waloru, barwy, tonacji, gamy kolorystycznej.



Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): teori¢ barw oraz kompozycji obrazu; zalecang literature przedmiotu.
Umiejetnosci (potrafi): postugiwac si¢ linig 1 plamg w trakcie tworzenia szkicu kompozycyjnego
dziela; stosuje w swojej pracy podstawowe materiaty i narzedzia malarskie; posiada umiejetnos¢
budowania harmonijnie dziatajacych zestawow barwnych w obrebie kompozycji malarskiej,
zrdznicowanej kolorystycznie, walorowo i temperaturowo; uzyska¢ podstawowe, zamierzone cele
W przeprowadzanym ¢wiczeniu.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): zdobywania bieglosci warsztatowej w zakresie malarstwa
1 postrzega ja jako proces postepujacy w czasie; analizowania powstajacego lub gotowego dzieta
oraz oceny jego stabych i mocnych stron.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

8. Malarstwo 1

Cel ksztalcenia: poznanie zasad i roli konstruowania perspektywy w obrazie. Dalsze studia nad
zjawiskiem koloru. Wprowadzenie do studium postaci.

Tresci merytoryczne: szKice oraz studia w oparciu o studium martwej natury i modela, wykonywane
w pracowni szkolnej i w plenerze z zastosowaniem technik malowania farbami wodnymi na
kartonie, papierze lub ptycie pilSniowej. Analiza i zastosowanie zasad perspektywy oraz budowy
bryly. Omoéwienie roli $wiatta w malarstwie. Zagadnienie kontrastu walorowego
i kolorystycznego. Zasady malarstwa monochromatycznego.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): technike i technologi¢ malowania farbami wodnymi; zasady perspektywy
oraz role $wiatla w konstruowaniu zwiazkéw przestrzennych w obrazie i modulowaniu bryty;
zalecang literature¢ przedmiotu.

Umiejetnosci (potrafi): stosowac zasady perspektywy na ptaszczyznie dwuwymiarowej oraz zasady
budowy bryly z uwzglednieniem $wiattocienia; stosowaé kontrast barwny 1 walorowy
w kompozycji kolorystycznej obrazu; wykorzysta¢ zasady malarstwa monochromatycznego
w celu budowania glebi w obrazie; obserwowac i analizowa¢ zachodzace w atmosferze zjawiska,
ich wplyw na zmiany w obserwowanym otoczeniu 1 zaakcentowa¢ to w obrazie; postugiwac si¢
technikag malowania farbami wodnymi: tempera, akrylem, gwaszem.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): dyskutowania i kolektywnej wymiany opinii na temat
obrazu; pracy w zespole nad przygotowaniem wystawy semestralnej.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

9. Malarstwo 111

Cel ksztalcenia: zapoznanie si¢ z wybranymi konwencjami artystycznymi w tradycji malarstwa.
Zastosowanie artystycznych srodkow stylistycznych w celu ksztattowania i przeksztalcania
rzeczywistosci w obrazie. Obserwacja i analiza sylwetki ludzkiej oraz umiejetno$¢ przedstawienia
jej na ptotnie.

Tresci merytoryczne: szkice oraz studia, dla ktorych punktem wyjscia jest obserwowana
rzeczywisto$¢ oraz tworcze przeksztatcanie wybranego tematu i zagadnienia. Studium modela.
Malarska interpretacja par przeciwienstw: statyczny — dynamiczny, ptaski — przestrzenny, synteza
— ekspresja.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i1 rozumie): role i mozliwosci wykorzystania stylistycznych srodkow wyrazu
artystycznego; ogolng wiedze dotyczaca konstruowania i budowania postaci ludzkiej za pomoca
plamy barwnej; zalecang literature przedmiotu.

Efekty uczenia sie — umiejetnosci (potrafi): budowaé ztozone kompozycje malarskie, wykorzystujac
harmonijnie 1 kontrastowo dzialajace zestawy plam barwnych oraz linii; zastosowa¢ ekspresje
artystyczng do realizacji wtasnych koncepcji malarskich; wykorzysta¢ odpowiednie srodki
stylistyczne w celu uzyskania zamierzonego efektu w obrazie; podejmowa¢ decyzje dotyczace
zamystu realizacji pracy.



Kompetencje spoleczne (jest gotow do): analizowania swojej pracy oraz innych prac pod katem
formalnej budowy obrazu; poszerzania wiedzy, koniecznosci podwyzszania i zdobywania nowych
umiejetnosci, doskonalenia warsztatu.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

10. Malarstwo 1V

Cel ksztatcenia: odniesienie sylwetki ludzkiej do przestrzeni, w ktorej jest obserwowana.
Umiejetno$¢ wykorzystania materii malarskiej oraz wprowadzenie i umiejetne zastosowanie innych
materiatow 1 technik w obrazie w celu uzyskania dodatkowych jakosci formalnych.

Tresci merytoryczne: szkice oraz studia postaci oraz grupy postaci, widziane w szerszym konteks$cie
wngtrza architektonicznego. Studiowanie struktury i wlasciwosci oraz tworzenie materii malarskiej.
Wykorzystanie i wiaczaniec materialow niezwigzanych bezposrednio ze stosowana technika
malarska. Laczenie dwoch i wigcej technik w obrazie.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna 1 rozumie): mozliwosci stosowania, technologii malarstwa oraz wykorzystywania
i wlgczania innych materialow w swojej tworczosci; zalecang literature przedmiotu.

Umiejetnosci (potrafi): samodzielnie okre§la¢ temat pracy, technike, technologi¢ oraz metody
realizacji w oparciu o obserwacj¢ 1 syntez¢ zjawisk postrzeganej rzeczywistosci w celu uzyskania
zamierzonego lub optymalnego efektu pracy; samodzielnie zaprojektowac obraz i konsekwentnie,
tworczo realizowaé projekt; wykorzystywaé znajomos$¢ warsztatu malarskiego do wiasnych
eksperymentow tworczych; wspolpracowaé w grupie w celu zaprezentowania wystawy
semestralnej; prezentowac prace plastyczne.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): samodzielnego i niezaleznego podejmowania realizacji
tematoéw 1 zagadnien malarskich oraz interpretowania skonczone dzieto; kreatywnego myslenia,
kompetentnego prezentowania publicznie wilasnych dokonan; rozwoju wtasnej osobowosci
tworczej.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

11. Grafika |

Cel ksztatcenia: przeszkolenie wstgpne i zapoznanie z podstawowymi technikami graficznymi
w zakresie wklestych technik suchorytniczych. Konfrontacja z problemami pracy tworczej za
posrednictwem tradycyjnego warsztatu graficznego. Rozwijanie wrazliwosci artystycznej poprzez
tradycyjny warsztat graficzny.

Tresci merytoryczne: wprowadzenie i omoéwienie specyfiki ekspresji artystycznej, ograniczen
I mozliwo$ci warsztatowych oraz specyfiki realizowanej w danym semestrze techniki graficzne;j:
suchej igly, mezzotinty. Omowienie problematyki projektowej oraz demonstracja wybranych
zagadnien warsztatowych. Praca tworcza w pracowni graficznej i realizacja zestawu prac
graficznych na podstawie przediozonych i zaakceptowanych projektow. Przeglad i dyskusja na
temat zrealizowanego dzieta. O tematyce realizowanych na ¢wiczeniach prac plastycznych
decyduje prowadzacy.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): specyfike i unikalne wiasnosci suchych technik wklestodrukowych;
podstawowg wiedze dotyczacg zastosowania tych technik w pracy tworczej; kluczowe zagadnienia
kompozycyjne i projektowe typowe dla suchych technik wklestodrukowych; autonomig i whasnosci
jezyka wizualnego w oparciu o klasyczny warsztat graficzny.

Umiejetnosci (potrafi): budowa¢ kompozycje na plaszczyznie w oparciu o specyfike suchych
technik wklestodrukowych; planowac i realizowacé projekt artystycznego w warsztacie graficznym
w technikach suchych, wklestodrukowych; postugiwac si¢ podstawowymi technikami graficznymi
— suchymi technikami wklgstodrukowymi; rozwija¢ wrazliwo$¢ artystyczng poprzez poznawanie
klasycznego warsztatu graficznego.



Kompetencje spofeczne (jest gotéow do): otwartej, wspolnej dyskusji krytycznej na temat
przedktadanych projektow, koncepcji artystycznych, a takze zrealizowanych prac plastycznych;
prezentowania wlasnych prace artystycznych, uwzgledniajgc specyfike grafiki warsztatowej.
Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

12. Grafika Il

Cel ksztalcenia: przeszkolenie wstgpne i zapoznanie z podstawowymi technikami graficznymi
w zakresie druku wypuktego. Konfrontacja z problemami pracy tworczej za posrednictwem
tradycyjnego warsztatu graficznego. Rozwijanie wrazliwosci artystycznej poprzez tradycyjny
warsztat graficzny.

Tresci merytoryczne: wprowadzenie i omoéwienie specyfiki ekspresji artystycznej, ograniczen
I mozliwos$ci warsztatowych, specyfiki realizowanej w danym semestrze techniki graficznej:
linoryt, drzeworyt. Omowienie problematyki projektowej oraz demonstracja wybranych zagadnien
warsztatowych. Praca tworcza w pracowni graficznej i realizacja zestawu prac graficznych na
podstawie przedtozonych i zaakceptowanych projektow. Przeglad i dyskusja na temat
zrealizowanego dziela. O tematyce realizowanych na ¢wiczeniach prac plastycznych decyduje
prowadzacy.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): specyfike i unikalne wiasnosci druku wypuktego; podstawowa wiedzg
dotyczaca zastosowania technik graficznych wypuktodrukowych w pracy tworczej; kluczowe
zagadnienia kompozycyjne i projektowe typowe dla technik graficznych wypuktodrukowych;
autonomig¢ i wlasnosci jezyka wizualnego w oparciu o klasyczny warsztat graficzny.

Umiejetnosci (potrafi): budowa¢ kompozycje na ptaszczyznie w oparciu o specyfike technik
graficznych wypuktodrukowych; planowac i realizowaé projekt artystycznego w warsztacie
graficznym w technikach wypuktodrukowych; postugiwa¢ si¢ podstawowymi technikami
graficznymi  wypuktodrukowymi; rozwijaé wrazliwo$¢ artystyczng poprzez poznawanie
klasycznego warsztatu graficznego.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): zdobywania do§wiadczenia w zakresie otwartej, wspdlne;j
dyskusji  krytycznej na temat przedktadanych projektow, koncepcji  artystycznych,
a takze zrealizowanych prac plastycznych; prezentowania wilasnych prac artystycznych,
uwzgledniajac specyfike grafiki warsztatowe;.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

13. Grafika Il

Cel ksztalcenia: kreatywne obrazowanie za posrednictwem technik graficznych z dziedziny
wklestodruku trawionego na metalu. Konfrontacja z problemami pracy tworczej za posrednictwem
tradycyjnego warsztatu graficznego. Rozwijanie wrazliwosci 1 §wiadomosci artystycznej poprzez
tworczo$¢ graficzng. Rozszerzenie doswiadczenia ekspresji artystycznej o graficzne techniki druku
wklestego — akwatinta, akwaforta, odprysk. Wyksztalcenie postawy pogtebionego spojrzenia na
zagadnienia projektowe i kompozycyjne, a takze rozumienie przemian w sztuce
graficznej/projektowej — ze szczegolnym uwzglednieniem zagadnienia druku i grafiki artystycznej.
Tresci merytoryczne: omoéwienie 1 wprowadzenie do specyfiki ekspresji artystycznej, ograniczen
1 mozliwo$ci warsztatowych oraz jezyka, ktorym charakteryzuja si¢ artystyczne techniki trawione
wklestodrukowe. Omowienie najwazniejszych przedstawicieli i dziel. Prezentacja zakresu
mozliwosci technicznych wklgstodruku na plycie trawionej. Realizacja dwoéch utwordw
plastycznych w nastepujacych technikach wklestodrukowych — akwaforta, akwatinta, odprysk,
inne. Przeglad i omowienie zrealizowanych prac plastycznych, dyskusja.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): specyfike i unikalne wlasnosci druku wklestego trawionego
w metalu; podstawowa wiedze dotyczaca zastosowania technik graficznych trawionych
wklestodrukowych w pracy tworczej; kluczowe zagadnienia kompozycyjne i projektowe typowe



dla technik graficznych trawionych, wklestodrukowych; autonomi¢ 1 wtasnosci jezyka wizualnego
w oparciu o klasyczny warsztat graficzny.

Umiejetnosci (potrafi): budowa¢ kompozycj¢ na plaszczyznie w oparciu o specyfike technik
graficznych trawionych wklestodrukowych, zdobyt doswiadczenie w zakresie planowania
i realizacji projektu artystycznego w warsztacie graficznym w technikach graficznych trawionych,
wklestodrukowych; postugiwaé si¢ podstawowymi technikami graficznymi trawionymi,
wklestodrukowymi; rozwija¢ wrazliwo$¢ artystyczng poprzez poznawanie tradycyjnego warsztatu
graficznego.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): samooceny oraz wyrazania Swoich mysli na temat
tworczosci wilasnej oraz innych oséb w zyczliwej dyskusji; prezentowania wilasnych prace
artystycznych, uwzgledniajac specyfike grafiki warsztatowej.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

14. Grafika IV

Cel ksztatcenia: kreatywne obrazowanie za posrednictwem technik graficznych z dziedzin druku
ptaskiego. Konfrontacja z problemami pracy twoérczej za posrednictwem artystycznego warsztatu
graficznego. Rozwijanie wrazliwo$ci 1 §wiadomosci artystycznej poprzez tworczos¢ graficzna.
Rozszerzenie doswiadczenia ekspresji artystycznej o artystyczne techniki druku ptaskiego. Synteza
wiadomosci dotyczacych modutu ksztatcenia grafiki artystycznej. Wyksztalcenie postawy
poglebionego spojrzenia na zagadnienia projektowe 1 kompozycyjne, a takze rozumienie przemian
w sztuce graficznej/projektowej — ze szczegdlnym uwzglednieniem zagadnienia druku i grafiki
artystycznej.

Tresci merytoryczne: litografia. Artystyczne techniki druku ptaskiego. Litografia, offset autorski,
techniki alternatywne. Omoéwienie najwazniejszych historycznych i wspotczesnych tworcoOw
postugujacych si¢ drukiem plaskim oraz istotnych dziet artystycznych. Prezentacja wybranych
zagadnien warsztatowych (litografia na kamieniu, proces cyfrowy i analogowy na ptycie
aluminiowej). Realizacja cyklu prac graficznych/ksigzki artystycznej z wykorzystaniem wybranych
technik druku ptaskiego. Przeglad, dyskusja.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna 1 rozumie): poglebiong wiedze odnosnie zagadnien projektowych
i kompozycyjnych w procesie tworczym; podstawowa wiedze dotyczacg zastosowania
artystycznych technik graficznych; specyfike i mozliwosci kreatywne grafiki artystycznej;
uniwersalne znaczenie jezyka graficznego.

Umiejetnosci (potrafi): tworzy¢ 1 realizowaé¢ dzieta z wykorzystaniem poznanych technik
graficznych; tworczo zastosowaé poznane reguly postugiwania si¢ jezykiem graficznym we
wlasnym procesie tworczym; tworczo postugiwac si¢ jezykiem graficznym we wlasnym procesie
tworczym; dysponowac szerokim spektrum technik graficznych, ktore wiacza do tworzenia
okreslonego efektu artystycznego.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): rozwijania $wiadomosci warsztatu oraz jezyka graficznego
1 wykorzystywania tej wiedzy jako zrddla inspiracji do wiasnej pracy tworczej, umozliwiajacej
ciggly rozwoj poprzez samodzielng pracg, prezentowania wilasnych prac artystycznych,
uwzgledniajac specyfike grafiki warsztatowej; kreatywnego zastosowania poznanych regut jezyka
graficznego w procesie tworczym; odpowiedzialno$ci za zachowanie i wzbogacanie dziedzictwa
grafiki warsztatowej w ujeciu regionalnym, krajowym, europejskim.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

15. Rzezba |

Cel ksztalcenia: poznanie zlozonej problematyki zwigzanej z kompozycja formy rzezbiarskie;j.
Nabycie umiejgtnosci wlasciwego postugiwania si¢ srodkami wyrazu artystycznego przynaleznego
rzezbie: bryla, fakturg kontrastem i przestrzenia.

Tresci merytoryczne: 1. Cwiczenia z bryta — kompozycja rzezbiarska petno-przestrzenna, ztozona
z prostych bryl geometrycznych. Zadanie sktada si¢ z 3 etapow: A. Szkice kompozycyjne —



przedstawienie koncepcji za pomoca szybkich szkicow w glinie, w formacie od 20 do 30 cm.
B. Wspolna ocena przedstawionych projektow, wspdlny wybor najlepszego projektu. C. Staranne
wykonanie wybranego projektu w trwalym materiale: drewnie, Kkartonie, styropianie, itp.
D. Sporzadzenie dokumentacji fotograficznej na kazdym etapie pracy. Czas wykonania 9 godz.
2.0dciski przedmiotow — przedmiot jako modut w kompozycji ptaskorzezbionej — praca
W glinianym negatywie, wymiar okoto 20 cm x 30 cm lub 30 cm x 40 cm. Plaskorzezba powinna
charakteryzowa¢ si¢ czytelnym ukladem kompozycyjnym, ma pokazywaé zmiennosci: rytm —
arytmia, porzadek — chaos, wyciszenie — zadraznienie. Etapy pracy: A. Przygotowanie glinianej
ptyty do modelowania. B. Tworzenie kompozycji metodg odciskow i eksperymentowania
bezposrednio w negatywie. C. Gipsowy odlew negatywu. D. Wykonanie patyny. Czas wykonania
9 godz. 3. Szkice postaci ludzkiej — szybkie szkice modela w glinie. Prace nalezy taczy¢
z szybkimi szkicami rysunkowymi. Zaleca si¢ dokumentowanie procesu tworczego na réznych
etapach zaawansowania. Najlepsze prace zostang wypalone w piecu ceramicznym. Czas wykonania
9 godz. 4. Inicjaty — kompozycja liternicza, ptaskorzezba w gipsie, wymiary 15 x 15 cm. Etapy
pracy: A. Faza projektowa. B. Odlanie ptytki gipsowej. C. Przeniesienie rysunku na materiat.
D. Opracowanie ptaskorzezby bezposrednio na plytce gipsowej przy pomocy dhut graficznych,
nozykow modelarskich i cyklin zgbatych. Czas wykonania 18 godz.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): ogolng problematyke na temat komponowania prostych form rzezbiarskich;
podstawowe $rodki ekspresji stosowane w rzezbie: kontrasty wielkosci, ksztaltow, kierunkdw,
faktur; podstawowe techniki rzezbiarskie: modelowanie w glinie, rzezbienie W gipsie, odlew
gipsowy, rozumie ich specyfike; zalecang literatur¢ przedmiotu.

Umiejetnosci (potrafi): budowaé rézne kompozycje rzezbiarskie skladajace si¢ z prostych bryt
geometrycznych przy uzyciu srodkow ekspresji takich jak: kontrast wielkosci, kontrast ksztattow,
kontrast faktur, kontrast kierunkéw; zbudowal prosta konstrukcj¢ pod rzezbg przestrzenna,
modelowaé w glinie, wykona¢ prosty odlew gipsowy; wyrzezbi¢ w gipsie proste kompozycje
plaskorzezbione; wykorzysta¢ rysunek do zapisu koncepcji rzezbiarskich oraz do wstepnych
szkicow studiowanego modela.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): doskonalenia swojego warsztatu oraz wiedzy zwigzanej
Z przedmiotem Rzezba; rozwoju wlasnej osobowosci tworczej w zakresie dyscypliny artystycznej
jaka jest Rzezba.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

16. Rzezba Il

Cel ksztalcenia: poglebianie wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z podstawowymi zagadnieniami
i technikami rzeZbiarskimi.

Tresci merytoryczne: 1. Reminiscencje — ptaskorzezba. W oparciu o cytaty zapozyczone ze sztuki
tzw. klasycznej, tworzenie nowego kontekstu poprzez dodanie wspotczesnych motywow. Zadanie
sklada si¢ z 4 etapow: A. wykonanie projektoéw rysunkowych w oparciu o wybrane przez studenta
przyktady znanych dziet sztuki. B. Wspolna ocena oraz wybor projektu do realizacji. C. realizacja
modelu plaskorzezby w glinie (wymiar max. 30 cm x 50 cm). D. Wykonanie w gipsie odlewu
gipsowego lub opcjonalnie — wycisku ceramicznego. E. Patynowanie lub szkliwienie wypalonej
ptaskorzezby. Czas wykonania 21 godz. 2. Dlon w gescie — rzezba przestrzenna — studium
z natury. Tworzenie kompozycji ztozonej z dloni w odpowiednim gescie i dolozonym do niej
przedmiotem tworzacym odpowiedni kontekst. Etapy pracy: A. Faza projektowa — szkice
koncepcyjne. B. Wykonanie z drutu konstrukcji pod rzezbe. C. Modelowanie w glinie. D. Odlew
w gipsie metoda formy traconej. Czas wykonania 24 godz.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): problematyke na temat tworzenia kompozycji ptaskorzezbionych
w glinie; wiedze na temat wykonywania konstrukcji pod mata forme rzezbiarska; wiedze ogdlng na
temat budowy anatomicznej ludzkiego ciata; zalecang literature przedmiotu.



Umiejetnosci (potrafi): wykona¢ ptaskorzezbe w glinie wedlug witasnej koncepcji tworczej;
obserwowac i syntetyzowa¢ roznorodne doswiadczenia i zjawiska otaczajacego $wiata i na ich
podstawie zaprojektowa¢ wilasng kompozycj¢ rzezbiarskg;, wykona¢ w glinie mate studium
anatomiczne.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): poszerzania wiedzy i doskonalenia warsztatu rzezbiarza;
rozumienia potrzeby rozwoju wlasnej osobowosci tworczej.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

17. Rzezba z ceramika I

Cel ksztalcenia: poglebianic wiedzy i umiejetno$ci zwigzanych z ¢wiczeniami studyjnymi
z modelem. Zapoznanie z podstawowymi technikami ceramicznymi.

Tresci merytoryczne: 1. Studium glowy modela. Zadanie dzieli si¢ na trzy etapy: A. Wykonanie
konstrukcji pod glowg. B. Wykonanie studium gtowy w glinie w oparciu o modela. C. Wykonanie
dokumentacji fotograficznej przez studentéw. D. Odlew gotowej rzezby w gipsie. Przewidywany
czas na wykonanie zadania 27 godz. 2. Modul ceramiczny — ptaskorzezbiony modut ceramiczny
0 wymiarach 15 cm x 15 cm, ktéry poprzez zabieg multiplikacji tworzy interesujaca kompozycje
scienng. Etapy pracy: A. wykonanie projektow rysunkowych. B. Na podstawie zatwierdzonego
projektu, wykonanie modelu modutu w skali 1:1, a nastepnie gipsowy negatyw tego modutu.
C. Wykonanie w formie od 6 do 9 wyciskéw ceramicznych. D. Wypalanie i szkliwienie modutow.
Czas wykonania 18 godz.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): anatomi¢ budowy ludzkiej glowy; problematyke wykonywania konstrukcji
pod studium glowy cztowieka; techniki wycisku ceramicznego oraz metod zdobienia ceramiki;
zalecang literature¢ przedmiotu.

Umiejetnosci (potrafi): wykona¢ studium glowy ludzkiej z modela; positkowac si¢ przy pracy
studiami rysunkowymi; samodzielnie zaprojektowa¢ nascienng kompozycje ceramiczng, czerpigc
swoje inspiracje z wyobrazni i otaczajacego $wiata; analizowac i syntetyzowac forme rzezbiarska;
tworzy¢ plaskie kompozycje ceramiczne z wykorzystaniem techniki wycisku ceramicznego;
naktada¢ szkliwo na wypalong forme; wykonaé odlew rzezby metodg formy traconej oraz matryce
gipsowe do wyciskow ceramicznych.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): rozumienia potrzeby poszerzania wiedzy
1 doskonalenia warsztatu rzezbiarza; rozumienia potrzeby rozwoju wlasnej osobowosci tworcze;.
Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.

18. Rzezba z ceramika Il

Cel ksztalcenia: poglgbianie wiedzy i umiej¢tnosci zwigzanych z technikami ceramicznymi oraz
praca nad malg forma rzezbiarska.

Tresci merytoryczne:1. Ceramiczna rzezba przestrzenna pt.. Forma geometryczna. Zrodtem
inspiracji ma by¢ bogactwo form wystepujacych w §wiecie flory 1 fauny. Zadanie dzieli si¢ na trzy
etapy: A. Wykonanie projektow rysunkowych oraz matych modeli przestrzennych.
B. Modelowanie formy w glinie szamotowej z uzyciem réznorodnych technik ceramicznych.
C. Suszenie, wypalanie i szkliwienie gotowych form. Czas realizacji zadania - 30 godz. 2. Medal
pt. Wydziat Sztuki — projekt w gipsie z zastosowaniem liternictwa i logotypow. Wymiary
maksymalne ptaskorzezby 15 cm x 15 cm. Etapy pracy: A. Faza projektowa. B. Naniesienie projektu
na ptytki gipsowe. C. Praca w materiale — rzeZbienie w gipsowych ptytkach za pomoca dtutek,
skalpeli. Czas wykonania 21 godz.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): problematyke dotyczaca realizacji prac w roznych technikach
ceramicznych; sposoby realizacji prac w technice matych, ptaskorzezbionych, form rzezbiarskich —
medali; gldwne kierunki wystepujace W rzezbie wspotczesnej; zalecang literature przedmiotu.
Umiejetnosci (potrafi): samodzielnie zaprojektowac abstrakcyjng forme ceramiczng, czerpigc Swoje
inspiracje z wyobrazni i otaczajacego Swiata; analizowac i syntetyzowac forme rzezbiarska; tworzy¢



przestrzenne kompozycje ceramiczne z wykorzystaniem réznych technik; samodzielnie
zaprojektowa¢ mata form¢ medalierska; analizowac¢ i syntetyzowac forme rzezbiarska; wykonaé
technike rzezbienia matych form rzeZzbiarskich w gipsie.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cate zycie; rozumienia potrzeby
poszerzania wiedzy i doskonalenia warsztatu rzezbiarza.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

19. Projektowanie graficzne |

Cel ksztalcenia: poznanie 1 przyswojenie podstaw ksztaltowania komunikatu graficznego oraz
sposobow, w jaki kazda decyzja projektowa przektada si¢ na budowanie konkretnego znaczenia.
Zapoznanie ze $wiadomym wyborem srodkow graficznych: kolor, kompozycja, rytm, typografia,
ilustracja, zdjecie, obraz itp. tak, zeby podporzadkowywaé je zamierzonemu przekazowi
wizualnemu. Rozwigzywanie problemoéw graficznych z zakresu komunikacji wizualnej, a takze
nauka analizy komunikatoéw graficznych. Uswiadomienie relacji miedzy formg a znaczeniem, nauka
jej celowego wykorzystywania, a takze umozliwienie zgromadzenia podstawowych narzedzi
projektowych, ktore mozna stosowa¢ w praktyce zawodowej. W miar¢ pokonywania kolejnych
etapoOw ksztalcenia, nastepuje realizacja tematéw od prostszych ¢wiczen kompozycyjnych po
budowanie bardziej ztozonych komunikatow wizualnych. Indywidualizowanie konkretnych zadan,
dzieki czemu ksztattuje si¢ Swiadoma postawe projektanta i artysty, z petng odpowiedzialno$cig
stosujac konwencje wizualne wspotczesne i historyczne. Jednoczesnie jest przyswajana wiedza
z zakresu podstaw teorii semantycznych w obszarze przydatnym w projektowaniu wraz
z elementami historii grafiki projektowej i komunikacji wizualnej.

Tresci merytoryczne: zapoznanie z podstawowymi zasadami projektowania graficznego,
podstawami analizy struktury i podstawowymi elementami ksztalttowania komunikatu graficznego.
Zdobycie umiejetnosci $wiadomej organizacji ptaszczyzny i przestrzeni, okreslania relacji migdzy
ksztattem, barwa, faktura i uktadem form plastycznych. Zdobycie umiejetnosci metod
konstruowania czytelnego przekazu graficzno-wizualnego, przy zastosowaniu podstawowych
metod technik graficznych oraz podstaw oprogramowania komputerowego typu Adobe Photoshop.
Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe pojecia z zakresu projektowania graficznego w zakresie
rozumienia kontekstu dyscyplin artystycznych; zalecang literatur¢ dotyczacg podstaw
projektowania graficznego; ogoélng wiedz¢ w zakresie technik i technologii projektowania
graficznego.

Umiejetnosci (potrafi): budowa¢ kompozycj¢ na ptaszczyznie 1 w przestrzeni oraz postugiwac si¢
podstawowymi s$rodkami wyrazu graficznego; postugiwaé si¢ podstawowymi technikami
projektowania graficznego.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): poszerzania wiedzy i doskonalenia warsztatu projektanta
grafika; odpowiedzialnos$ci za zachowanie dziedzictwa kulturowego w szczegolnosci z zakresu
projektowania graficznego i komunikacji wizualnej regionu, kraju, Europy.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

20. Projektowanie graficzne 11

Cel ksztalcenia: przyswojenie podstaw ksztattowania komunikatu graficznego oraz sposobow
w jaki kazda decyzja projektowa przektada si¢ na budowanie konkretnego znaczenia. Dobor
srodkow graficznych, takie jak kolor, kompozycja, rytm, typografia, ilustracja, zdjgcie, obraz, itp.
tak, zeby podporzadkowywac je zamierzonemu przekazowi wizualnemu. Przyswojenie
umiej¢tnosci rozwigzywania stawianych problemow graficznych z zakresu komunikacji wizualnej,
a takze analizy komunikatow graficznych. Us$wiadomienie relacji migdzy forma
a znaczeniem, nauka jej celowego wykorzystywania, a takze umozliwienie zgromadzenia
podstawowych narzedzi projektowych, ktére mozna stosowa¢ w praktyce zawodowej. W miare
pokonywania kolejnych etapdéw ksztalcenia, nastepuje realizacja tematow od prostszych ¢wiczen
kompozycyjnych po budowanie bardziej ztozonych komunikatow wizualnych. Indywidualizowanie



konkretnych zadan, dzigki czemu ksztaltuje si¢ §wiadomg postawe projektanta i artysty, z peing
odpowiedzialnoscia stosujac konwencje wizualne wspotczesne i1 historyczne. Jednocze$nie jest
przyswajana wiedza z zakresu podstaw teorii semantycznych, w obszarze przydatnym
w projektowaniu wraz z elementami historii grafiki projektowej i komunikacji wizualnej.

Tresci merytoryczne: zapoznanie z podstawowymi zasadami projektowania graficznego, relacji
obrazu i typografii w konteks$cie ksztattowania komunikatu wizualnego. Zdobycie umiejgtnosci
budowania syntezy graficznej, wstep do projektowania znakow graficznych i1 ikon, od rysunku
realistycznego przez budowanie skrotu ilustracyjnego do kreacji syntezy graficznej. Zdobycie
umiejetnosci metod konstruowania czytelnego przekazu graficzno-wizualnego, przy zastosowaniu
technik graficznych i oprogramowania komputerowego jak np. Adobe Illustrator.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): problematyke dotyczaca realizacji prac z zakresu projektowania
graficznego oraz znajomo$¢ $rodkow ekspresji przydatnych do tworzenia komunikatow
wizualnych; autonomi¢ i wlasnosci jezyka wizualnego w ksztattowaniu zrozumialego przez
odbiorce graficznego komunikatu wizualnego; podstawowe pojecia 1 zasady z zakresu ochrony
prawa autorskiego w projektowaniu graficznym.

Umiejetnosci (potrafi): wykorzystywaé rysunek oraz szkicowanie do zapisu koncepcji, idei
I pomystow przy projektowaniu graficznych komunikatow wizualnych; wiaczy¢ réznorodne jakosci
artystyczne do tworzenia okreslonego efektu i zrozumiatego przez odbiorce graficznego
komunikatu wizualnego; $wiadomie taczy¢ tradycyjne i wspotczesne techniki projektowania
graficznego, od manualnych do technik wykorzystujacych nowoczesne oprogramowanie
komputerowe do tworzenia obrazow graficznych; samodzielnie zdobywaé wiedze z zakresu
projektowania graficznego i rozwija¢ umiej¢tnosci badawcze, kierujac si¢ wskazéwkami opiekuna
kierunkowego.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): rozwoju wlasnej osobowosci tworczej jako Swiadomego
projektanta grafika; rozwijania wrazliwosci estetycznej, dbania 0 ochrone zabytkow kultury
wizualnej i z zakresu projektowania graficznego.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

21. Projektowanie graficzne 111

Cel ksztalcenia: przyswojenie podstaw ksztattowania komunikatu graficznego oraz sposobow
w jaki kazda decyzja projektowa przektada si¢ na budowanie konkretnego znaczenia. Dobor
srodkow graficznych, takie jak kolor, kompozycja, rytm, typografia, ilustracja, zdjgcie, obraz itp.
tak, zeby podporzadkowywac¢ je zamierzonemu przekazowi wizualnemu. Przyswojenie
umiejetnosci rozwigzywania stawianych probleméw graficznych z zakresu komunikacji wizualnej,
a takze analizy komunikatow graficznych. Us$wiadomienie relacji migdzy forma
a znaczeniem, nauka jej celowego wykorzystywania, a takze umozliwienie zgromadzenia
podstawowych narzedzi projektowych, ktére mozna stosowa¢ w praktyce zawodowej. W miare
pokonywania kolejnych etapdéw ksztalcenia, nastgpuje realizacja tematow od prostszych ¢wiczen
kompozycyjnych po budowanie bardziej ztozonych komunikatéw wizualnych. Indywidualizowanie
konkretnych zadan, dzigki czemu ksztattuje si¢ §wiadomag postawe projektanta i artysty, z pelna
odpowiedzialno$cig stosujac konwencje wizualne wspotczesne 1 historyczne. Jednoczesnie jest
przyswajana wiedza z zakresu podstaw teorii semantycznych, w obszarze przydatnym
w projektowaniu wraz z elementami historii grafiki projektowej i komunikacji wizualnej.

Tresci merytoryczne: zapoznanie z zasadami projektowania graficznego, mozliwosciami
zastosowania roznorodnych technik do kreacji komunikatu wizualnego, takich jak: ilustracja,
fotografia, collage, kompozycja typograficzna oraz analiza cech oraz rodzaju oddziatywania na
widza. Zdobycie umiejetnosci budowania ztozonych form graficznych o zrozumiatym i czytelnym
dla odbiorcy komunikacie wizualnym przy zastosowaniu roznorodnych technik tworzenia obrazu
szczegollnie przez zastosowanie ilustracji cyfrowej. Zdobycie umiejetnosci metod konstruowania



czytelnego przekazu graficzno-wizualnego, przy zastosowaniu zaawansowanych technik
I mozliwosci specjalistycznego oprogramowania komputerowego typu Adobe Indesign.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i1 rozumie): specyfike i unikalne wihasnosci poszczegoélnych technik artystycznych
wykorzystywanych do tworzenia zrozumiatych komunikatow graficznych; style w sztuce,
przemiany w sztuce wspoélczesnej zwiazane z komunikacja wizualna i projektowaniem graficznym;
powigzania i zaleznoSci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi elementami projektowania
graficznego oraz komunikacji wizualnej.

Umiejetnosci (potrafi): postugiwaé si¢ zréznicowanymi $rodkami artystycznymi w procesie
transponowania przekazu werbalnego na czytelny i zrozumiaty graficzny komunikat wizualny;
obserwowa¢ i syntezowa¢ réznorodne doswiadczenia i zjawiska otaczajgcej rzeczywistosci
w realizowanych zadaniach i pracach z zakresu grafiki projektowej i komunikacji wizualnej;
postugiwa¢ sie podstawowymi narzedziami rejestracji i przetwarzania obrazow cyfrowych,
szczeg6lnie oprogramowaniem do tworzenia grafiki projektowe;.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cate zycie, ze szczegdlnym
uwzglednieniem dynamicznie rozwijajacej si¢ dziedziny projektowania graficznego; dokonywania
samooceny swojej tworczosci graficzno-projektowej i konstruktywnej krytyki prac z zakresu
projektowania graficznego i komunikacji wizualnej realizowanych przez inne osoby.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

22. Projektowanie graficzne IV

Cel ksztalcenia: przyswojenie podstaw ksztattowania komunikatu graficznego oraz sposobow
w jaki kazda decyzja projektowa przektada si¢ na budowanie konkretnego znaczenia. Dobor
srodkow graficznych, takie jak kolor, kompozycja, rytm, typografia, ilustracja, zdj¢cie, obraz itp.
tak, zeby podporzadkowywac je zamierzonemu przekazowi wizualnemu. Przyswojenie
umiejetnosci rozwigzywania stawianych probleméw graficznych z zakresu komunikacji wizualnej,
a takze analizy komunikatéw graficznych. U$wiadomienie relacji migdzy forma
a znaczeniem, nauka jej celowego wykorzystywania, a takze umozliwienie zgromadzenia
podstawowych narzedzi projektowych, ktére mozna stosowa¢ w praktyce zawodowej. W miare
pokonywania kolejnych etapdéw ksztalcenia, nastepuje realizacja tematow od prostszych ¢wiczen
kompozycyjnych po budowanie bardziej ztozonych komunikatéw wizualnych. Indywidualizowanie
konkretnych zadan, dzigki czemu ksztattuje si¢ §wiadomg postawe projektanta i artysty, z pelna
odpowiedzialno$cig stosujgc konwencje wizualne wspotczesne 1 historyczne. Jednoczesnie jest
przyswajana wiedza z zakresu podstaw teorii semantycznych, w obszarze przydatnym
w projektowaniu wraz z elementami historii grafiki projektowej i komunikacji wizualnej.

Tresci merytoryczne: zapoznanie z zaawansowanymi zasadami projektowania graficznego; badanie
zaawansowanych komunikatéw wizualnych, takich jak plakaty, moving posters, reklamy, logotypy,
zachodzacych relacji miedzy obrazem a komunikatem typograficznym, forma i kolorem a reakcjami
psychologicznymi odbiorcow. Zdobycie umiejetnosci budowania atrakcyjnych dla widza
komunikatoéw wizualnych, takich jak plakat, reklama prasowa, logotyp i inne formy graficzne.
Zdobycie umiejetnosci metod konstruowania zaawansowanych i ztozonych form komunikacyjnych,
takich jak systemy graficzne i identyfikacje wizualne przy zastosowaniu technik mieszanych oraz
oprogramowania komputerowego.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe metody analizy i interpretacji roznych wytworow kultury
komunikacji wizualnej wlasciwe dla wybranych tradycji, teorii lub szkot badawczych w zakresie
projektowania graficznego; tendencje rozwojowe wspotczesne] sztuki w zakresie projektowania
graficznego, oraz publikacje z nimi zwigzane; przemiany artystyczne w dziejach sztuki.
Umiejetnosci (potrafi): tworzy¢ i realizowa¢ wlasne koncepcje z zakresu projektowania graficznego
oraz dysponuje umiej¢tnosciami potrzebnymi do ich wyrazenia; swiadomie i celowo postugiwac si¢
narzedziami warsztatu plastycznego w przestrzeni projektowania graficznego i komunikacji



wizualnej; podejmowaé¢ samodzielne decyzje dotyczace kreacji i ksztaltowania graficznych
komunikatéw wizualnych zgodnie z wlasnymi emocjami, intuicja i wyobraznig; wykorzystac¢
poznany warsztat artystyczny jako zZrodto inspiracji do wlasnej pracy tworczej
w obszarze projektowania graficznego i form wyrazu z nim zwigzanych, umozliwiajacy ciagly
rozw0j poprzez samodzielng prace; rozpoznac rozne rodzaje dziet komunikacji wizualnej 1 grafiki
projektowej dawnej i wspotczesnej, poprawnie je opisywaé, analizowac i interpretowaé pod
wzgledem stylistycznym 1 ikonograficznym z zastosowaniem typowych metod w celu okreslenia
ich znaczen, oddzialywania spolecznego, miejsca w procesie kulturowym; stosowaé formy
zachowan zwigzane z publicznymi wystgpieniami, prezentujgcymi wilasne dokonania z zakresu
projektowania graficznego oraz komunikacji wizualnej.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): samodzielnego 1 niezaleznego podejmowana si¢ realizacji
tematow i zagadnien grafiki projektowej oraz form pokrewnych, oraz interpretowania skonczonego
komunikatu wizualnego; stosowania zdolnosci i umiej¢tnosci kreatywnego myslenia w pracy
tworczej do wykreowania unikatowego komunikatu wizualnego; odpowiedzialnego,
kompetentnego zachowania w trakcie publicznej prezentacji witasnych dokonan z zakresu
projektowania graficznego.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

23. Podstawy kompozycji i liternictwa |

Cel ksztatcenia: przygotowanie do samodzielnej pracy w dalszych etapach edukacji artystycznej
w zakresie sztuk plastycznych w oparciu o podstawy wiedzy i umiej¢tnosci 0 kompozycji
1 liternictwie. Przygotowanie do $wiadomego postugiwania si¢ jezykiem plastycznym w sztukach
wizualnych w zakresie formy, koloru i szeroko rozumianej kompozycji. Przygotowanie do
rzetelnego, swiadomego wykorzystania klasycznego i nowoczesnego warsztatu, technologii
w liternictwie, w tym roéwniez jako preludium do dziatan w zakresie typografii i projektowania
graficznego. Przekazanie szerokiej wiedzy o literze, podstawowym budulcu tekstu, o zasadach
rzadzacych najlepszym wykorzystaniem litery.

Tresci merytoryczne: formaty standardowe i niestandardowe; narz¢dzia, materiaty, technologie;
krotka historia pisma. Historia pisma alfabetycznego. Podstawowe pojgcia w typografii. Typologia,
systematyka 1 charakterystyka krojéw i odmian pism. Liternictwo narzedziowe charakterystyka,
technika, zastosowanie. Cwiczenia wstepne. Podstawowe pojecia w liternictwie. Wysoko$é znaku,
szeroko$¢ znaku, $wiatlo, interlinia, szaro$¢ tekstu. Podstawowa anatomia litery. Przygotowanie
wlasnych narzedzi do liternictwa. Cwiczenia kompozycyjne w oparciu o litere narzedziowa.
Cwiczenia w zakresie powiazania formy i tresci w prostych i ztozonych kompozycjach literniczych.
Interpretacja graficzna pojg¢ prostych i abstrakcyjnych. Liternictwo autorskie. Praktyczne
wykorzystanie liternictwa w projektach. Layout w projektach i sktadzie. Uktad typograficzny
w relacji z innymi elementami sktadu (ilustracja, fotografia). Rodzaje kompozycji. Proste
¢wiczenia indywidualne i zespotowe.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): problematyke dotyczaca realizacji prac w zakresie kompozycji
1 liternictwa oraz znajomosci srodkow ekspresji; specyfike 1 unikalne wtasnos$ci poszczegolnych
technik artystycznych tradycyjnych i cyfrowych; podstawowe pojecia w zakresie identyfikacji
1 opisu rodzajow kompozycji; podstawowe pojecia w zakresie liternictwa i typografii; zalecang
literature 1 zasoby internetowe dotyczace przedmiotu; podstawowe style pisma, rozwoj pisma
i historyczne uwarunkowania jego cech; przemiany artystyczne w dziejach sztuki w zakresie
kompozycji; ogdlng wiedze¢ w zakresie technik 1 technologii artystycznych; autonomig¢ i wtasnosci
jezyka wizualnego w przedmiotowym zakresie.

Umiejetnosci  (potrafi): realizowa¢ wtlasne koncepcji plastyczne/projektowe, dysponuje
umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazenia; budowac¢ proste kompozycje na ptaszczyznie
1 oraz postugiwac si¢ w tym celu §rodkami wyrazu plastycznego 1 odpowiednim warsztatem
technologicznym; zbudowac znak literniczy i opisac jego konstrukcje; skonstruowaé prosty tekst



literniczy na bazie wiasnego projektu i tematu zadanego przez wykladowce; wykorzystaé
kreatywnie poznane techniki/technologie.

Kompetencje spofeczne (jest gotéw do): uruchomienia kreatywnej postawy tworczej W oparciu
o wiedzg, umiejetnosci 1 wlasny potencjal; opisania i1 przedstawienia wtasnego
dzieta/projektu/koncepcji W grupie i w obecno$ci wyktadowcy; rozwijania osobowosci tworczej
I identyfikowania oraz wykorzystywania wlasnych predyspozycji; krytycznego odniesienia si¢ do
wlasnej pracy w samoocenie i podstawowej analizie; zaprezentowania wlasnych
dokonan/prac/projektéow i dobierania odpowiednich srodkéw/technologii; dyskutowania na temat
wiasnych projektéw/realizacji 1 realizacji innych autorow.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

24. Podstawy kompozycji i liternictwa 11/ Foundations of Composition and Lettering 11

Cel ksztalcenia: przygotowanie do samodzielnej pracy w dalszych etapach edukacji artystycznej
w zakresie sztuk plastycznych w oparciu o podstawy wiedzy o kompozycji i liternictwie.
Przygotowanie do swiadomego postugiwania si¢ jezykiem plastycznym w sztukach wizualnych,
w tym w zakresie formy, koloru i szeroko rozumianej kompozycji. Przygotowanie do rzetelnego,
swiadomego wykorzystania klasycznego i nowoczesnego warsztatu, technologii w liternictwie,
w tym rowniez jako preludium do dziatan w zakresie typografii i projektowania graficznego.
Przekazanie mozliwie najszerszej wiedzy o literze, podstawowym budulcu tekstu, o zasadach
rzadzacych najlepszym wykorzystaniem litery. Przygotowanie do tworzenia znaku graficznego,
projektowania wtasnego znaku literniczego, kroju pisma, autonomicznej pracy literniczej.
Przygotowanie do swiadomego stosowania zasad kompozycji we wszystkich dziedzinach sztuki.
Tresci merytoryczne: tworzenie/konstruowanie autorskich narzedzi do liternictwa i kaligrafii;
¢wiczenia w graficznej interpretacji poje¢ (w tym abstrakcyjnych). Graficzna interpretacja tekstu;
¢wiczenia W zakresie kompozycji na ptaszczyznie i prostej kompozycji tréjwymiarowej; ¢wiczenia
w zakresie wykonywania homogenicznego, zwartego zestawu literniczego w oparciu 0 wiedze
I umiejetnosci nabyte w pierwszym semestrze; opracowanie graficzne elementow identyfikacji
wizualnej w oparciu o pismo odrgczne; digitalizacja liternictwa 1 kompozycje realizowane za
pomoca mediow klasycznych i cyfrowych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): problematyke zawartg w literaturze przedmiotu i materiatach Zzrédtowych;
specyfike i unikalne podstawowe wtasnosci rodzajow kompozycji; podstawowe pojecia plastyczne;
rozpoznaje techniki w zakresie sztuk wizualnych; techniki i technologie w celu zmaksymalizowania
efektu zamierzenia plastycznego/wizualnego; rozwdj pisma 1 historyczne uwarunkowania jego
cech; techniki przynalezne  okresom w  historii  sztuki;  podstawowa  wiedzg
w zakresie terminologii jezyka plastycznego/wizualnego; potencjat mediéw i swiadomie je wybiera
w realizacji prac w zakresie sztuk wizualnych; ogolng wiedze w zakresie technik
1 technologii artystycznych; autonomi¢ i1 wilasnosci jezyka wizualnego; tendencje w obszarze
projektowania i typografii, z uwzglednieniem dazen artystow do tamania konwencji.

Umiejetnosci (potrafi): samodzielnie zrealizowa¢ zamierzenie twoércze W oparciu 0 wiedze
1 umiejetnosci warsztatowe oraz jest przygotowany do samodzielnej pracy, zarowno koncepcyjnej,
jak i konsekwentnego wykonania pracy w wybranych technikach; przygotowa¢ warsztat pracy
w zakresie przedmiotu, aby efektywnie wykorzysta¢ technologie, materialy 1 narzedzia
z uwzglednieniem ergonomii i komfortu pracy; wykorzysta¢ warsztat w podstawowym zakresie
i $wiadomie wykorzystuje media, by uzyska¢ zamierzony efekt; werbalizowa¢ zamyst tworczy
I argumentowac zastosowanie konkretnych materiatdéw, narzedzi i technik w celu realizacji
¢wiczenia/projektu; zidentyfikowacé/wybraé/stworzy¢ | zastosowaé $rodki plastyczne w celu
maksymalizacji oddzialywania na odbiorce 1 zintensyfikowania ekspresji przekazu; wykorzystaé
poznane techniki, wypracowany sposoéb myslenia i §wiadomosci wizualnej oraz dokonywaé
selektywnego wyboru najwarto$ciowszych rozwigzan w dalszym rozwoju artystycznym;
samodzielnie opracowa¢ koncepcje/koncepcje projektu (dzieta) na bazie narzuconego tematu



¢wiczenia, jak rowniez, wychodzi z samodzielng inicjatywa wykonania dzieta; zaplanowac¢ caty
proces tworczy bez ingerencji oséb trzecich; w sposob przekonujacy i uzasadniony obronié
koncepcje 1/lub dzieto, uzywajac argumentow Swiadczacych o jego dojrzatosci, wiedzy
I umiejetnosciach; krytycznie odnies¢ si¢ do swego dzieta i zmodyfikowac postawe czy koncepcje;
rejestrowaé, dokumentowac i udostepnia¢ ¢wiczenia/prace/dzieta; wykorzysta¢ techniki cyfrowe
w celu wzbogacenia prezentacji badz wzbogacenia wartosci wizualnych
i kreacyjnych, potrafi nawigza¢ dialog z dzietami innych tworcow.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): doskonalenia umiejgtnosci koncypowania i warsztatu przez
okres edukacji i samodzielnej pracy; konfrontacji ze sztuka czasow minionych
I sztuka wspolczesna; gromadzenia cennych materiatow dydaktycznych, prezentowania kreatywnej,
aktywnej postawy tworczej, czerpigc ze wzordw uznanych za najlepsze i dokonywania $cistego
rozroznienia pomiedzy inspiracja a nasladownictwem, epigonizmem; respektowania praw
autorskich i nieingerowania w dzieta opatrzone prawem autorskim, zarejestrowanych,
opatentowanych wzorow; ciaglego rozwoju, poszerzania horyzontéw rowniez W interakcji z innymi
osobami z otoczenia akademickiego: studentami/pracownikami naukowo-dydaktycznymi i osobami
bedacymi odbiorcami dzieta; odbioru opinii innych oraz dokonania czasem przewartosciowania
wilasnych pogladow; przyjecia konstruktywnej krytyki i zdolny do samokrytyki wiodacej do
progresu.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

25. Fotografia |

Cel ksztatcenia: rozwiniecie wiedzy na temat specyfiki fotografii. Poznanie podstawowych technik
I technologii zwigzanych z realizacja prac fotograficznych — te bezposrednio powigzane
Z narzgdziem jakim jest aparat fotograficzny i te zwigzane z oprogramowaniem stuzacym do
cyfrowej obrobki obrazu. Zapoznanie z technologicznym aspektem historii fotografii. Cele
ksztalcenia W semestrze 2 majg charakter przygotowawczy w kierunku samodzielnego
i Swiadomego wykorzystania jezyka fotografii w szerszych praktykach artystycznych.

Tresci merytoryczne: technologiczna historia fotografii — jak zmieniato si¢ narzedzie od poczatku
jego istnienia do dzi$; Konstrukcja wspotczesnych aparatow fotograficznych — jakie aspekty
fotografii mozemy kontrolowac?; Obiektyw, kreatywne wykorzystanie zréznicowanych
ogniskowych; Podstawy ekspozycji - czas na$wietlania, przestona, czuto$¢; Klucze tonalne —
wysoKi, $redni, niski; Zatrzymanie vs. Rozmycie ruchu; Podstawy obrobki plikow RAW.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): technologiczng specyfike fotografii i celnie umiejscawia ja
w historycznym rysie sztuki; charakterystyczne aspekty pracy z fotografia; réznice migdzy
podstawowymi elementami ekspozycji fotograficznej; znaczenie historycznych technik
fotograficznych w kontekscie wspotczesnych sposobow obrazowania.

Umiejetnosci (potrafi): dobra¢ czas naswietlania, czulo$¢ i przestong; w Kreatywny sposob
wykorzysta¢ technologi¢, charakterystyke obiektywu fotograficznego; biegle postugiwaé sie
aparatem fotograficznym; wywota¢ plik raw, dokonujac uprzednio korekty ekspozycji
w oparciu o histogram; w klarowny sposob opowiada¢ o wybranych zagadnieniach z historii
fotografii w relacji do swoich realizacji.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): poszerzania wiedzy dotyczacej technik fotografowania
z wykorzystaniem charakterystyki uzywanych obiektywow i kreatywnego podejscia do ekspozycji;
doskonalenia warsztatu w zakresie cyfrowej obrobki obrazoéw fotograficznych; prezentacji
wykonanych przez siebie fotografii, opowiadajac 0 technicznych aspektach wykonanej pracy.
Forma prowadzenia zajecé: éwiczenia.

26. Fotografia Il

Cel ksztalcenia: rozwinigeie wiedzy na temat specyfiki oswietlenia w fotografii. Poznanie
podstawowych technik i technologii zwigzanych z realizacjg prac fotograficznych w studio —
z wykorzystaniem o$wietlenia cigglego i blyskowego. Poznanie zaawansowanych technik cyfrowej



obrobki obrazu ze szczegdlnym naciskiem na wykorzystanie masek 1 kanatow na potrzeby retuszu
W portrecie. Zapoznanie z rysem historycznym portretu w fotografii — od pierwszych portretow
wykonywanych w technice dagerotypii po wspolczesne formy nawigzujace do fotografii
reklamowej oraz roli portretu w fotografii reporterskiej i dokumentalne;j.

Tresci merytoryczne: technika pracy w studiu w procesie tworzenia portretu fotograficznego;
Podstawowe techniki o§wietleniowe — oswietlenie ciagte; Podstawowe techniki o$wietleniowe —
oswietlenie btyskowe 1 modyfikatory modelujace §wiatlo; Portret w Swietle zastanym; Wstep do
fotografii dokumentalnej 1 reporterskiej; Rys historyczny portretu w fotografii; Techniki
retuszerskie z wykorzystaniem programu Adobe Photoshop; Kanaty i maski oraz ich wykorzystanie
w edycji tta, retuszu i wyostrzaniu selektywnym.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): specyfike¢ zagadnienia portretu w fotografii i celnie umiejscawia ja
w historycznym rysie sztuki; charakterystyczne aspekty pracy w obszarze fotografii portretowej
0 charakterze kreacyjnym jak i dokumentalnym; réznice migdzy sposobami o§wietlania portretu;
podstawowe sposoby wykorzystania o$wietlenia ciaglego, blyskowego jak i swiatta naturalnego
w modelowaniu fotografii portretowej; znaczenie historii portretu fotograficznego w kontekscie
wspotczesnych sposobow obrazowania.

Umiejetnosci (potrafi): zaplanowaé i zrealizowac portret wedlug wilasnej koncepcji; rozpoznac
charakterystyczne realizacje portretowe z historii fotografii i wykorzysta¢ je jako inspiracje
w tworzeniu wilasnych koncepcji; postugiwaé sie¢ w sposob kreatywny technikami
o$wietleniowymi; w kreatywny sposob wykorzysta¢ technologie cyfrowa w obrobce obrazu, by
realizowac unikatowe portrety fotograficzne; wykorzystywaé maski i kanaty fotografii w procesie
retuszu; postugiwac si¢ zréznicowanymi narzgdziami oswietleniowymi.

Kompetencje spofeczne (jest gotéow do): poszerzania wiedzy dotyczacej technik fotografowania
z wykorzystaniem zréznicowanych technik o$wietleniowych; doskonalenia warsztatu w zakresie
cyfrowej obrobki obrazow fotograficznych.

Forma prowadzenia zajegé: wyktady i ¢wiczenia.

27. Fotografia 111

Cel ksztatcenia: poznanie zaawansowanych technik w fotografii cyfrowej, w tym technik
reprodukcyjnych 2D oraz fotografii obiektow 3D. Doskonalenie umiejetnosci zwigzanych
z praca w studio fotograficznym. Nauka tworzenia kompozytéw fotograficznych polegajacych na
uzyskiwaniu ostrosci sktadanej, jak 1 powiekszaniu rozdzielczo$ci obrazu metodg gigapanoram.
Zapoznanie z rysem historycznym krajobrazu w fotografii — ze szczegdlnym uwzglednieniem
realizacji grupy f64, fotografow zwigzanych z ruchem New Topographics oraz Szkoty
Diisseldorfskiej. W efekcie fotografia zostanie umiejscowiona w obszarze sztuki wspotczesnej,
taczac nowe mozliwosci zwigzane z cyfrowymi technikami obrazowania z kluczowymi
koncepcjami, ktore rezonujg w najnowszych fotograficznych trendach.

Tresci merytoryczne: zaawansowane techniki pracy w studiu w procesie fotografowania obiektow
3D — sktadanie ostrosci; techniki reprodukcji materiatow ptaskich; tworzenie gigapanoram — metoda
Brenizera; rys historyczny krajobrazu w fotografii ze szczegdlnym uwzglednieniem trendow XX
1 XXI wieku; fotografia zaangazowana spotecznie — krajobraz jako sposob opowiadania o swiecie;
rola fotografii cyfrowej w sztuce wspotczesne;.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): specyfike zagadnienia krajobrazu w fotografii i celnie umiejscawia ja
w historycznym rysie sztuki; charakterystyczne aspekty pracy w obszarze fotografii cyfrowej
o charakterze kreacyjnym jak i dokumentalnym; zalecang literaturg; problem, ze warstwa obrazowa
I warstwa konceptualna sa elementami skltadowymi kazdej fotografii; wptyw innowacji
technologicznych na sposoby obrazowania fotograficznego oraz jego warstwe znaczeniows.
Umiejetnosci (potrafi): zaplanowac i zrealizowa¢ fotografie wedtug wtasnej koncepcji; rozpoznac
charakterystyczne realizacje z historii fotografii i wykorzystuje je jako inspiracje w tworzeniu



wiasnych koncepcji; postugiwac sie w  sposob  kreatywny technikami o$wietleniowymi;
w kreatywny sposob wykorzysta¢ technologi¢ cyfrowa w obrobce obrazu, by realizowa¢ unikatowe
portrety fotograficzne; wykorzystywac¢ wizualne inspiracje z historii fotografii oraz uwspotczesnia¢
ja za pomocg wykorzystania technologii cyfrowej postugiwac si¢ metoda Brenizera (gigapanoram).
Kompetencje spofeczne (jest gotéw do): samodzielnej realizacji zadan fotograficznych w tym pracy
w studio; samodzielnej pracy nad cyfrowa obrobka prac fotograficznych; wykorzystywania
warsztatu technicznego oraz wiedzy teoretycznej do krytycznej interpretacji skonczonych prac
fotograficznych.

Forma prowadzenia zaje¢: wyktady i ¢wiczenia.

28. Fotografia IV

Cel ksztalcenia: utrwalenie poznanych w uprzednich semestrach technik i teorii fotograficznych.
Realizacja i zarzadzanie dlugofalowymi projektami dokumentalnymi lub nawiazujacymi do
dokumentu oraz poznanie alternatywnych form prezentacji w fotografii artystycznej w oparciu
0 sylwetki waznych tworczyn i tworcow wspotczesnej fotografii.

Tresci merytoryczne: dokument i reportaz — praca fotografa a zaangazowanie spoteczne; fotografia
dokumentalna a kreacja — najnowsze trendy w fotografii artystycznej; dlugofalowe projekty
fotograficzne — organizacja pracy;, sposoby konstruowania wystaw fotograficznych
i inne metody prezentacji prac; Sylwetki wspolczesnych artystek i artystow postugujacych
si¢ fotografia — omdwienie technik i sposobdéw dziatania.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): specyfike technik i teorii wspotczesnej fotografii i celnie umiejscawia
ja w relacji do innych mediow i dziatalnosci artystycznych; charakterystyczne aspekty pracy
w obszarze fotografii cyfrowej o charakterze kreacyjnym jak i dokumentalnym; w funkcjonalny
sposob wykorzystanie zalecanej literatury; w jaki sposob postugiwac si¢ tresciami teoretycznymi
w procesie rozwijania dlugofalowych projektow fotograficznych; problem, ze warstwa obrazowa
I warstwa konceptualna sg elementami sktadowymi kazdej fotografii; wplyw innowacji
technologicznych na sposoby obrazowania fotograficznego oraz jego warstwe znaczeniowa.
Umiejetnosci (potrafi): zaplanowac 1 zrealizowa¢ fotografie wedtug wlasnej koncepcji; rozpoznaé
charakterystyczne realizacje z historii fotografii i wykorzysta¢ je jako inspiracje w tworzeniu
wlasnych koncepcji; postugiwaé si¢ jezykiem fotografii dokumentalnej oraz reportazu, jak
i przetamywa¢ konwencje w akcie fotograficznej kreacji; w kreatywny sposob wykorzystac
technologie cyfrowg w obrobce obrazu, by realizowa¢ unikatowe portrety fotograficzne.
Kompetencje spoteczne (jest gotow do): samodzielnej realizacji ztozonych zadan fotograficznych;
samodzielnej pracy nad cyfrowa obrobka prac fotograficznych; wykorzystywania warsztatu
technicznego oraz wiedzy teoretycznej do Kkrytycznej interpretacji skonczonych prac
fotograficznych.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady i ¢wiczenia.

29. Struktury wizualne |

Cel ksztalcenia: zaznajomienie z mozliwos$ciami niewerbalnego przekazu opartego na komunikacie
wizualnym oraz sposobami wykorzystania réznych, niekonwencjonalnych srodkéw jezyka
plastycznego w budowaniu wtasnej kreacji artystycznej.

Tresci merytoryczne: filozofowanie obrazem za pomoca dzialan tworczych odpowiadajacych
indywidualnym fascynacjom artystycznym. Analiza zjawisk w sztuce wspolczesnej pozostajacych
W bezposredniej korelacji z przestrzenig spoteczng. Zasady tworzenia wiasnych Kreacji
artystycznych ze $wiadomym wykorzystaniem umiejetnosci z zakresu budowania komunikatu
wizualnego. Kreowanie wiasnych przekazow wizualnych podporzadkowanych zatoZzonym
tresciom. Praktyczne zastosowanie wiadomos$ci z zakresu kompozycji, teorii barw, psychologii
widzenia.



Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): znaczenie sztuki w systemie rozumienia mechanizmoéw spotecznych
I miejsca cztowieka we wspotczesnym $wiecie; site i wage komunikatu wizualnego.

Umiejetnosci (potrafi): w swiadomy sposob korzystaé z zabiegéw wizualnych na ptaszczyznie
i w przestrzeni; dostrzec mozliwosci niekonwencjonalnych $rodkow wyrazu artystycznego
I zastosowa¢ je W procesie kreacji; wieloptaszczyznowo analizowaé przestrzen spoleczng
i relacjonowa¢ swoje refleksje za pomoca dzieta artystycznego; samodzielnie i $wiadomie
postugiwaé si¢ podstawowymi pojeciami okreslajacymi specyfike i charakter komunikatu
wizualnego.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): samodzielnej pracy twoérczej i Czynnego uczestnictwa
W spotecznych aktywno$ciach artystycznych; uswiadomienia sobie wage 1 miejsca sztuki
W przestrzeni spotecznej i jest gotow tworzy¢ 1 uczestniczy¢ W spolecznych dzialaniach
artystycznych.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady i ¢wiczenia.

30. Struktury wizualne |1

Cel ksztalcenia: zdobycie umiejetnosci swobodnego postugiwania si¢ przekazem niewerbalnym
opartym na komunikacie wizualnym. Uzyskanie bieglosci w wykorzystywaniu réznych,
niekonwencjonalnych srodkow jezyka plastycznego w budowaniu wtasnej kreacji artystyczne;j.
Tresci merytoryczne: tworzenie wlasnych komunikatéw wizualnych zgodnych z indywidualnymi
fascynacjami. Analiza kodéw symbolicznych i znaczeniowych w odniesieniu do wnikliwie
obserwowanej rzeczywistosci. Swiadome postugiwanie si¢ znakiem i symbolem w procesie
tworczej kreacji. Wykorzystanie w dziataniu twoérczym §wiadomej obserwacji i analizy zjawisk
spotecznych. Wizualizacja elementow dyskursu spolecznego z uwzglgdnieniem rozwazan
krytycznych i spekulatywnych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): znaczenie sztuki w systemie rozumienia mechanizméw spotecznych
i miejsca cztowieka we wspotczesnym $wiecie; site i wage komunikatu wizualnego; pojecia
I problematyke dotyczacag budowy utwordéw wizualnych.

Umiejetnosci (potrafi): w $wiadomy sposob stworzy¢ dzieto, korzystajac z zabiegéw wizualnych
na plaszczyznie 1 w przestrzeni; dostrzec niezwyklos$¢ otaczajacej nas rzeczywistosci 1 nadawac jej
elementom wyrazu symbolicznego; korzysta¢ z niekonwencjonalnych srodkéw  wyrazu
artystycznego i zastosowa¢ je W procesie kreacji na drodze poszukiwan, odkrywania
i eksperymentu artystycznego; wieloptaszczyznowo analizowaé przestrzen spoteczng
I relacjonowa¢ swoje refleksje za pomoca dzieta artystycznego, postugujac si¢ znakiem
i symbolem; samodzielnie i $wiadomie postugiwac si¢ podstawowymi poje¢ciami okreslajacymi
specyfike i charakter komunikatu wizualnego; indywidualnie odnies¢ si¢ do stawianych problemow,
przetamujac zastane schematy.

Kompetencje spoteczne (jest gotéow do): samodzielnej pracy twoérczej i Czynnego uczestnictwa
w spotecznych aktywnosciach artystycznych, wykazujac zaangazowang, kreatywng postawe;
krytycznej analizy zjawisk artystycznych; uswiadomienia sobie wagi 1 miejsca sztuki
W przestrzeni spotecznej i jest gotow tworzy¢ 1 uczestniczy¢ W spolecznych dziataniach
artystycznych, wyzwalajac w innych inwencje tworcza.

Forma prowadzenia zajec: wyktady i ¢wiczenia.

31. Intermedia |

Cel ksztatcenia: rozwijanie tworczych dyspozycji w obszarze dziatan intermedialnych wytyczonych
przez wielozmystowe oddzialywanie z szerokim wykorzystaniem technik multimedialnych
shuzacych rejestracji i kreacji. Waznym celem jest rowniez nabywanie doswiadczen zdobywanych
podczas realizacji ¢wiczen o charakterze konceptualnym, kontekstualnym, zwigzanych
Z dziataniami w czasie oraz dziataniami w okreslonej przestrzeni, jak tez pozyskiwanie wiedzy
w tym zakresie.



Tresci merytoryczne:

Cwiczenia: 1. Realizowanie zadania pod tytutem Kolekcja znaczen - budowanie dziewigciu znaczen
dowolnie wybranego przedmiotu. Badanie potencjalu przedmiotu jako przekaznika tresci
powstatych w zaleznosci od kontekstu, relacji do samego siebie, miejsca, innego przedmiotu, ciata
ludzkiego. Dokumentowanie tych znaczen za pomocg fotografii. 2.Projekt koncepcyjny ingerencji
w dowolnie wybranej przestrzeni/naruszenia przestrzeni. Prowadzenie dialogu z przestrzenig na
poziomie znaczeniowym badz strukturalnym wybranej przestrzeni. Forma — fotomontaz.
3. Konstruowanie instalacji — dobor odpowiednich $rodkéw i materiatow (w tym majacych
oddziatywanie wielozmystowe) dla trafnego, ciekawego i indywidualnego wyrazenia tematu.
4. Budowanie inscenizowanego obrazu jako specyficznej formy instalacji, ktorej efektem finalnym
jest cykl fotografii — faza koncepcyjno-projektowa. 5.Realizowanie zadania Przedmiot sztuki
znaleziony polegajacego na obserwacji otoczenia i wytonieniu jakiegos$ obiektu, formy czy sytuacji,
ktora nie powstala z inicjatywy artystycznej, jednak ze wzgledu na swojg specyfike mogtaby by¢
postrzegana jako dzieto artystyczne. Dokumentacja fotograficzna. W pierwszym semestrze przede
wszystkim bedzie ktadziony nacisk na koncepcyjnag stron¢ podejmowanych zadan w zakresie
ideowym, materialowym oraz przestrzennym.

Wyktady: omawianie tematow zwigzanych z treScig ¢wiczen jak: instalacja; foto-instalacja; auto-
kreacja; video i video-instalacja (Nam June Paik, Bill Viola); ingerencje artystyczne w przestrzeni
jako specyficzna odmiana instalacji (LandArt); M. Duchamp — Ojciec Sztuki Wspotczesnej; rozwoj
sztuki instalacji od Dadaizmu po wspolczesno$¢; omawianie aktualnych wydarzen artystycznych
dziejacych si¢ w Kraju i na swiecie.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): specyficzng problematyke przedmiotu Intermedia, taka jak: instalacja,
ingerencja, dziatanie efemeryczne definiowane czasem 1 przestrzenia; rozwdj historyczny
Intermediow 1 rozumie ich znaczenie w rozwoju sztuk plastycznych; ogolng wiedzg w zakresie
bogactwa $rodkow wyrazu artystycznego, majacych oddziatywanie wielozmystowe o charakterze
konceptualnym i kontekstualnym, zawierajacych si¢ w specyfice Intermediow.

Umiejetnosci (potrafi): realizowa¢ w stopniu podstawowym koncepcje artystyczne; dokonaé
wyboru w zakresie rodzaju uzytego medium potrzebnego do realizacji prac artystycznych
0 wielozmystowym oddziatywaniu; lgczy¢é w stopniu podstawowym roznego rodzaju srodki
artystyczne w procesie powstawania celowego przekazu.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): uswiadamiania sobie wilasnego potencjatu tworczego
I potrzebg jego doskonalenia i rozwijania; uswiadamiania sobie wlasnej odrebnosci i mozliwosci
indywidualnego podejscia do zjawisk zwigzanych z aspektami spoteczno-kulturowymi.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady i ¢wiczenia.

32. Intermedia Il

Cel ksztatcenia: rozwijanie tworczych dyspozycji w obszarze dziatan intermedialnych wytyczonych
przez wielozmystowe oddziatywanie z szerokim wykorzystaniem technik multimedialnych
stuzacych rejestracji 1 kreacji. Waznym celem jest rowniez nabywanie do§wiadczen zdobywanych
podczas realizacji ¢wiczen o charakterze konceptualnym, kontekstualnym, zwigzanych
Z dziataniami w czasie oraz dziataniami w okre$lonej przestrzeni, jak rowniez pozyskiwanie wiedzy
w tym zakresie.

Tresci merytoryczne:

Cwiczenia: 1. Budowanie inscenizowanego obrazu, na zadany temat jako specyficznej formy
instalacji, ktorej efektem finalnym jest cykl fotografii — realizacja koncowa.
2. Ingerencja w przestrzeni rzeczywistej — prowadzenie dialogu z przestrzeniag na poziomie
znaczeniowym badz strukturalnym wybranej przestrzeni. 3. Realizacja na zadany temat krotkiej
formy wideo — wprowadzanie obrazu ruchomego jako specyficznego przekaznika tresci ideowych.
4. Realizowanie zadania Przedmiot sztuki znaleziony polegajacego na obserwacji otoczenia
I wylonieniu jakiego$ obiektu, formy czy sytuacji, ktora nie powstata z inicjatywy artystycznej,



jednak ze wzgledu na swojg specyfik¢ mogtaby by¢ postrzegana jako dzieto artystyczne.
Dokumentacja fotograficzna. 5. Zorganizowanie grupowych akcji plastycznych majacych charakter
ingerencyjno-interwencyjny.

Wyktady: przeglad polskiej sceny artystycznej od lat 50-tych do czasow wspotczesnych budowanej
przez artystow, ktorych sztuke mozna okresli¢ jako intermedialng; projekcje filmow z zakresu
tematyki prowadzonych wyktadow; omawianie aktualnych wydarzen artystycznych dziejacych si¢
w Kraju i na swiecie.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): poszerzong wiedze W zakresie zagadnien poruszanych w ramach specyfiki
przedmiotu Intermedia takich jak: instalacja, ingerencja, dziatanie efemeryczne definiowane czasem
I przestrzenia; wiedze dotyczacg dziatan artystow polskich w obszarze sztuki, ktory mozna okresli¢
jako intermedialny; $rodki wyrazu artystycznego majace oddzialywanie wielozmystowe

0 charakterze konceptualnym i kontekstualnym, zawierajace si¢ W specyfice Intermediow.
Umiejetnosci (potrafi): realizowaé wiasne koncepcje artystyczne dla wyrazenia tresci ideowych;
dokona¢ wyboru w zakresie rodzaju uzytego medium dla pelnego, wiclozmystowego
oddziatywania; taczy¢ roznego rodzaju srodki artystyczne w procesie powstawania celowego
przekazu wizualnego; $wiadomie i adekwatnie dobiera¢ $rodki wyrazu artystycznego do kreacji
bedacej $wiadoma, indywidualng wypowiedzig mysli, uczuc i postaw.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uswiadamiania sobie wlasnego potencjalu tworczego,
potrzeby jego doskonalenia i rozwijania; u§wiadomienia sobie wtasnej odrebnosci i mozliwosci
indywidualnego podejscia do zjawisk zwigzanych z aspektami spoteczno-kulturowymi.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady i ¢wiczenia.

33. Multimedia I

Cel ksztaicenia: opanowanie wiedzy i poszerzonych umiej¢tnosci w zakresie pracy z cyfrowym
materialem filmowym. Wprowadzenie w zasady konstruowania filmu animowanego przy uzyciu
programéw wspomagajacych animacje 2D.

Tresci merytoryczne: doskonalenie umiejetnosci montazu nieliniowego z wykorzystaniem
samodzielnie rejestrowanych materialtow wideo i konstruowania wypowiedzi medialnej na
podstawie wybranego utworu muzycznego. Przyblizenie etapéw pracy nad projektem o wysokim
stopniu trudnosci, jakim jest teledysk i autorski film animowany: ¢wiczenie 1. ,, Teledysk — montaz”
— HD stereo. Restrykcje: a. nie mniej niz 120 sek., b. autorski materiat wideo, c. $ciezka dzwiekowa
wolna od praw autorskich; ¢wiczenie 2. ,,Film jednominutowy” — 60 sek. HD stereo. Restrykcje:
a. rowno 60 sek. (wprowadzenie rygoru realizacji medialnej), b. wybrane techniki animacji:
animacja poklatkowa, animacja wspomagana cyfrowo 2D, wideo, c. $ciezka dzwigkowa wolna od
praw autorskich.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): rozszerzong problematyke dotyczaca pracy z cyfrowym materialem
filmowym za pomoca programéow do montazu i obrobki cyfrowych materiatow wideo; podstawowe
zasady konstruowania komunikatu medialnego jakim jest teledysk; zasady konstruowania animacji
2D przy uzyciu programéw wspomagajacych; podstawowe pojecia i definicje w zakresie
technologii multimedialnych.

Umiejetnosci (potrafi): w stopniu podstawowym wykorzysta¢ sprzet | oprogramowanie do
stworzenia animacji poklatkowej; swiadomie dobrac stylistyke i $rodki formalne w celu realizacji
autorskiej animacji wedtug zamierzonego efektu artystycznego.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): samodzielnego organizowania pracy zwigzanej
z wlasnym rozwojem artystycznym; wspotpracy w matym zespole realizacyjnym.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

34. Multimedia 11

Cel ksztalcenia: opanowanie wiedzy 1 podstawowych umiejetnosci w zakresie pracy z cyfrowym
materiatem fotograficznym i filmowym, obstugi programéw do montazu nieliniowego oraz



finalizacji swoich pierwszych, autorskich projektow. Zapoznanie z zasadami konstruowania
animacji poklatkowej przy uzyciu podstawowych, powszechnie dostepnych narzedzi cyfrowych
urzadzen rejestracyjnych, jak aparat fotograficzny, telefon, czy najprostszy biurowy skaner.

Tresci merytoryczne: wprowadzenie w zagadnienia zwigzane z tworzeniem cyfrowych materialow
filmowych: 1. Komponenty przekazu multimedialnego — podstawowe zagadnienia;
2. Podstawy technologii cyfrowych materiatdéw filmowych; 3. Formaty plikow audio i wideo;
4. Aktualne formaty kodowania plikow multimedialnych; podsumowaniem umiejetnosci nabytych
w semestrze  jest realizacja  pierwszego, autorskiego  projektu  multimedialnego
z wykorzystaniem podstawowych technik animacyjnych. Cwiczenie: ,,Wizytowka” — 30 sek. HD
stereo. Restrykcje: a. rowno 30 sek. (wprowadzenie rygoru realizacji medialnej), b. technika
poklatkowa: rysunek, fotografia, skanowanie bezposrednie, mieszane techniki animacji klasycznej,
c. sciezka dzwigkowa wolna od praw autorskich.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): rozszerzong problematyke dotyczaca pracy z cyfrowym materiatem
filmowym za pomocg programow do montazu | obrobki cyfrowych materiatow wideo;
zaawansowane zasady konstruowania animacji poklatkowej przy uzyciu cyfrowych urzadzen
rejestracyjnych; pojecia i definicje w zakresie technologii multimedialnych.

Umiejetnosci (potrafi): w stopniu rozszerzonym wykorzysta¢ sprzet i oprogramowanie do
stworzenia animacji poklatkowej; $wiadomie dobra¢ stylistyke i $rodki formalne w celu realizacji
autorskiej animacji wedtug zamierzonego efektu artystycznego.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): samodzielnego organizowania pracy zwigzanej
z wlasnym rozwojem artystycznym; wspotpracy w matym zespole realizacyjnym; konstruktywne;j
oceny prac realizowanych indywidualnie jak i zespotowo.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

35. Plener

Cel ksztalcenia: poglgbienie wiedzy i doswiadczen z zakresu malarstwa. Rozwinigcie umiejgtnosci
obserwacji, zapamigtywania oraz interpretacji otaczajacej rzeczywistosci. Poszukiwanie
I ksztalcenie wlasnego jezyka wypowiedzi plastycznej. Uzupehlienie  zagadnien
z zakresu malarstwa, poruszanych na zajeciach z przedmiotu malarstwo.

Tresci merytoryczne: praca indywidualna oparta na korektach i konsultacjach dotyczacych
realizowanych projektow, idei, pomystow, koncepcji. Metoda pracy od szkicow do realizacji.
Korekta poszczegblnych etapow pracy. Dokumentacja procesu tworzenia jest rOwniez metoda na
nauke interpretacji wlasnych dokonan w ramach pleneru. Wprowadzenie zagadnien z zakresu
formy, faktury, swiatta, barwy, przestrzeni i ruchu oraz kompozycji i semantyki wizualnej.
Psychofizjologia widzenia oraz mechanizmy percepcji wzrokowej. Ztudzenie optyczne, percepcja
podprogowa.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): ogolng wiedze dotyczaca realizacji prac malarskich w plenerze oraz
znajomosc¢ srodkow ekspresji; autonomie i wlasnosci jezyka wizualnego.

Umiejetnosci (potrafi): budowa¢ kompozycje na ptaszczyznie i w przestrzeni oraz postugiwac si¢
srodkami wyrazu plastycznego; obserwowaé i syntezowaé¢ roznorodne doswiadczenia
I zjawiska otaczajacej rzeczywistoSci w pracy.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): poszerzania wiedzy 1 doskonalenia warsztatu,
wykorzystywania nabytej wiedzy w celu ciggtego doskonalenia warsztatu artystycznego.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

36. Dyplomowa licencjacka pracownia artystyczna | (dzielo artystyczne)

Cel ksztalcenia: opanowanie podstawowych narzedzi i materialtow w wybranej pracowni
specjalistycznej w celu wypracowania swobodnego, przekazywania oryginalnych, indywidualnych
tresci W cyklu utwordéw stanowigcych dzieto dyplomowe.



Tresci merytoryczne: formutowane indywidualnie w zaleznosci od wybranej pracowni
W porozumieniu z promotorem. Opracowanie projektow do realizacji dzieta. Praca oparta na
poszukiwania wyrazu indywidualnej tresci, ktora pozwoli na wykreowanie tozsamosci artystycznej
zawartej w dziele dyplomowym.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): metody i narzedzia niezbedne do realizacji pracy dyplomowej na poziomie
licencjatu; wiedze w zakresie technik i technologii artystycznych w wybranej przez siebie pracowni
dyplomowej; pojecie autorstwa W aspekcie realizacji projektow artystycznych.

Umiejetnosci (potrafi): przygotowac projekty do realizacji spojnego dzieta dyplomowego; posiada
umiejetnos¢ samodzielnego podejmowana decyzji w wyborze narzgdzi i technik niezbednych do
wyrazania wlasnej ekspresji tworczej w specyfice wybranej pracowni dyplomowej.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): tworzenia artystycznej wizji obranego tematu
w wybranej pracowni dyplomowej.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

37. Dyplomowa licencjacka pracownia artystyczna |1 (dzielo artystyczne)

Cel rksztatcenia: doskonalenie warsztatu w wybranej pracowni specjalistycznej w celu
wypracowania swobodnego przekazywania oryginalnych, indywidualnych tresci w cyklu utworow
stanowigcych dzieto dyplomowe.

Tresci merytoryczne: treSci merytoryczne formutowane indywidualnie w zalezno$ci od wybranej
pracowni w porozumieniu z promotorem. Praca oparta na poszukiwaniach wyrazu indywidualnej
tresci, ktora pozwoli na wykreowanie tozsamosci artystycznej zawartej w dziele dyplomowym.
Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): specyfik¢ wybranej pracowni dyplomowej do realizacji dzieta
dyplomowego; podstawowe pojecia plastyczne niezbedne do realizacji dyplomu licencjackiego
w wybranej pracowni specjalistycznej.

Umiejetnosci (potrafi): realizowa¢ dzieto dyplomowe w wybranej pracowni licencjackiej;
publicznie zaprezentowa¢ dzieto artystyczne.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): poszerzania wiedzy i doskonalenia warsztatu
w wybranej pracowni dyplomowej; realizacji dziela dyplomowego; rozumie potrzebg rozwoju
wlasnej osobowosci tworcze;.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

38. Seminarium i praca dyplomowa I

Cel ksztalcenia: zapoznanie z zasadami i wymogami metodologicznym prowadzenia badan
naukowych i redagowania pracy dyplomowej. Samodzielne redagowanie pracy dyplomowej
z zastosowaniem norm naukowego dokumentowania prac naukowych.

Tresci merytoryczne: zapoznanie z metodologia prowadzenia badan naukowych i zasadami
redagowania pracy dyplomowej. Wybor problemu badawczego, zdefiniowanie 1 zatwierdzenie
tematu pracy dyplomowej. Kwerenda i gromadzenie literatury przedmiotu. Opracowanie planu
pracy. Zredagowanie pierwszego rozdziatlu pracy dyplomowej i jego przedstawienie wraz
z tematem pracy do dyskusji na seminarium.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zalecang literatury dotyczacej kierunku; uporzadkowang wiedze ogo6lng
obejmujaca terminologie, teori¢ | metodologie z zakresu historii sztuki; podstawowe metody analizy
I interpretacji réoznych wytworow kultury wiasciwe dla wybranych tradycji, teorii lub szkot
badawczych w zakresie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych wilasciwych dla kierunku; analize
zjawiska w obszarze sztuki w ujeciu wspotczesnym i historycznym.

Umiejetnosci (potrafi): wyszukiwaé, analizowaé, oceniac, selekcjonowac i uzytkowaé informacje
Z roznych zrodel; przygotowad typowe prace pisemne w jezyku polskim z zakresu historii sztuki
dotyczace zagadnien szczegdtowych z wykorzystaniem podstawowych uje¢ teoretycznych, a takze
roéznych zrodet; samodzielnie zdobywaé wiedze i rozwija¢ umiejetnosci badawcze, kierujac sie



wskazowkami opiekuna kierunkowego; posiada umiej¢tnos¢ redagowania pracy licencjackiej
z wykorzystaniem réznych zrodet.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): rozumienia potrzeby uczenia si¢ przez cale zycie;
poszerzania wiedzy i doskonalenia warsztatu; samodzielnej pracy, wykazujac si¢ umiej¢tnoscia
interpretacji dziet sztuki w kontekscie historyczno-spotecznym.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

39. Seminarium i praca dyplomowa 11

Cel ksztatcenia: samodzielne zredagowanie pracy dyplomowej wskazujace na opanowanie
warsztatu naukowego. Prezentacja kolejnych rozdziatéw i dyskusja nad nimi podczas seminarium.
Obrona pracy dyplomowe;j.

Tresci merytoryczne: prezentacja podczas seminarium poszczegdlnych problemow badawczych
oraz dyskusja nad kwestiami merytorycznymi, formalnymi i metodologicznymi. Zredagowanie
pracy dyplomowej zgodnie z wymogami naukowosci.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zalecang literatur¢ dotyczaca kierunku; uporzadkowang wiedze ogdlng
obejmujgca terminologie, teori¢ i metodologie z zakresu historii sztuki; podstawowe metody analizy
i interpretacji roznych wytworow kultury wiasciwe dla wybranych tradycji, teorii lub szkot
badawczych w zakresie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych wtasciwych dla kierunku; analizg
zjawiska w obszarze sztuki w ujeciu wspotczesnym i historycznym.

Umiejetnosci (potrafi): wyszukiwaé, analizowaé, oceniac, selekcjonowaé i uzytkowac informacje
z roznych zrédet; posiada umiejetnos¢ przygotowania typowych prac pisemnych w jezyku polskim
z zakresu historii sztuki dotyczacych zagadnien szczegdtowych z wykorzystaniem podstawowych
uje¢  teoretycznych, a takze roznych  zrodet;  samodzielnie  zdobywaé  wiedze
i rozwija¢ umiejetnosci badawcze, kierujac si¢ wskazéwkami opiekuna kierunkowego; redagowac
prace licencjacka z wykorzystaniem roznych zrodet.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cale zycie; poszerzania wiedzy
i doskonalenia warsztatu; samodzielnej pracy, wykazujac si¢ umiejetnoscig interpretacji dziet sztuki
w kontekscie historyczno-spotecznym.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

V. PRAKTYKA

1. Praktyka upowszechniania kultury plastycznej

Cel ksztalcenia: poznanie specyfiki pracy w galeriach, muzeach, instytucjach kultury, osrodkach
edukacji i upowszechniania sztuki.

Tresci merytoryczne: realizacja zadan z zakresu projektowania i wykonywania prac plastycznych
oraz upowszechniania kultury plastycznej.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe pojecia plastyczne; elementarng wiedzg¢ z zakresu historii
sztuki; ogolng wiedze w zakresie technik 1 technologii artystycznych; wiedz¢ z zakresu malarstwa,
rysunku, grafiki, projektowania graficznego, fotografii i rzezby.

Umiejetnosci (potrafi): $wiadomie i celowo postugiwacé si¢ narzgdziami warsztatu plastycznego
w wybranych obszarach dziatalnosci artystycznej danej instytucji; wykorzystaé podstawowe
umiejetnosci z zakresu malarstwa, rysunku, grafiki, projektowania graficznego, fotografii i rzezby,
wlgczy¢ roznorodne jakosci artystyczne do tworzenia okreslonego efektu artystycznego badz
dziatalnos$ci charakterystycznej dla danej instytucji, w ktorej odbywa praktyke, wykorzystywac
nabytg wiedz¢ w indywidulanej i zespotowej aktywno$ci artystyczne;j.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): poszerzania wiedzy na temat upowszechniania kultury
plastycznej oraz doskonalenia swojego warsztatu, ktory pozwoli na lepsza wspotprace z dang
instytucja; poznawania charakteru i struktury danej instytucji upowszechniajacej kulture plastyczng;



podjecia tworczej pracy zawodowej oraz tworczej pracy w projektach zespotowych i1 dzielenia si¢
zakresem kompetencyjnym projektu; uczenia si¢ przez cate zycie.
Forma prowadzenia zajec: praktyka.

VI. INNE

1. Etykieta

Cel ksztatcenia: zapoznanie z wybranymi zagadnieniami dotyczacymi zasad savoir-vivre’u.

Tresci merytoryczne: podstawowe zagadnienia dotyczace zasad savoir-vivre’u W zyciu codziennym
(zwroty grzeczno$ciowe, powitania, rozmowa przez telefon, podstawowe zasady etykiety oraz
precedencji w miejscach publicznych). Etykieta uniwersytecka (precedencja, tytutlowanie, zasady
korespondenciji). Etykieta biznesowa (dostosowanie ubioru do okolicznos$ci, zasady przedstawiania,
przygotowanie si¢ do rozmowy kwalifikacyjnej).

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady rzadzace interpersonalnymi relacjami w zyciu
prywatnym oraz w relacjach zawodowych.

Umiejetnosci (potrafi). stosowac zasady etykiety i kurtuazji w zyciu spotecznym i zawodowym.
Kompetencje spoleczne (jest gotéow do): uznania znaczenia zasad etykiety w relacjach
interpersonalnych.

Forma prowadzenia zaje¢: wyktady.

2. Szkolenie w zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy

Cel ksztalcenia: przekazanie podstawowych wiadomosci na temat ogdlnych zasad postgpowania
w razie wypadku podczas nauki i w sytuacjach zagrozen, okolicznosci i przyczyn wypadkow,
zasad udzielania pierwszej pomocy w razie wypadku, jak réwniez wskazanie potencjalnych
zagrozen, z jakimi mogg zetkna¢ si¢ studenci.

Tresci merytoryczne: obowiazujace regulacje prawne z zakresu bezpieczenstwa i higieny pracy.
Identyfikacja, analiza i ocena zagrozen dla zycia i zdrowia na poszczego6lnych kierunkach studiow
(czynniki niebezpieczne, szkodliwe i ucigzliwe). Analiza okolicznosci i przyczyn wypadkow,
omoéwienie przyczyn wypadkow. Ogolne zasady postepowania w razie wypadku podczas nauki
i w sytuacjach zagrozen (np. pozaru). Zasady udzielania pierwszej pomocy w razie wypadku -
apteczka pierwszej pomocy. Dostosowanie tresci szkolen do profilu danego kierunku studiow jest
bardzo wazne, gdyz chodzi o wskazanie potencjalnych zagrozen, z jakimi moga zetkna¢ si¢
studenci.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): ogolne zasady postepowania W razie wypadku podczas nauki
I w sytuacjach zagrozen, okoliczno$ci i przyczyn wypadkow studentow; zasady udzielania
pierwszej pomocy w razie wypadku.

Umiejetnosci (potrafi). postepowaé z materiatami niebezpiecznymi i szkodliwymi dla zdrowig;
realizowa¢ zasady bezpieczenstwa zwigzane z praca; poshugiwaé si¢ $rodkami ochrony
indywidualnej i $rodkami ratunkowymi, w tym udziela¢ pierwszej pomocy.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): zachowania si¢ W sposob profesjonalny i etyczny.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

3. Ergonomia

Cel ksztalcenia: przyblizenie podstawowych zagadnien zawigzanych z ergonomig rozumiang
w sensie interdyscyplinarnym, u$wiadomienie zagrozen i probleméw (takze zdrowotnych)
zwigzanych z niewlasciwymi rozwigzaniami ergonomicznymi na stanowiskach pracy zawodowej
oraz w zyciu pozazawodowym, a takze korzys$ci wynikajacych z prawidlowych dziatan w tym
zakresie.

Tresci merytoryczne: ergonomia — podstawowe pojecia i definicje. Ergonomia jako nauka
interdyscyplinarna. Glowne nurty w ergonomii: ergonomia stanowiska pracy (wysitek fizyczny na
stanowisku pracy, wysitek psychiczny na stanowisku pracy, dostosowanie antropometryczne



stanowiska pracy, materialne srodowisko pracy), ergonomia produktu — inzynieria ergonomicznej
jakosci, ergonomia dla oséb starszych i niepelnosprawnych. Ergonomia pracy stojacej 1 siedzace;.
Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe pojgcia zwigzane Z ergonomia, z€ szczegdlnym
uwzglednieniem ergonomii stanowiska pracy.

Umiejetnosci (potrafi): ocenia¢ (w zakresie podstawowym) warunki w pracy zawodowej oraz
podczas aktywnosci pozazawodowej ze wzgledu na problemy ergonomiczne i zagrozenia
Z tym zwigzane.

Kompetencje spoleczne (jest gotow  do): przejawiania postawy antropocentrycznej
w stosunku do warunkéw pracy i zycia codziennego; reagowania na zagrozenia wynikajace
z wadliwych rozwigzan i nieprawidtowosci w zakresie jakosci ergonomicznej; realizowania
postawy wrazliwos$ci na potrzeby osob niepetnosprawnych (w konteks$cie ergonomicznym).

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

4. Ochrona wlasnosci intelektualnej

Cel ksztalcenia: zapoznanie z elementarnymi zasadami, pojeciami oraz procedurami prawa ochrony
wlasnosci intelektualne;.

Tresci merytoryczne: pojecie wlasnos$ci intelektualnej. Przedmiot prawa wlasnos$ci intelektualne;.
Podmioty prawa wiasnos$ci intelektualnej. Tres¢ prawa wiasnosci intelektualnej - prawa autorskie
i pokrewne. Ograniczenia praw autorskich. Licencje ustawowe i umowne. Dozwolony uzytek
osobisty 1 publiczny utworéw. Naruszenia praw autorskich (plagiat i piractwo intelektualne).
Regulacje szczegodlne z zakresu prawa autorskiego — ochrona programoéw komputerowych i baz
danych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): ustawowy aparat pojeciowy zwigzany Z ochrong prawng wilasnosci
intelektualnej; pola eksploatacji utworow i tryby ich uzytku.

Umiejetnosci (potrafi): identyfikowa¢ oraz implementowaé¢ dozwolone pola eksploatacji utworow
w toku analizy krytycznej oraz dziatalnosci naukowej w srodowisku akademickim.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): Swiadomego korzystania z ustawowych pdl eksploatacji
utworow W srodowisku akademickim oraz zyciu prywatnym (np. srodowisku sieciowym).

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.
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Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 15 U X X 17 1127 0 0 0 0]
Liczba punktow EC [ 5/godz. dyd.(zajecia praktyczne) 0] U X X U U U 0] 0] U
Liczba punktow ECTS/godz. dyd.(przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 010770 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 1 30 [ 11,2 X X 342157 [285] 27 010




Rok studiow: 1, semestr: 2

Liczba godzin

2 realizowanych
© s Z bezposrednim
" S « ER= udziatem nauczyciela g
|2 S S © 2 | akademickiego lub innej 3
2z < Q & o ES osoby prowadzacej _g g
Lp. Nazwa przedmiotu/grupy zajec E|BEl 2 T NS zajecia g5
S22 €8 E |g& =, £ |3
2§ ¢ B2 25| | ¢ S
S Nl B & 6| @
2 & ¥ 3| E
8227 3
%D =]
Grupa tresci
| - WYMAGANIA OGOLNE
1 | Technologie informatyczne w sztuce 2 2 1 zal. oc. 0 30 0 30| 2 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 2 1 X X 30 | 0|30 2 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) 1 1 X X 30 0 |30 2 0|0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0[]0/ O 0 |0
Il - PODSTAWOWYCH
1 |Filozofia Il 2 1 0 egz. 0 15 | 15] 0 2 0 |0
2 | Historia sztuki starozytnej i Sredniowiecznej 2 | 35 1 egz. 0 60 | 30|30 | 4 0 |0
3 | Wyktad monograficzny. Problemy i zagadnienia sztuki najnowszej |1 2 1 0 zal. oc. 0 15 |15 0 | 2 0|0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 5,5 1 X X 90 | 60|30 | 8 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 1 1 X X 30 0 130 2 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0(0/| O 0 |0
11l - KIERUNKOWYCH
1 |Rysunek podstawowy Il 2 3 1,5 egz. 0 45 | 0 |45 ] 2 0 |0
2 | Malarstwo Il 2 3 1,5 | zal. oc. 0 45 | 0 |45 ] 2 0 |0
3 | Grafika Il 2 |25 | 15 | zal oc. 0 45 0 |45 | 2 0 |0
4 |Rzezba Il 2 3 1,5 | zal. oc. 0 45 | 0 |45 ] 2 0 |0




5 | Projektowanie graficzne Il 2 3 1,5 | zal. oc. 0 45 0 |45] 2 0 |0
6 |Podstawy kompozyciji i liternictwa 11* 2 2 1 zal. oc. f 30 0 |30 2 0 |0
7 |Fotografia | 2 2 1 zal. oc. 0 30 0 30| 2 0 |0
8 |Plener 2 4 2 zal. oc. f 60 | 0 |60 | 2 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 225|115 X X 345 | 0 (34516 | O | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 115 | 11,5 X X | 345 | 0 (34516 | 0 | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 6 3 X X 90 0 |9 | 2 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 2 30 | 135 X X 465 | 60 |405| 26 | O | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w 1 roku 60 | 24,7 X X 807 |117|690| 53 | 0 | O
Rok studiéw: 2, semestr: 3
Liczba godzin
P realizowanych
° i Z bezposrednim
" S .E 5 §| udziatem nauczyciela <
| @S S S 32 | akademickiego lub innej 3
— ol K= k7 N E T . o] e
Zz|lsm| s 2 £ | osoby prowadzacej 2|8
Lp. Nazwa przedmiotu/grupy zajec g o % > $ NS zajecia X 2
B|"2 28 E |gZ[= & | =
225 5 |28 28 s 3
Q* g (I H S| 0| T a o
N < N > S ) @
2 eZ| 5| 2| E
8153 7|3
@)
Grupa tresci
I - WYMAGANIA OGOLNE
1 |Jezyk obcy | 3 2 1 zal. oc. f 30 0 |30 1 0 |0
2 | Wychowanie fizyczne 3 0 0 zal. oc. 0 30 0 30| O 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 2 1 X X 60 | 0 [60] 1 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 1 1 X X 30 0 |30 1 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 2 1 X X 30 0 [30] 1 0 |0




I -PODSTAWOWYCH

1 |Historia sztuki nowozytnej 3 egz. o | 45 [30|15| 2 | 0 |O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 3 X X 45 |30|15| 2 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 0,5 X X 15 0 15| 1 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 X X 0 O] 0| O 0 |0
1l - KIERUNKOWYCH

1 |Rysunek z anatomig | 3 3 zal. oc 0 45 0 |45 2 0 |0

2 | Malarstwo IlI 3 3 zal. oc 0 45 | 0 |45 2 0 |0

3 | Grafika Il 3 3 zal. oc 0 45 | 0 |45 ] 2 0 |0

4 |Rzezba z ceramikg | 3 3 zal. oc 0 45 0 [45] 2 0 |0

5 [Struktury wizuailne | 3 4 zal. oc 0 o0 I5 ] 45 2 U U

6 [Intermediat 3 4 51 zal.-oC 0 60 1545 2 010

7 Projektowanie graficzne tH 3 3 1,5 zaloc 0 45 014512 0—0
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Rok studiow: 2, semestr: 4

Liczba godzin
realizowanych

>
° § Z bezposrednim
" S < 5 S| udziatem nauczycicla <
~| @S g S 2 | akademickiego lub inngj 3
ol 5 £ < ©
Zlsw| Q% o £ 8| osoby prowadzacej 2 E
Lp. Nazwa przedmiotu/grupy zajgé D g > K N § zajecia kv o
Sl14=2 €35 < o 5 s | ©
gl 5.2 S SE 2o o S
= <% 5 == g
al & § S g o5 < s
s ¢ 88 %8 5| |°
™ o =L 2| 3| E
8 23| % 2
on ©
o
Grupa tresci
I - WYMAGANIA OGOLNE
1 |Jezyk obcy Il 4 2 1 zal.oc. | f 30 0 30| 1 0 |0
2 | Wychowanie fizyczne 4 0 0 zal.oc. | o 30 0 30| 0 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 2 1 X X 60 | 0 |60 1 0|0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) 1 1 X X 30 | 0 30| 1 0|0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 2 1 X X 30 0 30 1 0|0
Il -PODSTAWOWYCH
1 \Wybrane zagadnienia sztuki nowoczesnej i wspotczesnej 4 3 0,5 egz. 0 45 (30|15 2 0|0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 3 0,5 X X 45 (30|15 2 0|0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) 05 | 05 X X 15 0 15 1 0|0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0|0 0 0 0
Il - KIERUNKOWYCH
1 |Rysunek z anatomig Il 4 3 15 |zal.oc.| o 45 0 |45 2 0 0
2 | Malarstwo IV 4 3 15 |zal.oc.| o 45 0 45| 2 0 0
3 | Grafika IV 4 3 15 |zal.oc.| o 45 0 45| 2 0 0
4 |Rzezba z ceramika Il 4 3 1,5 | zal. oc. 0 45 0 451 2 0 0
5 [ Struktury wizualne 11 4 3 15 Zal. oC. 0 o0 I5 | 45 Z 0] 9]




6 | Intermedia Il 4 3 15 |zal.oc. | o 60 |15 45| 2 0|0
7 | Projektowanie graficzne IV 4 2 15 |zal.oc. | o 45 | 0 |45 ] 2 0|0
8 | Fotografia Ill 4 | 25 15 | zal. oc. 0 45 | 15130 | 2 0 0
9 [Multimedia | 4125 | 15 |zaloc.| o | 45 | O [45| 2 | 0 | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 25 | 135 X X 435 |45 (390 18 | 0 | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zaj¢cia praktyczne) 135| 13,5 X X 390 | O (390 15| 0 | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 X X 0 0] 0| O 0|0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 4 30 15 X X 540 | 75 (465| 21 | O | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w 2 roku 60 | 28,5 X X |1035(150(885| 40 | O | O
Rok studiow: 3, semestr: 5
Liczba godzin
2 realizowanych
° ; Z bezposrednim
N N © 5 S| udzialem nauczyciela g
2 S S 2 3 | akademickiego lub innej 3
Zl s 8 ﬁj ‘?:s o % & 0soby prowadzacej _ci E
Lp. Nazwa przedmiotu/grupy zaje¢ £ 82| 2| §© NS zajecia £1s
a|2Zl €3 £ o 2 = g | =
2 &g 5 |28 8¢8 . S
< T |8gFdz 8 | |E
N 2 =& 2| 8| E
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Grupa tresci
| - WYMAGANIA OGOLNE
1 |Jezyk obcy Il 5 2 1 zal. oc. f 30 0 |30 1 0 0
2 | Przedmiot ogoélnouczelniany I* 5] 2 0 |zaloc | f 30 |30/ 0100
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 4 1 X X 60 |30 (30| 2 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 1 1 X X 30 0 30| 1 0 |0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 4 1 X X 60 |30 |30 2 0 0




11 - KIERUNKOWYCH

1 | Rysunek cyfrowy | 5 4 18 |zal.oc. | o 45 0 |45 ] 2 0 0
2 | Multimedia Il 51 35 1,8 | zal. oc. 0 45 0 |45 4 0 0
3 |Fotografia IV 5135 | 1,2 | egz o | 45 15|30 2 | 0 | O
4 | Dyplomowa licencjacka pracownia artystyczna I (dzieto artystyczne) * 5 | 10 24 |zal.oc. | f 60 060 2 0 |63
5 [Seminarium i praca dyplomowa | 5 5 1,2 | zal. oc. f 30 0130 2 0 31
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 26 8,4 X X 225 | 15 1210 12 | 0 | 94
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) 84 | 84 X X 2100 | 0 (210/ 12| 0 | O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 15 3,6 X X 90 0 9| 4 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 5 30 | 94 X X 285 | 45 1240| 14 | 0 | 94
Rok studiow: 3, semestr: 6
> Liczba godzin
§ realizowanych
P .. €| zbezposrednim udzialem <
2w = 53 nauczyciela s
5 Q| 0¥ | B | EE | akademickiegolubinnej | g | E
n | S © = .o o
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Grupa tresci
| - WYMAGANIA OGOLNE
1 |Jezyk obcy IV 6 2 1 egz. f 30 0] 30 1 0 0
2 | Przedmiot ogélnouczelniany I1* 6| 2 0 |zaloc| f 30 /30| 0 1 |0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 4 1 X X 60 30| 30 2 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) 1 1 X X 30 0| 30 1 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 4 1 X X 60 |30 30 2 0 0




I11- KIERUNKOWYCH

1 |Rysunek cyfrowy I 6] 5 15 egz. 0 45 0] 45 2 0 0

2 | Dyplomowa licencjacka pracownia artystyczna |l (dzieto artystyczne)* 6| 10 24 |zal.oc.| f 60 0 | 60 2 0 63
3 | Seminarium i praca dyplomowa Il 6| 5 12 |zal.oc.| f 30 0] 30 2 0 31
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 20 51 X X 135 | 0 ]135] 6 0 94
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) 51| 51 X X 135 | 0 |135| 4 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 15 3,6 X X 90 0] 90 4 0 0
V - PRAKTYKA

1. Praktyka upowszechniania kultury plastycznej 6| 6 5 Jzal.oc.| f 0 0| O 0 |[160, O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 6 5 X X 0 0] 0 0 160, O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajgcia praktyczne) 5 5 X X 0 0| 0 0 |160f O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 6 5 X X 0 0| 0 0 (160f O
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w semestrze 6 30 | 111 X X 195 [30]165]| 8 |160| 94
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. w 3 roku 60 | 20,5 X X 480 |75/405| 22 [160| 188




Tabela podsumowujaca plan

Liczba godzin realizowanych

- % Z bezposrednim udziatem nauczyciela g
5 2 E akademickiego lub innej osoby prowadzace;j © g
S 0 Qs zajecia =< o
Lp. Nazwa przedmiotu/grupy zajgé ) g > ) o % &
- = <5 £.s 9 <2 ‘g = ©
= S o 85 X = o) @ o s
2| 5% 9gE| % 2 £ £
S 3 -
©
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. w planie studiéw 180 73,7 2322 342 1980 115 160 188
Grupa tresci
| - WYMAGANIA OGOLNE
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (ogbtem) 16 6 300 60 240 9 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 6 6 180 0 180 7 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 12 4 180 60 120 6 0 0
Il -PODSTAWOWYCH
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (ogbtem) 15,5 2 225 165 60 16 0 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 2 2 60 0 60 4 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 0 0 0 0 0 0
111 - KIERUNKOWYCH
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (ogbtem) 141 60,7 1785 105 1680 90 0 188
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 60,7 60,7 1680 0 1680 81 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 36 10,2 270 0 270 12 0 0
1V - ZWIAZANYCH Z ZAKRESEM KSZTALCENIA
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogotem) 0 0 0 0 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 0 0 0 0 0 0 0 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 0 0 0 0 0 0
V - PRAKTYKA
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (ogbtem) 6 5 0 0 0 0 160 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 5 5 0 0 0 0 160 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 6 5 0 0 0 0 160 0
VI - INNE
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogdtem) 15 0 12 12 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 0 0 0 0 0 0 0 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 0 0 0 0 0 0




Punkty ECTS sumaryczne wskazniki ilosciowe,

Punkty ECTS

Lp. W tym zajecia: Liczba %
Ogoélem - plan studiow 180 100
1 wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela 96.47 5359
akademickiego lub innych os6b prowadzacych zajecia ' '
2 |z zakresu nauk podstawowych 15,5 8,61
3 |0 charakterze praktycznym (laboratoryjne, projektowe, 737 40.94
warsztatowe) ' '
4 | ogoblnouczelniane lub realizowane na innym kierunku 15,5 8,61
5 |zajecia do wyboru - co najmniej 30% punktéw ECTS 54 30,00
6 |wymiar praktyk 6 3,33
7 | zajecia z wychowania fizycznego - -
8 |zajecia z jezyka obcego 8 4,44
9 przedmioty z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk 135 75
spotecznych ' '
10 zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne (dotyczy profilu ) )
praktycznego)
zajecia zwigzane z prowadzong w uczelni dziatalnoscig
11 |naukowa w dyscyplinie/ach, do ktoérych przyporzadkowano| 153,5 85,27
kierunek studiow (dotyczy profilu ogblnoakademickiego)
I Procentowy udzial pkt ECTS dla kazdej z dyscyplin %
naukowych w lacznej liczbie punktow ECTS
1 |sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 100
Ogolem: 100




* Przedmioty do wyboru:

Przedmioty ogélnouczelniane I, 11

Antropologia kulturowa

Cztowiek wspolczesny wobec problemu uzaleznien
Dietetyka i zywienie cztowieka

Ekonomia

— Prawo

Animacja kultury studenckiej

Dyplomowa licencjacka pracownia artystyczna (dzielo artystyczne)
— Malarstwo

— Rysunek

— Rzezba

— Grafika warsztatowa

— Projektowanie graficzne

— Multimedia

— Fotografia

— Intermedia

— Struktury wizualne

Przedmiot do wyboru
— Podstawy kompozycji i liternictwa Il
— Foundations of Composition and Lettering Il



