UCHWALA Nr 78
Senatu Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie
z dnia 27 kwietnia 2021 roku

w sprawie ustalenia programu studiow kierunku edukacja artystyczna w zakresie
sztuk plastycznych dla poziomu studiow drugiego stopnia o profilu
ogodlnoakademickim

Na podstawie art. 28 ust. 1 pkt 11 oraz art. 67 ust. 1 ustawy z dnia 20 lipca 2018 roku -
Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (t.j. Dz. U. z 2021 roku poz. 478 ze zm.), na whniosek
Dziekana Wydziatu Sztuki, pozytywnie zaopiniowany przez Rade Edukacyjng, Senat
Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego w Olsztynie (zwany dalej ,Senatem”) uchwala, co
nastepuje:

§1
1. Senat ustala program studiéw kierunku edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych
dla poziomu studiow drugiego stopnia z 4-semestralnym okresem nauki o profilu
ogdlnoakademickim, stanowigcy zataczniki 1-3.
2. Program studiéw, o ktérym mowa w ust. 1 obowigzuje od cyklu ksztatcenia 2021/2022.
3. Dziekan Wydziatu Sztuki dostosuje organizacje procesu ksztatcenia do wymagan
okreslonych w programie studiéw, o ktérym mowa w ust. 1.

§ 2

Uchwata wchodzi w zycie z dniem jej podjecia.

Przewodniczacy Senatu
Rektor
dr hab. Jerzy A. Przyborowski, prof. UWM


http://bip.uwm.edu.pl/files/Zal1_3_Uchw_78.pdf
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Zalacznik 1 do Uchwaly Nr 78
z dnia 27 kwietnia 2021 roku

Efekty uczenia si¢ dla kierunku
edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych

Przyporzadkowanie Kierunku studiow do dziedziny nauki i dyscypliny naukowej
lub dziedziny sztuki i dyscypliny artystycznej: kierunek przyporzadkowano do dziedziny
sztuki, dyscypliny artystycznej: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (100%).

Profil ksztalcenia: ogolnoakademicki.

Poziom ksztalcenia i czas trwania studiow/liczba punktéw ECTS: studia drugiego stopnia
(4 semestry) — 120 ECTS.

Numer charakterystyki poziomu Polskiej Ramy Kwalifikacji — 7.

Absolwent: posiada poglebiong wiedz¢ i umiejetnosci w zakresie przedmiotow ksztatcenia
ogblnego 1 przedmiotow stanowigcych fundament wyksztalcenia artystycznego oraz
poglebiong wiedz¢ i umiejetnosci z zakresu sztuk plastycznych. Jest przygotowany do
realizacji i1 upowszechniania réznorodnych, specjalistycznych przekazow wizualnych
1 medialnych dla celéw artystycznych, poznawczych, edukacyjnych i uzytkowych. Posiada
umiejetnosci  wykorzystania specjalistycznej wiedzy w indywidualnej i zespotowej
aktywnosci artystycznej. Rozumie i umie analizowa¢ zjawiska i procesy artystyczne,
technologiczne i kulturowe przesztosci oraz wspotczesnosci. Umie postugiwaé si¢ jezykiem
specjalistycznym z zakresu sztuki i technologii artystycznych. Potrafi gromadzi¢
i przetwarza¢ informacje, samodzielnie poszerza¢ wiedz¢ oraz profesjonalnie rozwigzywac
problemy zawodowe. Absolwent moze podja¢ prace w osrodkach i instytucjach kultury,
sztuki i edukacji pozaszkolnej, w mass-mediach, w strukturach promocyjnych i reklamowych,
jako animator dziatan tworczych, w muzeach, domach kultury, ogniskach plastycznych.
Absolwent jest przygotowany do ustawicznego doksztatcania si¢ w dynamicznie zmieniajace]
si¢ rzeczywistos$ci.

5.1. Tytul zawodowy nadawany absolwentom: magister.

Wymagania ogélne: do uzyskania kwalifikacji drugiego stopnia wymagane jest osiagnigcie
wszystkich ponizszych efektow uczenia sig:



Kod skladnika
opisu
charakterystyki
efektow uczenia
sie w dziedzinie
sztuka,
dyscyplinie
sztuki plastyczne
i konserwacja
dziel sztuki

Opis charakterystyki drugiego stopnia
efektow uczenia si¢ Polskiej Ramy
Kwalifikacji dla dziedziny sztuki

Symbol efektu
kierunkowego

Tresé efektu kierunkowego

Wiedza: absolwent zna i rozumie

W zakresie wiedzy o realizacji prac artystycznych

SZ/SPA_P7S_WG

szczegotowe zasady dotyczace dziedziny sztuki
niezbedne do formutowania i rozwigzywania
ztozonych zagadnien w zakresie dyscyplin
artystycznych, do ktorych jest
przyporzadkowany kierunek studiow

KA7_WG1 wyspecjalizowang wiedze¢ dotyczaca realizacji prac
artystycznych zwigzang z tworczymi inspiracjami
I zainteresowaniami

KA7_WG2 techniki w wybranych przez siebie dyscyplinach
artystycznych

KA7 _WG3 wiedze¢ w zakresie sztuki i1 nauki, pozwalajaca
formutowa¢ zagadnienia badawcze w obszarze

dyscyplin artystycznych, wtasciwych dla kierunku
studiow

W zakresie roz

umienia kontekstu dyscyplin artystycznych

SZISPA_P7S_WG

kontekst historyczny i kulturowy
poszczegbdlnych dyscyplin artystycznych 1 ich
zwigzkOw z innymi obszarami wspoétczesnego
zycia

KA7 WG4

zalecang literature dotyczaca studiowanego kierunku

KA7_WG5

wiedze na temat kontekstu historyczno-kulturowego
sztuk plastycznych 1 ich zwigzkow
z innymi dziedzinami wspotczesnego zycia




KA7 WG6

najnowsze dzialania ~w  sztukach  wizualnych
i dysponuje wiedzg na temat kontekstu kulturowo —
historycznego

wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej, KA7_WG7 wzorce lezace U podstaw kreacji artystycznej
umozliwiajagce  swobode i  niezaleznos¢ umozliwiajgce swobod¢ | niezaleznos¢ wypowiedzi
wypowiedzi artystycznej artystycznej
KA7_WGS8 wiedze w zakresie sztuki wspodlczesnej, pozwalajaca na
samodzielng interpretacje dziatan artystycznych
KA7_WG9 role wybranej dziedziny artystycznej w kontekscie
innych sztuk plastycznych i mediow, wykorzystuje je
we wiasnych dziataniach tworczych
zasady  tworzenia  prac  artystycznych KA7_WG10 |podstawowa wiedz¢ 0 stylach w sztuce i zwigzane
I kreowanie dziatan artystycznych o wysokim Z nig tradycje tworcze, ktore pozwalaja tworzy¢ prace
stopniu oryginalnosci na podstawie wiedzy artystyczne o wysokim stopniu oryginalnosci
0 stylach w sztuce i zwigzanych z nimi
tradycjach tworczych i odtworczych
problematyke zwigzang z technologiami KA7_WG11 specjalistyczng ~ wiedze¢ ~w  zakresie  technik
stosowanymi w  dyscyplinie  artystycznej i technologii artystycznych
(W ujeciu  calosciowym) i  rozwojem
technologicznym zwigzanym z zawodem
artysty danej specjalnosci
wzajemne relacje miedzy teoretycznymi KA7 WG12 teksty poswigcone Krytyce artystycznej
I praktycznymi aspektami kierunku studiow
podstawowe pojecia 1 zasady z zakresu prawa KA7_WG13 pojecia i zasady z zakresu ochrony prawa autorskiego
autorskiego, poszerzong problematyke . . .
dotyczaca  finansowych, — marketingowych KA7_WG14 wiedz¢ dotyczacg finansowych, marketingowych

I prawnych aspektow zawodu artysty danej
specjalnosci

i prawnych aspektow zwigzanych z wykonywanym
zawodem artysty




Umiejetnosci: absolwent potrafi

SZ/SPA_P7S_UW

W zakresie umiejgtnosci ekspresji artystycznej

wykorzystywaé wysoce rozwini¢tg osobowos¢ KA7_UW1
artystyczng  do  tworzenia, realizowania
1 wyrazania wlasnych oryginalnych koncepcji

tworzy¢, realizowa¢ 1 wyraza¢ wlasne koncepcje
artystyczne w oparciu 0 rozwini¢ta osobowos¢
artystyczng

artystycznych KA7 UW2

dysponowa¢ indywidualnym podejsciem do ekspresji
tworczej

SZ/SPA_P7S_UW

W zakresie umiejetnos$ci realizacj

i prac artystycznych

podejmowacé samodzielne decyzje dotyczace KA7_UW3
projektowania i realizacji prac artystycznych

realizowa¢  indywidualne  koncepcje artystyczne
w wybranym zakresie sztuk plastycznych

KA7_UW4

projektowac i realizowa¢ wtasne prace artystyczne

wykorzystywaé wzorce lezace u podstaw KA7_UWS5
kreacji artystycznej, umozliwiajagce swobode

skutecznie uzyskiwaé zamierzone efekty artystyczne w
okreslonym obszarze wtasnej dziatalnosci tworczej

1 niezalezno$¢ w wypowiedzi artystycznej oraz
projektowaé¢  efekty prac  artystycznych
w  aspekcie  estetycznym,  spotecznym
I prawnym

KA7_UW6

analizowa¢ temat, dokonywac syntezy
i weryfikowac elementy projektu

SZISPA_P7S_UW
SZISPA_P7S_UU

W zakresie umiejetno$ci warsztatowych

korzysta¢ z umiejetnosci  warsztatowych KA7_UW7
w stopniu niezbednym do realizacji wiasnych

ugruntowywac umiejetnosci warsztatowe, potrzebne do
realizacji wtasnych koncepcji artystycznych

projektow  artystycznych oraz  stosowaé
efektywne techniki ¢wiczenia tych
umiej¢tnosci, umozliwiajace ciagly ich rozwoj
przez samodzielng prace

KA7_UU1

doskonali¢ umiejetnosci manualne i postugiwanie si¢
zaawansowanymi technologiami

SZISPA_P7S_UK

W zakresie umiejetnosci

werbalnych

przygotowywac¢ rozbudowane prace pisemne KA7_UK1

I wystgpienia ustne dotyczace zagadnien

przygotowa¢ prace pisemne i wystapienia ustne
z wykorzystaniem réznorodnych zrodet




szczegOlowych zwiazanych z  kierunkiem KA7_UK2 analizowaé¢ 1 W sposob kontekstowy ocenia¢ dzieta
studiéw, z wykorzystaniem podstawowych ujeé wybranych kierunkow
r nych i ré6znych zrodet
teoretycznych i roznych zrode KA7_UK3 pracowa¢ planowo, przygotowa¢ harmonogram
I schemat pracy
KA7_UK4 postugiwaé si¢ jezykiem z zakresu dziedzin sztuki
i dyscyplin artystycznych zgodnie z kierunkiem
studiow
KA7_UK5 analizowa¢, interpretowaé, ocenia¢ informacje
I materiaty zrodlowe
SZ/SPA_P7S_UK W zakresie umiej¢tnosci w zakresie publicznych prezentacji
W sposob odpowiedzialny podchodzi¢ do KA7_UKG6 merytorycznie i odpowiedzialnie  konstruowac
publicznych wystapien zwigzanych wypowiedzi publiczne zwigzane z wystapieniami
Z prezentacjami artystycznymi, wykazujac si¢ artystycznymi
icj $ci i i kontak . . . . .
umicjetnoscia nawlgzaiia ontaktu KA7_UKY zaprezentowac 1 uzasadni¢ realizacj¢ swoich projektow

Z publicznos$cia

przed publiczno$cig

Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotow do:

SZISPA_P7S_KK

W zakresie niezaleznosci

inspirowania i
doskonalenia  umiejetnosci
innych os6b

organizowania  procesu
warsztatowych

KA7_KK1 uczenia sig przez cale zycie

KA7_KK2 wspotdziatania oraz inspirowania
i mobilizowania do nauki innych osob

KA7_KK3 kreowania artystycznej wizji obranego tematu

KA7_KK4 samodzielnego integrowania wiedzy

I przekazywania jej w sposob holistyczny

SZISPA_P7S_KR

W zakresie niezaleznosci

samodzielnego integrowania nabytej wiedzy
oraz podejmowania w zorganizowany sposob

KA7_KR1

wykorzystania nabytej wiedzy w celu ciagtego
doskonalenia warsztatu artystycznego




nowych i kompleksowych dziatan, takze
w warunkach ograniczonego dostepu do
potrzebnych informacji

KA7_KR2 rozwoju wtasnej osobowosci tworczej W kontekscie
podejmowania niezaleznych i kompleksowych dziatan
artystycznych

KA7_KR3 samodzielnej pracy, wykazujac si¢ umiejetnosciag

dostosowywania i  wykorzystania istniejacych
warunkéw  do  realizacji ~ zamierzonego  celu
artystycznego

SZISPA_P7S_KK

W zakresie uwarunkowan psychologicznych

SZISPA_P7S_KO
SZI/SPA_P7S_KR

wykorzystywania w  roznych  sytuacjach KA7_KK5 rozwijania wrazliwosci na aspekty spoteczne otoczenia
mechanizmow psychologicznych - ) .. \
wspomagajacych podejmowane dziatania KA7_KK6 inspirowania kreatywno$ci innych osob
KA7_KK7 ustalania priorytetow stuzacych do realizacji zadania

W zakresie komunikacji spoteczne;j
wypelniania  roli  spolecznej  absolwenta KA7_KR4 inicjowania  dziatan kulturalnych w lokalnych
studiow na kierunku przyporzadkowanym do srodowiskach
dyscypliny artystycznej
podejmowania refleksji na temat spotecznych, KA7_KO1 zachowania si¢ zgodnego z zasadami etyki zawodowe;]
naukowych i etycznych aspektow zwigzanych oraz wykazywania si¢ lojalnoscia wobec wilasnego
z wlasna praca i etosem zawodu srodowiska
efektywnego komunikowania si¢ i inicjowania KA7_KO2 komunikowania si¢ w przystgpnej formie w celu
dziatan w spoteczenstwie oraz prezentowania przekazania ztozonych informacji z wykorzystaniem
skomplikowanych zadan w przystepnej formie, wlasciwych srodkow technologii informatycznych
w o tym z zastosowaniem technologi KA7_KR5 wspierania oraz  brania  aktywnego  udziatu
informacyjnych . o

w dziataniach artystycznych oraz inicjatywach

spotecznych i kulturalnych regionu




7. Objasnienie 0znaczen:
Objasnienie oznaczen kodu skladnika opisu
w dziedzinie nauki i dyscyplinie naukowej oraz artystycznej
SZ/SPA_P7S — charakterystyki  drugiego  stopnia w  dziedzinie
sztuki/dyscyplinie  artystycznej sztuki plastyczne
I konserwacja dziet sztuki dla studiow drugiego stopnia
0 profilu ogdélnoakademickim

Objasnienia oznaczen komponentow efektow uczenia si¢
wspolne dla opisu symbolu efektu uczenia si¢ oraz kodu skladnika opisu
w dziedzinie nauki i dyscyplinie naukowej oraz artystycznej

W — kategoria wiedzy, w tym:

G (po W) — podkategoria zakres i glebia,

K (po W) — podkategoria kontekst,

U — kategoria umiejetnosci, w tym:

W (po U) — podkategoria w zakresie wykorzystanie wiedzy,
K (po U) — podkategoria w zakresie komunikowanie sig,
O (po U) — podkategoria w zakresie organizacja pracy,
U (po U) — podkategoria w zakresie uczenie sie.

K (po podkresiniku) — kategoria kompetencji spotecznych, w tym:
K (po K po podkresiniku) — podkategoria w zakresie ocena,

O (po K po podkresiniku) — podkategoria w zakresie odpowiedzialnosé,
R (po K po podkresiniku) — podkategoria w zakresie rola zawodowa.

01, 02, 03 i kolejne — numer efektu uczenia si¢

Objasnienia oznaczen symbolu efektu kierunkowego
K (przed podkresinikiem) — kierunkowe efekty uczenia si¢
A (przed podkresinikiem) — profil ogolnoakademicki
7 — studia drugiego stopnia




8. Oznaczenia dziedzin nauki i dyscyplin naukowych oraz artystycznych

Lp. | Dziedzina nauki/sztuki/ symbol kodu Dyscyplina naukowa/artystyczna/ symbol kodu

1 | Dziedzina nauk humanistycznych/H 1) archeologia /A

2) filozofia/F

3) historia/H

4) jezykoznawstwo/J

5) literaturoznawstwo/L

6) nauki o kulturze i religii/KR

7) nauki o sztuce/NSz

2 | Dziedzina nauk inzynieryjno- 1) architektura i urbanistyka/AU

technicznych/IT 2) automatyka, elektronika

i elektrotechnika/AE

3) informatyka techniczna i telekomunikacja/IT

5) inzynieria chemiczna/IC

6) inzynieria ladowa i transport/IL

7) inzynieria materiatowa/IM

8) inzynieria mechaniczna/IMC

9) inzynieria srodowiska, gérnictwo
i energetyka/ISG

3 | Dziedzina nauk medycznych i nauk o 1) nauki farmaceutyczne/NF

zdrowiu/M 2) nauki medyczne/NM

3) nauki o kulturze fizycznej/NKF

4) nauki o zdrowiu/NZ

4 | Dziedzina nauk rolniczych/R 1) nauki lesne/NL

2) rolnictwo i ogrodnictwo/RO

3) technologia zywnosci i zywienia/TZ

4) weterynaria/W

5) zootechnika i rybactwo/ZR

5 |Dziedzina nauk spotecznych/S 1) ekonomia i finanse/EF

2) geografia spoteczno-ekonomiczna
i gospodarka przestrzenna/GEP

3) nauki o bezpieczenstwie/NB

4) nauki o0 komunikacji spotecznej i mediach/NKS

5) nauki o polityce i administracji/NPA




6) nauki 0 zarzadzaniu i jako$ci/NZJ

7) nauki prawne/NP

8) nauki socjologiczne/NS

9) pedagogika/P

10) prawo kanoniczne/PK

11) psychologia/PS

Dziedzina nauk $cistych i
przyrodniczych/XP

1) astronomia/AS

2) informatyka/l

3) matematyka/MT

4) nauki biologiczne/NBL

5) nauki chemiczne/NC

6) nauki fizyczne/NF

7) nauki o Ziemi i srodowisku/NZ

Dziedzina nauk teologicznych/TL

1) nauki teologiczne/NT

Dziedzina sztuki/SZ

1) sztuki filmowe i teatralne/SFT

2) sztuki muzyczne/SM

3) sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki/SP




Zalacznik 2 do Uchwaly Nr 78
z dnia 27 kwietnia 2021 roku

TRESCI KSZTALCENIA
Kierunek studiow: edukacja artystyczna w zakresie sztuk plastycznych
Poziom studiéw: studia drugiego stopnia
Profil ksztalcenia: ogélnoakademicki
Forma studiow: stacjonarne
Wymiar ksztalcenia: 4 semestry
Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiéw: 120 punktow ECTS
Tytul zawodowy nadawany absolwentom: magister

CHARAKTERYSTYKA TRESCI KSZTALCENIA — GRUPY TRESCI

I. WYMAGANIA OGOLNE

1. Przedmiot z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych

Cel ksztatcenia: wprowadzenie poszerzonej wiedzy, terminologii i r6znych koncepcji badawczych
dotyczacych omawianego tematu.

Tresci merytoryczne: wyktad stanowi monograficzne, catosciowe ujecie wybranego zagadnienia

Z nizej proponowanych: prawo autorskie, prawo pracy, zaktadanie wlasnego przedsigbiorstwa,
animacja kultury studenckiej.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): pojecia, terminy i podstawowe zatozenia badawcze z omawianego
zakresu wiedzy.

Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ poznang wiedze w réznych sytuacjach zawodowych.
Kompetencje spoleczne (jest gotow do): korzystania w zyciu zawodowym i spotecznym z r6znych
obszarow wiedzy.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

2. Technologie informacyjne w sztuce

Cel ksztalcenia: postlugiwanie si¢ narzgdziami informatycznymi i cyfrowymi w procesie tworzenia
projektu, dzieta. Wdrozenie do samodzielnej pracy z podstawowymi dla grafika aplikacjami
graficznymi i pokrewnymi, gléwnie z Adobe Photoshop, Adobe Acrobat, Adobe Illustrator.
Praca z urzadzeniami cyfrowymi i peryferyjnymi: aparat cyfrowy, skaner, drukarki na poziomie
Zaawansowanym.

Tresci merytoryczne: edycja tekstu i1 obrazu na zaawansowanym poziomie, pozwalajacym na
pozniejsza samodzielna prace uwzgledniajaca zastosowanie danych cyfrowych réznego rodzaju.
Edycja tekstu w programach typowych dla tego rodzaju dzialan. Edycja tekstu w programach
graficznych. Edycja obrazu w programach graficznych. taczenie grafiki z tekstem w pracach
projektowych w zaawansowanych projektach. Skanowanie no$nikow przepuszczajacych
(negatywy, diapozytywy) i nieprzepuszczajacych (zdjecia, rysunki) — techniki zaawansowane.
Tworzenie 1 obrobka obrazu cyfrowego z zakresie grafiki bitmapowej i wektorowej. Laczenie tych
rodzajow grafiki. Drukowanie materialbw z zasobow cyfrowych. Archiwizacja danych
1 budowanie wtasnej bazy danych. Rozszerzanie arsenatlu srodkoéw przekazu wizualnego w oparciu
0 nowe technologie. Zagadnienia barwy na monitorze i w druku. Drukowanie materiatow
cyfrowych. Zapisywanie i edycja PDF.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): specyfike¢ obrazu cyfrowego, jego zastosowanie na innych polach sztuki
(multimedia, fotografia, intermedia, projektowanie, liternictwo i typografia); podstawowe pojgcia
z zakresu sztuk plastycznych na podstawowym poziomie edukacji artystycznej; problematyke
dotyczaca wyjatkowosci i specyfiki jezyka wizualnego; terminologie zwigzang z technologia
informatyczng; literature niezbg¢dng do uzupelniania i poszerzania wiedzy; zasoby internetowe



w zakresie przedmiotu; koniecznos¢ konfrontowania wilasnych dziatan z twoérczoscig innych;
autonomi¢ i wlasnosci jezyka wizualnego.

Umiejetnosci (potrafi): postugiwaé si¢ nowoczesnymi narzedziami artysty takimi jak: komputer
iaplikacje graficzne, skaner, aparat cyfrowy, drukarka; wykorzysta¢ w/w. intencjonalnie
i komplementarnie w catlym procesie tworczym; stworzy¢ zindywidualizowane dzieto
ujawniajgce cechy osobowosci tworczej; postugiwac si¢ zarowno terminologia jak i technologia
w zakresie przedmiotu w pracy zespotowej przy projektach wymagajgcych pracy w zespole
lokalnym lub na odlegtos¢.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): stalego poszerzania wiedzy i1 technologii, doskonalenia
warsztatu, bedac czynnym obserwatorem zmian technologicznych; rozwoju osobowosci tworczej;
wyzwalania w sobie pierwiastka tworczego i samodzielnego, niezaleznego podejmowania si¢
realizacji tematow i zagadnien plastycznych oraz interpretowania skonczonego dzieta, jak rowniez
podejmowania dialogu z innymi autorami; zaprezentowania wiasnych realizacji w technikach
tradycyjnych i cyfrowych; argumentacji w dyskusji i wymiany opinii na temat pracy,
wykorzystanych srodkow plastycznych i s$rodkéw ekspresji; realizowania dzieta/projektu
w zespole stacjonarnie i na odlegtos¢.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

3. Specjalistyczne warsztaty jezykowe

Cel ksztalcenia: warsztaty jezykowe oparte na materiale dotyczacym wiedzy o sztuce oraz jej
funkcjonowania we wspodtczesnym spoteczenstwie gwarantujg zdobycie mozliwosci swobodnego
postugiwania si¢ specjalistycznym jezykiem obcym w mowie i w pismie. Udoskonalona tego typu
umiej¢tno$¢ poszerza zakres mozliwosci W dziataniach przydatnych w karierze zawodowej.
Gwarantuje rowniez zrozumienie fachowych tekstow poswigconych wspotczesnym dzialaniom
artystycznym, co sklania do stalego obserwowania najnowszych dziatan artystycznych i rynku
sztuki na swiecie.

Tresci merytoryczne: czym jest dzi§ wystawa dziet sztuki. Wyzwania wspolczesnej sztuki (Boro
textiles Sustainable Aesthetics, A Brief Overview of Video Art, et. al.). Artysta w dzisiejszym
swiecie — jego pozycja 1 status spoteczny. Rola krytyka sztuki. Czym jest ,,Art Word”? Marketing
sztuki. Rynek sztuki i dziatalnos¢ renomowanych doméw aukcyjnych sztuki wspotczesne;.
Najwazniejsze magazyny poswigcone Sztuce wspotczesnej.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zalecang literature dotyczaca kierunku w jezyku obcym; najnowsze
dziatania w sztukach wizualnych i dysponuje wiedzg na temat kontekstu kulturowo-historycznego;
rozszerzong wiedz¢ w zakresie sztuki wspotczesnej, pozwalajaca na samodzielng interpretacje
dziatan artystycznych.

Umiejetnosci (potrafi): przygotowaé prace pisemne i wystgpienia ustne z wykorzystaniem
réznorodnych zrodel; postugiwaé sie umiejetnosciami jezykowymi z zakresu dziedzin sztuki
i dyscyplin artystycznych zgodnie z kierunkiem studiéw; analizowa¢, interpretowac, oceniaé
informacje i materiaty Zrodtowe.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cate zycie, wykorzystania nabytej
wiedzy w celu ciaglego doskonalenia warsztatu artystycznego.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

Il. GRUPA TRESCI PODSTAWOWYCH

1. Filozofia wspétczesna |

Cel ksztafcenia: wprowadzenie w glowne problemy i stanowiska wspotczesnej filozofii
spotecznej. Przedmiot zaznajamia z podstawowa terminologia wspolczesnej filozofii spoteczne;.
Poglebia znajomos¢ metod filozoficznych prostych i rozumienie filozofii jako poszukiwania
prawdy w dyskusji. Rozwija rozumienie siebie i $wiata, wyobrazni¢, umiej¢tnos¢ logicznego,
krytycznego i kreatywnego myslenia. Zapoznaje z doktrynami, ktore moze wykorzysta¢ w pracy



artystycznej na poziomie koncepcyjnym, w interpretowaniu sztuki spolecznie zaangazowane;j.
Dostarcza wiedzy o konteks$cie ideowo-spotecznym sztuki wspodiczesnej. Poglebia umiejgtnosci
werbalne oraz pisania tekstow.

Tresci merytoryczne: wykltady prezentuja wazniejsze poglady ze wspotczesnej filozofii spotecznej
(liberalizm, libertarianizm, konserwatyzm, anarchizm, komunitaryzm, socjalizm, teoria prekariatu,
feminizm). Wybrani zostali mysliciele, ktorych poglady spotkaly si¢ z zywym odbiorem
intelektualnym i wywarty wptyw na zycie spoteczne, gospodarke i polityke: 1. Berlin, J. Rawls,
E. Abramowski, M. Bookchin, R. Nozick, M. Walzer, M. Horkhaimer, T. Adorno, H. Marcuse,
J. Habermas, C. Schmitt, G. Standing, K. Millett.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): elementarne pojecia, zagadnienia i teorie wspoétczesnej filozofii
spolecznej; zwiazki migdzy zjawiskami spotecznymi, ekonomicznymi, politycznymi a ideami
filozofii spotecznej oraz tematami sztuki wspotczesnej.

Umiejetnosci (potrafi): analizowaé, interpretowac i prezentowa¢ (W mowie i pismie) informacje
na temat wybranych stanowisk wspotczesnej filozofii spotecznej; uczestniczy¢ w dyskusji

0 poznanych doktrynach najnowszej filozofii spolecznej oraz o najbardziej palacych problemach
wspolczesnosci  z  wykorzystaniem  zapoznanych  koncepcji;  dokona¢  przektadu
intersemiotycznego abstrakcyjnych koncepcji i idei w obraz.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): zauwazania znaczenia filozofii spolecznej w otwartym
procesie konstrukcji i dekonstrukcji §wiatopogladu indywidualnego i imaginarium spolecznego;
postrzegania filozofii jako posrednika migdzy wydarzeniami i procesami spoteczno-politycznymi
a sztuka; formutowania i prezentacji krytycznych opinii i wlasnego stanowiska z odwotaniem do
teorii i idei wspotczesnej filozofii spolecznej; doceniania postawy zaangazowanej W zycie
obywatelskie; stosowania filozoficznego myslenia, otwartosci komunikacyjnej zaktadajacej
rowno$¢ mowigcych i obojetnosé, a wykluczajacej przymus w oddzialywaniu na partnerow
interakcji.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

2. Filozofia wspolczesna |1

Cel ksztalcenia: wprowadzenie w gtéwne pojecia, problemy i stanowiska filozofii wspotczesne;.
Poglebienie znajomosci metod filozoficznych prostych. Zapoznanie ze ztozonymi metodami
filozofii wspoltczesnej (fenomenologiczna, hermeneutyczna, psychoanalityczna, strukturalna itd.).
Rozwijanie relacyjnej postawy wobec siebie 1 rzeczywistoSci, wyobrazni, umiejetnosci
krytycznego i kreatywnego myslenia. Przedstawienie doktryn, ktdore moga pomdc w procesie
tworczym 1 rozumieniu sztuki. Dostarczanie wiedzy o konteks$cie ideowym sztuk pigknych.
Wzmacnianie umiejetnosci werbalnych i pisania tekstow.

Tresci merytoryczne: wyktady prezentuja wazniejsze problemy 1 stanowiska filozoficzne, jakie
funkcjonuja w kulturze europejskiej 1 amerykanskiej od konca XIX do poczatkow XXI wieku.
Wybrani zostali mysliciele, ktorych poglady spotkaty si¢ z zywym odbiorem intelektualnym
i wywarly wptyw na inne dziedziny kultury: filozofia Zzycia, pozytywizm, psychoanaliza,
fenomenologia, ontologia fundamentalna, egzystencjalizm, feminizm, pragmatyzm, strukturalizm,
hermeneutyka, dialogika, postmodernizm, etyka troski, posthumanizm.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): najwazniejsze pytania i poglady filozofii wspotczesne;j.

Umiejetnosci  (potrafi): rekonstruowaé i prezentowa¢ (W mowie i pismie) argumentacje
wybranych teorii filozofii wspodlczesnej; bra¢ udziat w dialogu na temat omawianych nurtéw
filozofii wspotczesne;j.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): dostrzegania wptywu filozofii wspotczesnej na
wyobrazni¢ artystyczng oraz indywidualne 1 zbiorowe obrazy $wiata, przez ktore postrzega sig¢
rzeczywisto$¢; zauwazania relacji pomiedzy najwazniejszymi nurtami filozofii wspotczesnej
a sztuka 1 mysla estetyczng; wykorzystywania idei filozofii wspotczesnej w budowaniu oraz



wyrazaniu swojego stanowiska na temat waznych kwestii; pracy nad krytyczng, ale zarazem
otwartg i odpowiedzialng postawg intelektualno-moralng; stosowania w stopniu zaawansowanym
argumentacyjnego dialogu. samodzielnego przyswajania nowatorskich koncepcji filozoficznych.
Forma prowadzenia zajec: wyktady.

3. Historia sztuki wspolczesnej z elementami krytyki artystycznej |

Cel ksztalcenia: zdobycie wiedzy z zakresu historii sztuki wspolczesnej oraz krytyki artystycznej
w takim zakresie, by mie¢ $wiadomo$¢ spotecznej roli sztuki i umie¢ powigzaé jej rozwoj
z przemianami Kulturowo-spotecznymi. Kolejnym celem ksztalcenia jest umiejetnosé korzystania
z nabytej wiedzy w dziataniach zawodowych. Znajomo$¢ historii sztuki wspotczesnej wraz
Z umiejetno$ciami artystycznymi sprawia, ze jest si¢ dobrze przygotowanym do pracy
indywidualnej i grupowej w instytucjach zwigzanych z upowszechnianiem sztuki, kultury
artystycznej oraz jest si¢ swiadomym potrzeby poglebiania swej wiedzy przez cate zycie.
Zrozumienie roli krytyki artystycznej i manifestu artystycznego w powigzaniu teorii i praktyki
artystycznej. Umiejg¢tno§¢ rozumienia przemian w sztuce przetomu XIX i XX wieku oraz jej
zmian w wieku XX. Zdobywanie $wiadomosci o oddziatywaniu spotecznym sztuki wspotczesne;.
Zrozumienie kontekstu negacji dotychczasowych form sztuki. Tresci ¢wiczen skupiaja si¢ przede
wszystkim na przyblizeniu sztuki polskiej tego okresu i uswiadomieniu jej roli w kulturze
narodowe;j.

Tresci merytoryczne: pozaeuropejskie inspiracje i zwrot w sztuce przetomu XIX i XX wieku.
Postimpresjonizm (G. Seurat, V. van Gogh, P. Gaugin). ,,Mniej znaczy wiecej” — modernistyczna
wizja Bauhausu. Wielka Awangarda (fowizm, kubizm, ekspresjonizm, dadaizm, surrealizm).
Sztuka systemow totalitarnych (sztuka III Rzeszy, faszystowskich Wioch, stalinizmu w Zwigzku
Socjalistycznych Republik Radzieckich). Polska secesja; koncepcja sztuki w tekstach krytyka
sztuki Adolfa Baslera; Warsztaty Krakowskie, grupa Rytm — osiggnig¢cia Sztuki polskiej na
Wystawie Sztuk Dekoracyjnych i Nowoczesnego Przemystu w Paryzu w roku 1925. Polska
awangarda okresu miedzywojennego (Formisci, Bunt, Ekspresjonizm poznanski, Rytm,
Koloryzm, Bractwo $wietego Lukasza, Konstruktywizm, Blok, Praesens, a.r., Artes, Grupa
Krakowska).

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zalecang literatur¢ dotyczacg omawianych tematéw z zakresu sztuki
wspolczesnej; najnowsze dziatania w sztukach wizualnych 1 dysponuje wiedza na temat kontekstu
kulturowo-historycznego; rozszerzong wiedz¢ w zakresie sztuki wspolczesnej, pozwalajaca na
samodzielng interpretacje dziatan artystycznych; teksty poswiecone Krytyce artystycznej.
Umiejetnosci (potrafi): analizowaé teksty poswigcone krytyce artystycznej; przygotowac prace
pisemng 1 wypowiedz ustng, korzystajac z r6znych zrodel; stosowac¢ analiz¢ 1 kontekstowg ocene
dziet wybranych kierunkow; analizowa¢, interpretowac, ocenia¢ informacje i materiaty Zrodtowe;
W sposob merytoryczny 1 z odpowiedzialnoscig przedstawi¢ publicznie swg ustng wypowiedz na
temat sztuki wspotczesne;.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): inicjowania dzialan artystycznych w lokalnych
srodowiskach; wspierania oraz aktywnego udzialu w dziataniach artystycznych oraz inicjatywach
spotecznych i kulturalnych regionu.

Forma prowadzenia zaje¢: wyktady i ¢wiczenia.

4. Historia sztuki wspolczesnej z elementami krytyki artystycznej 11

Cel ksztalcenia: zdobycie wiedzy z zakresu historii sztuki wspotczesnej oraz krytyki artystycznej
w takim zakresie, by posiada¢ §wiadomo$¢ spotecznej roli sztuki i umie¢ powigzaé jej rozwoj
z przemianami kulturowo-spotecznymi. Waznym celem ksztalcenia jest umieje¢tnos¢ korzystania
z nabytej wiedzy w dziataniach zawodowych. Znajomos¢ historii sztuki wspotczesnej wraz
Z umiej¢tnosciami  artystycznymi sprawia, ze jest si¢ dobrze przygotowanym do pracy
indywidualnej i grupowej w instytucjach zwigzanych z upowszechnianiem sztuki, kultury
artystycznej oraz jest sie swiadomym potrzeby poglebiania swej wiedzy przez cate zycie. Celem



¢wiczen jest takze zdobycie umiejetnosci przygotowania pracy pisemnej i wypowiedzi ustnej przy
wykorzystaniu roznych zroédet. Forma ¢wiczen przygotowuje do podejmowania prob w zakresie
krytyki artystycznej.

Tresci merytoryczne: rola Stanéw Zjednoczonych w $wiecie sztuki po Il wojnie $wiatowej
(Clement Greenberg i jego teoria sztuki). Abstrakcja geometryczna — podwazenie zasad
malarstwa. Odejscie od iluzji (color field). Nowe formy sztuki (happening, performence, land art).
Polska sztuka neoawangardy (Krzysztof Wodiczko, Roman Opatka, Jarostaw Koztowski). Sztuka
jako komentarz spoteczny — Polska sztuka krytyczna (Artur Zmijewski, Mirostaw Balka,
Katarzyna Kozyra). Kontrowersyjne dziatania tworcze — specimen art., bioart. Powojenny obraz
sztuki wspotczesnej: Sztuka socrealizmu w Europie srodkowo-wschodniej, Action Painting
w Stanach Zjednoczonych, Amerykanska krytyka artystyczna (Clement Greenberg, Harald
Rosenberg, Meyer Shapiro). Konceptualizm lat 60 i 70 XX wieku. Negacja funkcji krytyka. Nowe
formy sztuki (happening, performence, land art). Wybitne osobowosci §wiata sztuki II polowy XX
wieku — Andy Warhol, Joseph Beuys, Tadeusz Kantor, Marina Abramovic.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zalecang literatur¢ dotyczaca omawianych tematéw z zakresu sztuki
wspolczesnej; zjawiska artystyczne konca XIX wieku i wieku XX oraz kontekst historyczno-
kulturowy, w ktorym powstaty; najnowsze dzialania w sztukach wizualnych; problematyke na
temat kontekstu kulturowo-historycznego; rozszerzong wiedz¢ w zakresie sztuki wspolczesnej,
pozwalajacg na samodzielng interpretacj¢ dziatan artystycznych; teksty poswigcone Krytyce
artystycznej II potowy XX wieku 1 poczatku XXI wieku; tradycje tworcze, nowatorstwo w sztuce.
Umiejetnosci (potrafi): przygotowaé prace pisemng i wypowiedz ustng, korzystajac z réznych
zrodet; stosowac analize 1 kontekstowag ocene dziel wybranych kierunkéw; postugiwaé sig
jezykiem z zakresu dziedzin sztuki i dyscyplin artystycznych zgodnie z kierunkiem studiow;
w sposOb merytoryczny i1 z odpowiedzialno$cig przedstawi¢ publicznie ustng wypowiedz na temat
sztuki wspotczesne;j.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): wykorzystania nabytej wiedzy w celu ciagtego
doskonalenia warsztatu artystycznego; rozwijania wrazliwosci na aspekty spoteczne otoczenia;
zachowania si¢ zgodnie z zasadami etyki zawodowej; wykazywania zaangazowania w problemy
wlasnego Srodowiska; wspierania oraz brania aktywnego udziatu w dziataniach artystycznych oraz
inicjatywach spotecznych i kulturalnych regionu.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady i ¢wiczenia.

I11. GRUPA TRESCI KIERUNKOWYCH

1. Nowe problemy sztuki wspolczesnej |

Cel ksztatcenia: $wiadomo$¢ przemian poje¢ dotyczacych sztuki najnowszej; znajomos$¢ nowych
problemoéw sztuki wspolczesnej wynikajacych z jej transformacji; umiejetnos¢ porzadkowania
wspoélczesnych tradycji artystycznych; poznanie metod badawczych najnowszych dziatan
w sztukach wizualnych; $wiadomos¢ mozliwosci korzystania z nowych srodkow przekazu
w sztukach wizualnych; swobodne poruszanie si¢ w obszarze najnowszych tendencji
artystycznych; formutowanie opinii na temat problemow wspotczesnej sztuki.

Tresci merytoryczne: tematy gtowne: 1.Transformacja sztuk wizualnych: sztuka i antysztuka,
zwigzek artysty z procesem tworzenia, dzieto otwarte — rola odbiorcy we wspottworzeniu dzieta
sztuki, pojecia materii, realno$ci, intencjonalno$ci we wspotczesnej Sztuce; rzeczywistosé
wirtualna jako przestrzen sztuki. 2. Zmiana statusu wspotczesnego artysty: artysta wobec
utowarowienia sztuki, rozpoznawalnos¢ artysty (nazwisko-logo), formy zaistnienia tworcy.
Estetyki filozoficzne: pragmatyczna, ekologiczna, feministyczna. Zagadnienia c¢wiczen:
instytucjonalno$¢ wspodlczesnej sztuki, artysta kreator zycia spotecznego, rynek sztuki; rola galerii
W promowaniu dziet sztuki.



Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna 1 rozumie): zalecang literatur¢ dotyczaca kierunku; najnowsze dziatania
w sztukach wizualnych; role wybranej dziedziny artystycznej w kontekscie innych sztuk
plastycznych i mediow.

Umiejetnosci (potrafi): stosowaé analize i kontekstowa oceng¢ dziet wybranych kierunkéw;
analizowac, interpretowac, ocenia¢ informacje i materialy zrédlowe; przygotowac prace pisemne
1 wystgpienia ustne z wykorzystaniem roznorodnych zrédel; merytorycznie i odpowiedzialnie
konstruowac wypowiedzi publiczne zwigzane z wystapieniami artystycznymi.

Kompetencje spofeczne (jest gotéow do): samodzielnego integrowania wiedzy i przekazywania jej
W sposob holistyczny; wspierania oraz brania aktywnego udzialu w dziataniach artystycznych
oraz inicjatywach spotecznych i kulturalnych regionu; uczenia si¢ przez cate zycie; rozwoju
wlasnej osobowosci tworczej w kontekscie podejmowania niezaleznych i kompleksowych dziatan
artystycznych.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady i ¢wiczenia.

2. Nowe problemy sztuki wspolczesnej 11/ The New Problems of Contemporary Art. 11

Cel ksztatcenia: $wiadomo$¢ przemian poje¢ dotyczacych sztuki najnowszej; znajomos¢ nowych
problemow sztuki wspotczesnej, wynikajacych z jej transformacji; umiejgtnos¢ porzadkowania
wspotczesnych tradycji artystycznych; poznanie metod badawczych najnowszych dziatan
w sztukach wizualnych; $swiadomo$¢ mozliwos$ci korzystania z nowych srodkow przekazu
w sztukach wizualnych; swobodne poruszanie si¢ na obszarze najnowszych tendencji
artystycznych; formutowanie opinii na temat problemow wspoétczesnej sztuki; poznanie roli
marketingu w rozwoju rynku sztuki.

Tresci merytoryczne: tematy gtowne: 1. Sztuka jako komunikat: strategie artystyczne sztuki
feministycznej; dziatania artystyczne wpisujace si¢ W obszar estetyki pragmatycznej
1 ekologicznej; dziatania artystyczne ukazujace rzeczywistos¢ zmarginalizowana (specimen art,
body art). 2. Sztuka w przestrzeni wirtualnej: net art. 3. Nurty neorealistyczne: powrot do
rzeczywistosci, hiperrealizm, Nowi Dawni Mistrzowie, fotografia. 4. Wspotczesny rynek sztuki
1 jego strategie. 5. Dzieto sztuki jako produkt. Zagadnienia ¢wiczen: kwestie aksjologiczne we
wspotczesnej sztuce; ,,granice sztuki”; rola odbiorcy w ksztaltowaniu wartosci etycznych w dziele
sztuki; tozsamos¢ podmiotowa i odpowiedzialnos¢ tworcza we wspotczesnej sztuce. Aspekty
prawne rynku sztuki.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): rozszerzong wiedz¢ w zakresie sztuki i nauki, pozwalajaca formutowaé
zagadnienia badawcze w obszarze dyscyplin artystycznych, wiasciwych dla kierunku studiow;
zalecang literature dotyczacg kierunku; najnowsze dziatania w sztukach wizualnych; rozszerzong
wiedz¢ w zakresie sztuki wspolczesnej, pozwalajaca na samodzielng interpretacje dziatan
artystycznych; role wybranej dziedziny artystycznej w kontekscie innych sztuk plastycznych
i mediow; wiedze dotyczaca finansowych, marketingowych i prawnych aspektéw zwigzanych
z wykonywanym zawodem artysty.

Umiejetnosci (potrafi): przygotowaé prace pisemne i wystgpienia ustne z wykorzystaniem
réznorodnych Zrodel; stosowaé analize 1 kontekstowg ocene dziet wybranych kierunkow;
analizowa¢, interpretowaé, ocenia¢ informacje i1 materialy Zrodlowe; merytorycznie
I odpowiedzialnie konstruowa¢ wypowiedzi publiczne zwigzane z wystapieniami artystycznymi,
dysponowa¢ umiejetnosciami wykorzystania wzorcow artystycznych przy jednoczesnym
zachowaniu niezalezno$ci wypowiedzi artystyczne;j.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cate zycie; samodzielnego integrowania
wiedzy i przekazywania jej w sposob holistyczny; wspierania oraz brania aktywnego udziatu
w dziataniach artystycznych oraz inicjatywach spotecznych i kulturalnych regionu.

Forma prowadzenia zaje¢: wyktady i ¢wiczenia.



3. Rysunek kreacyjny |

Cel ksztalcenia: rozbudzenie swiadomosci w poszukiwaniu nowych form wyrazu w rysunku
kreatywnym. Umiejetnos¢ kreatywnego wykorzystania klasycznego warsztatu rysunkowego.
Umiejetnos$¢ realizacji plastycznej, zardwno na ptaszczyznie, jak i w przestrzeni. Budowanie
warsztatu artystycznego w oparciu o predyspozycje i istniejace tendencje w sztuce wspotczesne;.
Poszukiwanie roznorodnych rozwigzan formalnych wzbogacajacych indywidualng wypowiedz
tworczg. Uswiadomienie, jak niezwykle wazne jest eksperymentowanie w sztuce wspotczesnej.
Staranne przygotowanie publicznej prezentacji tworczosci artystycznej.

Tresci merytoryczne: poszukiwanie ciekawych rozwigzan na zadany temat. Wprowadzenie pojecia
cyklu i zaproponowanie tematu na wykonanie cyklu pac. Tworcze wykorzystywanie warsztatu
plastycznego do rozwijania kreatywnych realizacji. Ogladanic w galeriach prac i wystaw
tworcow, w celu poszerzania wlasnej percepcji sztuki oraz inspirowania si¢ jej najciekawszymi
dokonaniami. Wykorzystywanie roznorodnych technik do realizacji zadania.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): nowe formy wyrazu w rysunku Kkreacyjnym; techniki rysunkowe
I wie jak je kreatywnie wykorzystac.

Umiejetnosci  (potrafi): kreatywnie mysle¢; wykracza¢ poza ramy zwigzane z rysunkiem
klasycznym; zastosowa¢ roznorodne kompozycje obrazu z wykorzystaniem najnowszych
tendencji w sztuce wspotczesnej; kreatywnie przedstawi¢ wlasne propozycje na zadane przez
osobe prowadzaca zagadnienie plastyczne.

Kompetencje spofeczne (jest gotéow do): kreatywnego myslenia zarowno w pracy indywidualnej
jak 1 zbiorowej; wypowiadania si¢ krytycznego na temat wilasnej i cudzej realizacji projektu
artystycznego; poszerzania wiedzy o sztuce, estetyce oraz jej roli.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

4. Rysunek kreacyjny Il

Cel ksztalcenia: poglgbianie $wiadomosci W poszukiwaniu nowych form wyrazu w rysunku
kreatywnym. Dalszy rozwdj kreatywnego wykorzystania klasycznego warsztatu rysunkowego.
Umiejetnos$¢ realizacji plastycznej zarébwno na plaszczyznie jak i w przestrzeni publicznej.
Budowanie warsztatu artystycznego studenta w oparciu o jego wiasne predyspozycje i istniejace
tendencje w sztuce wspotczesnej. Poszukiwanie réznorodnych rozwigzan formalnych
wzbogacajacych indywidualng wypowiedz tworcza. Uswiadomienie wagi eksperymentowania
W sztuce wspotczesnej. Pobudzanie do dziatan w przestrzeni publicznej.

Tresci merytoryczne: rozwijanie poszukiwan ciekawych rozwigzan na temat zwigzany
z wykorzystaniem obserwacji z modela. Kontynuacja tematu zadanego na wykonanie cyklu prac.
Tworcze wykorzystywanie warsztatu plastycznego do rozwijania kreatywnych realizacji.
Ogladanie w galeriach prac i wystaw tworcow w celu poszerzania wlasnej percepcji sztuki oraz
inspirowania si¢ jej najciekawszymi dokonaniami. Wykorzystywanie réznorodnych technik do
realizacji zadania, np. poznane wczeséniej programy graficzne.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): techniki rysunkowe i wie jak je kreatywnie wykorzystaé; literature
przedmiotu.

Umiejetnosci (potrafi): wykorzysta¢ w swojej pracy obserwacje modela do poszukiwania
indywidualnej formy w rysunku kreacyjnym; operowac¢ réznymi technikami rysunkowymi
1 kreatywnym ich polaczeniem; eksperymentowaé w pracy tworczej; stworzy¢ cykl na zadany
temat; kreatywnie przeobraza¢ poznany dotychczas rysunek klasyczny do budowania swojej
ekspresji i wypowiedzi artystycznej w rysunku.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): kreatywnego myslenia, zarowno w pracy indywidualnej,
jak i zbiorowej; wypowiadania si¢ krytycznego na temat wtasnej i cudzej realizacji plastycznej
publicznie; uSwiadomienia sobie jak wazna jest ciggtos$¢ tradycji w sztuce i w tworczosci wiasne;.
Forma prowadzenia zaje¢: ¢wiczenia.



5. Cyfrowe przetwarzanie obrazu I

Cel ksztalcenia: opanowanie wiedzy i umiejetnosci praktycznego stosowania grafiki cyfrowej we
wspotczesnych technikach plastycznych oraz konstruowania za ich pomocg autorskiego
komunikatu wizualnego.

Tresci merytoryczne: zapoznanie z kreacja obrazoéw cyfrowych za pomocg edytorow grafiki
wektorowej: Adobe llustrator, Corel Draw. Kolejne z ¢wiczen charakteryzuje wzrastajacy zasob
wiedzy i umiecjetnoéci — od podstaw pracy z programem graficznym, az do praktycznego
zastosowania w projektowaniu profesjonalnym. a. ,,Analogowy" versus ,.cyfrowy" — metody
konwersji obrazu na posta¢ wektorowg. b. Projektowanie w wektorowych programach
graficznych. c. Kaligrafia a typografia cyfrowa. d. Metody przygotowania projektow do druku.
Cwiczenie 1: ,,Autorska wizytowka” - zastosowanie Kaligrafii i typografii cyfrowej w kreacji
autorskiego projektu wizytowki. Cwiczenie 2. ,Wizje Alternatywne — plakat” — zastosowanie
rozszerzonych technik wektorowych w praktyce projektowania.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowg wiedze W zakresie obrobki i implementacji obrazu
wektorowego w projektach plastycznych; podstawowa wiedze w zakresie typografii cyfrowej;
podstawowa wiedz¢ W zakresie standardow przygotowania projektow graficznych do druku
cyfrowego.

Umiejetnosci (potrafi): kreowa¢ obraz wektorowy za pomocg specjalistycznego oprogramowania;
projektowaé liternictwo oraz finalizowaé¢ pracg w technikach wektorowych; przeprowadzaé
konwersj¢ materiatow graficznych RGB do CMYK; w stopniu podstawowym przygotowywac
projekty graficzne do druku cyfrowego.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): samodzielnej organizacji pracy zwigzanej z wlasnym
rozwojem artystycznym.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

6. Cyfrowe przetwarzanie obrazu Il

Cel ksztatcenia: opanowanie wiedzy i1 umiejetnosci praktycznego stosowania grafiki cyfrowej we
wspoélczesnych technikach plastycznych oraz konstruowania za ich pomocg autorskiego
komunikatu wizualnego.

Tresci merytoryczne: formulowanie komunikatow wizualnych przy pomocy narzedzi cyfrowych.
Proponowane ¢wiczenia ktadg nacisk na praktyczng umiejetnos¢ taczenia roznych technik kreacji
obrazu cyfrowego w autorskim projekcie plastycznym. Cwiczenie 1: ,Logotyp” — Praktyka
projektowania w rygorze standardow przemystowych. Cwiczenie 2. ,,Firma — identyfikacja
wizualna” — C¢wiczenie holistyczne; zastosowanie rozszerzonych technik w  praktyce
projektowania.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): zasady obrobki i implementacji obrazu wektorowego w projektach
plastycznych; zasady, pojecia kluczowe 1 standardy konstrukcji znakoéw graficznych i standardow
projektowania kompleksowej identyfikacji wizualnej.

Umiejetnosci (potrafi): kreowa¢ obraz wektorowy za pomoca specjalistycznego oprogramowania;
konstruowa¢ znaki graficzne zgodnie ze standardami przemystowymi; tworzy¢ kompleksowsa
identyfikacj¢ wizualna.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): organizowania prac zwigzanych z wlasnym rozwojem
artystycznym.

Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

7. Wystawiennictwo |

Cel ksztalcenia: poznanie zasad tworzenia wystaw muzealnych. Praktyczne i teoretyczne
wprowadzenie zagadnien okre$lajacych formy komunikatu wizualnego. Zdobycie umiejetnosci
$wiadomego kreowania przestrzeni z wykorzystaniem wspoélczesnych systemow komunikacji
wizualnej. Umiejetnos¢ podporzadkowywania systemow projektowych zatozonym celom



ekspozycyjnym. Umiejetnos¢ tworzenia i postugiwania si¢ systemami identyfikacji wizualne;.
Zapoznanie si¢ z najnowszymi trendami w wystawiennictwie.

Tresci merytoryczne: problemy na$wietlajace zagadnienia wystawiennictwa
w sposOb pozwalajacy wycigga¢ wnioski co do przyczyn i rezultatow jego przebiegu oraz cech
kulturowych, spotecznych. Omawiane problemy dotycza podstawowych poje¢ zwigzanych
z wystawiennictwem, takich jak: wystawa, architektura wystawy. Omoéwienie poszczegdlnych
etapow planowania wystawy. Omowienie wybranych wystaw, specyfiki ich funkcjonowania
w galerii, analiza prac artystycznych oraz ich kontekstu i srodowiska prezentacji. Wprowadzenie
do pisania tekstow do wystaw, tekstow kuratorskich czy analizy prac.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe pojecia zwigzane z wystawiennictwem; systemy
identyfikacji wizualnej w aspekcie wystawiennictwa.

Umiejetnosci (potrafi): tworzy¢ i realizowa¢ wlasne koncepcje artystyczne oraz dysponuje
umiejetnosciami potrzebnymi do ich wyrazenia; wyszukiwac, analizowaé, oceniaé, selekcjonowaé
1 uzytkowa¢ informacj¢ z réznych zrddel; podejmowac¢ samodzielne decyzje dotyczace kreacji
zgodnie z wlasnymi emocjami, intuicjg i wyobraznig.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cate zycie; rozwoju wlasnej osobowosci
tworczej; samodzielnej pracy, wykazujac si¢ umiejetnoscia interpretacji dziet sztuki w kontekscie
historyczno-spotecznym; aranzowania przestrzeni z duza wrazliwoscia estetyczng; dbania

0 ochrong zabytkow i estetyke zycia codziennego.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

8. Wystawiennictwo 11

Cel ksztalcenia: zdobycie umiejetnosci swiadomego Kreowania przestrzeni z wykorzystaniem
wspotczesnych systemoéw komunikacji wizualnej. Umiejetnos¢ podporzadkowywania systemow
projektowych zatozonym celom ekspozycyjnym. Umiejetnos¢ tworzenia i postugiwania si¢
systemami identyfikacji wizualnej.

Tresci merytoryczne: podstawy projektowania wystawy. Tworzenie wilasnych projektow
wystawienniczych. Wyjscie do galerii i muzeum. Praca indywidualna oparta na korektach
i konsultacjach dotyczacych realizowanych projektow. ,Przestrzen w kontek$cie” - projekt
aranzacji przestrzeni podporzagdkowanej wybranemu problemowi spotecznemu. Projekt systemu
identyfikacji wizualnej. Proces $wiadomego aranzowania przestrzeni ekspozycyjnej. Przestrzen
miejska jako zrodto spotecznego komunikatu. Sztuka w reklamie - reklama w sztuce. Spoteczna
I artystyczna analiza wizualnego komunikatu reklamowego. ,,Przestrzen w kontekscie” — proces
$wiadomego kreowania interdyscyplinarnego komunikatu wizualnego. Systemy identyfikacji
wizualnej.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): formy zachowan zwigzane z publicznymi wystgpieniami, prezentujacymi
wlasne dokonania; funkcjonowanie jednostek wystawienniczych; wzorce lezace u podstaw kreacji
artystycznej umozliwiajgce swobode I niezalezno$¢ wypowiedzi artystyczne;j.

Umiejetnosci (potrafi): dokona¢ samooceny swojej tworczosci 1 konstruktywnej krytyki
tworczosci innych osob; merytorycznie 1 odpowiedzialnie konstruowaé wypowiedzi publiczne
zwigzane Z wystgpieniami artystycznymi; eksperymentowaé 1 Samodzielnie znajdowac
rozwigzania okre$lonych probleméw artystycznych.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): prezentowania wlasnej tworczosci W sposob
komunikatywny z zastosowaniem technologii informacyjnych.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

9. Zarzadzanie dorobkiem artystycznym |

Cel ksztatcenia: wyeksponowanie strategii z zakresu autopromocji, tworzenia portfolia
artystycznego, jak i poznawanie sposoboéw komunikacji z galeriami i innymi instytucjami kultury



w celu prezentacji swojego dorobku. Nabywanie umiejetnosci technicznych z zakresu tworzenia
reprodukcji materiatow 2D, fotografii obiektow oraz aranzacji wystawowych.

Tresci merytoryczne: archiwizacja i organizacja prac artystycznych; tworzenie fotograficznych
reprodukcji prac 2D z wykorzystaniem $wiatla ciaglego; tworzenie fotograficznej dokumentacji
obicktow i rzezb z wykorzystaniem $wiatla cigglego; tworzenie fotograficznej dokumentacji
aranzacji wystawowych; postprodukcja w programach Adobe Photoshop i Lightroom; zarzadzanie
barwa W reprodukcji; tworzenie profesjonalnego biogramu oraz opiséw prac i cykli
artystycznych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): rozszerzong problematyke na temat kontekstu historyczno-kulturowego
sztuk plastycznych i ich zwigzkow z innymi dziedzinami wspotczesnego zycia; wiasny dorobek
artystyczny w szerszym konteks$cie sztuki; swojg praktyke artystyczna w kontekscie wspotczesnej
branzy kreatywnej; specjalistyczng wiedze w zakresie technik i technologii artystycznych; w jaki
sposob wykorzystywac narzedzia zwigzane z fotografia, by tworzy¢ wierne reprodukcje prac 2D
oraz tworzy¢ dokumentacje obiektow, instalacji czy wystaw; zestaw narzedziowy stuzacy do
postprodukcji i korekcji barwnej fotografii.

Umiejetnosci (potrafi): ugruntowa¢ umiejetnosci warsztatowe, potrzebne do realizacji wlasnych
koncepcji artystycznych; samodzielnie wykona¢ reprodukcje prac 2D oraz tworzy¢ dokumentacje
obiektow, instalacji, czy wystaw, w taki sposob, by poprawnie wyeksponowaé swoja prace;
ptynnie porusza¢ si¢ w $rodowisku programéw Adobe Photoshop i Adobe Lightroom ze
szczegblnym uwzglednieniem obszaréw zwigzanych z ekspozycja i zarzadzaniem barwa;
pracowac planowo, przygotowa¢ harmonogram i schemat pracy; odpowiednio planowaé swoja
prace, by uwzgledni¢ czas potrzebny na wytworzenie odpowiedniej dokumentacji swojej
dziatalnosci.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): rozwoju wilasnej osobowosci tworczej w kontekscie
podejmowania niezaleznych i kompleksowych dziatan artystycznych; do prezentacji swojego
dorobku artystycznego poza kontekstem uczelni; komunikowania si¢ w przystepnej formie oraz
przekazywania ztozonych informacji z wykorzystaniem wilasciwych $rodkow technologii
informatycznych; podejmowania krokow w promowaniu i eksponowaniu swojej tworczosci
w formach fizycznych jak i online.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

10. Zarzadzanie dorobkiem artystycznym |1

Cel ksztatcenia: odnalezienie autorskich form na prezentacj¢ dorobku artystycznego. W oparciu
0 stworzone wczesniej opisy, reprodukcje oraz dokumentacje fotograficzng prac,
wykorzystanie technicznej wiedzy z zakresu projektowania graficznego, by stworzy¢ kompletng
dokumentacj¢ swojego dorobku artystycznego w formie drukowanego portfolia. W tym procesie
poznaje si¢ podstawy pracy z programem Adobe Indesign oraz zagadnienia zwigzane
z projektowaniem ksigzek, katalogéw 1 innych from publikacyjnych. Tworzy si¢ rowniez wersj¢
cyfrowg portfolia, umozliwiajgca zapoznanie si¢ z dorobkiem w wersji online.

Tresci merytoryczne: archiwizacja i organizacja prac artystycznych; tworzenie autorskich form
komunikacji wizualnej na potrzeby konstrukcji portfolia; podstawy projektowania ksiazek,
katalogow 1 tym podobnych form w programie Adobe Indesign; sktad i przygotowanie impozycji
portfolia do druku; podstawowe techniki introligatorskie; wykorzystanie darmowych narzedzi
online do publikacji portfolia w sieci cyfrowej.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): wzorce lezace u podstaw kreacji artystycznej umozliwiajagce swobode
I niezalezno$¢ wypowiedzi artystycznej; ze wraz z kreacja artystyczng potrzebny jest obszar
autopromocyjny, gdyz upublicznianie swojej tworczosci umozliwia dyseminacje Wwypowiedzi
artystycznej zawartej w dzietach; specjalistyczng wiedzg w zakresie technik i technologii
artystycznych; biegle narz¢dzia zwigzane z fotografia, by tworzy¢ autorskie reprodukcije prac 2D



oraz tworzy¢ dokumentacje obiektow, instalacji czy wystaw; zestaw narzedziowy stuzacy do
postprodukeji i korekcji barwnej fotografii; podstawy projektowania ksigzek, katalogow i tym
podobnych form w programie Adobe Indesign; zagadnienia zwigzane ze skladem,
przygotowaniem do druku i pracg introligatorska; cyfrowe narzgdzia umozliwiajgce
prezentacje dorobku online.

Umiejetnosci  (potrafi): pracowaé planowo, przygotowa¢ harmonogram i schemat pracy;
odpowiednio planowa¢ swoja prace, by uwzgledni¢ czas potrzebny na wytworzenie odpowiedniej
dokumentacji swojej dziatalnosci; zaprezentowac i uzasadni¢ realizacj¢ swoich projektow przed
publiczno$cig; wykorzysta¢ powstajagce na zajeciach narze¢dzia, to jest portfolio, w wersji
drukowanej i cyfrowej, by prezentowac i ttumaczy¢ swoj dorobek artystyczny.

Kompetencje spofeczne (jest gotéow do): samodzielnej pracy, wykazujac sie¢ umiejetnoscia
dostosowywania i wykorzystania istniejacych warunkéow do realizacji zamierzonego celu
artystycznego; rozwini¢cia autorskich sposobow komunikacji i prezentacji dorobku artystycznego,
ktéry bedzie odpowiadat poruszanym obszarom tematycznym; samodzielnego zarzadzania swoim
dorobkiem artystycznym i portfoliem, tak, by ten spelial wymogi rekrutacji, naborow do
konkurséw, rezydencji artystycznych badz wystaw; komunikowania si¢ w przystepnej formie,
przekazywania ztozonych informacji z wykorzystaniem wiasciwych $rodkéw technologii
informatycznych; podejmowania krokow w promowaniu i eksponowaniu sSwojej tworczosci
w formach fizycznych jak i online; wykorzystania multimedialnych form prezentacji swojego
dorobku artystycznego.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

11. llustracja w grafice edytorskiej i multimediach |

Cel ksztalcenia: przygotowanie do postugiwania si¢ ilustracja jako jezykiem komunikacji ze
zbiorowoscig odbiorcow, czytelnikow; przygotowanie do §wiadomego postugiwania si¢ jezykiem
plastycznym w zakresie szeroko rozumianej ilustracji, budowania i rozwijania koncepcji;
przygotowanie do uzywania jak najszerszego wachlarza technik w zakresie ilustracji.

Tresci merytoryczne: ,,MysSlenie ilustracyjne” — wprowadzenie do szeroko rozumianej ilustracji;
analiza porownawcza: ilustracja-plakat-malarstwo-rysunek; historia ilustracji w pigulce
i wprowadzenie do technologii; rodzaje ilustracji — funkcja, przekaz, recepcja, dziatanie;
psychologiczne uwarunkowania odbioru ilustracji; typografia, liternictwo i kaligrafia w ilustracji —
wspotgranie tekstu 1 obrazu; warsztat ilustratora — klasyczny i nowy; poglebione studium technik;
ilustracja w grafice edytorskiej; elementy introligatorstwa 1 materiatoznawstwa, obstuga urzadzen
np. bigéowka, gilotyna.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): realizacje prac w zakresie ilustracji w grafice edytorskiej i multimediach
oraz $rodki ekspresji; specyfike i unikalne wilasnosci poszczegdlnych technik artystycznych
tradycyjnych i cyfrowych w budowaniu ilustracji; pojecia w zakresie grafiki projektowej,
typografii, liternictwa, rysunku, kompozycji, ilustracji, grafiki edytorskiej; zalecang literature
1 zasoby internetowe dotyczace przedmiotu; konstrukcje ksigzki, drukow ulotnych, kalendarza,
publikacji cyfrowych; przemiany artystyczne w dziejach sztuki w zakresie typografii i ilustracji;
autonomig i wlasnos$ci jezyka wizualnego w przedmiotowym zakresie.

Umiejetnosci  (potrafi): realizowa¢ wlasne koncepcje plastyczne/projektowe, dysponuje
umiej¢tnosciami potrzebnymi do ich wyrazenia; poslugiwac si¢ technikami i technologia, wybraé
narzedzia 1 materialy do wykonania zamierzenia plastycznego w zakresie ilustracji; stworzy¢
0goblng koncepcje dzieta projektowego w zakresie ilustracji, przypisa¢ forme¢ do tresci; zbudowac
I opisa¢ wilasny warsztat artystyczny; s$wiadomie oceni¢ wlasne mozliwosci, wykorzystaé
osobowos¢ artystyczng | umiejetnosci warsztatowe; przedstawi¢ wilasng koncepcje, wejsé
W polemike, jak rowniez przyjac¢ konstruktywna krytyke.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): uruchomienia kreatywnej postawy tworczej W oparciu
0 wiedze, umiej¢tnoscei | wlasny potencjat; opisania i przedstawienia wtasnego



dzieta/projektu/koncepcji W grupie; rozwijania osobowosci tworczej i identyfikowania oraz
wykorzystywania wilasnych predyspozycji; krytycznego odniesienia si¢ do wlasnej pracy;
prezentowania wilasnych  dokonan/prac/projektéw; dyskutowania na temat wiasnych
projektow/realizacji i realizacji innych autorow.

Forma prowadzenia zajeé: ¢wiczenia.

12. llustracja w grafice edytorskiej i multimediach 11

Cel ksztalcenia: przygotowanie do samodzielnego kreowania zaawansowanych projektow
w zakresie ilustracji w ksigzce, kalendarzu, mediach cyfrowych; przygotowanie do rzetelnego,
swiadomego  wykorzystania  klasycznego i nowoczesnego  warsztatu,  technologii
w ilustracji i szerzej — w grafice wydawniczej i multimediach; utrwalenie umiejetnosci
postugiwania si¢ skrotem myslowym, znakiem, symbolem, metaforg graficzng; przygotowanie do
tworzenia catoSciowego dzieta, badz jego czesSci i prezentowania go réznymi $rodkami
technologicznymi.

Tresci merytoryczne: komplementarny projekt graficzny ilustracji bez tekstu i z tekstem na bazie
konkretnego tytutlu badz tematu; ilustracja w mediach cyfrowych; ilustracja tréjwymiarowa;
przygotowanie zaawansowanej prezentacji projektu i merytoryczny opis; elementy prawa
autorskiego i przygotowanie do wspotpracy z wydawca/zleceniodawca.

Efekty uczenia sig:

Wiedza (zna i rozumie): literatur¢ potrzebng do identyfikowania Zrodet wiedzy niezbg¢dnej do
poszerzania horyzontow W zakresie przedmiotu; procedury zamawiania i odbioru dzieta
projektowego; podstawowe oddziatywanie psychologiczne ilustracji w zaleznosci od $rodkéw
plastycznych, ekspresji, wieku odbiorcy; techniki w zakresie sztuk wizualnych; sposob
wykorzystania narzedzi 1 materiatow, technik i technologii w celu zmaksymalizowania efektu
zamierzenia plastycznego/wizualnego; zasady typografii i taczenia obrazu z tekstem; wiedze
w zakresie terminologii jezyka plastycznego/wizualnego; autonomi¢ i wlasnosci jezyka
wizualnego; tendencje w obszarze projektowania i typografii; wiedze o zasadach poruszania si¢ na
rynku wydawniczym i w mediach cyfrowych.

Umiejetnosci (potrafi): samodzielnie zrealizowa¢ zamierzenie twoércze W oparciu 0 wiedze
1 umiejetnosci warsztatowe; samodzielnie pracowaé, zard6wno koncepcyijnie, jak i konsekwentnie
wykonywaé prace w wybranych technikach; wzbogaca¢ warsztat pracy w zakresie przedmiotu,
aby efektywnie wykorzysta¢ technologie, materiaty i narzedzia z uwzglgdnieniem ergonomii
i komfortu pracy; werbalizowaé¢ zamyst tworczy i argumentowaé wybor motywu, formy,
materiatow, narzedzi i technik w celu realizacji ¢wiczenia/projektu;
zidentyfikowaé/wybraé/stworzy¢ i zastosowa¢ S$rodki plastyczne w celu maksymalizacji
oddziatywania na odbiorcg 1 zintensyfikowania ekspresji przekazu; wykorzysta¢ poznane techniki,
wypracowany sposob myslenia 1 §wiadomosci wizualnej oraz dokonywac selektywnego wyboru
najwartosciowszych rozwigzan w dalszym rozwoju artystycznym; samodzielnie opracowac
koncepcje projektu w oparciu o wytyczne wyktadowcy/zleceniodawcy; obroni¢ W sposob
przekonujacy i uzasadniony koncepcje i/lub dzieto, uzywajac argumentéw §wiadczacych o jego
dojrzatosci, wiedzy i umiejetnosciach; dyskutowa¢ o dziele, przyjmowaé kontrargumenty
wyktadowcy/zleceniodawcy 1 modyfikowaé projekt by uzyska¢ maksimum efektu; prezentowaé
koncepcje | gotowe dzieto oraz negocjowaé warunki sprzedazy/przekazania pracy.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): doskonalenia myslenia i warsztatu przez caty okres
edukacji i w pozniejszej samodzielnej pracy; poznawania i analizowania sztuki dawnej,
nowoczesnej 1 ogolnych tendencji projektowania; prezentowania kreatywnej, aktywnej postawy
tworczej, czerpigc ze wzordw uznanych za najlepsze 1 dokonywac $cistego rozroznienia pomiedzy
inspiracjg, a nasladownictwem, epigonizmem; respektowania praw autorskich; cigglego rozwoju
w dobie konkurencyjnosci w oparciu 0 $wiadomos$¢ wiasnych umiejgtnosei artystycznych;
konstruktywnej krytyki i nawigzania konstruktywnego dialogu z osobami wspotpracujacymi przy



projekcie; zaprezentowania koncepcji, kolejnych faz pracy i gotowego dzieta na forum
publicznym za pomoca najlepszych technologii i metod prezentacji.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

13. Pracownia artystyczna |

Cel ksztalcenia: poglebianie 1 doskonalenie warsztatu artystycznego. Poznawanie réznorodnych
srodkdw wyrazu artystycznego i poszerzanie wtasnych mozliwosci tworczych w ramach specyfiki
wybranej pracowni. Poszukiwanie obszaru badan oraz proba skrystalizowania postawy
artystycznej, ktore doprowadza do realizacji wartoSciowego dzieta artystycznego
przedstawiajgcego, za pomoca ciekawych, oryginalnych rozwigzan wizualnych, ideg¢-problem-
zagadnienie podj¢te przez studenta.

Tresci merytoryczne: zadania w okre$lonej specyfice artystycznej na podstawie przedstawionych
przez zagadnien, tematow oOraz na podstawie doswiadczen nabytych podczas ksztatcenia na
pierwszym stopniu edukacji artystycznej w zakresie sztuk plastycznych. Proby definiowania
wlasnych problemow artystycznych, zarbwno w warstwie tematycznej, jak i formalnej.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): szeroka problematyke w zakresie specyfiki artystycznej, warsztatowej,
ktorg potrafi wykorzystat w procesie tworczym; rozwoj historyczny wybranej specyfiki
artystycznej i jej znaczenie w rozwoju sztuk plastycznych.

Umiejetnosci (potrafi): w sposob konsekwentny 1 §wiadomy rozwigzywac¢ postawione przed nim
zadania, dokonujac przy realizacji trafnych wyboréw formalnych o znacznym stopniu
oryginalno$ci wynikajacej z eksperymentatorskiego i eksploratorskiego podejscia do pracy
tworczej; budowac koncepcje oraz realizowa¢ rozbudowane projekty artystyczne w oparciu

0 $wiadomos$¢ wilasnej odrgbnosci i indywidualny odbior rzeczywistosci; taczy¢ techniki
tradycyjne z technikami elektronicznymi, wzbogacajac wiasny potencjat kreatywny.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): doskonalenia oraz rozwijania wilasnego potencjatu
tworczego; dyskusji na temat wybranych przez siebie sposobow realizacji artystycznych.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

14. Pracownia artystyczna Il

Cel ksztalcenia: realizacja oryginalnego dzieta artystycznego mieszczacego sie W specyfice
wybranej pracowni, charakteryzujacego si¢ ciekawym, nowatorskim rozwigzaniem podjetego
tematu.

Tresci merytoryczne. praca nad koncepcjg i realizacja indywidualnych projektéw, mieszczacych
si¢ w ramach specyfiki pracowni bedacych przedmiotem aneksu. Szczegolny nacisk ktadziony jest
na indywidualny rozwoj artystyczny oraz oryginalnos¢ wypowiedzi artystycznej.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): rozszerzong wiedzg w zakresie specyfiki artystycznej, warsztatowej, ktora
potrafi wykorzysta¢ w procesie tworczym; aktualne wydarzenia artystyczne, posiada wiedz¢ na
temat nowych trendéw 1 postaw tworczych w obszarze sztuki, a w szczegdlnosci w wybranej
specyfice artystycznej.

Umiejetnosci (potrafi): samodzielnie poszukiwac 1 rozwigzywac problemy artystyczne; w sposob
$wiadomy, intencjonalny i konsekwentny realizowa¢ rozbudowane projekty artystyczne; trafnie
wykorzystywa¢ umiejetnos¢ taczenia réznych technik dla kreowania oryginalnych wypowiedzi
artystycznych.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): swiadomego doskonalenia oraz rozwijania wtasnego
potencjalu tworczego; wyjasniania i uzasadniania znaczenia swoich realizacji w zwiazku
z naciskiem na swiadome, indywidualne podchodzenie do rozwigzan podjetych problemow.
Forma prowadzenia zajec: ¢wiczenia.

15. Dyplomowa magisterska pracownia artystyczna | (dzielo artystyczne)

Cel ksztatcenia: poglebienie wiedzy 1 umiejetnosci w zakresie technik i narzedzi w wybrane]
magisterskiej pracowni artystycznej.



Tresci merytoryczne: formutowane sg indywidualnie, w zaleznosci od wybranej pracowni,
w porozumieniu z promotorem. Budowanie relacji na zasadzie mistrz-uczen. Praca polegajaca na
precyzyjnym omowieniu specyfiki przedmiotu, ktéra ma doprowadzi¢ do wykreowania koncepcji
dyplomu magisterskiego. Korekta i rozmowy zwigzane z praktyczng realizacjg poruszanych
zagadnien.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): odrebnos¢ i specyfike jezyka wizualnego wybranej dyscypliny
artystycznej; problematyke zalecanej przez promotora literatury.

Umiejetnosci (potrafi): odpowiednio dobra¢ s$rodki wyrazu artystycznego zsynchronizowane
z indywidualnymi twoérczymi inspiracjami i zainteresowaniami; przygotowa¢ projekty do
realizacji spojnego dzieta dyplomowego na poziomie magisterskim.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): wspotuczestniczenia w myslowym procesie tworczym,
zarOwno na plaszczyznie mistrz i uczen, jak i w grupie innych autoréw z pracowni dyplomowe;j.
Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

16. Dyplomowa magisterska pracownia artystyczna Il (dzielo artystyczne)

Cel ksztalcenia: stymulowanie poszukiwan artystycznych i warsztatowych, ze szczegdlnym
uwzglednieniem $rodkéw wyrazu z obszaru wybranej pracowni artystycznej. Doskonalenie
umiejetnosci  warsztatowych, ich doboru do wyrazania indywidualnych tresci, w celu
wypracowania autonomicznego kodu artystycznego.

Tresci merytoryczne: tresci merytoryczne formutowane indywidualnie w zaleznos$ci od wybranej
pracowni w porozumieniu z promotorem. Opracowanie projektow do realizacji dyplomu.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): o0golnag wiedze w zakresie technik i technologii artystycznych
w zakresie wybranej specjalistycznej pracowni dyplomoweyj.

Umiejetnosci (potrafi): dobra¢ techniki realizacji dzieta w sposob synergiczny z projektem
I zamierzeniem tworczym; wybra¢ odpowiednie narzedzia umozliwiajace realizacj¢ oryginalnego
dzieta dyplomowego; dokonaé tworczej syntezy projektow, ktore postuza do realizacji dzieta
dyplomowego.

Kompetencje spofeczne (jest gotéow do): dziatania w sposdb planowy w roztozenia zadan
niezbednych do realizacji w czasie pracy dyplomowej.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

17. Dyplomowa magisterska pracownia artystyczna Il (dzielo artystyczne)

Cel ksztatcenia: dobre przygotowanie ogolnoplastyczne do realizacji dyplomu. Rozwijanie
potencjatu tworczego w wybranej pracowni dyplomowej poprzez indywidualne poszukiwania
w obrebie warsztatu wybranej pracowni dyplomowej z uwzglgdnieniem jej specyfiki
i mozliwosci wypowiedzi artystycznej. Wzbogacanie wtasnego spektrum mozliwosci
technicznych 1 technologicznych w preferowanej pracowni. Szukanie wlasnego jezyka
artystycznego. Podsumowanie dotychczasowego ksztalcenia w formie realizacji dzieta
dyplomowego i przygotowania go do egzaminu magisterskiego.

Tresci merytoryczne: tre$ci merytoryczne formutowane indywidualnie w zalezno$ci od wybranej
pracowni w porozumieniu z promotorem. Realizacja dyplomu artystycznego oraz przygotowanie
dzieta do publicznej prezentacji jako kompendium wiedzy 1 umiejetnosci zdobytych w wybranej
pracowni artystycznej.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): doglebng problematyke w zakresie technik i technologii artystycznych
w zakresie wybranej specjalistycznej pracowni dyplomowe;j.

Umiejetnosci (potrafi): dokona¢ tworczej syntezy w realizowanym dziele dyplomowym;
w sposob biegly postugiwac si¢ warsztatem w wybranej pracowni dyplomowej; realizowa¢ wlasne
dzieto artystyczne w pelni samodzielnie, zar6wno od strony warsztatowej, jak 1 przekazu w nim
zawartego.



Kompetencje spoleczne (jest gotow do): Kkorzystania z catego spektrum zdobytej wiedzy
w celu statego doskonalenia warsztatu w wybranej pracowni dyplomowej; motywowania innych
studentow poprzez wilasng postawe tworczg | zaangazowanie do tworczej aktywnosci,
analizowania, interpretowania i oceniania wtlasnych prac artystycznych oraz prac innych
studentow; dokonania w sposob dojrzaty | $wiadomy charakterystyki wiasnego dzieta
dyplomowego w formie opisu towarzyszacemu pracy magisterskiej; realizacji oryginalnego dzieta
dyplomowego w oparciu 0 dojrzata, indywidualng osobowos¢ artystyczna.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

18. Seminarium i praca magisterska I

Cel ksztalcenia: opanowanie warsztatu naukowego i wybor nowatorskiego problemu badawczego.
Napisanie pracy magisterskiej spetniajgcej wymagania naukowosci.

Tresci merytoryczne: metodologia prowadzenia badan naukowych w dziedzinie sztuki. Wymogi
naukowe stawiane pracom magisterskim. Okreslenie problemu badawczego, hipotezy, wybor
metody badan. Kwerenda, zebranie literatury przedmiotu. Prezentacja referatow zwigzanych
z tematem pracy. Referowanie wynikow badan na poszczeg6lnych etapach procesu badawczego.
Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): rozszerzong wiedz¢ w zakresie sztuki i nauki, pozwalajaca formutowac
zagadnienia badawcze w obszarze dyscyplin artystycznych, wtasciwych dla kierunku studiow;
zalecang literatur¢ dotyczaca Kierunku; rozszerzong wiedz¢ w zakresie sztuki wspotczesnej,
pozwalajacg na samodzielng interpretacje dziatan artystycznych.

Umiejetnosci (potrafi): przygotowaé prace pisemne i wystapienia ustne z wykorzystaniem
réznorodnych zrodel; stosowac analiz¢ 1 kontekstowg ocene dziet wybranych kierunkow;
pracowaé¢ planowo, przygotowa¢ harmonogram i schemat pracy; analizowal, interpretowac,
ocenia¢ informacje i materialy zrodlowe.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cate zycie; samodzielnego integrowania
wiedzy i przekazywania jej w sposob holistyczny.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

19. Seminarium i praca magisterska 11

Cel ksztalcenia: opanowanie warsztatu naukowego 1 wybor nowatorskiego problemu badawczego.
Napisanie pracy magisterskiej spetniajgcej wymagania naukowosci.

Tresci merytoryczne: ostateczne sprecyzowanie problemu badawczego, hipotezy i wybor
wlasciwych metod badan. Poszerzona kwerenda, selekcja literatury przedmiotu. Skonstruowanie
planu pracy magisterskiej. Prezentacja przez pierwszych rozdzialdéw prac magisterskich podczas
seminarium, dyskusja nad ich stronami: merytoryczna, formalng i metodologiczna.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): rozszerzong wiedze w zakresie sztuki i nauki, pozwalajacg formutowaé
zagadnienia badawcze w obszarze dyscyplin artystycznych, witasciwych dla kierunku studiow;
zalecang literature dotyczacej Kierunku; rozszerzong wiedz¢ w zakresie sztuki wspotczesnej,
pozwalajacg na samodzielng interpretacje dziatan artystycznych.

Umiejetnosci (potrafi): przygotowaé prace pisemne i wystapienia ustne z wykorzystaniem
réznorodnych zrodel; stosowaé analiz¢ | kontekstowg ocene dziet wybranych kierunkow;
pracowa¢ planowo, przygotowa¢ harmonogram i schemat pracy; analizowac, interpretowac,
ocenia¢ informacje 1 materiaty Zroédlowe.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cate zycie; samodzielnego integrowania
wiedzy i przekazywania jej w sposob holistyczny.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

20. Seminarium i praca magisterska I11

Cel ksztalcenia: opanowanie warsztatu naukowego i wybdr nowatorskiego problemu badawczego.
Napisanie pracy magisterskiej spetniajgcej wymagania naukowosci.



Tresci merytoryczne: ostateczna kwerenda, zamknigcie 1 uporzadkowanie literatury przedmiotu.
Korekta planu pracy planu pracy magisterskiej. Prezentacja kolejnych rozdziatow prac
magisterskich podczas seminarium, dyskusja nad ich stronami: merytoryczng, formalng
I metodologiczna.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): rozszerzong wiedz¢ w zakresie sztuki i nauki, pozwalajacg formutowac
zagadnienia badawcze w obszarze dyscyplin artystycznych, wtasciwych dla kierunku studiow;
zalecang literaturg¢ dotyczacej kierunku; rozszerzong wiedzg w zakresie sztuki wspotczesne;,
pozwalajgcg na samodzielng interpretacje dziatan artystycznych.

Umiejetnosci (potrafi): przygotowaé prace pisemne i wystapienia ustne z wykorzystaniem
réznorodnych zrodet; dokona¢ analizy i kontekstowej oceny dziet wybranych kierunkow;
pracowaé¢ planowo, przygotowa¢ harmonogram i schemat pracy; analizowaé, interpretowac,
ocenia¢ informacje i materiaty zrodlowe.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cate zycie; samodzielnego integrowania
wiedzy i przekazywania jej w sposob holistyczny.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

21. Seminarium i praca magisterska IV

Cel ksztalcenia: opanowanie warsztatu naukowego i wybdr nowatorskiego problemu badawczego.
Napisanie pracy magisterskiej speniajacej wymagania naukowosci.

Tresci merytoryczne: uzupehlnienie literatury przedmiotu. Ostateczna korekta planu pracy
magisterskiej. Prezentacja kolejnych rozdziatow prac magisterskich podczas seminarium, dyskusja
nad ich stronami: merytoryczna, formalng i metodologiczng. Ostatnia redakcja catosci pracy
magisterskiej. Przygotowanie do egzaminu i obrona pracy magisterskiej.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): formutowanie zagadnien badawczych w zakresie sztuki i nauki
w obszarze dyscyplin artystycznych, wtasciwych dla kierunku studiow; problematyke zalecane;j
literatury dotyczacej Kierunku; rozszerzona wiedz¢ w zakresie sztuki wspotczesnej, pozwalajaca
na samodzielng interpretacj¢ dziatah artystycznych.

Umiejetnosci (potrafi): przygotowaé prace pisemne i wystgpienia ustne z wykorzystaniem
réznorodnych zrodel; stosowaé analiz¢ 1 kontekstowg ocene dziet wybranych kierunkow;
pracowac planowo, przygotowa¢ harmonogram i schemat pracy; analizowal, interpretowac,
ocenia¢ informacje 1 materiaty zrodlowe.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): uczenia si¢ przez cate zycie; samodzielnego integrowania
wiedzy i przekazywania jej w sposob holistyczny.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

22. Projektowanie i druk 3D |

Cel ksztalcenia: nabycie wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu modelowania obiektow
$wiata 3D w programach komputerowych oraz drukowania modeli za pomoca drukarki 3D.

Tresci merytoryczne: korzystanie z programéw 3D (Blender, Fusion 360), tworzenie
podstawowych bryt 3D, projektowanie przedmiotéw, konstruowanie, nadawanie ksztalttow
1 struktury. Rzezba w programie Blender, oraz operowanie interfejsem roznych wizualizacji.
Skanowanie technologia fotogrametrii i drukiem 3D. Praca w $rodowisku wirtualnym.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): proces tworzenia obiektow 3D z uwzglednieniem modelowania,
teksturowania, animowania i pracy z efektami graficznymi; technologie skanowania 3D oraz
druku 3D.

Umiejetnosci (potrafi): obstugiwaé edytory graficzne 3D; samodzielnie tworzy¢ obiekty §wiata
3D.



Kompetencje spofeczne (jest gotéow do): kreatywnego myslenia przy tworzeniu rozwigzan
graficznych; innowacyjnego i kreatywnego myslenia przy projektowaniu i wdrazaniu rozwigzan
graficznych w technologii 3D.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

23. Projektowanie i druk 3D 11

Cel ksztalcenia: nabycie wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu modelowania obiektow
swiata 3D w programach komputerowych oraz drukowania modeli za pomoca drukarki 3D.

Tresci merytoryczne: korzystanie z technologii wydruku 3D w tworczosci artystycznej. Sposoby
poruszania si¢ W przestrzeni wirtualnej oraz prezentacje projektu w postaci animacji badz
wydruku 3D. Postprocesing modeli 3D (obrébka modeli, malowanie, kgpiel acetonowa).

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i1 rozumie): sposoby na wykorzystanie technologii 3D w tworczosci artystycznej;
technologi¢ obrébki modeli 3D.

Umiejetnosci (potrafi): porusza¢ si¢ W przestrzeni wirtualnej; zrealizowac projekt w postaci
wydruku 3D.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): zaprezentowania projektu w przestrzeni wirtualnej;
wykorzystania projektowania i wydruku 3D do przekazu swojej wizji artystycznej.

Forma prowadzenia zajecé: ¢wiczenia.

V PRAKTYKA

1. Praktyka zawodowa

Cel ksztatcenia: poznanie specyfiki pracy w galeriach, muzeach, instytucjach kultury, osrodkach
edukacji, studiach promocji i reklamy, studiach projektowych, fotograficznych i upowszechniania
sztuki.

Tresci merytoryczne: realizacja zadan z zakresu projektowania i wykonywania prac plastycznych
oraz upowszechniania kultury plastycznej, w tym rdéznorodnych, specjalistycznych przekazoéw
wizualnych i medialnych dla celow artystycznych, poznawczych, edukacyjnych i uzytkowych.
Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): specjalistyczne techniki i technologie artystyczne, a sposob poglebiony te,
ktore sg stosowane w instytucji, w ktorej odbywa praktyke zawodowa.

Umiejetnosci (potrafi): projektowaé i realizowa¢ wiasne prace artystyczne, ktore wykonuje na
zlecenia pracodawcy danej instytucji; wykorzysta¢ zdobyte umiejetnosci w roznych dyscyplinach
artystycznych do tworzenia nowych projektow tworczych, ktore wykonuje w czasie odbywania
praktyki zawodowej; potrafi wykorzysta¢ specjalistyczng wiedze w indywidualnej i zespotowej
aktywnosci artystycznej.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): wspotdzialania oraz inspirowania i mobilizowania do
nauki innych oséb; umozliwiania zdobywania 1 doskonalenia umiej¢tnosci warsztatowych innych
osOb; samodzielnej pracy, wykazujac si¢ umiejetnoscig dostosowywania i wykorzystania
warunkow danej instytucji do realizacji zamierzonego celu artystycznego zleconego przez
pracodawce; inspirowania kreatywnosci innych osob; wspierania oraz brania aktywnego udziatu
w dziataniach artystycznych oraz inicjatywach spotecznych i kulturalnych danego regionu;
uczenia sig¢ przez cate zycie.

Forma prowadzenia zajecé: praktyka.

VI INNE

1. Etykieta

Cel ksztatcenia: zapoznanie z wybranymi zagadnieniami dotyczacymi zasad savoir-vivre’u.

Tresci merytoryczne: podstawowe zagadnienia dotyczace zasad savoir-vivre’u W zyciu
codziennym (zwroty grzecznosciowe, powitania, rozmowa przez telefon, podstawowe zasady
etykiety oraz precedencji w miejscach publicznych). Etykieta uniwersytecka (precedencja,



tytutowanie, zasady korespondencji). Etykieta biznesowa (dostosowanie ubioru do okolicznosci,
zasady przedstawiania, przygotowanie si¢ do rozmowy kwalifikacyjnej).

Efekty uczenia sie

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe zasady rzadzace interpersonalnymi relacjami w zyciu
prywatnym oraz w relacjach zawodowych.

Umiejetnosci (potrafi): stosowac zasady etykiety i1 kurtuazji w zyciu spotecznym i zawodowym.
Kompetencje spofeczne (jest gotow do): uznania znaczenia zasad etykiety w relacjach
interpersonalnych.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

2. Szkolenie w zakresie bezpieczenstwa i higieny pracy

Cel ksztalcenia: przekazanie podstawowych wiadomosci na temat ogdlnych zasad postgpowania
w razie wypadku podczas nauki i w sytuacjach zagrozen, okolicznos$ci i przyczyn wypadkéw,
zasad udzielania pierwszej pomocy w razie wypadku, jak réwniez wskazanie potencjalnych
zagrozen, z jakimi mozna si¢ zetknac.

Tresci merytoryczne: obowiazujace regulacje prawne z zakresu bezpieczenstwa i higieny pracy.
Identyfikacja, analiza i ocena zagrozen dla zycia i zdrowia na poszczeg6lnych kierunkach studiow
(czynniki niebezpieczne, szkodliwe i1 ucigzliwe). Analiza okoliczno$ci i przyczyn wypadkow:
omoéwienie przyczyn wypadkow. Ogolne zasady postepowania w razie wypadku podczas nauki
1 w sytuacjach zagrozen (np. pozaru). Zasady udzielania pierwszej pomocy w razie wypadku -
apteczka pierwszej pomocy. Dostosowanie tresci szkolen do profilu danego kierunku studiow jest
bardzo wazne, gdyz chodzi o wskazanie potencjalnych zagrozen, z jakimi moga zetknaé si¢
studenci.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): ogélne zasady postepowania W razie wypadku podczas nauki
1 w sytuacjach zagrozen, okolicznos$ci i1 przyczyn wypadkéw; zasady udzielania pierwszej pomocy
w razie wypadku.

Umiejetnosci (potrafi): postgpowa¢ z materiatami niebezpiecznymi i szkodliwymi dla zdrowia;
realizowaé zasady bezpieczenstwa zwigzane z praca; poshugiwaé si¢ Srodkami ochrony
indywidualnej i srodkami ratunkowymi, w tym udziela¢ pierwszej pomocy.

Kompetencje spofeczne (jest gotow do): zachowania si¢ w sposob profesjonalny i etyczny.

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

3. Ergonomia

Cel ksztalcenia: przyblizenie podstawowych zagadnien zawigzanych z ergonomig rozumiang
w sensie interdyscyplinarnym, uswiadomienie zagrozen i probleméw (takze zdrowotnych)
zwigzanych z niewlasciwymi rozwigzaniami ergonomicznymi na stanowiskach pracy zawodowe;j
oraz w zyciu pozazawodowym, a takze korzysci wynikajacych z prawidtowych dziatan w tym
zakresie.

Tresci merytoryczne: ergonomia — podstawowe pojecia i definicje. Ergonomia jako nauka
interdyscyplinarna. Gtowne nurty w ergonomii: ergonomia stanowiska pracy (wysitek fizyczny na
stanowisku pracy, wysitek psychiczny na stanowisku pracy, dostosowanie antropometryczne
stanowiska pracy, materialne srodowisko pracy), ergonomia produktu — inzynieria ergonomicznej
jakosci, ergonomia dla oséb starszych i niepelnosprawnych. Ergonomia pracy stojacej 1 siedzace;.
Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): podstawowe pojgcia zwigzane Z ergonomia, ze szczegdlnym
uwzglednieniem ergonomii stanowiska pracy.

Umiejetnosci (potrafi): ocenia¢ (w zakresie podstawowym) warunki w pracy zawodowej oraz
podczas aktywnosci pozazawodowej ze wzgledu na problemy ergonomiczne i zagrozenia z tym
zZwigzane.

Kompetencje spoleczne (jest gotow do): przejawiania postawy antropocentrycznej w stosunku do
warunkow pracy i zycia codziennego; reagowania na zagrozenia wynikajace z wadliwych



rozwigzan 1 nieprawidlowosci w zakresie jakosci ergonomicznej; realizowania postawy
wrazliwosci na potrzeby osob niepelnosprawnych (w kontekscie ergonomicznym).

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.

4. Ochrona wlasnosci intelektualnej

Cel ksztalcenia: zapoznanie z elementarnymi zasadami, pojeciami oraz procedurami prawa
ochrony wtasnosci intelektualne;j.

Tresci merytoryczne: pojecie wiasno$ci intelektualnej. Przedmiot prawa wiasnosci intelektualnej.
Podmioty prawa wlasnosci intelektualnej. Tre$¢ prawa wiasnosci intelektualnej - prawa autorskie

1 pokrewne. Ograniczenia praw autorskich. Licencje ustawowe 1 umowne. Dozwolony uzytek
osobisty i publiczny utworéw. Naruszenia praw autorskich (plagiat i piractwo intelektualne).
Regulacje szczegdlne z zakresu prawa autorskiego — ochrona programéow komputerowych i1 baz
danych.

Efekty uczenia sie:

Wiedza (zna i rozumie): ustawowy aparat pojeciowy zwigzany Z ochrong prawng wlasnosci
intelektualnej; pola eksploatacji utworow i tryby ich uzytku.

Umiejetnosci (potrafi): identyfikowa¢ oraz implementowaé¢ dozwolone pola eksploatacji utworow
w toku analizy krytycznej oraz dziatalno$ci naukowej w srodowisku akademickim.

Kompetencje spoteczne (jest gotow do): $wiadomego korzystania z ustawowych pél eksploatacji
utworow W srodowisku akademickim oraz zyciu prywatnym (np. srodowisku sieciowym).

Forma prowadzenia zajeé: wyktady.



PLAN STUDIOW KIERUNKU
EDUKACJA ARTYSTYCZNA W ZAKRESIE SZTUK PLASTYCZNYCH

Obowiazuje od cyklu: 2021Z

Poziom studiéw: studia drugiego stopnia
Profil ksztalcenia: ogdlnoakademicki
Forma studiow: stacjonarne

Liczba semestrow: 4

Dziedziny nauki / dyscypliny naukowe lub artystyczne: sztuki/sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
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Tabela podsumowujaca plan
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VI - INNE
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (ogbtem) 15 0 12 12 0 0 0 0
Liczba punktow ECTS/godz. dyd. (zajecia praktyczne) 0 0 0 0 0 0 0 0
Liczba punktéw ECTS/godz. dyd. (przedmioty fakultatywne) 0 0 0 0 0 0 0 0




Lp. |Punkty ECTS sumaryczne wskazniki ilosciowe, w tym zajecia: Lii;t?:ty ECO:/IS
Ogolem - plan studiow 120 100
wymagajace bezposredniego udziatu nauczyciela akademickiego lub innych
1 . o 61,59 51,33
0sOb prowadzacych zajecia
2 z zakresu nauk podstawowych 13,5 11,25
3 0 charakterze praktycznym (laboratoryjne, projektowe, warsztatowe) 46,4 38,66
4 | ogolnouczelniane lub realizowane na innym kierunku 3,5 2,91
5 zajecia do wyboru - co najmniej 30% punktow ECTS 60 50,00
6 wymiar praktyk 6 5,00
7 zajecia z wychowania fizycznego - -
8 zajecia Z jezyka obcego 2 1,66
9 przedmioty z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych 15,5 12,90
10 | zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne (dotyczy profilu praktycznego) - -
zajecia zwigzane 2z prowadzong W uczelni dziatalnoscia naukowa w
11 |dyscyplinie/ach, do ktorych przyporzadkowano kierunek studiéw (dotyczy 103 85,83
profilu ogélnoakademickiego)
I Procentowy udzial pkt ECTS dla kazdej z dyscyplin naukowych w lacznej o
liczbie punktow ECTS °
1 |sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki 100
Ogolem: 100




*Przedmioty do wyboru:

Przedmiot z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych
— Prawo autorskie

— Prawo pracy

—  Zaktadanie wlasnego przedsicbiorstwa

— Animacja kultury studenckiej

Dyplomowa magisterska pracownia artystyczna I, 11, 111 (dzielo artystyczne)
— Malarstwo

— Rysunek

— Rzezba

—  Grafika warsztatowa

—  Projektowanie graficzne

—  Multimedia

— Fotografia

— Intermedia

—  Struktury wizualne

Pracownia artystyczna I, 11
— Malarstwo

— Rysunek

— Rzezba

—  Grafika warsztatowa

—  Projektowanie graficzne
—  Multimedia

— Fotografia

— Intermedia

—  Struktury wizualne

Przedmiot do wyboru
—  Nowe problemy sztuki wspotczesnej 11
—  The New Problems of Contemporary Art. Il



